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Apple Ik 

JVuUMU Sit fatxt Ihmn »en*aiion»II»n PnlMvoitmil 
darcfa luuono GroBeinkaall 

Apple Profi-Comp titer „nc" : 

128-kB-Arbettsfrpoichor. Eingebautes SV«"-Disket- 
toniaulweik. 143-kB-fonnatier-. Enghsehe Sehreib- 
maschinen-Tastatui ohne dautscho Sonderieichen- 
63 TMten. 94 Zelchen- 2 Sonderta«en. 4 Cursor- 
tasten. Umschalter 40/80 Zsichen. Amwhlufi fur 2. 
Disketten-Laufwerk. Gewicht nui 3.5 kg. dahei ideal 
tax Manager, EinkSuier, Roisonde und alle, die stan- 
dig uiid QberaU neuests lafonnatlonen verarbeiten 
mttsseiL Anschlufi 220 V/50 Hz. InkL engl. Bedio- 
nungsanleltung. Demo- u. System too Is -Programm ■ 

D : r. k II Solaogs Uotral t T>r*0 T~% > ■ 

Best.-Nr. 9917352 nur 798,— DM 
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Picf es sionelles Design. Hochaufios end told. Sttndar 
und AnscbluSkabel. Monitor grun. Anschlufl 220 V/ 
50 Hz- Solaogt Vomrtl 

Be»t..Nr. 9917M9 nui 39b,- DiVI 
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Zum AnsehluB an ,Uc", Speicherkapaziiat 143 kB 
forraatiart. Vereinlaeht die Obemagung von lnfot- 
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.Scribe-Printer- Oder .Image-Writer" lieferbar. 
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80Zeichen pro Seknp.de 1 80 Zeichen proZeile.Gra&k- 
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Endlos- und Einzelblatt. Lieferung uikL englisehen- 
Anlaitungs-Handbucli. AnscHuli 220 V/50 Hz. 
Solanga Vcnat! 

Beat.-Nr. 9917361 nur 499 



DM 
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, , Image' Writer' 1 : 

1202*ichen pro Sekunde! 1 36 Zeiehen pto Zeile. Pro- 
fessionell mit 9^9 Matrix. Exzellentes Schriftbild. 
Lieferung infel. ongl. Anleitungs-Handbuch. An* 
schlufl: 220 V/50 Hz. 

Solanga Vorrat I •»««. 
Beat.-Nr. 9917370 nur 749,- DM 




mationen von einer Diskette zui anderen. AnsehluB 
220 V/50 Hz. Solanga Vorrat! 

Best. Nr. 9917398 HP' 448,- DM 



Achtung, 
wichtiger Best ellhinweis ! 

Apple . Scribe-Printer" u nd .Image- Writer" 
sind nui im Verbund mit Apple .Be" lieferbar. 



* Or Spetlal-Piogramm far ,.IIc-. 

* Unitaftl die haullgsten An wen if U jag Ml. 
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verarbeitung. umfangreiche TabeUankallrulaiion 
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u.v.a.). Lieferung inkl. 3Disketten (engl.AJS-VeisionJ. 
Solange Vorrat! ■■ ■ ■ 

Best.-Nr. 9917405 nwiOo,— DM 



Apple 1st elngetragwn»t Warentaichen tor 
APPLE ■Comput-er-lnc-'KaUtomien ! 

Deutsche FAchUteratar far Apple ..lie". 
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Autor Floegel Hofacker Veilag. Fur Einsteigei und 
Fortgescnrittsne. 130 Seiten mil Tahlreichen Ab- 
bildungen. 

Bast-Nr. 0403959 -9,80 DM 

Apple „IIc" Benutzerhandbuch : 

Auior Wassermann. Braucht jeder .Ha:" -User. 
Inhalt. Bedianung. Soft-Basic-Erklarung. weitere 
Pfogramnu^rspraclien. Aj-sehlufl extemer Gerato 
u.v.a. 324 Senen. 

B«tt, Wr, 0403977 35.- DM 




Versand und Zentrale : 3300 Braunschweig Postf ach 5320 Telef on (0531) 8 76 20 Telex 9 52 547 
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166 Jedes 

herkommliche 
Multimeter miBt 
Spannungen, 
Stromstarken und 
Widerstande. 
Doch Kapazitaten 
von Kondensato- 
ren, die minde- 
stens ebenso 
wichtig sind. stel- 
len die meisten 
MeBgerate nicht 
dar, Bauen Sie 
sich rail Ihrem 
Spectrum doch 
selbst diese 
MeBschaltung! 



Der Spiele- 
Sonderteil bietet 
diesmal neben 
anderen Lecker- 
bissen zwei inter- 
essante Nach- 
folge-Spiele. Das 
Bild rechts zeigt 
»Academy«, als 
Nachfolger zu 
»Tau Ceti«. Lang 
erwartet. jetzt im 
Test: »The Bard's 
Tale II: The De- 
stiny Knight*. 



f 60 Was hat 

dieses Bild mil 
dem Mailboxen 
zu tun? 
Eine ganze Men- 
ge! Denn neben 
Grundlagen, 
Tests von Mail- 
boxen und Aku- 
stikkopplern 
zeigt unser 
Interview, was 
aus dem Hobby 
DFU werden 
kann. 



118 Mit ein 

biBchen FleiB 
und den wichtig- 
sten Grundkennt- 
nissen der 
Musiktheorie 
durfte dem 
Schreiben 
eigener Stucke 
nichts mehr im 
Weg stehen. Un- 
ser Musik- 
Schwerpunkt hilft 
Ihnen auf die 
Noten. 




INHALT 



18 Wer 1st der 

Schnellste? Im 
Schneiderteil 
testen wir ftir Sie 
Assembler. Denn 
wer schnelle Pro- 
gramme schrei- 
ben will, kommt 
urn Maschinen- 
sprache nicht 
herum. Damit Sie 
sich den passe n- 
den Assembler 
aussuchen kon- 
nen, lesen Sie un- 
seren ausfiihrli- 
chen Testbericht. 
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28 Mai kraftig 
auf die Pauke 
hauen, aber auf 
dem Computer? 
»Microrhythm«. 
ein Programm 
mit digitalisierten 
Klangen, verwan- 
delt den Commo- 
dore 64 in ein 
perfektes Schlag- 
zeug. Dieses Pro- 
gramm verbluffi 
nicht nur mit 
seinen Fahigkei- 
ten, sondern 
auch mit seinem 
Preis: 10 Mark! 
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Editorial 




DFU: Das Abenteuer ... 

... der Zukunft? Meiner Meinung nach ganz si- 
cher. Es isl einfach faszinierend, wenn man sich 
mit Gleichgesinnten aus aller Welt per Compu- 
ter und Modem »unterhalten« kann. Viele Zeit- 
schriften haben in den USA ihre eigenen On- 
line-Services wie zum Beispiel die Byte Oder Dr. 
Dobbs Journal of Software-Tools. Da gibt es 
nicht nur Informationen zu einem bestimmten 
Thema, sondern auch sogenannte Konferen- 
zen, in denen man iiber ein besnmmtes Thema 
diskutiert — on line mit Hilfe seines Computers. 
Wer so etwas mal ausprobieren mochte und 
niemanden kennt, der ihm zeigt, wie man an ei- 
ner solchen Konferenz teilnimmt, fur den gibt's 
eine kurze Beschreibung bei unserer Redak- 
tionsassistenz. Ganz billig sind solche DFU- 
Konferenzen allerdings nicht. 

Man kann aber auch viele nutzliche Dinge 
per Datenfernubertragungerledigen, zum Bei- 
spiel wenn man bestimmte Informationen fur 
ein Chemiereferat oder eine Diplomarbeit di- 
rekt abfragen will. Die Moglichkeit dazu be- 
steht schon. Uber einige dei groften Systeme 
wie Tymnet oder Compuserve erhalt man Zu- 
griff auf riesige Spezialdatenbanken. Hier muS 

man allerdings noch mehr auf scin Geld aufpas 

sen, denn nicht nur der Ubertragungsweg ko- 
stet Geld, sondern auch die Information selbst 
oder das Suchen in der Datenbank. Unabding- 
bare Voraussetzung ist bei den amerikani- 
schen, kommerziellen Mailboxen und Daten- 
banken eine Kreditkarte, sobald man mehr will 
als nur einmal hineinschnuppern, 

Auf iiber 18 Seiten geben wir in dieser Ausga- 
be umfassende Informationen rund um das 
Thema Mailboxen. Dazu noch eine Bitte: Schrei- 
ben Sie uns doch Ihre Erfahrungen bei den er- 
sten Gehversuchen, die Mangel der meisten 
Systeme, und wie Ihrer Meinung nach eine opti- 
male Mailbox aussehen sollte. 




Michael Schaifenberger, Chefredakleur 



Hardware! uhrer '87 

Ob Einsteiger oder Umsteiger, 
beim Hardwarekauf stehen techni- 
sche Informationen an erster Stelle. 
Der Computermarkt ist so schnell- 
lebig, daB Gerate, die gestern noch 
aktuell waren, heute schon technisch 
veraltet sein konnen. Selbst Fachver- 
kaufer sind dieser Situation nicht im- 
mer gewachsen und ein Fehlkauf 
schlagt bei der Hardware meist ein 
groBes Loch in den Geldbeutel, 
Damit Ste die notigen technischen Informationen be- 
kommen und in Ruhe Ihre Wahl treffen konnen, haben 
wir fur Sie in unserem Sonderheft 15, »Hardware-Test- 
heft«, uber hundert Gerate ausfuhrlich getestet. Sie fin- 
den hier Computer, Drucker, Monitore, Massenspei- 
cher, Akustikkoppler, Eingabegerate und Erweite- 
rungsmodule fur den Heimbereich, 

Das Sonderheft 15 der Reihe Happy-Computer er- 
scheint Ende Februar 1987. 




Der grofte Bruder 




Eine heiBe Neuheit erwartet Sie in 
der Marz-Ausgabe unseres 68000er- 
Magazins: zwei neue Top-Amigas! Un- 
ser Test zeigt die faszinierenden Lei- 
stungsmerkmale dieses Spitzencom- 
puters. In ausfuhrlichen iibersichten 
des aktuellen Hardware-, Software- 
und Literatur-Angebots dreht sich 
ebenfalls alles um den Amiga. Die 
Vorstellung der besten Programme 
rundet das Bild ab, 
Fur den Atari ST und den Sinclair QL finden Sie Tests 
von brandneuen Programmen, Basteltips und professio- 
nelle Listings. Desktop-Publishing fur den ST, ein Maus- 
interface zum QL und ein tolles Spiele-Listing sind nur 
einige Beispiele. SchlielMich haben wir uns fur Sie auf 
der Mega-Messe CES in Las Vegas umgesehen. Die 
Ausgabe 3/87 des 68000er-Magazins erscheint Ende 
Februar. 



Laufwerk und Dafasette 

Wenn es um die Laufwerke 1541, 
1571 oder um die Datasette geht, off- 
nen sich bei C 64-Fans Augen und Oh- 
ren. Im neuesten 64'er-Sonderheft (15) 
haben wir alles zusammengetragen, 
was gut ist. Sie finden neue, interes- 
sante Grundlagenartikel, um Ihr Sy- 
stem (C 64 oder C 128) besser ken- 
nenzulernen — sei es von der 
Software- oder der Hardwareseite 
her, Ein Diskettenmonitor der Super^ 
klasse wird keine Wunsche mehr offen lassen, ver- 
schiedene Kopierprogramme holen in Sachen Ge- 
schwindigkeit mehr heraus, als Sie bisher fur moglich 
hielten. Wenn Sie ein Backup-Programm von Diskette 
auf Kassette und umgekehrt suchen oder wenn Sie mit 
der 1571 zweiseitig formatierte Disketten in 30 Sekunden 
(!) kopieren wollen — in diesem Sonderheft ist altes drin. 

Das 64'er-Sonderheft 15 gibt es ab Ende Februar im 
Zeitsch riftenhand el , 
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Der Amiga- 
Doppelkniiller 

Die Zeit der Gertichte ist vorbei: Auf der 
CeBIT-Messe '87 prasentiert Commodore 
endlich die neuen Amiga-Modelle. Die Na- 
men der beiden Spitzencomputer in Sachen 
Preis und Leistung: Amiga 500 und Amiga 
2000. Wer jetzt schon mehr dariiber wissen 
will — hier sind sie! 



Amiga 500 heiflt die neue- 
ste 16-Bit-Wunderwaffe, 
mil der Commodore den 
Amiga endgiiltig in die 
Welt der Heimcomputer einfiih- 
ren will: nur rund die Halite des 
Vorgangers soil das neue Mo- 
dell koslen. Filr etwas mehr als 
1000 Mark bietet das Gerat zwar 
nicht das edle Design des Vor- 
laufers, sleht diesem in Sachen 
Tfechnik aber in nichts nach — 
ganzim Gegenteil. wie wir noch 
sehen warden. 

Sollten Sie sich bei einem Hi- 
rer nachsten Besuche in einem 
Computerladen wundern, wenn 
Sie plotzlich einen viel zu leuren 
Commodore 128 sehen, stehen 
Sie wahrscheinlich schon vor ei- 
nem Amiga 500. Die erweiterte 
Tastatur und das dunklere und 
massivere Amiga-Gehause un- 
lerscheiden sich in der Tat beim 
fltichtigen Hinsehen nur unwe- 
sentlich vom C 128, 

Mit dem Vorganger, dem Ami- 
ga 1000, verbindet ihn hingegen 
auSerlich kaum etwas. Die deut- 
sche Tastatur ist gro&zUgiger ge- 
staltet und imComputergehause 
integriert; das fiache 3%-ZolJ- 
Diskettenlaufwerk verbirgt sich 
ganz unscheinbar hinter dem 
rechten SeiEenteil des Amiga 
500. Jeder Interface-geplagte 
Computerfan bekommt leuch- 
tende Augen, wenn er auf die 
Riickseite des Computers blickt. 

Amiga 500: Spitzen- 
feistung im Miniformat 

Eine Reihe von Schnittstellen 
bietet dort den Kontakt zur Au- 
Benwelt. Im einzelnen sind das: 
zwei Anschliisse fiii Joysticks, 
Lichtgriffel. Paddles oder die 
mitgelieferte Maus, em 
RS232-Port filr Modems und 
Akustikkoppler, ein CenHonics- 
kompatibler Parallelport fiir 
Drucker, zwei Tbnausgange fiir 
die Stereoanlage, ein AnschluS 
fiir externe Laufwerke. anatoge 
und digitale Bildsignale fiir RGB- 
Monitore sowie ein FBAS-Signal 
fur Videomonitore und -re- 
corder. 

Das Ratsel, wo denn das Netz- 
teil in dem flachen Gehause 
Plaiz findet, lost eine weitere 
Buchse, die den Amiga 500 mit 
einem externen Netzttansforma- 
1or verbindet. Interessanterwei- 
se befindet sich der Ein-/Aus- 
schalter nicht am Computer, 
sondern (vermullich aus Gym- 
nastikgriinden) am Netzteil. 

Um bei den Unterschieden 
zum Amiga lOOOzu bleiben: der 
Expansion port hat jetzt an der 
linken Seite des Gehauses Plalz 
gefunden, diirfte allerdings in 
nachsler Zeit kaum Beachtung 
finden. Der Grand: bestehende 
Amiga-Erweiterungen erwarlen 
alledie umeiniges hc-her liegen- 
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de und um 180 Grad gedrehte 
Schnittstelle des Amiga 1000. 
was zu Problemen mechani- 
scher Natur beim Amiga SOOfuh- 
ren wird. 

An der Unterseite des Compu- 
ters veTbirgt sich schlieBlich 
noch ein Geheimfach, mil dem 
es folgende Bewandtnis hat: 
Nach dem Entfernen einer 
Kunststoffkiappe kann man dort 
etne 512-KByte-Speichererwei- 
terungskarte mit akkugepuffer- 
ter Echtzeituhrund einen Kalen- 
deremstecken. Der Cloudaran: 
Im Amiga 500 verrichtet ein Spe- 
zialchip seine Dienste, der nicht 
nur die 512 KByte RAM der 
Grundverston des Amiga 500, 
sondem insgesamt 1 MByte 
RAM ohne teure Zusatzbaustei- 
ne verwalten kann. Der Preis fur 
die Speicherkarte wird deshalb 
auch sehr niedrig liegen. 

Doch damit nicht genug der 
angenehmen Uberraschungen: 
Wenige Sekunden nach dem 
Einschalten des Computers ver- 
langt der Amiga S0O die Work- 



bench. Nein. nicht die vom Ami- 
ga 1000 gewohnte Kickstart- 
Diskette mit der Version 1.2 des 
Amiga-Betriebssystems, denn 
das ist nun fest in ROM-Bau- 
steinen im Computer verankert 
und damit jederzeit veiftigbar. 

Egal ob vieistimmiger Digital- 
sound, 4096farbige Grafiken 
oder schnellste Rechenopera- 
tionen — trotz des ungewoimten 
Aussehens findet man doch ei- 
nen vollwertigen Amiga mit al- 
ien vom Amiga 1000 bekannten 
Grafik- und Soundspezialitaten 

TOT. 

Amiga 2000 - 
Computer fur das 
Jafir 2000? 

Beim Amiga 500 hat man den 
Preis halbiert und die Leistung 
beibehalten, der zv/eite neue 
Kreuzer der Amiga-Floite ver- 
steht sich als ein zum Amiga 1000 
preislich ahnliches Model), des- 



sen Leislung der Anwender je- 
doch fast beliebig in die HOhe 
schrauben kann. Dei Amiga 
2000 (der Arbeitstitel lautete bis- 
lang »Amiga 2500«) prasentiert 

sich in der Grund. version mit ge- 

nau den gleichen Funktionen 
wie ein Amiga 1000 auch. Die 
Unterschiede sind zum groBten 
Tell mechanischer Natur: Die 
vom groBen Metallgehause ab- 
gesetzte Tastatur ist ahnlich 
groBziigig ausgelegt wie die des 
Amiga 500, ein FBAS-Videoan- 
schlufi fehlt in der Grundver- 
sion. Erst durch Einstecken ei- 
nes Videomoduls wird der Ami- 
ga 2000 auch an monochrome 
oder farbige Monitore mit 
VideoeinganganschlieBbar. Bei 
den RS232- sowie Drucker-An- 
schltissen sind mannliche Buch- 
sen zu weiblichen (und umge- 
kehrt)geworden. Damit entspre- 
chen Sie also jetzt dem PC-Stan- 
dard. An der Frontplatte befin- 
den sich Aussparungen fiir ma- 
ximal zwei 354-Zoll-Laufwerke 
und ein SVi-Zoll-Laufwerk, wobei 
man die Wahl zwischen Disket- 
ten- und Festplattenlaufwerken 
hat. 

Nach dem Offnen des volumi- 
ndsen Gehauses erkennt man 
schnell die besondere Starke 
des Amiga 2000: sechs Amiga- 
und vier PC/XT-Steckplatze ste- 
hen zur Aufnahme von beliebi- 
gen Erweiterungskarten bereit. 
Die PC-Steckplatze erhalten die 
entsprechende Funktion aller- 
dings erst dann, wenn eine MS- 
DOS-Emulatorkarte eingeseta 
wird. An Amiga-spezifischen 
Aufriistungen sind unter ande- 
rem 2-MByle-Speichererweite- 
rungen und 68020/68881-Copro- 
zessorkarten in Vorbereitung. 

Die Amiga-1000-Kbmpatibilit8t 
1st beim Amiga 2000 ebenso ge- 
wahrleistet wie beim Amiga 500. 
Genau wie dieser ist auch der 
Amiga 2000 bereitsmit Betriebs- 
system-ROMs und dem neuen 
Spezialbaustein bestiickt. der 
die Verwaltung von biszu 9 MBy- 
te RAM erlaubt. Bereits in der 
Grundversion des Amiga 2000 
soil dieser fiber mindestens 
1 MByte Speiehei verfiigen. 

Wahiend der Amiga 2000 mit 
der Steckkarten-Philosophie 
eindeutig in Richtung professio- 
neller Geschaftsanwendung 
oder als flexibles Multiprozes- 
sorsystem an die Universitaten 
strebt, ist der Amiga 500 als an- 
spruchsvoller und moderner 
Heimcomputer auf dem besten 
Weg, zu einem absoluten Best- 
seller aufzusteigen. 880-KByte- 
Laufwerke, 4096 Farbtone. 
oMOxSlZBildpunkte Auflosung in 
16 Farben und Stereo-Digital- 
sound bietet derzeit jedenfalls 
kein anderer Computer in die- 
ser Preisklasse. Noch nie war 
der Einstieg in eine zukunfts- 
orientierte lechnologie so preis- 
wert wie mit dem Amiga 500, un- 
serem Geheimtip filr 1987. (ts) 
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In letrter Sekundc gelang es uns noch, dieses Foto vom 
ftmiga-500-Erlk3nig zu schieBen 
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Ataris cooler Coup 

Spieler sind in Las Vegas die Norm. Aber Jack 
Traroiel steckt sie alle in die Tasche! Von der 
CES ein erster Messekurzbericht. 




■ bercaschung, Augenrei- 

Uben und Ratselraten bei 
den Messebesuchern! Am 
Atari-Stand ein funkel- 
nagelneuer IBM-kompatibler 
MS-DOS-Computer - ' Richtig - 
•Atari goes MS-DOS', nattirlich 
zusatzlich zur ST-Seiie. Tramiels 
neuer Coup soli in den USA mit 
monochromem Monitor knapp 
unter 700 Dollar kosten (ohne 
Monitor knapp 500 Dollar), be- 
sitzt 512 KByte RAM, eine 8088- 
CPU mit 4,77 und 8 MHzTaktfre- 
quenz Cumschaltbar), ein 514- 



Seit eineinhalb Jahrert isi 
alls drei Monate das No- 
uotel in London Hammer- 
smith das Mekka der Be- 
sitzer eines Schneider-Compu- 
ters. Das Verlagshaus einer der 
grSflten englischen Amstrad- 
Zeitschriften, "Computing with 
the Amstrad«, ladt seit Oktober 
1985 regelmaBig die Hersteller 
von Hard- und Software zu einer 
Verkaufsmesse ein. Bisher stan- 
den dabei immer der CPC und 
der Joyce im Vordergrund. Neu- 
es fur die 8-Bit-Computer gab es 
diesmal nicht zu bestaunen — fiir 
den PC hingegen viel. 

39.95 Pfund kostet der Light- 
pen von The Electric Studio. Der 
Anschlu/5 erfolgt an etnem der 



Zoll-Laufwerkund — manstaune 
— eine EGA-Grafikkarte. 

Dtese Grafikkarte bietet statt 
der 6-40 x 200-Punkte-Auflosung 
und 4 Farben aus 16 darstellba- 
ren ganze 640 x 350 Punkte und 
16 aus 64 Farben. Danut ist der 
Atan-PC geriistet, es tn Sachen 
Grafik mit Heimcomputern auf- 
zunehmen. dem einzigen 
Schwachpunkt herkSrnmhcher 
Personal Computer. EGA-Karten 
(EGA: Enhanced Graphics 
Adapter) werden zur Zeit in der 
Regel nur als Zusatzkanen zu 



drei SteckplStze fiir Erweite- 
rungsplatinen. Die Software ar- 
beitet unter GEM, DOS Plus und 
MS-DOS. Beim Zeichnen mit 
dem Lightpen wird die Maus 
ar>. beim Entfernen des Stifts 
vom Bildscnirm automatisch 
wieder angeschaltet. 

Das Grafiktablett von Grafsa- 
les kostet 195,50 Pfund. Damit ist 
es mehr als 30 Prozent teurer als 
die CPC-Version. Gerechtfertigt 
wird der Preisaufschlag durch 
bedeutend verbesserte Softwa- 
re. Powercad arbeitet vollkom- 
men meniigesteuert. Bei uns 
verkauft PiZie-Data die Produk- 
te von Grafsales. 

ASD-Peripherals war einer 
der neuen Aussteller auf der 



PCs angeboten und kosten zwi- 
schen 800 und 1200 Mark. Die 
Grafikkarte des Atari-PC be- 
herrscht neben dem EGA-Stan- 
dard noch die CGA- (IBM-Stan- 
dard-Grafik) und Hercules- 
Norm (monochrom 720 x 348 
Punkte). All dies leistet ein einzi- 
ger Chip im PC. 

Das Gehause ist sehr kom- 
pakt, besitzt dadurch aber auch 
keine Steckplatze fiir Erweite- 
rungen. 

In Deutschland soil nur die 
Version mit EGA-Karte und Mo- 
nitor vertrieben werden, und 
das trotz EGA-Grafik zu etnem 
Preis von deutlich unter 2000 
Mark. 

Spielkonsolen waren der Ren- 
ner der Messe, Atari kiindigte 
eine neue 2600-Konsole in einem 
sehr kleinen Gehause an. Mit 
von der Partie auf diesem »Spiel- 
feld« waren allerdings die Fir- 
men Sega und Nintendo. 

Nintendo begltickte die Welt 
auSerdem mit einer besonders 
verriickten Hardware: einer 



Amstrad Computer Show. 439 
Pfund plus Mehrwertsteuer (das 
sind zirka 1300 Mark) kostet eine 
Festplatte mit 30 MByte Spei- 
cherplatz. Die Karte belegt ei- 
nen Steckplatz halber Lange. 

An Software zeigte Amstrad 
sechs Disketten mit Spielen. Fiir 
jeweils 19,95 Pfund bekommt 
man »Cyrus II Chess« (Schach), 
"Pitstop II« (Autorennen). »Alex 
Higgins Snooker" (Billard), 
.Mean 18 Golf«, "Winter Games* 
und »Summer Games H« (Sport- 
spiele). Schneider wird die Pro- 
gramme nicht anbieten. »Rosa 
Berge passen nicht in unser Kon- 
zept« war der Kommentar zu der 
Grafik von Winter Games. 

HiSoft ist mit seiner gesamten 
Software-Palette in den MS- 
DOS-Markt eingesttegen. Mit 
»Knife-S6« bekommt man fiir 25 
Pfund einen leistungsfahigen 
Diskettendoktor. Die Umsetzun- 
gen der verschiedenen Pro- 
grammiersprachen sind in Bed- 
ford noch nicht abgeschlossen, 
Hier muB man auf die nachste 
Veranstaltung dieser Art warten, 

Mussen Sie manchmal arabi- 
sche Briefe schreiben? Oder 
chinesische? Mit »Intext« ist das 
kein Problem . Das 14 5 Pfund teu- 
re Programm beherrscht auf Ta- 
stendruckeine andere Sprache. 
Das bezieht sich zum einen auf 
die Tastaturbelegung und zum 
anderen (und das ist da s Interes- 
sante) auf den Bildschirm (Gra- 



Strickmaschine! Am Bildschirm 
werden mit dem Joystick Strick- 
muster entworfen, die dann von 
der Maschine im Handumdre- 
hen in Pullover. Jacken und 
Socken verwandelt werden. 
Messekommentar: "Fruher muB- 
ten die Sonne ihrem Vater die 
elektrische Eisenbahn abluch- 
sen, heute mussen sie bei Mutti 
urn ihr Videospiel betteln.< 

Die amerikanischen Software- 
Firmen scheinen ihr Pulver ver- 
schossen zu haben. Dennoch: 
Die Programmierer von Lucas- 
film sind zur See gegangen. Sie 
ltifteten eines der bestgehtWeten 
Geheimnisse der Software- 
Branche. In Zusammenarbeit mit 
Electronic Arts entsiand bei Lu- 
casfilm »PHM Pegasus*, eine ac- 
tionreiche Simulation einer Ter- 
roristenjagd mit einem Tragflii- 
gelboot. 

Dazu. zu weiteren Trends und 
vielen interessanten Program- 
men mehr in der nachsten Aus- 
gabe, wenn wir aus den USA zu- 
riick sind! (bs/lg) 



fikkarte erforderlich). Die ver- 
schiedenen Schriftzeichen wer- 
den gleichzeitig angezeigt, die 
Schreibrichtung erfolgt sprach- 
speztfisch. Eine deutsche Ver- 
sion dieses interessanten Pro- 
dukts gibt es noch nicht. Nach 
Aussagen des Herstellers wird 
allerdings daran gearbeitet. 

»Signwriter« von Wight Scienti- 
fic erlaubt das auch mit einem 
PC. Fiir 80 Pfund (die Version fiir 
den Joyne kostet knapp 50 
Pfund) druckt Ihnen jeder Ma- 
trixdrucker beliebige Zeichen 
in frei wahlbarer Gr5fie aus. 

Die Amstrad Computer Show 
war fiir Anhanger der CPC-Ge- 
rate von Schneider eine Enttau- 
schung. PC-Besitzer hingegen 
lernten interessante »Spielerei- 
en« kennen. Die nachste Messe 
findet vom 10. bis 12. Jul) statt. 

Wgiter* Informationen: 
ASD Peripherals, Aston Science Park, 
Love Usns. 3rra»iwhwn B7 All England. 
Tel.: O0442I/359O8I 

Database. Europa House. W Chester Road, 
Hazel Grove. Stockport SK7 3NY, England. 
Tel.; 0Q4461/4J&8383 
Gra(sales.UnitQ2. PentoldWbrlcs. Imperial 
Way. Watford, Hens. WD2 4 YY. England, 
Tel.: 0044923/43342 

HSoli, The Old School, Greenfield, Bed- 
ford MK 4S SDE. England. Tel.; 
044625/718181 

PiZie-Data, 4322 Spiockhovel. Tel.: 
02339/7191 

The Electric Studio. Unit 13. The Business 

Centre-, Avenue One, Leichworth, Herts,, 

England, 'lei.: 00444 62/675666 

Wight Scientific. 44 Roan Street. London 

SE10 SJT. England. Tel.: 00441/8S82689 




^traTc^er «*• 

is lebe der PC! 

Die erste Amstrad Computer Show im neuen 
Jahr fand Anfang Januar statt. Eindeutiger 
Star der Veranstaltung war der englische Bin- 
der des Schneider PC — der Amstrad PC 1512. 
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Liebesgriifie 
nach Moskau 

Auf dem »Chaos Communication Congress 
'86« trafen sich zum dritten Mai Hacker, 
Cracker und Datenreisende aus dem ganzen 
Bimdesgebiet zum Erfahrungsaustausch. 
Herausstechendes Ergebnis: Die Hackersze- 
ne kommt zwar in die Jahre, der Schwung der 
Pionierzeit ist aber noch nicht vorbei. 



Das Gelachter war groS im 
Theatersaal des Eidel- 
stedter BUgerhauses, als 
Wau Holland, Altvater 
der deutschen Hackerszene, bei 
der Eroffnungsveranstaltung 
des dritten »Chaos Communica- 
tion Congress" vom »ersten ge- 
lungenen Hack auf dem Kon- 
gress« berichtete und den uber 
zweihundert Teilnehmern »Gut 
Hack« wilnschte: Schon am 
Samstagabend wares drei nord- 
deutschen Freaks gelungen, ei- 
ne VAX (GroBrechner von Digi- 
tal Equipment) »aufzumachen«. 
Sie entdeckten eine knapp ein 
Jahr alte Liste von Computem 
und Computerteilen, die sich zur 
Zeit in der Sowjetunion, genauer 
gesagt in Moskau, befinden. So 
erfuhren sie beispielsweise, daB 
dort »1 C&M 8032 und 1 CBM 
8250* steht und welcher Drucker 
in Moskau mil welchem Interfa- 
ce angeschlossen wurde. 

Aus der VAX erfuhren die 
Hacker die Anzahl der Leerdis- 
ketten in der ebenfalls in Mos- 
kau befindlichen Diskettenbox 
(acht Snick) und ermittelten, was 
sich in der omindsen /Tute mil 
Bauteilen< befindet (unter ande- 
rem drei 2531 und vier 2532 als 
ROM-Ersatz). 

»Vlren sind 
Bauanleitungen ffiir 
logische Bomben« 

Schwerpunktthema des Cha- 
oskongresses waren die Viren, 
also kleine Programme, die sich 
selbst unbemerkt kopieren und 
je nach Programmierung unter 
Umsianden nach einiger Zeit 
Programme und Dateien des in- 
fizierten Computers zerstdren. 
Sonntagnachmittag war eine Po- 
diumsdiskussion von Virus-Au- 
toren und die Demonstration ei- 
nes solchen Programms ange- 
seta. Entsprechend groB waren 

die Erwartungefl in dam prop- 

penvollen Theatersaal. Doch 
Pressevertreter und Teilneh- 
mer, die sich auf die Vorfiihrung 
eines richtig bosartigen Virus 
gefreut hatten, wurden ent- 
tauscht; Rolf, ein virenbegeister- 
ter Informatiker aus Nordrhein- 
Westfalen. demonstrierte einen 
selbstgeschriebenen Virus un- 
ter dem Betriebssystem MS- 
DOS. »Wohl eher ein Bakterium« 
meinte ein entiSuschter Berliner 
Computerfreak. Rolfs Virus ver- 
breitet sich namlich nur auf 
dem Laufwerk A, befallt immer 
nur eine Datei nach der ande- 
ren und schreibt sich prinzi- 
piell nicht auf die Festplatte. 
Dennoch arbeitet das Pro- 
gramm .VIRDEM.COM. beein- 
druckend: Nach dem Starten er- 
scheint die Meldung »Virdem 
Ver.:1.0 (Generation 1) aktiv. 
Good luckH!« In diesem Moment 
ist bereits das zweite COM-File 



auf Laufwerk A befallen (das er- 
s|g COM-File, in der Regel das 
»COMMAND.COM«, wird nicht 
infiziert). Ruft der Anwender das 
befallene Programm auf, pas- 
siert zunachst gar nichts (denn 
zuerst kopiert sich der Virus ins 
nachste Programmauf Laufwerk 
A), dann erscheint die Mittei- 
lung: »Dies ist em Demopro- 
gramm fiir Computerviren. Ge- 
ben Sie nun bitte eine Zahl ein. 
Wenn Sie richtig raten, diirfen 
Sie weiterarbeiten.« In der zwei- 
ten Virus-Generation liegt die zu 
enatendeZahlzwischenQund 2, 
Aber in der neunten Generation 
(weiter mutiert »VIDEM.COM« 
nicht). liegt die zu erratende 
Zahl bereits zwischen und 9. 
Das heiBI. der Benutzer darf bis 
zu zehnmal raten. bevor das An- 
wenderprogramm startet. Denn 
rat er falsch, bricht der Virus 
das Programm ab. Und wird das 
befallene Anwenderprogramm 
erneut aufgerufen, um zu raten, 
dann kopi&rt sich der Virus na- 
tilrlich zuerst einmal weiter, be- 
vor der Anwender erneut die 
Chance hat, sein Programm ge- 
startet zu bekommen... 

Eine heiBe Diskussion ent- 
brannte nach der Vorfuhrung 
unter den anwesenden Hackern 
dariiber, ob sie denn uberhaupt 
Infonnationen uber Viren wet- 
tergeben sollten. Denn, so argu- 
mentierten die Gegner, da- 
durch wurden eventuell Pro- 
grammierer erst dazu angestif- 
tet, Virenzu entwickeln und wei- 
terzugeben. Die Mehrheit der 
Anwesenden war jedoch der 
Ansicht, daB nur die umfassen- 
de Information die Benutzer auf- 
klart und eine Bekampfung der 
Viren erst ermoglicht. Beklagt 
wurde im Gegenteil, daB »das 
Thema von den Computerher- 
stellern und Rechenzentrum- 
Betreibern unter der Decke ge- 
halten wird". Obwohl »das Pro- 



blem der Viren im Laufe desjah- 
res 1987 erst richtig aktuell wird 
und die gesamte Compuiersze- 
ne entscheidend verandern 
wird«, wie Wau Holland das En- 
gagement des Chaos-Compu- 
ter-Clubs fiir das Thema erlau- 
terte. Steffen Wernery vom CCC 
bezetchnete Viren sogar als 
■Bauanleitungen Kir logische 
Bomben*. Als eine Art »kunstli- 
cher Intelligenz der untersten 
Stufe«. Die Redaktion der CCC- 
eigenen Zeitschrift »Daten- 
sch!euder« hat in denletzten Mo- 
naten einige Viren zugeschickt 
bekommen, »die nun wirklich 
der Gipfel der Gemeinheit 
sind:« Virenprogramme, ver- 
steckt in harrnlosen Utilities, die 
sich auf die Festplatte kopieren. 
sich blitzartig vermehren und 
dabei noch selbstandig veran- 
dern, so daB sie selbst mil einem 
Diskettenmonitor nicht mehr auf- 
zuspuren sind: «Das einzige, was 
nach einiger Zeit auf einem be- 
fallenen Computersystem noch 
lauft. ist der Virus selber. Alle 
anderen Programme sind zer- 
stort.« 

Die meisten Autoren von Vi- 
renprogrammen haben ihre Pro- 
gramme deshalb auch nur aus 
•wissenschaftlicher Neugiert 
geschrieben. Einer, der selbst 
ein kleines Killerprogramm auf 
dem Atari ST entwickelt hat, be- 
kannte sogar: »lch weift nicht, 
was ich jetzt mit meinem ferligen 
Virus anfangen soil.* Nur »Papa* 
aus Munchen will seinen C 64- 
Virus, der sich in die Lade- und 
Speicherroutine schreibt, nach 
seiner Fertigstellung jetzt auch 
verbreiten. Er blieb mit seiner 
Meinung ein AuBenseiter. Denn 
die Hacker in Hamburg waren 
sich darii ber einig, daB das Wei- 
tergeben von bosartigen Viren 
der »Hacker-£thik» widerspre- 
che. Denn Netzwerke sind die 
ideale Umgebung fiir Viren, um 



sich auszubreiten, Weil aber mit 
der Zerstorung der Computer 
auch die »elektronischen Bur- 
gersteige, fur die wir Wegerecht 
beanspruchen« (Wau Holland) 
veinichtet werden, lehnie die 
Mehrheit der Hacker die unkon- 
trollierte Verbreitung von Viren 
ab. 

Unbeantwortet blieb aller- 
dings d ie Frage von Steffen Wer- 
nery, ob es denn nicht legitim 
set, (»nicht unbedingt legal"), 
Viren in GroBrechner einzu- 
schleusen, um unzulassige Da- 
tensammlungen aufzuspiiren. 
Wenn man sich schon — wie die 
Mehrheit der Hacker — als 
elektronische Datenschutzer 
verstehe. 

Was man allerdings gegen die 
Killerprogramme tun kann, da 
wuSte keiner der Anwesenden 
ein Patentrezept. 

■Vic«: »Ein wirklich guter Virus 
ist fur mich, wenn ein Program- 
mierer kein Serum gegen sei- 
nen etgenen Virus entwickeln 
kann<. Und daB genug »gute Vi- 
ren* im Umlauf sind, daran hat 
niemand Zweifel: Professor 
Brunnstein vom Fachbereich In- 
formatik an der Universitat Ham- 
burg erza\hlte dem Plenum bei- 
spielsweise von dem erfolgrei- 
chen Einpflanzen eines Virus- 
programms in den Computer 
seines Fachbereichs, Getarnt 
durch ein Spielprogramm wur- 
de der Virus in die Rechenan- 
lage eingeschleust, worauf er 
sich auf dem schnellsten Weg 
vor das Betriebssystem kopierte. 
Er konnte nur beseitigt werden, 
nachdem man die komplette An- 
lage mehrere Tage abgeschal- 
tet hatte. 

Stratilende Telefone 
und 

sendende Monitore 

Man braucht kein Hacker zu 
sein. um an din Datfin fremder 
Leute zu kommen; Uber »kom- 
primittierende Abstrahlung* 
und wie man sich dagegen 
schUtzt, wurde am Montagvor- 
mittag diskutiert. Mit der ent- 
sprechenden Anlage kann nam- 
lich jeder problemlos die Daten 
©mpfangen, die uber eine se- 
rielle Verbindung zwischen 
Computer und Pteripheriegerat 
hin- und hergeschickt werden. 

Bei parallelen Verbindungen 
ist es schwieriger, da hier neben 
den Daten noch bis zu vierzig an- 
dere Signale gleichzeitig auf 
den Bus geschickt werden. Ein 
Hacker erzahlte: .Wenn ich mein 
Funkgerat anschalte, wahrend 
ich vom Floppy-Laufwerk 1S41 
ein Programm in meinen. C 64 la- 
de, dann kann ich die Daten flie- 
Ben horen.« Mit einer Verbin- 
dung zwischen funkgerat, ei- 
nem zweiten C 64. einem Ver- 
starker und dem entsprechen- 



12 



Ausgabe 3/MSrz 198T 



Aktuelles 




Sogai cm Compaq mit 8Q3S6-Prozessor stand zum Hacken mid 
Arbeiten beieit. Er wax Btandig besetzt. 




Die C 64-Computer sind verschwunden, PCs and Atari STs 
bestimmen in der Freatazene das Erscheinungsbild 




limner dicht nmlagert waren das Dutzend Computer ira 
»Hackzentrum«, denn das Tele f or zahlte der CCC 



den Programm is! es kein Pro- 
blem, die Daten auf dem zweiten 
Computer sichtbar zu machen. 

Ganz einfach sei es bei Moni- 
toren und Fernsehapparalen; 
Bei Heimcomputern, die an ein 
Fernsehgerat angeschlossen 
sind, genuge es meistens, ein- 
fach einen zweiten Femsehap- 
paiat daneben zu stellen und ihn 
auf den gleichen Kanal wie den 
ersten einzustellen, um auf bei- 
den das gieiche Bild zu empfan- 
gen. Aber auch bei Monitoren 
gibt es wenig Schwieiigkeiten, 
die dargestellten Zeichen iiber 
Emfernungen bis zu sechzig Me- 
ter zu empfangen und weiterzu- 
verarbeiten, Weil das Verbin- 
dungskabelzwischen Computer 
und Monitor zumeist wie eine 
Antenne wirkt: Bei einer Ham- 
burger Firma, die militarische 
Gerate herstellt, so wurde auf 
dem KongreB berichtet, sei ei- 
nes Tages ein Lieferwagen in 
den Hof gefahren. Ein paar Stun- 
den spater seien ein paar Leute 
zum Firmenchef gekommen und 
hatten Ausdrucke davon vorge- 
legt, was die Angestellten an ih- 
ren Persona] Computern in den 
letzten Stunden gemacht hatten; 
»Wenn man weiB. was die ande- 
ren fur einen Monitor haben, 
dann bekommt man die Bilder 
bis zu einer Auflbsung im 
CAD/CAM-Bereich wieder her- 
ein" erklarte einer der Funk- 
freaks. 

Die einzige Moglichkeit, sich 
vor dieser Abstrahlung zu schut- 
zen, sei, den Computer in ein ge- 
schutztes GehSuse oder in einen 
geschutzten Raum zu stellen. 
Pioblematischer wird es bei ei- 
nigen Telefonen, die von der 
Post ins Haus gestellt werden: 
Ein erheblieher Prozentsatz der 
Telefone mit eingebautem Ge- 
biihrenzahler iibertragt die Ge- 
sprache nicht nur per Leitung, 
sondern auch per Langwelle auf 
RadioempfangsT in der nahexen 
Umgebung. Der im Eidelstedter 
Biirgerhaus kursierende Brief 
von Dipiomingenieur Wilhelm 
Holloh von der Oberpostdirek- 
tion Koln, in dem er davon 
spricht, dafi dieser Effekt »nur 
unter gunstigsten Bedingungem 
und »nicht ubei weite Entfernun- 
gen« auftritt, war der Lachschla- 
ger des Kongresses. Denn »dem 
Erbfeind Gilb«, der Post, trauen 
wohlmeinende Hacker gar 
nichts, Ubelwollende alles zu. 

Oberhaupt wurde viel iiber 
Volkszahlung, Datenschutz und 
den maschinenlesbaren Perso- 
nalausweis diskutiert; die begei- 
sterten Computerkinder, die 
noch vor zwei Jahren auf dem er- 
sten Chaos-Kongrefi zu sehen 
waren, sind alter gewoiden. Ko- 
pierorgien fanden tiberhaupt 
nicht mehr statt, auch konnte 
man nur noch einen einzigen 
C 64 im ganzen KongreBzentrum 
sehen. Und auf dem lief ein Wer- 
bespot fur Modems. Das Bild be- 



herrschten Personal Computer. 
Einige Leute aus dem Umkreis 
des CCC beteiligten sich sogar 
an einer Studie zu »Par!aKomm«. 
der Einfiihrung von Computern 
im Deutschen Bundestag, die 
die Grfine Bundestagsfraktion in 
Auftrag gegeben hatte. »Die Ein- 
fiihrung der Computertechnik 
gestaltet sich fur die Griinen im 
Bundestag so schwer wie ftlr an- 
dere der Ausstieg aus der Atom- 
industrie, Fur beide geht es an 



die Strukturen* schluftfolgerten 
sie und rieten den Griinen drin- 
gend ab, sich zu vernetzen. 
Denn Computer wtirden als 
•Strukturverstarkeri wirken und 
das bundesgriine Chaos selbst- 
redend genauso verstarken. wie 
sie woanders Organisation und 
Planung unterstutzen. DaB sich 
mit der Einfiihrung der EDV im 
Bundestag "die Parteien gegen- 
seitig durch den Datenkakao« 
Ziehen wurden, wie einer der 



Teilnehmer in einem Diskus- 
sionsbeitrag meinte, bewahrhei- 
tet sich schon eine Woche nach 
Endedes Kongresses: Der Com- 
puter der CDU wurde geknackt 
und einige Daten daraus ausge- 
iesen, 

AlsAltemative zur Vernetzung 
des Bundestags empfahlen die 
Autoren der Studie eine »ma- 
schinenlesbare Bundesregie- 
rung«. Das wiirde weniger Scha- 
den anrichten, als die Einfuh- 
rung eines maschinenlesbaren 
Personalausweises. 

Der Matlbox-Verfaund 
macht Fortschritte 

Viel tat sich in Hamburg in der 
Mailboxszene, Allerdings weni- 
ger in den Tagungen und Ar- 
beitskreisen als am Rande des 
Kongresses: Die KOlner "Com- 
puter Artists Cologne« (CAC) 
stellten ihren nichtkommerziel- 
len Mailboxserver »Lokal-Net- 
Server« vor. Nach seinen kost- 
spieligen Eskapaden in der 
komraerziellen »INFEX"-Matf- 
box ist auch der CCC wieder in 
den SchoB der nichtkommerziel- 
len Mailboxszene zuriickge- 
kebrt. Die hackerinterne Kom- 
munikation , das >Chaos Commu- 
nication Center", soli statt ilber 
das Bremer Mailboxsystero zu- 
kunftig wieder in der Hambur- 
ger Freakbox »Clinch-Mailbox« 
stattfinden, Auch »Inteipool«, 
der bundesweite Informations- 
pool aller deutschsprachigen 
Mailboxen soli jetzt endlich aus 
dem Planungsstadium heraus- 
treten. Selbst Btx. >der groBte 
Flop seit dem Turmbau zu Ba- 
bel", soil als «preiswerter Daten- 
serverc fiir Mailboxen mi&- 
braucht werden. Preiswert des- 
halb. weil «Btx ein hochsubven- 
lioniertes Medium" sei. 

Am weitesten fortgeschritten 
ist das Kolner Proiekt: Bereits 
jetzt ist es moglich ftiber den Be- 
nutzeiaccount »Controller«, der 
in jeder Kolner Mailbox exi- 
stiert) private Nachrichten an 
Benutzer aller Kfilner Mailboxen 
zu verschicken, ohne in alien 
Mailboxen eingetragen sein zu 
miissen. Einfach eine Nachricht 
an •Controller! schicken, den 
tatsachlichen Empfanger ver- 
merken und die Nachricht 
kommi an. Moglich macht das 
bislang ein tSglicher Rundruf 
des CAC bei alien Boxen und 
das manuelle Weitergeben der 
Machrichten. Diese Arbeit soil 
ab Mai ein Computer iiberneh- 
men, Gg) 

Chaos-Compuler-Club eV. 

SchwenkesIraBe 85, 2000 Hamburg 20. IteJ. : 

040/4903757. Ba 655322 

Compuler Artists Cologne e.V. 

ftisttacli 300308. 5000 Koln 30. tel.: 

0221/38 M 18. Btx; 92016306 

Bayeiische Hacterpoa 

c/o Basis-Buchladen. AdalbeifstraBe 41 b. 

8000 Mllnchen 10. Btx: <32)92W S204 
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Videoeffekte zum Selbermachen 



Eigentlich sind Standards ja 
eine tolle Sache. Doch lei- 
der gehoren dazu immer 
zwei Parteien: Die eine, 
die den Standard festlegt und 
die andere, die sich daran halt. 
So war dag auch mil dem MSX- 
Standard bei seiner Markt- 
einfiihtung im Heibsl 1983 ge- 
plant, Die zogernde Haltung der 
MSX-Hersteller raubte diesem 
Standard in Europa bisher aber 
alle Chancen. Die japanischen 
Hersteller der MSX-Computer 
haben sich axis dem europai- 
schen Markt zuriickgezogen. 
Als einziger Verfechter des 
Standards bleibt in Europa nur 
noch Philips, der dafttt sorgt, 
dafl MSX nicht in Vergessenheit 
geiat, 

Jetzt stellt Philips den NMS 
8280 vor, der neben dem MSX 
8-Standard noch beachtliche Fa- 
higkeiten aufweist, die ihn 
durchaus konkurrenzfahig ge- 
genttber den leistungsstarkeren 
KJ-Bit-Computern macht. Schon 
bei der ersten Betrachtung 
macht das GerSt ©inen profes- 
sionellen und soliden Eindruck, 
mit MetalLgehause, abgesetzter 
Tastatur und Maus. Eine zumin- 
dest vom Design her nahe Ver- 
wandtschaft mil einem Videore- 
corder laBt sich nicht leugnen, 
derm genau im Videobereich 
soil der Einsatzbereich fiir die- 
sen Computer sein. 

Unter dem Metallgehause 
verbirgt der NMS 8280 einen 
Z-80-Prozessor mit 3,5 MHz Takt- 
frequenz. Er vervraltet 256 KByte 
RAM und 64 KByte ROM. Im 
ROM befindet sich das Betriebs- 
syslem und das Basic. Das RAM 
ist in zwei 128 KByte groBe Telle 
untergliedert, der eine Tteil wird 
als Videospeicher benutzt, den 
anderen Teil kann man fur Pro- 
gramme nutzen. Damit liegt Phi- 
lips voll im Trend mit 128 KByte 
Speicher, 

Die Starke des Computers 
liegt aber eindeutig in der Gra- 



Fiir videointeressierte Computeranwender 
oder fur computerinteressierte Videofilmer 
hat Philips einen neuen Computer entwickelt, 
der im Heimbereich noch einzigartig ist. 




Bildmontagen sind mit dem Philips kinderleicht 



fikfahigkeit, die nach Angaben 
des Herstellers eine Alternative 
zu Amiga und Atari ST darstellen 
soil. Zwar schafft der Philips kei- 
ne 640 x 400 Punkte Auflosung 
und auch keine 4096 Farben wie 
beispielsweise der Amiga, aber 
er erreicht dennoch eine maxi- 
male Auflfisung von 512 x 212 
Bildpunkten, Insgesamt verfiigt 
er auch »nur« ilber eine Farbpa- 
lette von 512 Farben, doch kann 
er davon 256 Farben gleichzeitig 
auf dem Bildschirm darslellen 
und das mit einer AuflSsung von 
256 x 212 Bildpunkten. Damit 
ubertrifft er die Fahigkeiten sei- 
ner 16-Bit-Konkurrenten. 

Die Kronung in diesem Geiat 
ist jedoch der eingebaute 
Videodigitizer mit wahrhaft fan- 
tastischen MerkmaJen. So las- 
sen sich Videobilder in Echtzeit 
und in Farbe digitalisieren und 
anschlieBend weiterverarbei- 
ten. Diesen Digitizer kann man 
sogar vom Basic aus program- 




Im professionellen Design p rasentiert sich der neue Philips-Computer 
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Wenn der Schachcomputer 
mit dem Heimcomputer... 



Mit seinem auBergewohnlichen Konzept eroffnet 
der Schachcomputer »Leonardo« ganz neue Jtassichten fur 
das »Spiel der K6nige«. 



mieien. Mit einem Schiebereg- 
ler kann man Grafiken und 
Schriften in einen laufenden Vi- 
deofilm einblenden, um bei- 
spielsweise seinen Urlaubsfilm 
mil einem Titel zu versehen. 
Wem die Manipulation durch 
Grafiken zu wenigist, dem bietet 
der NM 8280 noch einen Stereo- 
Audioeingang und analog dazu 
den Stereo-Ausgang, Damit las- 
sen sich Originaimussk und 
Computersound mischen, 

Dem Anwender stehen eine 
Vielzahl von AnschtuBbuchsen 
zur Verfilgung. Neben den 
Cinch-Buehsen for die Audio-, 
Video-Ein- und Ausgange stent 
auch ein RGB-Signal an einer 
Scart-Buchse zur VerfOgung. Zu- 
satzlich kann man noch ein Fern- 
sehgerat Uber Antennenkabel 
anschlieBen, Seitlich am Gerat 
befinden sich zwei Modulsteck- 
platze in gewohnter MSX-Norm. 
Auch die anderen Schnittstellen 
fur Drucker und Kassettenlauf- 
werk entsprechen der MSX- 
Norm. Zukunftsweisend sind 
ebenfalls die eingebauten 314- 
Zoll-Diskettenlaufwerke, mji ei- 
ner Speicherkapazitat von 720 
KByte AuBerdern ist noch eine 
batteriegepufferte Uhr einge- 
baut. Zusatzlich liefert Philips 
zwei Software-Pakete aus. Das 
eine heiftt "Home Office 2«, das 
andere nennl sich »Videogra- 
phics«. 

Bei ■Home Office 2« handelt es 
sich urn ein integriertes Paket, 
besiehend aus Dateiverwallung, 
Textverarbeitung, Grafikpro- 
gramm und Tabellenkalkula- 
tion. Mil dieser Programm- 
sammlung lassen sich im we- 
sentlichen alle Buroaibeiten er- 
ledigen, die im piivaten Bereich 
so anfallen. 

Mit »Videographics« lassen 
sich die ganzen Videoeffekte er- 
stellen, die diesen Computer so 
auszeichnen, Die hier abgebil- 
deten Fotos zeigen nur ein klei- 
nes Spektrum des Machbaren. 
Grenzen sind eigenllich nur 
durch die eigene Kreanvitat ge- 
setzt, Einblenden, Mischen und 
Oberblenden sind nur einige 
Beispiele. Daneben kann man 
auch noch Animationen erstel- 
len und anschlieBend mit dem 
Videobild mischen, Zusatzlich 
ist noch em kleines Malpro- 
gramm installiert, das sich uber 
Bildsymbole und Maus recht 
leicht bedienen lafit. 

Leider stand bei Redakiions- 
schl ufJ der Preis noch nieht end- 
gUltig test, er diirfte aber zwi- 
schen den bekannten 8-Bit- 
Heimcomputern und den lei- 
siungsstarken 16-Bii-Computern 
liegen, Fur den Video-Bereich 
ist der Philips mit seinen Fahig- 
keiten und dem eingebauten Di- 
gitizer mit Sicherheit entschie- 
den preiswerter, als ein 16-Bit- 
Computer. (kl) 

Info: Philips Nouo Modioli, ftwlfach 101420. 
2000 Hamburg I.™. 040/2911 



Die Spiizenger&te unter 
den Schachcomputern 
haben schon seit einigen 
Jahren das Niveau gutei 
Vereinsspieler erreicht. Schaeh- 
programme fOr Heim- und Per- 
sonal Computer Eassen hinge- 
gen inSpielsiarke undSpielkom- 
fort meist zu wOnschen iibrig. 
DafUr bieten sie andere interes- 
same Eigenschaften, wie das 
Speichern und Archivieren von 
Schachproblemen, Eroffnungs- 
varianten und kompletten Par- 
lien. Nicht zuletzi kann der ver- 
sierte Programmierer auch 
selbst in das Programm eingrei- 
fen. Mit Leonardo sielli die 
SchweizeT Firma Scisys nun 
erstmals eine gelungene Lc- 
sung dieses Dilemmas vor. 

Selbstverst&ndlich bietet Leo- 
nardo den bei heutigen Schach- 
computern ublichen Bedie- 
nungskomfort: ZUge werden au- 
tomatisch durch im Brett befind- 
liche Magneisensoren regi- 
siiiert. Eigene ZUge signalisiert 
er durch am Brettrand befindli- 
che dreifarbige Leuchtdioden, 
Der Computer laBt sich ebenso 
alsSchiedsrichterbenutzen, wie 
zur Problemlc-sung. Auf Wunsch 
machl er Zugvc-rschlage oder 
spielt ganz gegen sich selbst, 
nimmt ZOge beliebig weil zu- 
riick und wiederholt ganze Par- 
tien, Insgesamt 32 gut abge- 
stirnmte Spielstufen slehen zur 
Verfilgung. 

Das Herz des Leonardo isl ein 
mit L2 Megahertz getakteter 
6301 Y. Das Programm ist in 24 
KByte ROM gespeichert, 8,25 
KByte RAM stehen fur die ak- 
tuellen Spieldaten und den pro- 
grammierbaren Benutzerspei- 
cher zur VerfOgung. Das 
Schachprogramm entspricht 
der gehobenen Mittelklasse. 
Sehr guie Vereinsspieler sollten 
die Anschaffung des Maestro- 
moduls in Erwagung Ziehen, 
Dieses Modul bietet far 198 
Mark ein Spitzenprogramm in 
40 KByte ROM, einen eigenen 
6502-Prozessor und ein Erbff- 
nungsrepeitoire mit 360O0 Halb- 
ztigen, FUr Computerfreaks, die 
Leonardo beim Rechenvorgang 
genau auf die Finger schauen 
wollen, wird fUr 29B Mark das 
Analysemodul mil einem IBstel- 
ligen LCD-Display angeboten. 



HOhepunkt des Leonardo und 
absolutes Novum in der Schach- 
computerwelt ist seine RS232C- 
Schnittstelle. Zunachst lassen 
sich viele handelstibliche 
Drucker anschlieBen, die dem 
RS232- foeziehungswetse v.24- 
Standard entsprechen. Die 
Steuerung des Druckers Uber- 
nimmt Leonardo direkt. wobei 
die tlberlragungsrate zwischen 
110 und 960Q Baud gewahlt wird. 
Partieprotokolle, Stellungsdia- 
gramme Oder Rechenzeitanga- 
ben werden dann nach Wahl au- 
tomatisch mitgedruckt. Der An- 
schluB ernes Modems fur die 
DaienfernUbertragung wird die 
Freunde des Fernschachs inter- 
ess leren. 

Seine ganze Vielseitigkeit er- 
bffnet Leonardo jedoch erst, 
vjsnn er uber die Schniitstelle 
mit einem Heim- oder Personal 
Computer kommuniziert. Fur 
den VC 20. den C 64 und die 
Schneider CPC-Serie ist fur 89 
MaTk ein spezielles Kabel er- 
halilich, das den AnschluB an 
den Userport gestattet, Auch 
der IBM-PC. Apple- und Atari- 
Computer lassen sich problem- 
los anschlieBen. Vom Computer 
werden dann alle Funktionen 
des Leonardo gesleuerl. Hierzu 
wurde eigens die Kommando- 
sprache .BOSAL. (Basic Open 
System Architecture Language) 
entwickelt, Hierbei handelt es 
sich um einen einfachen, 42 Be- 
fehle umfassenden Basic-Dia- 
lekt. Aufierdem wird ein Termi- 
nalprogramm bendtigl. Die zum 
Verbindungskabel mitgelieferte 
Dokumentation enthalt dazu ei- 
nige Beispiele zum Abtippen. 
Stall auf dem Drucker werden 
die Ziige nun auf dem Bild- 
schirm mitprotokolliert. Mit ei- 
nem komfortablen Terminalpro- 
gramm lassen sich Partien auf 
Diskette speichern, mit einer 
Textverarbeitung nachbearbei- 
ten und mit Kommentaren verse- 
hpn und archivieren. 

Bin umfangreiches Betati- 
gungsfeld ergibt sich aus der 
Verwendung von BOSAL fOr 
Trainingszwecke. Komplexe Ar- 
beilsabiaufe, die bei der Einga- 
be am Brett Slunden und Tage in 
Anspruch nahmen, werden in 
einfachen Befehlsfolgen vorpro- 
grammiert. So lassen sich bei- 



spielsweise in einem Atemzug 
Partien nachvollziehen, auf takti- 
sche Varianten untersuchen, 
und erstrebenswerte Figuren- 
aufstellungen durchspielen- 
Hierbei wird man Leonardo na- 
tOrlich die hochste Rechenzeit 
zubilligen, um dessen voile 
Spielstarke auszunutzen. Die Er- 
gebnisse der Untersuchung las- 
sen sich spater bequem auf ei- 
nem sauberlichen Ausdruck stu- 
dieren. 

NatUrlich ist Leonardo auch 
einfach als Ein/Ausgabegerat 
far eigene Schachprogramme 
auf dem Heimcomputer einsetz- 
bar. Hiermit eroffnen Sie Ihren 
Programmen die bequeme Be- 
dienung Ober ein professionel- 
les Sensorbrett, Ebenso ist ein 
Zweikampf zwischen Leonardo 
und Heimcomputer denkbar. 
oder aber beide Programme 
rechnen parallel an demselben 
Problem und verstandigen sich 
schlieBlich Uber den besten 
Zug. 

FOr den Programmierer. der 
liefer in die Maschinenebene 
des Leonardo einsteigen will, 
werden zwei weitere Sprachen 
zur VerfOgung geslelll: .MOSAL- 
A« und »MOSAL-B«. Es handelt 
sich hierbei um Maschinenspra- 
chen im ASCII- oder Binarfor- 
mat, die tiefere Eingriffe in die 
Steuerung des Leonardo zulas- 
sen als mit BOSAL. 

Auch rein auBerlich vermittelt 
die Ausslatlung dieses Schach- 
Boliden einen eislklassigen Ein- 
druck: Das Echtholzgehause 
unddieMaBevon52xS2cm,mit 
denen er annahernd Turnier- 
grOBe erreicht, machen ihn zu 
einem optischen SchmuckstUck, 
das auch den AnsprUchen geho- 
bener Wohnkulturgerechl wird. 

Leonardo ist durch seine 
Ausbau- und Anschlufifahigkei- 
ten der ideale Tiainingspartner 
fOr Amateure und Profis. Dar- 
Uber hinaus ist er ein gefunde- 
nes Fressen fur schachbegei- 
sterie Programmierer und TUft- 
ler. Mil 798 Mark bietet er ein 
filr Schachcomputer Oberdurch- 
schnitlliches Preis/Leislungs- 
verhaltnis. 

(H, P, Ketterling/ 
Matthias Rosin/lg) 

info: Elekiroscfinch, Dudonsir, 3Z, 1900 
Boilm 61. ™. (030) 1SS1614 
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Ullis 

Medien-Ecke 



Sehens- und 
Horenswertes in Film, 
Funk und Femsehen. 



Wahrend sich viele Mas- 
senmedien noch im 
Computer-Winter- 
schlafbefinden, fuhren 
wir eine eigene Seite fur Compu- 
terthemen in anderen Medien 
ein. In anderen Medien heiflt in 
diesem Fall: alles was nicht ge- 
druckt ist. Egal, ob es sich dabei 
nun urn Kinofilme, die mit dem 
Thema »Computer« in Verbin- 
dung stehen, handelt. um Radio- 
sendungen Oder auch Fernseh- 
magazine und -filme uber Com- 
puter. Auch Basic-Kurse auf Vi- 
deokassetten Oder ahnliche Din- 
ge fallen in diesen Bereich. Da- 
bei wollen wir keinen »Fernseh- 
stundenplan« geben, sondern 
einige der Sendungen und ihre 
Inhalte etwas ausffihrlicher be- 
handeln. 

Wir nehmen uns an dieser 
Slelle auch das Recht, mil eini- 
gen Erscheinungsformen dieser 
Szene ein wenig kritisch umzu- 
gehen, so fern Eure Interessen 
auf dem Spiel stehen. 

Ein kleinesManko sei vorweg- 
genommen: aufgrund der gro- 
Sen Differenz zwischen dem 
Zeitpunkt, zu dem die Beitrage 
in unserer Redaktion entstehen 
und demTermin, zu dem Ihr un- 
ser Magazin in Handen haltet, ist 
es nattirlich oft nicht moglich. 



die gerade erst in den Kinos an- 
laufenden Filme zu besprechen. 
(Wenn Ihr Fasching feiert, ko- 
chen wir schon die Osiereier...) 
AuBerdem kann es in der Rei- 
henfolge der Sendetermine 
technisch bedingte Umstellun- 
gen geben. auf die wir dann lei- 
der nicht mehr rechtzeitig rea- 
gieren konnen. 

Kabel und Satellit 



In letzter Zeit sind am Medten- 
himrnet ein paar neue Sterne 
aufgegangen. Die Rede ist von 
privaten Rundfunk- und Fern- 
sehanstalten. Ihr Programm 
wird sowohl iiberdas vielzitierte 
•KabeU als auch zum Teil uber 
regionale Sendestationen aus- 
gestrahlt. Sender, die sich spe- 
z ;ell an das jUngere Publikum 
wenden, kommen auch hier am 
Computer, besonders am Heim- 
computer, nicht vorbei. Parade- 
beispiel ist hier die deutsche 
»musicbox«. Mitder»Computer- 
boxn wird seit Ende letzten Jah- 
res eine wochentliche Sendung 
ausgestrahlt, die vom Inhalt her 
sowohl Einsteigern als auch Fort- 
geschrtttenen Informationen 
ilber unseie liebste Freizeitbe- 
schaftigung vermittelt. 3m Laufe 




einer Stunde losensich Sachbei- 
trSge und heifie Musik-Clips ab. 
Die Sendezeiten. Computerbox 
in der deutschen musicbox: 
Samstag 11.30 Uhr, Sonntag 23 
Din, Mittwoch 14 Uhi, Doiuiers- 
tag 17 Uhr mid Freitag 20 Ohr. 
Am Donnerstag wird das Pro- 
gramm auBerdemtlber Kanal 59 
im Raum Munchen ausgestrahlt 
und kann innerhalb des Sende- 
bereichs via Hausantenne emp- 
fangen werden. Schaut einfach 
mal rein (wenn Ihr veikabelt 
seid). Obngens, zu gewinnen 
gibt's auch jede Woche etwas. 
Zum Beispiel Jahresabos von 
der Happy, T-Shirts, Disketten 
und so weiter und so fort. 

Mit dabei: 
die grofien Zwei 

Auch ARD und ZDF mischen 
auf dem Computersektor kraftig 
mit, Wahrend es im »Ersten« 
noch bis zum 24. April dauert, 
bis wieder Computerzeit ist, 
kann man beim Zweiten Deut- 
schen Femsehen schon friiher 
mitcomputern. Am Donnerstag. 
dem 26, Februar, trifft man sich 
wieder bei Biggi Lechtermann 
in dei Computer-Comer 

Apropos Computerzeit: die 
Sendetermine fur 1987 stehen 



fest. Also hangt's Euch an die 
Pinwand, schreibt's in den (Ca- 
lender und dergleichen mehr. 
Computerzeit in der ARD am 
22.4., 6,5., 20,5. und 10.6. sowie 
am 7.10., 4,11., 2.12. und 16.12. 



Zum Zuhoren 

Auch beim Rundfunk ist man 
nicht faul und vermittelt von Fall 
zu Fall Computerspezifisches. 
Im Raum Munchen zum Beispiel 
sendet Radio Xanadu ein wo- 
chentliches Computer-Eckerl 
Neben Neuigkeiten aus der 
Computerszene gibt's auch fast 
jedesmal einen H5rspiel-Teil, in 
dem Grundwissen fur Einstei- 
ger in lockerer Form aufbereitet 
wird. Zu empfangen iiber UKW- 
Frequenz 92,4 am Freitag um 
18.15 Uhr und am Monlag mor- 
gen. fjbrigens: Wenn Ihr einen 
Sender in Eurer NShe kennt, der 
in Sachen Computer Programm 
macht, schreibt an die Redak- 
tion Happy-Computer, Kennwort 
»Medien-Ecke«, Hans-Pinsel-Str, 
2, 8013 Haar bei Munchen, Eure 
Mitteilung sollte enthalten: Sen- 
der, Name der Sendung, Aus- 
strahlungstermin, Sendefre- 
quenz, Sendegebiet und eine 
kurze Inhaltsangabe der Com- 
putersendung (ue) 



Hinter den Kulissen der .Compute rzeitn 




FUr Ihren 
Terminkalender 



CeBIT Hannover 

Vom 4 . bis 1 1 . Marz findet in 
Hannover wieder die CeBIT 
state Diese Messe ist ein 
MuB fur alle technisch inter- 
essierten Computerfans und 
jedem zu empfehlen, der 
nach neuen Produktemwick- 
lungen Ausschau halt. 

Happy-Computer istselbst- 
verstandlich auch wieder auf 
der CeBIT vertreten. Sie fin- 
den uns auf dem Stand des 
Mark! & Technik Verlages in 
Halle 6, Stand G06/H IS, Wir 
fUhren neue Software-Prc- 
dukte vor und stehen Ihnen 
auch geine fur ein personli- 
ches Gesprach zur Verfii- 
gung. (ma) 

Deutsche Messe- unci Aussellungs- 
AG MessegeUnde, 3000 Hannover 62, 
Tfel 0511/891 



Messen Im Ausland 

Vom 20. bis 24. Marz findet 
in Amsterdam die Personal 
Computer RA1 statt. Auf die- 
ser Messe werden Heim- 
computer und Personal Com- 
puter sowie die passende 
Software und weiteres Zube- 
h5r vorgestellt. 

In Rom folgt vom 24. bis 29. 
Mflrz die R1ENA (Internatio- 
nale Ausstellung fur Elektrc- 
nik, Kemforschung und 
Raumfahrt). Alle technikbe- 
geisterten Besucher werden 
dort auf ihre Kosten kommen. 

(ma) 



Fteraonal Computer RA I; HA], Europa- 
plsin 8. 1028 GZ Amsterdam, Nteder- 

londe 

RIENA: R1ENA, Via Cwscenzio 9. 
00193 Korma, llaiien 
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Listing des Monats 



Ein Freak der ersten Stunde 




Atari-Besitzer muBten lange 
auf ein Listing des Monats 
waxten. Dafiir bringen wir 
jetzt einen echten Kniillex, 
programmiert von einem 
langjahrigen Kenner der 
Computer-Szene. 

Zand's Labyrinth wurde von 
Stephan Baucke geschrie- 
ben, der schon ofter wichtige 
Beitrage zur Happy-Computer ge- 
liefert hat (zuletzt »Nano-Dos« in Heft 
12/86) und damit fur den regelmaBi- 
gen Happy-Leser und Atari-Fan kein 
Unbekannter mehr ist. 

Seine n ersten Kontakt mit Compu- 
tern hatte Stephan mit dem »KIM-1«. 
den wohl nur noch altgediente Com- 
puterfreaks kennen. liber den da- 
mals revolutionaren ZX 81 kam er 
schlieBlich zum Atari 800, der ihn 
langere Zeit beschaftigen sollte. 

Auf diesem Computer hat Stephan 
bis vor kurzem vael und gerne pro- 
grammiert, darunter viele Utilities 
und auch einige kommerzielle Pro- 



gramme. Mit Zand's Labyrinth brach 
er aus dem Kreis der ernsthaften 
Software aus und prasentiert damit 
ein hochkaratiges Spielprogramm. 

Inzwischen besitzt Stephan einen 
Atari ST, der nicht nur durch das 
breite Angebot an Programmier- 



sprachen ein wichtiges Hilfsmittel 
beim Informatik-Studium ist, son- 
dern fur den auch schon das nach- 
ste groSere Projekt (ein Action/Stra- 
tegiespiel) in Planung ist, Wir wiin- 
schen ihm viel Erfolg damit! 
(Stephan Baucke/Julian Reschke/ts) 




ELCOS ELECTRONIC-COMPUTER- 
VERSAND 




TURBO JUNIOR 

Der Einsteiger- 
Joystick mil 
2Feuerknop<en. 
Fur Atari und 
Commodore- 
Computer 



Besl-Nr. O1008 




iEU: TURBO -PRO.. 

I I r.'i r« l.|j<i r-L 1 nt i?n nUT 

GflhSua*. Bral-Nr O9I0U 



TURBO "PRO" 

Proli -Joystick mit 
6 MicroschaHern 
u. 2 Feuertasten. 
Fur Atari und 
Commodore- 
Comouter. 

Best.-Nf.D10l4 

39*o 




TURBO SUPER BALL 

Universal-Joy- 
stick m. 6 Mitro- 
schaltern. Fur 
Atari und 
Commodore- 
-. . i ^Computer 

nur 



50 



Besl.-Nr D1007 




TURBO-PROFi- 
LIGHT-PEN 

I. Commodore 
C6<1 und C 128 
incl. Demo- 
Software 



69." 



nur 

Besl-Nr. DtOO J 



TURBO GEOS MOUSE Speziell zur 
Programmsteuerung des Betrtebs- 
systems -Geos- an Commodore- 
Computern C 64/C 64-II und C 128 
(lm 64er Modus), sowie for Eigen- 
programme einsetzbarl 



TURBO-MonitOrStSnder 

geeignet for alle Monitore bis 
12,5Zoll (31 cm)Dreh- und 
SchwenkfuB. 




nur 



99 so 





Speedy Tool, das 
schnelle Modul 
fur den C 64uber 
50 Befehlsmoglich- 
keilen, 10mal 
schnelleres Laden 
der Cassette. 
5 mal schnelleres 
Laden der Floppy! 



2-fach Antennen- 
Sc ha Iter, dient 
als Umschalter 
zwischen TV- 
Geraten und 
Telespielen bzw, 
Homecomputern. 



Besl-Nr. D1011 



Bosl -Nr D1101 



Besi.-Nr. dioi4 nur 



H9r 



4w "o» 



9? 5 



nur 

Besl-Nr D4004 



DISKETTEN-BOX SS-50 

fur 50 Diskettes 3" brw. 3'h', 
staubslcherund 
abschlleObar 




TURBO DISKI 85 Disketlenbox 

tor 100 Disketlen 5'/«", 

staubslcher 
und ab- 
scrtlieBbar 





Deutsche 

Qualrtatsdisketten, 

5Vi",SS/DD(1D)) 



io stuck nur 



890 
• B 



BeSt-Nf. D "01 



19?° 



Besl-Nr. D1H2 



nur 

Besl.-Nr. 01111 



Disc-Notcher 

(Diskeltenlocher) 

furZugriff zur 

2. Disketlen- IP 95 

seite nur9« 

Besl-Nr D1501 



$3k 




Feucht- 
ReinigungS- 
Diskette.Tm 
Set for alle 
5Vi" Disketten- 
Stationen. 



7V 



nur. 

Besl-Nr. D1409 



Eiir> unentbehrlicher Heifer! 



ELCOS Eleclronic-Compuler-Versand GmbH 
Postfach 110605. 1000 Berlin 11 •« (030) 261 1810 
Postgirokonto: Bln/W, Konto-Nr.: 49 03-108 (BLZ 10010010) 



Lieferung nur per Nachnahme unfrei +Verp. 

Ab DM100 r Auftragswerl frei+Verp. Ab DM250r Preis incl. Verp. 

AuslanrJsauftrage ab DM500r (f re i). Gerichtsstand Berlin (W) 
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Schneider Software-Test 

Assembler 
fur den Schneider CPC 



Wer schnelle Programme 
schreiben will, koirunt um die 
Codierung in Maschinen- 
sprache nicht herum. Einige 
interessante Assembler fur 
den Schneider CPC werden 
hier vorgestellt. 

DaB Basic nicht gerade zu den 
schnellsten Programmier- 
sprachen gehort, ist be- 
kannt. Denn bei den gangigen Ba- 
sic-Versionen handelt es sich um In- 
terpreter, die den Programmcode 
erst beim Bearbeiten in die Maschi- 
nensprache des Prozessors iiber- 
setzen. So mtissen beispielsweise 
Befehle in Programmschleifen je- 
desmal neu iibersetzt werden. Das 
addiert sich zu manchmal unertrag- 
lich langen Laufzeiten. 

Eine gewisse Abhilfe schaffen da 
Basic-Compiler. Sie iibersetzen den 
Programmtest ein einziges Mai in 
Maschinencode. Das beschleunigt 
die Programme erheblich. Ailer- 
dings tritt der oft behauptete Ge- 
schwindigkeitszuwachs um den Fak- 
tor 10 oder 100 nur in Ausnahmefal- 
len wirklich ein. Eine Verdreifa- 
chung der Geschwindigkeit ist fur 
viele Compiler schon ein schones 
Ergebnis. 

Noch schneller werden Program- 
me, wenn sie in einer anderen Pro- 
grammiersprache codiert und com- 

piliert werden. Bcsonders C und 

(Turbo-)Pascal bieten sich da an. 
Wem aber die Programme immer 
noch zu langsam sind, der sollte er- 
stens seine Programmalgorithmen 
auf Effizienz uberpriifen und, wenn 
das auch nicht genug bringt, auf die 
Programmierung in Assembler um- 
steigen. 

In Maschinensprache »spricht« 
man direkt mit dem Mikroprozessor 
im Computer. Er kann die eingege- 
benen Befehle direkt bearbeiten. 
Da kein Ubersetzungsprogramm — 
sprich Compiler oder Interpreter — 
mehr notig ist, wird die maximale 
Geschwindigkeit erreicht. 

Zu Zeiten, als RAM-Speicher mit 
vier KByte noch luxuries und fur 
den Hobby programrnierer uner- 
schwinglich waren, gab man die he- 
xadezimalen Bytekombinationen di- 



rekt in den Speicher ein. So fuhrt 
beispielsweise beim Z80-Mikropro- 
zessor die Bytekolonne 
&3e &03 &c6 &05 

die Addition von 3 und S im Akkumu- 
lator des Prozessors durch. Da zwi- 
schen diesen hexadezimalen Bytes 
und den Aufgaben der Befehle, die 
sie reprasentieren, keinerlei sinn- 
voller Zusammenhang erkennbar 
ist, gait Maschinencode lange Zeit 
als schwierig, unverstandlich. 

Als aber die Speicherbausteine 
billiger wurden, kamen Assembler 
auf den Markt. Das sind Program- 
me, die Befehle in mnemonischer 
Scnreibweise entgegennehmen 
und automatisch in die understand li- 
chen Bytekombinationen iiberset- 
zen. Start 

&3E S03 &C6 &05 

heiBt es jetzt 
LD A,3 

(Lade Akkumulator mit dem Wert 3) 
und 

ADD A, 5 

(addiere 5 zum Inhalt im Akkumula- 
tor). 

Damit begann der Siegeszug der 
Assemblerprogrammierung. Jahre- 
lang wurden alle grbBeren und klei- 
neren Routinen im Assemblercode 
erstellt. Fortschritte in der Hardwa- 
re-Entwicklung machten aber die 
Computer immer schneller, so dafi 
es heute vielfach nicht mehr notig 
ist, in Maschinensprache zu pro- 
grammieren, um eine ak2eplable 
Programmgeschwindigkeit zu errei- 
chen. Aber wenn es auf optimale 
Programmlange und Geschwindig- 
keit ankommt, ist Assemblercode 
unschlagbar. Und zum Schreiben 
kleiner Maschinenroutinen, die aus 
dem Basic her aus aufgerufen wer- 
den, greifen auch die verbissensten 
Hochsprachen-Fans immer wieder 
auf Assembler zuriick. 

Heutzutage stellt die Speichergro- 
fie keine groBe Beschrankung mehr 
dar. Mindestens 64 KByte sind ub- 
lich, aber auch ein MByte ist serien- 
maBig bei einigen der ST-Computer 
von Atari vorhanden. Da konnen As- 
sembler mit alien moglichen Beson- 
derheiten ausgestattet sein, die das 
Leben des Programmierers einfa- 
cher machen. Die im folgenden ge- 
testeten Assembler fur den Schnei- 



der CPC haben wir auch in dieser 
Hinsicht untersucht. Die Preise — 
besonders der englischen Produkte 
— sind sehr stark von den Handler- 
Angeboten abhangig. Sie kosten 
maximal 200 Mark (Maxam auf 
ROM-Karte), 

Hisoft-Devpac 

Devpac stammt von der gleichen 
britischen Softwarefirma, die auch 
Compiler fur Pascal, C und Basic 
veroffentlicht hat. Devpac besteht 
aus mehreren Programmteilen: 
dem Assembler Gema, dem Moni- 
tor Mona und dem in den Assembler 
integrierten Editor. 

Bei der Programmeingabe muB 
man sich mit einem sehr spartanisch 
anmutenden Zeileneditor begnii- 
gen. Ahnlich wie beim Editor des 
Schneider-Basic arbeitet er mit Zei- 
lennummern. Diese werden nicht 
vom Assembler selbst benotigt, son- 
dem dienen nur zur Verwaltung des 
Textspeichers im Editor. Mit ein- 
buchstabigen Befehlen wie <L> 
(LIST), <A> (ASSEMBLE) und 
<B> (BYE) steuert man den Editor. 
Er erlaubt die Ubemahme von be- 
reits geschriebenen Textteilen 
durch den Copy-Cursor. Dieses Ver- 
fahren wird allerdings unwirksam 
bei Verwendung des <E>(dif> 
Befehls. Vom Prinzip her erinnert er 
an den EDIT-Befehl von MS-Basic. 

Die Tiicke Uegt darin, daB man 
beim Editieran nicht einfach mit 
dem Cursor die fehlerhafte Stelle 
ansteuern kann. Statt dessen zeigt 
der Editor die zu korrigierende Zei- 
le zweimal an, einmal in ihrem alten 
Aussehen und einmal in der Ver- 
sion, die Sie erstetlen wollen. Hierzu 
muB man umstandlich mit Tastenbe- 
fehlen wie Q, R, L und K arbeiten. Da 
ist es meistens einfacher, die Zeile 
vollig neu einzugeben oder den 
Copy-Cursor zu verwenden. 

Im Gegensatz zum maBigen Text- 
editor handelt es sich beim Assem- 
bler Gena3 um ein tadelloses Pro- 
gramm. Gena3 verarbeitet alle Z80- 
Befehle. Labels miissen ausdriick- 
lich rnit einem Doppelpunkt ge- 
kennzeichnet werden, zum Beispiel 
LOOP: Oder RETURN:. Es werden 
die iiblichen Pseudodirektiven wie 
EQU, ORG, DEFB, DEFW und DEFS 
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EPSON. Der Unterschied I 



Welt-Bestseller in Neuauflage. 
Die EPSON FX-Matrix-Drucker. 




Mit der FX-Serie setzte EPSON in der 9-Nadel- 
Drucktechnologie MaBstabe fur Professionalitat. So 
wurden diese Matrix-Druuker die 
meistverkauften der Welt. Und Leit- 
modelle fiir Kompatibilitat nach dem 
EPSON ESC/P™-Standard, die in vie- 
len Testberichten und Handbuchern 
zitiert werden. 

Doch auch beste Technik last 
sich weiter verbessern. Das beweisen 
die neuen FX-800/1000 Drucker. Schon 
die Druckgeschwindigkeit belegt, wie 
EPSON den Unterschied immer wieder 
deutlich macht: in Schnellschrift 240Z./Sek.,in Schon- 
schrift (NLQ) 40Z./Sek. 




Die Schriftenvielfalt wurde vergroSert, und zwar 

buchstablich: Denn jetzt lassen sich in 
Schnell unci Schonachrift auch dop- 
pelt hohe, zweizeilige Buchstaben 
drucken. Die neuen Libersichtlichen 
Bedienungstasten zeigen. daB auch 
im Komfort ein neues Kapitel anfangt. 

Trotz so viel hoherer Leistun- 
gen, konnte EPSON die Richtpreise 
fur die neuen FX-Modelle nicht nur 
halten. Sondern sogar senken. 
Fordern Sie unsere Unterlagen an. 
Oder besuchen Sie Ihren EPSON Fachhand- 
ler. Es erwartet Sie in jedem Fall ein Angebot. das 
wirklich lesenswert ist. 



EPSON 

Technologic die Zeichen selzt. 

EPSON Deutschland GmbH • Zulpicher Sir 6 4000 Dusselflorf 11 ■ Tel 0211/5603-0 
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Schneider Software-Test 



unterstiitzt. Zur bedingten Uberset- 
zung einzelner Programmteile dtir- 
fen IF, ELSE urtd END in den Pro- 
grammtext eingefugt werden. Un- 
gewohnlich ist das Pseudokomman- 
do ENT. Es steht fur »Entry Address* 
und bestimmt die Startadresse fiir 
ein Prograram. Denn aus dem Editor 
heraus kann man mit <R> fur»Run« 
ein bereits assembliertes Maschi- 
nenprogramm aufrufen. 

Einige Assemblerbefehle dienen 
zur Steuerung des erzeugten Ma- 
schinencodes. So veranlaBt *T, daft 
der Objektcode auf Kassette oder 
Diskette gespeichert wird, *F bin- 
det eine Quelldatei von einern Da- 
tentrager in den Programmtext ein, 
und mit *L+ beziehungsweise *L- 
laSt sich bestimmen, ob der Assem- 
bler den Quellcode wahrend der 
Ubersetzung auflisten soli. 

Der Maschinensprachemonitor 
Mona3, der ebenso wie Gena3 an je- 
de beliebige Speicheradresse gela- 
den werden darf, arbeitet bild- 
schirmorientiert. Er wird wie die 
meisten Debugger mit einbuchsta- 
bigen Befehlen gesteuert. Mit die- 
sen kann man Speicherbldcke an- 
zeigen und disassemblieren, Regi- 
sterinhalte anschauen und aban- 
dern sowie Maschinenprogramme 
im Einzelschrittmodus abarbeiten 
lassen. Dieser Singlestep arbeitet 
allerdings nicht mit dem altemati- 
ven Registersatz und den Befehlen 
EXX und EX AF.AF' zusammen. 

Maxam 

Der Maxam-Assembler ist bei vie- 
len Programmierern sehr beliebt. 
Das liegt unter anderem daxan, daB 
er als ROM-Modul verfugbar ist. Als 
ROM-Version belegt Maxam nur mi- 
nimal Speicherplatz im RAM und ist 
stets ohne lastiges Programmladen 
vorhanden. Seine Speicherbele- 
gung uberschneidet sich dann auch 
nie mit den zu untersuchenden Pro- 
grammen. 

Auch ansonsten macht der Ma- 
xam-Assembler Amor eine gute Fi- 
gur. Das Programm ist weitestge- 
hend meniigesteuert. Es wird iiber 
RSX-Befehle ins Basic integriert und 
ist fur normale Programme unsicht- 
bar. 

Als Editor steht der Basic-Pro- 
grammeditor zur Verfiigung, mit 
dem Quellcodezeilen hinter REMs 
eingegeben werden. Dann schreibt 
man in die erste Zeile den Befehl 

I ASSEMBLE 

oder 

I ASSEM 

und kann den Quellcode blitz- 
schnell assemblieren, Wem dieser 
Editor nicht zusagt, der kann auf den 
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integrierten Bildschirmeditor zu- 
riickgreifen. Er stellt schon beinahe 
ein Textsystem dar. Jede Programm- 
zeile kann beliebig lang sein, bis zur 
gesamten RAM-Kapazitat von rund 
43000 Zeichen. Mit dem Cursor laBt 
sich jede beliebige Bildschirmposi- 
tion ansteuern. Der Maxam-Editor 
arbeitet sowohl im Einfuge- als auch 
im Uberschreibemodus. Es wird 
standig die aktuelle Cursorposition 
und der noch verbleibende Spei- 
cherplatz angezeigt. Durch ge- 
schickte Programmierung ist es 
moglich, daft der Textpuffer ge- 
meinsam mit Basic-Programmen im 
Speicher abgelegt werden kann, 
ohne daB sich die beiden gegensei- 
tig beeinflussen. Dieses Prinzip hat 
allerdings einen Nachteil: Will man 
ein Basic-Programm mit »SAVE« 
speichem, hangt der Basic-Inter- 
preter auch noch den Quellcode 
des Maschinenprogramms hinten 
an, was den Speicherplatzbedarf 
auf der Diskette oder Kassette 
kiinstlich vergroBert Abhilfe ist da- 
durch moglich, daB man Program- 
me mit 
SAVE "Name", A 

im ASCII-Format speichert. 

Der Editor beherrscht unter ande- 
rem Suchen, Ersetzen und diverse 
Blockoperationen. Sehr interessant 
ist die Fahigkeit des Maxam-Editors, 
direkt einzelne Programmzeilen 
aufrufen zu konnen, Dies geschieht 
iiber die Tastenkombination 
<CTRL+G>. 

Quellcodes werden vom Menu 
des Ttexteditors aus mit <A> fur 
»Assemble« iibersetzt. Der Assem- 
bler arbeitet blitzschnell, besonders 
wenn die Bildschirmausgabe mit 
NOLIST abgeschaltet worden ist. 
Der Assembler versteht alle 
Z80-Befehle und die tiblichen Pseu- 
dodirektiven zum Etnfiigen von Da- 
tenbytes und zur bedingten Assem- 
blierung. Eine Besonderheit stellt 
der Pseudobefehl BRK dar, der vom 
Assembler in einen RST &30 iiber- 
setzt wird. Maxam »biegt« diesen 
vom Amstxad freigehaltenen User- 
Restart auf eine eigene Routine urn, 
die die akruellen Registerinhalte 
und den disassemblierten Befehl an 
der Adresse des Programmzahlers 
ausgibt. Das ist auBerst niilzlich 
beim »Entwanzen« von Maschinen- 
routinen. Es trostet aber nicht iiber 
einen bedauerlichen Mangel hin- 
weg; Maxam kann keine Program- 
me im Einzelschrittmodus Befehl fur 
Befehl bearbeiten. Ganz allgemein 
gesagt, ist der eingebaute Maschi- 
nensprachemonitor nicht beson- 
ders leistungsfahig, Er erlaubt le- 
diglich das Disassemblieren, Anzei- 




gen und Editieren von Speicherbe- 
reichen, die Suche nach Bytekombi- 
nationen, das Vergleichen von Spei- 
cherblocken und das Kopieren von 
Speicherbereichen, Einzelschritt- 
bearbeitung oder Unierbrechung 
der Ausfuhrung auf Tastendruck 
fehlen vollig. Und nach jedem As- 
semblerbefehl ein BRK einzufugen, 
ist nicht gerade der Sinn der Sache. 

Superpack 80 

Ein weiteres Assemble rpaket 
stammt aus Deutschland. Es heiBt 
»Superpack 80« und besteht aus den 
Programmteilen Assembler, Editor, 
Monitor und Disassembler. Je nach 
Speicherplatz und Anwendungs- 
zweck kann man verschiedene 
Kombinationen des Assemblers und 
der Hilfsprogramme gleichzeitig im 
Speicher halten. Im Gegensatz zu 
den bisher besprochenen Assem- 
blern Devpac und Maxam ist Super- 
pack 80 nicht ins Basic integriert, 
sondem ubemimmt vollstandig die 
Kontrolle iiber den Computer. Bei 
der Riickkehr ins Basic wird auto- 
matisch ein Reset ausgelost. 

Der Editor von Superpack 80 ar- 
beitet nicht bildschirm-, sondem zei- 
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lenorientiert. Er erinnert vom Auf- 
bau her an den Devpac-Editor, Im 
Gegensatz zu diesem arbeitet der 
<E>-Befehl aber genauso wie 
EDIT in Basic. Das war besiimmt etn- 
facher zu programmieren als bei 
Devpac und ist fur den Anwender 
eine enorme Arbeitserleichterung. 
Auch in anderen Bereichen verhalt 
sich der Editor des Assemblers ge- 
nauso wie der Editor des Schneider- 
Basic. Damit ist er zwar nicht allzu 
leistungsfahig, man muB sich aber 
nicht auf eine andere Bedienungs- 
art umgewohnen, Etwas storend bei 
der Eingabe ist die Tatsache, daB 
Zeilen, die keine Labels enthalten, 
mit zwei Leerzeichen beginnen. 

Programmzeilen werden mit dem 
<I>-Befehl (Insert) eingegeben 
und mit <E> korrigiert. Weitere 
Buchstabenbefehle erlauben die 
Suche nach Zeichenketten, das L6- 
schen von Zeilen und Zeilenblbcken 
und die Anzeige der bisher einge- 
gebenen Codezeilen. Beim letztge- 
nannten Befehl, der mit <P> fur 
•Print To Display« aufgerufen wird, 
mute! es etwas befremdlich an, daB 
zur Auflistung des gesamten QueE- 
codes nicht einfach <P> genugt, 



sondern stets der Bereich der Zei- 
lennummern genannt werden muB, 
zum Beispiel Pl:320O0. Eine »Kurz- 
fornw dafilr lautet »P#:*«, Abhilfe 
ware hier dringend geboten. 

Der Assembler wird mit dem 
Kommando AT= (Speicherung des 
Objektcodes auf Kassette) oder 
AD= (Diskette) aufgerufen, Der Ma- 
schinencode kann aber direkt in 
den Speicher hinein assembliert 
werden, was zusammen mit dem 
Monitor schnelle Programmtests 
moglich macht, 

Die bekannten Pseudodirektiven 
wie DEFW und DEFB sind vorhan- 
den, erlauben aber immer nur die 
Angabe eines einzelnen Bytes oder 
Speicherworts. Deshalb ist es bes- 
ser, DW und DB zu benutzen, die er- 
heblich universeller sind. Waiter 
fallt besonders DEFL auf, Es arbei- 
tet wie EQU, kann aber spater im 
Programm beliebig umdefiniert 
werden. Superpack 80 verarbeitet 
auch Makros. Das sind Befehlsgrup- 
pen, die unter einem Namen zusam- 
mengefaBt und dann leicht aufgeru- 
fen werden konnen. Eine Makrode- 
fimtion wird mit MACRO eingeleitet 
und mit ENDM abgeschlossen. Die- 



se an sich sehr positive Einrichtung 
wird durch zwei Schwachen einge- 
schrankt. Erstens durfen maximal 
elf Makros gleichzeitig benutzt wer- 
den und zweitens ist keine direkte 
Ubergabe von Parametern moglich, 
Diese konnen hochstens mit DEFL 
definiert werden. 

Der Disassembler listet sowohl 
ROM- als auch RAM-Inhalte auf. Er 
decodiert — wie ubrigens alle Dis- 
assembler der getesteten Program- 
me — stur auch Datenbereiche als 
Assembler-Quellcode. Warum pro- 
grammiert eigentlich niemand den 
fast genialen Resouice-Disassem- 
bler aus der CP/M-Public Domain 
nach? 

Der Monitor kann sowohl von Ba- 
sic als auch vom Assembler aufge- 
rufen werden. Er besitzt die ubli- 
chen Befehle, sogareinen einfachen 
Disassembler und einen Singlestep- 
per mit Pfiff. Dieser wird sogar mit 
dem alternativen Registersatz fertig. 
Der Einzelschritt kann durch Ta- 
stendruck beschleunigt oder ab- 
gebremst werden. Wahlweise wer- 
den auch die Unterprogramme 
geTRACEt oder als einzelne Befehle 
aufgefaBt, 
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Schneider Software-Test 



KassemM12 

Dieser Assembler wird in ver- 
schiedenen Versionen fur die drei 
Schneider-CPCs geliefert, Der Edi- 
tor von Kassembll2 wird vielen sehr 
bekannt vorkommen, denn es han- 
delt sich schlicht und einfach um 
den Editor des Schneider-Basic. Da- 
mit dieser nicht versucht, die 
Quellcode-Zeilen in das interne 
Token-Format zu bringen, mtissen 
sie hinter REMs abgelegt werden: 

10 ' ID k,W 

20 r Call &BB5A 

30 1 RET 

Das bedeutet zwar einerseits, daB 
man sich nicht auf einen neuen Edi- 
tor einstellen mufi. Andererseits 
muB man aber auf den Komfort ei- 
nes richtigen bildschirmorientier- 
ten Editors mit angenehmen Dingen 
wie beispielsweise Blockoperatio- 
nen verzichten. Da jst die Losung 
von Maxam eindeutig besser, dem 
Benutzer beides anzubieten. 

Kassembll2 ist uber RSX-Befehle 
ins Basic eingebunden und fiir an- 
dere Programme — abgesehen vom 
stark verminderten Speicherplatz— 
unsichtbar, Nach Eingabe eines 
Programms kann es mit 

I ASSEMBLE 

in Maschinencode ubersetzt wer- 
den. 

Das Assemblermodul von Kas- 
sembll2 ubersetzt sehr flink. Es bie- 
tet neben den Z80-Befehlen und den 
wichtigsten Pseudodirektiven keine 
entscheidenden Innovationen. Le- 
diglich der Pseudobefehl BRK wird 
— ahnlich wie bei Maxam — in einen 
Restart-Befehl umgewandelt und 
fuhrt zur Ausgabe der Prozes- 
sor-Register auf dem Bildschirm. 
Ebenso wie bei Maxam fehlen aber 
auch die Register des alternativen 
Registersatzes. 

Unangenehm fallt auf, dafi 
Kassembll2 Z80-Befehle in Kiein- 
buchstaben oder gemischter Klein- 
und GroBschreibung nicht akzep; 
tiert. Man muB sich also schon bei 
der Eingabe von Programmen an 
diese wirklich unnotige Beschran- 
kung halten. 

Die vom Anbieter besonders her- 
ausgestellte »Link-Fahigkeit« von 
Programmen ist nicht das, was man 
sich darunter vorstellt und beispiels- 
weise von den CP/M-Assemblern 
RMAC und Macro-80 kennt. Derm 
Kassembll2 verbmdet Maschinen- 
prograrnme nicht etwa auf der Ebe- 
ne des Objektcodes, sondern be- 
reits im Quellcode-Format. Damit 
entspricht der LINK-Befehl genau 
Include der anderen Assembler. 

Dagegen ist die Fahigkeit von 
Kassembll2, einen Druckerpuffer 



von rund 12000 Zeichen Lange ein- 
zurichten, sehr positiv zu werten. Ein 
Druckerspooler hat zwar nicht di- 
re kt etwas mit einem Assembler zu 
tun, ist aber immer nutzlich, Leider 
muB man aber wahrend der per In- 
terrupt durchgefuhrten Drucker- 
ausgabe auf das Assemblieren von 
Programmen verzichten, da der As- 
sembler sonst den Speicher fur die 
Zeichen uberschreibt. 

Profimat 

Profimat wird normalerweise an 
die Speicheradresse 16384 gela- 
den. Es kann aber auf Wunsch auch 
in einen anderen Speicherbereich 
gestellt werden. Der Editor von »Pro- 
fimat« ist nicht zeUenorientiert aufge- 
baut, sondem adressiert den ge- 
samten Bildschirm, Leider befindet 
man sich stets im Insert-Modus, so 
daB sich Textpassagen nicht einfach 
durch tiberschreiben ersetzen las- 
sen. Erschwerend kommthinzu, daB 
man — zumindest in der vorliegen- 
den Version — mit der <CLR> -Ta- 
ste nicht loschen kann. Angenehm 
ist aber die Tatsache, daB bereits 
der Editor die Syntax von Befehls- 
zeilen pruft. 

Der Assembler selbst arbeitet 
schnell, Entdeckt er einen Fehler, 
der noch nicht vom Editor beman- 
gelt wurde bricht er die Uberset- 
zung des Programms ab und ruft 
den Editor auf. Ahnlich wie bei 
Turbo-Pascal zeigt der Cursor die 
Fehlerstelle an. Man kann sie korri- 
gieren und einen neuen Versuch zur 
Ubersetzung starten. 

Da beim Schneider CPC der Spei- 
cherplatz ziemlich schnell zur Neige 
gehen kann, besitzt Profimat folgen- 
den Befehl: Er verlegt die Symbolta- 
belle, die der Assembler wahrend 
der Ubersetzung erzeugt, in den 
BUdschirmspeicher. Das zerstort lo- 
gischerweise den vorherigen Inhalt 
des BOdschirms, ist aber praktisch 
eine kostenlose Speichererweite- 
rung um 16 KByte, 

In Profimat ist auch ein Maschi- 
nensprachemonitor integriert, Ei er- 
laubt die Anzeige und Manipulation 
von Speicherbereichen. AuBerdem 
listet er stets den Inhalt der Register 
des Z80-Prozessors. Auch eine Simu- 
lation fur die Einzelschrittbearbei- 
tung von Maschinenprogrammen 
gibt es beim Debugging. 

Pyradev 

Dieser noch ziemlich neue Assem- 
bler wurde in England entwickelt. 
Er besteht aus Editor, Assembler, 
Monitor und Diskettenmonitor. 

Die verschiedenen Programm- 
segmente werden aus dem Haupt- 



menii heraus aufgerufen, Pyradev 
muB dann den entsprechenden Pro- 
grammteil von der Diskette nachla- 
den. Es fallt angenehm auf, daB Py- 
radev den gesamten zur Verfiigung 
stehenden Speicherplatz nutzt. Die 
zweite Speicherbank des CPC 6128 
und diedk'tronics-Speichererweite- 
rung werden ebenfalls unterstiitzt. 
leider aber nicht die RAM-Karte von 
Vortex. 

Der Editor wartet mit einigen Be- 
sonderheiten auf. So arbeitet er un- 
geheuer schnell. Besonders die Ge- 
schwindigkeit des Bildschirmscrol- 
lings hatte man beim Schneider 
CPC nicht fur moglich gehalten. 
Auch den Diskettenzugriff be- 
schleunigen neue Lese- und 
Schreibroutinen. Und wer die Cur- 
sorbewegung als zu langsam emp- 
findet oder das nervende Blinken 
abschalten will, kann das mit 
<CTRL+Y> andern Der Editor 
bearbeitet Dateien bis zu 32 KByte 
Lange. Der noch verbleibende Spei- 
cherplatz wird standig angezeigt. 
Die Quellcodes legt der Editor nicht 
wie bei anderen Assemblem Buch- 
stabe fur Buchstabe im Speicher ab, 
sondern komprimiert die Texte. Das 
geschieht ahnlich , wie das ein Basic- 
Interpreter mit Basic-Programmen 
macht. Diese Technik, die zum Edi- 
tieren von Programmen anderer 
Sprachen abschaltbar ist, spart so- 
wohl im Speicher als auch auf der 
Diskette Platz. 

Auch ansonsten bietet der Editor 
den Komfort umfangreicher Text- 
programme, zum Beispiel Biockope- 
rationen mit invertierter Anzeige 
des markierten Blocks, Suchen und 
Ersetzen, Setzen von Tabulatoren, 
direktes Aufrufen einzelner Pro- 
grammzeilen und viele andere Fea- 
tures. Sogar die Funktionstasten las- 
sen sich mit haufig benotigten Ta- 
stenkombinationen belegen. 

Nachdem der Quellcode bear- 
beitet ist, muB er auf Diskette ge- 
speichert werden, Dies ist beim 
Schreiben kurzer Assemblerrouti- 
nen ziemlich lastig, aberunvermeid- 
lich. Denn Pyradev muB den Assem- 
bler von der Diskette nachladen. 

Dieser Assembler hat es wirklich 
in sich . Es handelt sich um einen voll 
ausgestatteten Z80-Makroassem- 
bler. Er kann Amsdos- und CP/M- 
Programme erzeugen und arbeitet 
— ahnlich wie der Editor — mit einer 
hohen Geschwindigkeit, Besonders 
wenn die Bildschirm- und Drucker- 
ausgabe abgeschaltet ist, werden 
selbst riesige Programme in weni- 
gen Sekunden assembliert. 

Forisettung auf Seiie 153 
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PFU-NewS/ Bucher 




»Hans« nnd »Diane« sind intelligente, programmierbare Hack- 
programme, von denen der Sutor sagt, dafl sic- jeden Computer 
mit SOVniger Wahrscheinl i chkeit knacken 



Hacker's Corner: 



Wenn Hans und 
Diane Shit 
benutzen . . . 

, , , dann geht es nicht urn Dro- 
genkrirninalitat, sondern um ein 
Progiamm fur den C 64, das sich 
in Hackerkreisen bereits einen 
Namen gemacht hat: »Hans>. 
Hans (»H ackers Network Ser- 
vice*) ist ein vol! menugesteuer- 
tes Terminal-, Hack- und Scan- 
progiamm. Grofite Errungen- 
schafi dieses Programms ge- 
geniiber anderen, dieschonseit 
langerem in der Hackerszene 
kursieren: Hans ist intelligent. 
Das heiBt, es hat eine eigene 
Sprache eingebaut. vergleich- 
bar mit Framework odei dBase. 
»SHIT« (-Symbolic Hack Instruc- 
tions for Computer TermO heiBt 
diese Sprache und ist angepa&t 
an alles, was mit Datenfernuber- 
tragung zu tun hat. Genauso. wie 
»Fred« in Framework an Spread- 
sheets und ihre Veraibeilung an- 
gepaBt ist. 

Hans hat jetzt eine kleine 
Sch wester bekommen, die aller- 
dings viel mehr kann: «DIANE« 
(•Dialing Network Encounter*) 
heiBt das Nachfolgeprogramm 
zu Hans und beherrscht neben 
alien seinen Funktionen auch 
das automatische Warden und 
das Ansteuem von Modems, 
Dariiber hinaushat sich der Pafi- 
wortspeicher verdreifachl. 

Mit der Symbolsprache Shit 
lassen sich die langweiligen 
Aspekte der schlaflosen Hak- 
kernachte wegrationalisieren: 



Statt nachtelang PaBworter aus- 
zuprobieren, kann man sich ei- 
nen Algorithmus schreiben und 
braucht dann nur noch soge- 
nannte »PaBwortdaleien« mit 
Stichwortern zu fullen. »Shit« 
kennt bedingte SprQnge, Re- 
kursionen. DO-UNTIL- und IF- 
THEN -ELSE-Kon stru ktionen , 
Hat man sich erstmal eingear- 
beitet, ist Shit das beste Hacker- 
pascal, das es je gab. Zwanzig 
Dateien sind auf der Datendis- 
kette von Hans/Diane schon da- 
bei. Schon soniert nach The- 
mengebieten von »engl/l« bis 
»deutsch/9«. Dazu noch vier Da- 
teien nur mit Namen, in englisch 
und deutsch, sortiert nach 
Mannlein und Weiblein. Jeder 
erfahrene Hacker kann schlieJi- 
lich bestatigen, da& Frauenna- 
raen als PaBworter bei den Sy- 
stembenutzern von Rechenzen- 
rrensehrbeliebt sind. Denn was 
merkl man sich (normalerweise) 
besser als den Namen von Fran 
oder Freundin? 

Durchprobieren lassen kann 
man Hans jede beliebige Datei. 
Oder auch alle nacheinander. 
Oder bunt gemischt — wie man 
will. Eine filnfzigprozentige 
Wahrscheinlichkeit, daB Hans 
einen Zugang in ein beliebiges 
System findet, hat der Autor 
des Programms ausgeiechnet. 

... dann wird jeder 
zweite Computer 
gehackt 

Nicht schlecht, weil das be- 
deutet, dafi der derart automati- 
sierte Hacker bei jedem zweiten 
Besuch eines Rechensystems 
Erfolg hat. 

Was fur groBe Softwarefirmen 
noch lange keine Selbstver- 



standlichkeit ist. fur die kleine 
Freakfirma •Computer Video 
Arts* ist sie es: Updates von Pro- 
graram und Handbuch kann 
man abonnieren. Es gibt sie fur 
20 Mark je Version. Jeder regi- 
strierte Kaufer bekommt sogar 
eine Postkarte. wenn es eine 
neue Version von Hans gibt, 

Eine wahre Freude ist das mit- 
gelieferte, 180 Seiten starke 
Handbuch. Im Stil einer ausge- 
flippten SchUlerzeitung ist es 
dennoch didaktisch aufgebaut, 
mit Beispielen und Obungen zu 
Hackalgorithmen und PaBwortli- 
sten. Exkurse iiber die Phtloso- 
phie des Hackens und den Sinn 
Oder Unsinn von PaSwortern ma- 
chen aus dem Handbuch ein 
spafiiges und spannendes 
Nachschlagewerk iiber die Sub- 
kultur der elektronischen Netze. 



Hans kostet inklusive Hand- 
buch 88 Mark. Das ist weniger, 
als man in der Regel fur ein ubli- 
ches Terminalprogramm fur den 
C 64 zahlen muB. Diane kostet 
128 Mark und als tHackerpaket« 
mit einem 300-Baud-Modem fur 
den C 64 856 Mark. Selbstver- 
standlich hat das Modem keine 
postalische Zulassung, weswe- 
gen die Autoren einen energi- 
schen Hinweis losgelassen ha- 
ben: »Der von wis angebotene 
K rempel da rf auf gar keinen Fa 11 
und unter uberhauptgarnicht- 
keinen Umstanden mit dem bf- 
fentlichen Telefonnetz in Verbin- 
dung gebracht werden.« Und 
was ein echter Hacker ist, der 
halt sich daran. (jg) 

Compute: Video Arts, c/o Gunther Eysen- 
bach. SchwedlerslraBei 37. 8520 Erlarigen 




Bucher 

Wordstar 
leichtgemacht 

Das Textverarbeitungspro- 
gramm Wordstar bietet, wie atl- 
gemein bekannt, Editier- und 
Bearbeitungsmoglichkeiten al- 
ler Art. Diese werden iiber eine 



Vielzahl von unterschiedlichen 
Bedienungsprozeduren aufge- 
rufen, die teilweise sehr unver- 
standlich und kompliziert sind. 
Da Wordstar allgemein bekannt 
ist, gehe ich hier nur auf das 
handbuch ein. DasgesamteSoft- 
warepaket enthalt Wordstar und 
Mailmeige im MS-DOS-Format 
plus Handbuch. Eine kurze und 
praase Einfuhrung informiert 
den Anfanger iiber die Fahig- 
keiten des Programmes und bie- 
tet, in einer Tabelle zusammen- 
gefaBt, samtliche Befehle und ih- 
re Funktionen ubersichtlich an. 

Der wichtigste Teil und die Be- 
sonderheit dieses Handbuches 
ist aber das ausfiihrliche Trai- 
ningshandbuch. Darin stehen al- 
le Funktionen des Programms 
ausfuhrlich, und fiir den Unge- 
ubten und Neuling leicht ver- 
standlich, beschrieben. Nach 
dem Durcharbeiten dieses Tells 
des Handbuches, der sich in ei- 
nen Anfangs,- Zwischen- und 



Fortgeschrittenenteil gliedert, 
ist der Anwender in der Lage, 
samtliche Funktionen des Pro- 
gramms voll auszuschopfen, Das 
nachfolgende Benutzerhand- 
buch dient dem geUbten An- 
wender als gut konzipiertes 
Nachschlagewerk, in dem er 
schnell und problemlos Antwor- 
ten auf Fragen zum Programm 
ftndet. Anhand von kurzen Bei- 
spielen wird hier noch einmal je- 
de Funktion erlautert. 

In der gleichen Art und Weise 
sind das Benutzerhandbuch zu 
Mailmerge und das Installa- 
tionshandbuch fiir die Anpas- 
sung von Wordstar an andere 
Drucker Oder Beduifnisse auf- 
gebaut. Alle Beispiele, Schritte 
zur Anpassung sowie viele Tips 
sind leicht verstandlich. ausfuhr- 
lich und ohne viel Ballast be- 
schrieben. Ein Stichwortver- 
zeichnis am Ende des Buches er- 
laubt ein schnelles Auffinden 
von Stichworten oder Begriffeh. 



Die Auslieferung des Handbu- 
ches in Ringbuchform hat sich in 
der Praxis nach anfanglicher 
Skepsis als recht niltzlich erwie- 
sen, da so bestimmte Buchteile, 
die fur eine momentane Arbeit 
gebraucht werden, herauszu- 
nehmen sind. Alles in allem ist 
dieses Handbuch eine gelunge- 
ne Beschreibung und leichte 
Einfuhrung in das Textverarbei- 
tungsprogramm Wordstar, ohne 
jedoch technisch langweilig zu 
werden oder wichtige Details 
aufier acht zu lassen. Die vielen 
Tips und Hinweise zur Arbeit mit 
dieser Ttextverarbeitung, die 
iiber den noimalen erklaren- 
den Rahmen eines Handbuches 
hinausgehen, sind to den An- 
fanger wie fur den Kenner des 
Programms zu jeder Zeit eine 
niitzliche Hilfe. 

(Bernhard Reimann) 

•Wordstar mil Mailmerge*, Markt&Ttechnik 
AC Hans-Pmsel-Str, 2, 8013 Haar, Preis: 120 
Mark 
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Geheimnisvolle Trol- 
le im Atari 800XL! 

Normalerweise beginnen Ad- 
ventures mil der Aufgabe, einen 
Schatz zu suchen. Nicht so das 
geheimnisvolle Grafikabenteu- 
er unseres Leseis Frank Weese: 
»Du hast lange Zeit nach Schaf- 
2en gesucht. Da Du kein Gliick 
hattest, machtest Du Dich auf 
den Heimweg«, beginnt es. 

Wir wollen nicht viel mehr ver- 
raten, denn in die geheimnisvol- 
le Well der Geisier. Trolle und 
Spinnweben sollte jeder Besit- 
zer eines Atari 800XL oder Atari 
130XE selber finden. Deshalb 
kommt auch kein Wort uber un- 
sere Lippen ilber das Abkom- 
men mil dem ratselhaften Zau- 
berer. Und daB es urn den 
Schatz von »Orschak, dem Wei- 
sen« geht, der binnen neun Stun- 
den gefunden werden muS, be- 
hallen wirebensofur uns wie die 
Taisache, daB flVoUs" sich uber 
vier Diskettenseiten erstreckt 
und auf alien Ataiis lauft, die 
mindeslens 48 KByte Spetcher 
und ein Diskettenlaufwerk ha- 
ben. Klar, daB auch nicht vena- 
ten wird, daB mit der <ESC>- 
Tasie zwischen Grafik und Text 
hin- und hergesehahet werden 
kann und mit <G> die Grafik 
ganz abzuschalten ist. (jg) 

Und togisch. dafi niemand erfahrt, daB 
JTrollet bei Frank Weese. Von-Bodel- 
sehwinghweg 29, SM2 Erltsiadtiu betora- 
men ist. 

Das Commodore- 
Basic tanzt 

»Soundmaker« ist speziell filr 
Basic-Programmierer geschrie- 
ben worden. Es handelt sich um 
einen Soundeditor, mit dem sich 
jeder die Melodien, Klange 
oder Geiausche zusammenstel- 
len kann, die er braueht, um auf 
seinem C 64 jedes Basie-Pro- 
gramm klangvoller zu gestalten. 

Mit »Soundmaker« auf Diskette 
geschriebene Klange konnen 
von Jeriem Basic-Programm aus 



o 
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wieder geladen und mit einfa- 
chen »SYS*- Befehlenaufgerufen 
werden. Dabei ist die Verwen- 
dung von »Soundmaker« nicht 
mehr ndtig. Start meterlangen 
POKE-Orgien oder wochenlan- 
ger Arbeit in den Tie fen diver- 
se r Maschinesprache-Editoren 
konnen die benfiligten Melo- 
dien und Gerausehe einfach mit 
dem Joystick entwickelt werde n, 

So lassen sich Frequenzen, 
Wellenformen, HUllkurven, die 
Lautstarke, Filter und Resonanz 
sehr einfach einstellen. 

Wem >Soundmaker« gefallt, 
soli Christian Coppes minde- 
stens sechzehn Mark uberwei- 
sen. Er erhalt daftir das Pro- 
gramm mil zehnseitiger, deut- 
scher Anlettung. (jg) 



Christian Coppes. Decnenweg 33, 4000 
EWsseldorf 13 



Dem Schneider 
wird's heift... 

Die untibersehbare Flut der 
Public-Domain-Software und 
Shareware speist sich aus zwei 
Quellen: Den Programmen der 
Freaks und Hacker, die immer 
noch mehr aus ihren Maschinen 
herausholen wollen und denen 
es nicht darum geht, Geld mit ih- 
rem Hobby zu machen. Und den 
Anwendern, die so spezielle 
Programme entwickelt haben, 
da/lessich nichtlohnt, sie zu ver- 
markten, weil die Zielgmppe 
der potentiellen Kaufer klein 
ist. 

Wolfgang GUllmann aus Im- 
menstadt hatle Happy-Compu- 
ter ein Listing fui den Schneider 
CPC geschickt, tfherrncon. 
Me6 es und dient zur Ermittlung 
der Temperatur .gebrauchli- 



rv» 






mmm 

r laperten 
lossherrn . 



Vior voile Diskettenseiten lang ist »Tn>Ua«, das Grafikadvonrure 



cher Thermoelements aus der 
gemessenen Thermospannung 
und deren Umkehrung«, wie wir 
der Anleiiung entnahmen. Ein 
Programm, das wir Wolfgang 
Gallmann normalerweise hatten 
zuriickschicken mtissen. Denn 
selbst in unseren vierteljahrlich 
erscheinenden Schneider-Son- 
derheften haben wir jedesmal 
viel zu wenig Platz, um auch sol- 
che ausgefallenen Anwendun- 
gen beriicksichtigen zu konnen. 
Aber als wirihn anriefen. um ihn 
zu fragen, ob er sein Programm 
nicht vielleicht als Freeware ver- 
treiben wolle. sagte er spontan 
ia. 

Denn vielleicht ist »Thermconc 
ja genau das Programm, das der 
eine oder andere Happy-Com- 
puter-Leser seit Monaten ge- 
sucht hat. 

Es hat eine fensterorientierte 
Benutzersteuemng und berech- 
nei Thermoelemenle auf der 
Grundlage der Tabellen DIN 
43730 und DIN IEC 384. Damit 
werden die Tabellen, die man 
bislang benutzen muBte. iiber- 
ntlssig. (jg) 

Fur 20 Mark bekomml man tfhermcon. bei 
Wolfgang Gallmann. frilz-Kopp-StraBe 22, 
7997 lmmendingwi 



Full-Screen-Assem- 
bler fiir den Spectrum 

Wei den Sinclair Spectrum 
beim Prograrnmieren voll aus- 
xeizen will, mufi friiher oder spa- 
ter zwangslaufig auf Maschinen- 
sprache-Programmierung aus- 
weichen. 

Nur fiinfeinhalb KByte belegt 
der Full-Screen-Assembler fur 
den Spectrum, den erjedem zu- 
schickt, derHans-Georgvon Ze- 
schwitz mindestens funf Mark 
zukommenlajJt, Auf der Kassette 
ist darUber hinaus ein Tutor, der 
alleeingebauten Befehle auf ins- 
gesamt rund zwanzig Seiten on- 
line erklart. (jg) 

Hanc-Coorg von Zoachwim, EehwindotmSo 

17, 2000 Hamburg S2 




»Sottndmaker« ist ein pro fession elles Sound-Programmieratility ... 
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FX 80 in Faroe 

Faibige Hardcopies mit einem FX 80 scheinen unmoglich 
zu sein. Doch wieder einmal triigt der Schein. Ein einfacher 
Trick macht den FX 80 fast zum vollwertigen Farbdrucker. 



Hans Haberl ist inzwischen 
wohl alien Kennern des C 64 
bekannt. Er ist der Autor der 
Malprogramme Hi-Eddi und Hi- 
Eddi + . Auch das Druckprogramm 
Printfox entstammt seiner Feder, be- 
ziehungsweise seinem Assembler. 
Mit dem Printfox hat er den Drucker 
in SchwarzweiB schon bis auf das 
Letzte ausgereizt. Der Colourprin- 
ter, sein jtingstes Werk, exmoglicht 
jetzt auch Farb-Hardcopies. 

Unser berUhmter Autor Hans Ha- 
berList zwar nun unbestritten ein Bit- 
Hexex, doch fur den farbigen Aus- 
druck bediente er sich einer durch- 
aus normalen Methode. Im Liefer- 
umfang befinden sich neben der 
Programmdiskette und der deut- 
schen Anleitung auch drei Farb- 
bandkassetten, wie sie alle Epson- 
Drucker und die meisten Kompati- 
blen verwenden. Die drei Kassetten 
in den Grundfarben Gelb, Rot und 
Blau erzeugen zusammen mit dem 
normalen schwarzen Farbband den 
Ausdruck. 

Zunachst muB man aber erst den 
Colourprinter laden und started 
Dieser will zuerst wissen, mit wel- 
chem Drucker man arbeitet, sofern 
nicht ein Drucker mit einem Paral- 
lelkabel am User-Port angeschlos- 
sen ist. Dasexkennter namlich auto- 
matisch. Das Programm arbeitet mit 
alien Epson FX- und RX-Kompati- 



blenzusammen, sofern das benutzte 
Interface liber einen Linearkanal 
verfugt. Das Arbeiten mit einem 
NMO ist auch vorgesehen, voraus- 
gesetzt, er besitzt kein Commodore- 
Modul und ist mit einer bestimmten 
DIP-Schalter-Kombination einge- 
stellt. Das Handbuch erklart ubri- 
gens sehr gut, worauf beim Druk- 

Ran an den Drucker 

keranschluB zu achten ist. Die ent- 
sprechende VoreinstellunglaBt sich 
leider nicht speichem, so da£ die 
notigen Daten vor jeder Benutzung 
neu einzugeben sind, Dies fallt aber 
nicht sonderlich ins Gewicht. 

Nach den Voreinstellungen befin- 
det man sich im Hauptmenu, das die 



Tasten zum Laden, Ansehen, Druk- 
ken und Farbenverandern angibt. 
Alle Funktionen werden iiber die 
Funktionstasten aktiviert, und man 
muB nicht unbedingt im Hauptmentl 
sein, um in eine andere Funktion zu 
wechseln. So kann man beispiels- 
weise vom Ansehen der Bilder di- 
rekt zum Laden springen, 

Der Colourprinter bietet eine ex- 
trem komfortable Laderoutine. Zu- 
nachst muB man nicht den Namen 
des Bildes angeben, sondern kann 
sicheines aus dem Directory heraus 
wahlen, Das Programm ist auch 
nicht auf ein bestimmtes Gxafikfor- 
mat, Multicolor oder HiRes be- 
schrankt, Bilder der Malprogram- 
me Blazing Paddles, Doodle, Hi- 
Eddi (+ ), Koala Painter, Paint Magic, 
Printfox, OCP Art Studio, Superscan- 
ner II und Vidcom 64 konvertiert und 




Dio drei FarbbSnder des Colourprinter 
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ubernimmt es ohne Probleme. Das 
Format erkennt das Programm auto- 
matisch, so daB man jedes Blld nur 
laden braucht, den Rest erledigt der 
Colourprinter. 

Aber nicht nur beim Format ist er 
sehr tolerant. Es passen vier Bitder 
nebeneinander in den Speicher 
und die Grafiken diirfen sich auch 
tiberlappen. So sind Bilder denk- 
bar, die aus vielen verschiedenen 
Grafiken wie eine Patch-Work-Dek- 
ke zusammengesetzt sind. Die Be- 
dienung ist dabei denkbar einfach. 
Man fahrt einfach mit den Cursorta- 
sten durch das Bild und an den gera- 
de sichtbaren Bildausschnitt wird 
das nachste Bild geladen. Beim 
Durchrollen der Gesamtgrafik er- 
geben sich merkwiirdige Farbver- 
schiebungen, die durch die Grafik- 
formate hervorgerufen werden. Die 
Hauptaufgabe des Prograrams ist 
naturlich fertige Bilder auszu- 
drucken, daher start dieser Effekt 
nicht im geringsten. 

Sind alle gewiinschten Bilder im 
Speicher, kann man sich ans Druk- 
ken machen. Der Colourprinter be- 
herrscht vier Varianten. Zunachst 
druckt er ein einzelnes Bild, zwei ne- 
beneinanderliegende oder die Ge- 
samtgrafik. In den ersten beiden 
Modi bringt er die Bilder auch in 
doppelter GroBe auf das Papier. 
Wenn der Drucker beim Grafik- 
druck eine feine Linie zwischen je- 
der Zeile freilafit, so sorgt die Funk- 
tion »Overlap« dafiir, dafi sie ver- 
schwindet. Bei jedem Druckvor- 
gang hat man noch die Wahl zwi- 
schen Einfach- und Doppeldruck. 
Beim Doppeidruck wird jede Zeile 
zweimal gedruckt, was zwar Zeit ko- 
stet, aber bei schwachen Farbban- 



dern wahre Wunder wirkt. Der Co- 
lourprinter garantiert also in jeder 
Situation fur das bestmogliche Er- 
gebnis. 

Einen Hang zur Perfektion verrat 
der vierte Druckmodus. Er benotigt 
als einziger ein spezielles Format," 
da die Grafik in vier Bilder aufgeteilt 
sein muB. Jedes Bild enthalt die In- 
formationen fur den Druck mit einer 
Farbe, wodurch eine wesentlich ge- 
nauere Farbabstufung beim Druk- 
ken moglich ist, als sie der C 64 ei- 
gentlich erlauben wurde. Der Nach- 
teil liegt klar auf der Hand, da man 
diese Bilder erst zeichnen muB. Wer 
aber Bilder in noch besserer Quali- 
tat haben mochte, den informiert das 
Handbuch sehr genau uber die Vor- 
gehensweise. 

Beim eigentlichen Druckvorgang 
muB man dreimal das Farbband 
wechseln, was relativ muhsam ist. 
Mit der Zeit und gentigend Ubung 
geht das aber schnell von der Hand , 
Das Programm steUt sogar eine 
Funktion zur Verfiigung, um das 
Farbband zu spannen. 

Der Colourprinter geht einen auf 
den ersten Blick ungewohnlichen, 
aber wohl einzig moglichen Weg, 
um Farbgrafiken auch auf einem 
SchwarzweiB-Drucker auszugeben. 

Aus vier mach eins 

Er besticht durch seine leichte 
Handhabung und die Fahigkeiten, 
Grafiken auch in unterschiedlichem 
Format zu mischen. Mit 158 Mark fur 
das Programm und einen Satz Farb- 
bander bekommt man einen fast 
gleichwertigen Ersatz fur einen we- 
sentlich teureren Farbdrucker. 

(gn) 



Probleme mit Listings? 



Immer wieder erreichen uns 
Anrufe von Lesern, die Schwie- 
rigkeiten haben, unsere Listings 
einzugeben. Beim Abtippen miis- 
sen Sie folgendes beachten: Alle 
Zeichen, die unterstrichen dar- 
gestellt sind, miissen zusammen 
mit der SHIFT-Taste gedruckt 
werden, Zeichen mit einem Strich 
dariiber werden mit der Commo- 
dore-Taste eingetippt. Da diese 
Buchstaben im Listing verkleinert 
dargestellt werden, sind sie 
manchmal schwer zu entziffern, 
besonders der Klammeraffe be- 
reitet oft Schwierigkeiten. Bei ge- 



nauerem Hinsehen ist er aber 
von einem »S» oder der »6s zu un- 
terscheiden. Eine haufige Fehler- 
ursache ist, daB manche Leser 
versuchen, die Checksummen, 
die in spitzen Klammern am Rand 
stehen, mit einzugeben. Diese 
Zahlen dienen nur zur Kontrolle 
und diirfen nicht abgetippt wer- 
den. 

Wenn Sie keinen Checksum- 
mer oder keinen MSE besitzen, 
senden wir Ihnen gerne die ent- 
sprechende Eingabehilfe gegen 
einen frankierten und adressier- 
ten Riickumschlag zu. (gn) 






Das Lotto s teue ri ahre sausgle I cli / E Id ko=n:e n - 
steuer-Rechenprogranai fur den privaten 

CebToueh 1st in I 
PR1VAT-8* bletec Ihnen 

- Up- Date Garantle 

- blitcsebnelle EcMchnuBg der Lohn- 
bzv. Einkoaaenstcuer 

- B»raeksi«hMgung alter steverllch 

relevanten FaVtoren (Werbungs- 
kosten etc.) 

- ErveUeningaaodule PR1VAT-86 KSO 
and PRIVAT-86 V fur die Elnkonaen- 

SC4VCC 

- Ergebnlsse Uber Blldschlra und 
Drucker 

- Brvelcerungsaodul PRIVAT— FORKULAR 
cr=<is!icht di»«kt«n Drvsk euf das 
Steuerfornuiar 



Version for CP/M (alle Schneider, Atari ST, 
Coaaodore C 128, Enterprise 128 K) 

DM 69 r 50 

Version fur MS-DOS ab 2.11 far alle PC - s 
(IBM, Koapaeibel und andere) 

BH 125,- 



PRIVAT-SOFTWARE 

CP/M und MS-DOS 



TECT-PRIVAT , das offeoe Textwersrbeitungs- 
pTograaoa fiir den EkASIC-Anwendcr ist da! 

KASTEI-PRIVAT, problealose Adreasverval- 
tuag, Eclkettendruek, relefonllsten, 
Schlagvortkartei, etc. ! 

fiir Betrlebssystea CP/H DH 79, SO 

fflr Betrlebssyslea MS-DOS 

ab 2.11 DH 150,- 



Bezugaquellea: 

NECKERHAW, CoapuCer Center bei BQRTEti, 
HERTIE und Ober Fachhlndler 

Fur veicere Inforaacionen 
wenden Sie sleh bltte an: 



dialog partner Is cerlln, CabS 
Postfsch 36 02 05 
1000 Berlin 3* 
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Ein Programm mit digitali- 
siexten Man gen verwandelt 
den Commodore 64 in ein per- 
fektes Schlagzeug 

I s geschah in einer friedlichen 
und stillen Januarnacht. Das 
] Ehepaar Helga und Michael S. 
wurde jah aus dem Schlaf gerissen, 
als es merkwiirdige Gerausche aus 
dem Zimmer ihres Sohnes vernahm. 
Dumpf scholl der Klang einer Base- 
Drum durch das nachtliche Haus, 
unterstiitzt von Geklatsche und ei- 
nem periodisch einsetzenden 
Gong. Von einem fulminanten Trom- 
melsolo begleitet stiirzten die bei- 
den die Treppe hinauf. Beim Gffnen 
der Zimmermr sahen sie aber nicht 
das erwartete Schlagzeug. Nein, ihr 
Sohn safi vor dem Computer, und 
versuchte »In the Air tonight* von 
Phi] Collins zu intonieren. Geplagten 
Eltern und musikbegeisterten Com- 
puterfans ist schon Lange klar, was 
hiergeschehen ist: Microrhythm hat 
wieder zugeschlagen. 

Dieses Musikprogramm aus Eng- 
land hat sich voll und ganz auf das 
Schlagzeug verlegt, Es enthalt sie- 
ben digitalisierte Sounds und kann 
so 13 verschiedene Schlaginstru- 
ment spielen. Das fangt an bei der 
Base-Drum, geht uber drei ver- 
schiedene Trommel n, klatschenden 
Handen bis zum Becken. Die Klange 
kommen verbliiffend echt aus dem 
heimischen Monitor-Lautsprecher, 
und verbliiffen Freunde und Ver- 
wandte. wenn man den C 64 mit der 
Stereoanlage koppelt. Durch Rob 
Hubbard und Co. ist man schon so 
einiges gewohni, aber durch Micro- 
rhythm ist der C 64 jedem Amiga 
ebenbiirtig. 

Nachdem man wahrend des La- 
dens das Titelbild mit einem Schlag- 
zeug spielenden Roboter sehen 
konnte, bietet der Monitor einen auf 
den ersten Blick etwas verwirren- 
den Aufbau. Man sieht zwei Reihen, 
wobei die obere aus Kastchen und 
Buchstaben, die untere nur aus Zah- 
len zusammengesetzt ist, Spatestens 
hier sollte man sich der Anleitung 
widmen, die in der uns vorliegen- 
den^Kassettenversion, lediglich aus 
zwef kleinen, engbedruckten Seiten 
bestand. Der Inhalt stent aber in kei- 
nem Verhaltnis zur Aufmachung, 
denn die Beschreibung ist klar und 
prazise und ftlhrt durch viele Bei- 
spiele in die Bedienung ein, Die Prc- 
grammierer haben klugerweise 
zwei Demosttlcke eingebaut, die 
man sich sofort anh6ren kann. So er- 
hSlt der Kaufer sofort einen Ein- 
druck von den ungeheuren FShig- 
keiten von Microrhythm, 




Mai kraftig 

auf die 
Pauke hauen 



Hat man von den Demos genug, 
geht es ans Experimentieren, Das 
Programm verlangt nSmlich einiges 
vom Benutzer, und jeder braucht 
erst ein Weilchen, urn sich daranzu 
gewohnen. Zuerst sollte man sich mit 
den verschiedene Sounds vertraut 
machen. Dazu gibt es einen Echtzeit- 
Modus, in dem man durch Drticken 
der entsprechenden Tasten sich je- 
des Instrument anhoren kann. So 
lassen sich live die ersten Soli spie- 
len, die wegen der Tastatursteue- 
rung aber etwas holprig bleiben. 



Die Tastaturabfrage ist zwar relativ 
flott, man schafft es aber sehr leicht, 
schneller als der Computer zu sein, 
So bleibt in einem Lauf auf den drei 
Tom-Drums durchaus einmal ein 
Schlag auf der Strecke. AuSerdem 
ftihrt das Drticken von zwei Tasten 
gleichzeitig zu einer ungewollten 
Pause. Zum Musikmachen eignet 
stch der Echtzeit-Modus daher nur 
bedingt. 

Urn einen ganzen Song zu schrei- 
ben, gibt es den »Bar-Write«-Modus, 
Jedes Stuck setzt sich aus einzelnen 
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Das Eingabe- 
menu bei Micro- 
rhythm 1st uber- 
sichtlich 
gegliedert 
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Sequenzen, sogenannten »Bars« zu- 
sammen. Die entsprechenden Ein- 
gabefelder befinden sich in der 
oberen Bildschirmhalfte, In jeder 
Bar haben bis zu 16 Informationen 
Platz. also Schlage oder Pausen. 
Sollte die Sequenz zu lang sein, laBt 
sie sich verkiirzen, darnit ein ver- 
niinftiges Stiick dabei heraus- 
komrnt. Man kann jede Sequenz in 
Ruhe eingeben, indem man mit dem 
Cursor durch die Liste fahrt und ei- 
ne Instrumententaste driickt. Pau- 
sen entstehen einfach durch freige- 
lassene Felder. Fur jede Eingabe 
laBt sich die Tonhohe variieren, so 
daB noch mehr unterschiedliche In- 
strumente zur Verftigung stehen. 

Eine weitere Methode zur Ver- 
fremdung ist die »Flame«-Funktion, 
die eine Art Echo erzeugt, indem 
der Sound mehrmals kurz hinterein- 
ander gespielt wird. Wie oft ist va- 
riabel. so daB jede Sequenz ein an- 
deres Echo haben kann. Ist dieser 
Tell fertig, geniigt ein Tastendruck, 
um inn sich anzuhoren, Er wird da- 
bei immer wiederholt, so daB man 
einen Eindruck der Sequenz als Fol- 
ge erhalt. 

Des weiteren laBt sich die Spielge- 
schwindigkeit variieren. Setzt man 
sie herunter, werden die Pausen lan- 
ger. ohne daB dabei die Klangfarbe 
der Sounds beeintachtigt wird. Da- 
durch erlaubt Microrhythm auch Se- 
quenzen mit langen Pausen, ohne 
daB sie in erster Lime aus Leerzei- 
chen bestehen. 

Zum Eingeben braucht man aber 
nicht unbedingt den geruhsamen 
Weg einzuschlagen. Beim Abspie- 
len namlich lassen sich noch immer 
Anderungen vornehmen. Alles was 
man eingibt, wird sofort aufgenom- 
men und gespeichert. Ein einschalt- 
bares Metronom hilft, den Takt zu 
halten. Setzt man gleichzeitig die 
Spielgeschwindigkeit herunter, 



kann man wesentlich gezielter, qua- 
si in Zeitlupe, die Sequenz aufneh- 
men. Beim Zuriickstellen auf Nor- 
mal geschwindigke it ist von diesem 
kleinen Trick nichts mehr zu mer- 
ken, Im Endeffekt arbeitet diese 
Funktion wie der Echtzeitmodus, 
nur daB hier alles wie im Tonstudio 
aufgenommen wird. Diese Methode 
ist zwar die kompliziertere von bei- 
den, macht aber dem geiibten 
Schlagzeuger sicherlich mehr SpaB, 
zumal man eine direkte Kontrolle 
hat, 



Guter Takt ist alles! 

Insgesamt ist man bei der Einga- 
be der eihzelnen Sequenzen aber 
beschrankt, Man kann die Lange 
der Pausen nicht exakt festlegen, da 
man mit der Spielgeschwindigkeit 
ein EinheitsmaB vorgibt. Langere 
Pausen setzen sich immer aus meh- 
reren freigelassenen Punkten auf 
der Sequenz zusammen. Unregel- 
maBige Pausen, die kiirzer als ein 
Schlag sind, sind nur schwer zu er- 
zeugen, indem namlich der Klang 
durch ein Echo etwas verlangert 
wird, Was dem Musikneuling also 
hUft, nicht so schnell aus dem Taktzu 
kommen, behindert den ambitio- 
nierten Schlagzeuger. 

Mochte man mehrere ahnlich klin- 
gende Tbnfolgen verwenden, kann 
man die ursprungliche Bar kopie- 
ren, und an der neuen Stelle leicht 
verandern. Das erspart einiges an 
Tipparbeit. Bei der Eingabe der Se- 
quenzen fehlt eigentlich nur die 
Insert-Funktion, Denn wenn man ei- 
ne Pause zu kurz geschatzt oder ei- 
ne Stimme vergessen hat, muB man 
die gesamten Eingaben von Hand in 
der Sequenz verschieben, Um die 
erste Eingabe zu erganzen, ist die 
gesamte Sequenz neu einzugeben. 



Eine Sequenz mit 16 Eintragen ist 
naturlich sehr kurz, und es fallt 
schwer, daraus ein wohlklingendes 
Musikstiick zu machen. Aber Mi- 
crorhythm kennt nicht umsonst ver- 
schiedene Eingabemodi. VerlaBt 
man den »Bar write«-Modus, gelangt 
man in den »Song write«-Modus. 
Darin werden verschiedene Se- 
quenzen zueinem Stiick verbunden. 
Man gibt nur noch die Sequenznum- 
mer an. Die entsprechende Se- 
quenz erscheint daraufhin in der 
oberen Halfte, wo sie auch eingege- 
ben wurde. Driickt man dann 
< RETURN >, wird sie in das Stiick 
iibernommen und die Sequenznum- 
mer steht dann in der Liste. Es ist er- 
freulich, daB hier Eingaben, die mit- 
ten in der Liste erfolgen, korrekt 
dort eingefiigt werden. Genauso 
leicht kann man auch einzelnen Se- 
quenzen wieder ldschen. Das ge- 
samte Stiick be steht zum SchluB aus 
einer langen Reihe von Zahlen. 

Die modulare Vorgehensweise 
macht auch klar, warum die Be- 
schrankung auf 16 Eingaben pro Se- 
quenz kein Nachteil ist. Ein langerer 
Lauf wird einfach auf zwei oder 
mehr Sequenzen verteilt. Leider 
konnen nicht mehrere Sequenzen 
parallel ablaufen, so daB immer nur 
ein Instrument zur gleichen Zeit ge- 
spielt werden kann. Die digitalisier- 
ten Klange biauchen aber wahr- 
scheinlich alle drei Soundkanale, so 
daB diese Einschrankung zugun- 
sten des uberragenden Natur- 
klangs nicht so sehr ins Gewicht fallt. 

Nachdem das Meisterwerk fertig 
ist, kann man es sich in Ruhe anho- 
ren und dann speichem. Bei unse- 
rer Version funktionierte das leider 
nur auf Kassette. Microrhythm gibt 
es namlich nur auf Kassette, was fur 
den ambitionierten Musiker aber 
kein Hindernis sein sollte. Die Funk- 
tion zum Laden von Stiicken fehlt na- 
turlich auch nicht. Was man aber 
vermifit. ist die Beschreibung einer 
ganz bestimmten Funktion. Driickt 
man namlich im »Song write«-Modus 
auf den Pfeil nach links, so erscheint 
in der Liste das Zeichen »RP« fur »Re- 
peat«. StoBt das Programm auf die- 
ses Zeichen, fangt das Stiick wieder 
von vome an, ohne daB die Musik 
aufhort. 

Microrhythm ist das beste und fas- 
zinierendste Drumkit-Programm filr 
den C 64. Wer einige Zeit damit ge- 
arbeitet hat, ist begeistert. Es vereint 
leichte Bedienbarkeit mit hervorra- 
gendem Klang, so daB es fur den 
musikalischen Computerfan sicher- 
lich eine lohnende Anschaffung ist, 
zumal ftir den sensationellen Preis 
von 10 Mark! (gn) 



Ausgabe 3/Maiz 1987 



*«*F£T$ et ,087 
Sonderhe" fUhrer ,987 




LJ 



Software-Test Commodore 



Mailbox, 
automatisch 
selbstgestrickt 

Manch angehender Sysop wurde bislang da- 
von abgeschreckt, dean fur eine eigene Mail- 
box braucht man mehr Programmierkenntnis, 
als sich viele zutrauen. Eine eigene Mailbox 
schreiben zu konnen, ohne jede Program- 
mierkenntnis, verspricht das Programm » Syn- 
tech Mailbox-Cons tmction-Set«. 




Was ein richtiger Sysop 
werden will, muB fur ein 
entsprechendes Mail- 
box programm entweder tief in die 
Tasche greifen oder es selber 
schreiben. Soil die Mailbox aber ei- 
nigermafien schnell und komforta- 
bel sein, sind dazu relativ viele 
Kenntnisse der Hardware seines 
Computers notig. So zum Beispiel 
iiber dasSchnittstellenhandling und 
iiber die Art und Weise, wie relative 
Dateien angelegt werden. 

Filr 98 Mark bietet »Stippler-Soft- 
warevertrieb* das Programm »Syn- 
tech Mailbox-Construction-Set« an. 
Das Programm baut im standigen 
Dialog mit dem Benutzer eine auf 
diesen zugeschnittene Mailbox. 

Nach dem Laden des Hauptpro- 
gramms befindet man sich in einem 
Menti, von dem aus man entweder 
eine fertige Mailbox laden, eine alte 
Box ldschen, eine neue Mailbox kon- 
struieren oder sich die (englisch- 
sprachige) Anleitung anschauen 
und ausdrucken kann. Einer der 
groGten Nachteile des Programme 
ist es, dafl es kein gedrucktes Hand- 
buch gibt. Nur uber den letzten 
Punkt des Hauptmeniis gelangt man 
an eine 21seitige Anleitung, die al- 
lerdings weder durch besondere 
Obersichtlichkeit noch durch ir- 
gendeine Form von didaktischem 
Aufbau glanzt. Das ist zwar nicht be- 
sonders schlimm beim Entwerfen 
der Mailbox, kann aber gravierend 
werden. Insbesondere wenn es an 
die Installation des Modems geht 



und der angehende Sysop keine 
Ahnung hat von "Carrier Detect* 
und "Transmit Data*, 

Wie jedes gute amerikanische 
RBBS-System ("Remote Bulletin 
Board System.) ist auch die Mailbox, 
die das Syntech Construction Set 
baut. auf Fernwartung eingestellt. 
Das heiftt der Sysop (»System Ope- 
rator*) kann von unterwegs sein ei- 
genes System anwahlen und dort 
neue User einrichten, Files ldschen 
oder PaBwtirter andern, Deshalb 
kann bei der Installation des Mail- 
boxsystems jede der moglichen Ak- 
tivitaten der Benutzer wie beispiels- 
weise Bretter lesen mit einem be- 
stimmten PaBwort versehen wer- 
den. Dariiber hinaus ist es mtiglich, 
alle Files — das heiftt auch: alle Bret- 
ter, die die User lesen oder be- 
schreiben k&nnen — mit Privilegien 
zu versehen. 

Mitgeliefert wird ein Utility-Pack, 
das einige Schwachen ausbiigeln 
hilfi. So sind alle Systemmeldungen 
(»WAIT...«, »Saving...«) und auch alle 
Kommandos ver^nder- und deshalb 
auch eindeutschbar. 

Relative Dateien konnen mit dem 
Utilitypack kopiert, Texte editiert 
und das kornplette Diskettenhand- 
ling nachtraglich verandert werden. 
Schmankerl sind zwei Editoren: Ein 
Grafikeditor, mit dem (Farbl-)Bilder 
in die online abrufbaren Texte ein- 
gebunden und ein Cursorspeicher, 
mit dem Text und sogar Bewegun- 
gen des Cursors eingegeben wer- 
den konnen, So wie es gespeichert 



wurde, huscht der Cursor dann spS- 
ter beim eingeloggten User aber 
seinen Bildschirm und malt und 
loscht Worter und SStze, ganz nach 
dem Belieben des Sysops. 

Entgegen der Angaben auf dem 
deutschsprachigen Cover der Dis- 
kette niitzt dem angehenden Mail- 
boxbetreiber sein Akustikkoppler 
gar merits. "Syntech Mailbox-Con- 
struction-Sets braucht ein Modem, 
mit einem 1670-typischen Carrier 
Detect, Nach Angaben des deut- 
schen Distributors sind die DBT- 
Modems der Deutschen Bundes- 
post, die bislang als einzige in der 
Bundesrepublik eine Postzulassung 
haben, ebenfalls mit dem RBBS-Sy- 
stem lauffahig. 

Das Mailbox-Construction-Set ist 
ein Programm, das sinnvoll ist filr ei- 
nen DFU-begeisterten Einsteiger. 
der sich bislang nur deshalb nicht 
an seine eigene Mailbox herange- 
traut hat, weil ihm die Programmier- 
kenntnis abging. Aber abgesehen 
davon, daB mir die Struktur der 
amerikanischen RBBS-Mailboxen 
nicht gefallt; Trotz aller Mangel fin- 
de ich selbstgestrickte Mailboxpro- 
gramme immer noch schoner, inter- 
essanter und bunter als die, die man 
das Construction-Set entwerfen las- 
sen kann, Aber das ist Geschmacks- 
sache, denn ich ziehe eine gemutli- 
che bayerische Vorstadtkneipe 
auch jederzeit einer Fastfoodkette 
vor. 

era) 



+ einfache Bedienung 
+ niediiger Preis 

+ eingebautei Editor fill Grafikfiles und Cursorbeweounaen 
+ PaSwortschulz filr jedea Brett moglich 
+ 7 verschiedene Userlevel definterbar 

— Anleitung nur auf Diskette und nur in Engltsch 

— erstellt RBBS-Systom nach amerikanischem Muster 

— arbeitet nur mit Modem, nicht mit Koppler 

— kein Teat Uber Tastatur mttglich 



Steckbrief 


Programm: 


Syntech Mailbox-Construction-Set 


Computer: 


C 64 oder C 128 tm 64er-Modus 


Preis: 


98 Mark 



Auagobe 1987 



BESTELLEN SIE PER KARTE ! 



* VMialtig v«rw*ndbar« Soft* uss 
mil axkluiivam, protaaaionaUem 
Ausaahen 

* HehaaualHUt.benondart 
p nit wart 



«m : ::::: | 
• • • • • 1 

■ 




19-ZoIl-Gehause: 

Solldo Stahlblechgehauao (1 mm stark) mil Kunat- 
Btoirbaachichtung. Komplatt zeilogbftr (Liofoiung 
solbstverstflndlich mil alien bonotlgten Schmubon), 
Fronlplatten 3 mm Alu-matt mlt Schutztolio (erleich- 
tert notwendige Bohrarboiten), oiwelilioBond oloxnl- 
(Shigl AU«eitig ilborlappend mil Lochorn Mr Vol- 
chromle Motatlgnflo. (Abb. zeigl nui Vorwoiidungs- 
moglichkoiten »uf.) Fnrbe hollboigo. 2+3 HE mil 
LilfturtgaschUtnen Mine Baulelle). 
Baat.-Nr. BxHxT mm AuafUhrung S tUclc 
0318198 331x36x238 1 HE 88.60DM 
0316206 331x80x238 2 HE 74,60 DM 

0316211 331X125X238 3 HE 83.60DM 




ilmii pmaaand: 

19 Zoll verchromte Meta llgrif f e 
1m Prof i- Look : 

Ovater Tachnlk-QuorBcIuiiit (senr wartlgea Aub- 
aehon) mit M-4-Innongewindo. Hoho Tragkrait. 

■nat-Mr. lUtOahauie stuck 

0318223 1 HE Z.9DDM 

0318232 2 HE 3,80 DM 

0318241 3 HE 4.S0DM 

I « EjicUfcli«r«iii«ni*nichtv<nirlicJieii 
ll/lll* Praia llalarbnr! 
HC^- Hi Vnlvetaallaa Bnlivarat&rheriyatam 
Jf *^ acha/ft optimal* AkiuUkaueh 
untarachwtarlgatan rltumllchan Badlngungatl. 
'V Dal Qarit blldat aui dam Sterao-SlgnaJ 

(von Famaah- odti HIFI-Oariitan) aln Oaaamt- 
■tonal (mono) lur alnan BaBlautapraehar und 
varatMrkt dlaaaa aufBO Watt. 

RENKFORCE -GO W -Subwoofer- 
Verstarker „HVS-2030": 

Dor HVS-2030 wild 
uboroll mngoBolzt, 
wo groflvolumlgo 
Lautapiochorwlo- 
doi (jabo gowitnoclu 
wlrd, die eu« Ptatz> 
rjriindon nleht roall- 
slorboi isi odai out 
flBschmncklichen 
aiundon nwht In 
Frago hommt Dn 
<taa monachlicho 
Ohr dio B*aao nicht 
orton kann, roicht 
(Ui Stoioowlodor- 
gnbe oln Barnaul- 

nprochoi (z. Euibau 
in olno BaBbox). dsi 
mil vorhnnclonon 
Stoiooboxon (ols Sotollllen) odor Uutsprechorn 
(z. B. bal Steroolornaohorn) komblniort wird. Das Oo- 
iSi boaitit gstr«nnto ElngSnga (Or don Anaehlufl an 
Vorvoialaikoj. Tuner, CD Ulld Tape odoi an don Lou i ■ 
aprechorauagang „B" do» Veistoikero. AuaganjaWl- 
stung 80 W»u Mimlk. 36 Wntt Sinus an 8 Ohm. Froq.- 
Bor. 20-200 Hi. Empllndliehkoii Emgung 1 (RCA) 
200 mV/100 Ha, Imp. B0 kO S/N l»«o 86 dB. Eingang 
2 max. 4,6 V/6000. Chnaala l(lr 220 V/60 HzSliomvot- 
Hfrrgung (inkl. Kabal und Notzstockor). BxHXT; 
140x100X220 mm. Uuiatarkoragloi aui dor Front- 
plallo. Kompl. Chnsnln xum Eliiachub in Bailbox But 
Aiial. Anlollung. 

Boat.-Nr. 0803616 138,- DM 

Zum Bau oinoi BaObOX (.aohlluso goschlooaon urn 
GO Lixur) empfohlon wlr; 

200-W-Hochlelstungii-Bal) 

..GT-30/60": 

20-6000 Hi. Korb auBon 336 mm 0, Imp 8 Ohm. 
Baat.-Nr. 0700628 s *r DM 



♦ DarSvund, darauadem „Himmal" 
hommt 

:|: Pnssond Itii alia Fahrzeugtypan 
t lurch Oaxlhlaa Zu/iacbantaO 

200 Watt - 3-Wege-Stereo- 
Kfz-Dachlautsprechersystem: 

Vcibliitfendea Lautspiochotsyawm mil bosloelian- 
den Klangolgonschafton und tollea Optik. Auch In dia 
Haekablago montiarbai. Zwischen- und AuHonieilo 
atnd mltlols Sohero n talrzon und durch Biegen dor 



A ft Baldtatam KnilllarsolllenSla 
fJpU • xugratfan. 
|1 ii «~ !f. Ltatart fella /lufnaJimnn and 

blatet alnan groBan Pratavortall. 

* Dia Ideala Kanisra tUralla Nllt (auch all 
ZtvaMtamtra, l«> Ki*,alt Werbegaach&nk, tar 
dan Nachwueha u. v.n.l. 

* Robuat, ,.nnrr»nsic/ior" und aahrkompakt. 




24X36 Kleinbildkamera 
PREMIER „PC70": 

Ob|okllv 6.6, 60 mm. Fixlonn, 4 Blondan von 6,6 bia 
J6 wahlbar. Zahlwotk mil autom. NvlUtoUunQ 
Mitlonkomnkl BliUnchuh. Slatlugawlndo W\ Siahl- 
Iftnacer 101 Fllmpnlione, Ob|okliv mil Kunaiatoll- 
knppo. Schlckoa, WDftlir oUB«0h»nd0B achwarzn 
Kunatsiotlgahaiiio BxHxT; 126x78x70 mm. Oo- 
wicln nur 220 g. Im Liolorumlang : Anloitung ongl,. 
KunatlfldortnoelK" und Tragorloman. (Mndo in Japan). 

B«t..Nr, 9015283 nur 19,80 DM 

ab 3 Stuck nur |a 17.60 DM 



Sin aind ilala Inlonntarti 

AuBan-zinnentamparaturundZait. Idaal Mr 
Halm, Bun, Kit, Boot undRalaa. 
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RENKFORCE"- 

, ,Duo-Thermo-Clock" : 

Oioito LCD Digitnl-Amelgo. boigolarbonea detiaUB* 
mlt auBklappbaiom Tlaohfufl und ao-pnintoi Eln- 
achub Waridhnltorung - anklebbar. Elngobautor 
Pilhtor fiir Innentomp«MtAll und wollsrfeatui AuBon- 
lllhlor mlt 3 m Zuloitung Uhrsoit nui TaBtMWUOki 
Tachn, Dattm 82x48x13 mm tlocli, 13 mm ho ha Zil- 
loin, Anz«Mgol«ld 46« 16 mm. 3atolUgo Tomparatui- 
Anzolgo. 2mch umacholtbnr; 1, Fttlironliolt und 
Celsius . *. Innan -1 bis + 80 "C n nd auBan - 20 bt« 
+70 "C, T, ildruisi I). I C. 4atelllge1Jhrzolt. Komplolt 
mil Knoplzollo, aofort battlobBborolt- 
Baat.-Nr. 0808288 n " e 22^SII 
ab 3 Stuck |e 36,B0 DM 



Eiuntzbflttetla, „AG-13": 
Boat. Nr. 0311610 



Verbindurigsstnngon an jodea AMlodach (auch Mil 
Kloinbuaao Oder Tranapoiier) anzuposson. Lei- 
EUingssiarkOB BaBienoxeyatem besiiickt mit 120- 
mm-Tiolton-, 66-mm-MHtolton- und 26.mm-Koch- 
tonayscomen. Hone Bolastbnikiiit won 200 Watt 
(2x100 Watt pro Kanal) an 4 Ohm. Fioquonzboroleh 
60-20000 Hz. Abmeasung: 1360x180 mm. Gowicht 
4,6 kg. Faibo schwari. Kompl. Sieroosyatem mlt 
Emunuhiiiweiaon und Kobaln Ihintoi dor Irmonvor- 
klaldung uerlogbar). 

Beal.-Nr. 0703741 pro Pa»r 189,50 DM 



incilair- 



QtoBea OaMaaa mil ganugond Raum ttir 
Erwalterungan: Schaltar, LED, Ragalalaktronik 
uaw. 



Compute r-Netzteile : 

2tBlligoa, aohwaiaai KunoWollgoliausB in Pultiorin. 
I00«70x 70 (60) mm mit Plnti.no. Trafo, Stebung. 2 m 
Notzkabol (o. Stockar) und 1,6 m NV-Lollung, ongo- 
aplUMt 3,B-mm-C'Kllnk8n»tockor. Primal 220 V-o, 
Sek: Oloichnchtoi und Slebung 
Typ„NT-ZX 81": 

Sok.: 9V/1.2 A, Slobung: 1000 |iF+ 2000 |tF. 

Baat.-Nr. 991 B3B4 nur4,8Sl>M 

Ob 6 Stllelt |a 4,60 DM ab 25 Stilck Jo 3,95 DM 

Typ„NTZX80"i 

Sok.: 9 V70.7 A, Slobung: 100 |iF. 

Baat.-Nr. 90 1B34B nur 4,60 DM 

ab 6 Stilck |0 3,W DM ab 26 Stuck |o 3,50 DM 

h| ,|f * /hrna-uarSee-laliarlaeaifla 
NPM* aonanriojioll Maine Mlkrokamara, 

* BawApparmt vulrd alnfachnuf alnan 
UOar PockatlUm gaaUekt and im 
Hondumdrshorj haben Sia alnan Fotoapparat 
tut tolla Aulnnbman. 
'If Bal diaaam Knilllarpraltaaeh aln ortginallaa 
Warbngeaehank Kit OtmhUfUliaunda. 




Mikro-Pocket-Kamera 110: 

VorblUllend kloln, . . . palll m |ado Hasontaacho und 
mi volliQ imkompllilcrt ku bodianen, Sokundon- 
aohnollor Filmwochnel, pftasand lilr alia llOor- 
Pockst-Fllmo. Komploilo Knmoro ink), abnorimbnrin 
Munabox undSchlUsaolkotto-DaMni Ob|oktlv F 8/26 
mm. VoischluB Vuo «fl«„ Kamoin (Mnllo mil elnge- 
Umjkhii Film). BxHxT: 83X 34 x30 mm, MUnilxw 
BxHxT: 90x20x30 mm. Lioforunrjohno Film 
Baat-Nr, 0006506 nur 9,95 DM 



2,80 DM 



Qmb H + coKov^QTronig> 

Post fach S320 ■ 3300 Braunschweig 
Tel. (0531) 8762-111 • Telex 952547 



BESTELLEN SIE PER KARTE ! 



SIE FINDEN SIE AUF SEITE 173/174 



Rcnkforce 



Wir Italian llmim die nsua Uhrtagaaexa Uon vox: 
Btomgenitut Ztit - p*r Sendrwtgnnl tin elganto 

moat 

Das RENKFORCE „ACS-77" 

ATOMIC-CLOCK-SYSTEM 

brauehta SI* nlf wledar zu i teHant Uhrxalt und 
Datum - ago) oh Winter odar Seminar - Immir 
txmkt. 

• 12ateltlga AnzalgefUrZeltund Datum 
glalchaaltlg- 

• Anschluilmbgllchkelt ASCII St euerung filr 
Microcomputer. Elngobauto V24-Schnittataile. 
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Die Phy»lfcQu8ch-Toclinwchij BuiKlijHnnainlt in 
Braunschweig gibe ubordun SomlnrMainflingon (bel 
Frankfurt) dna amtltcho Zoltzotchen indor Bund earn- 
publlk. Das ATOMIOCLOCK-SYSTEM ,, ACS-77" 
ompMngt mlt hochwortlgon Bouttolnan dieso 
Signolo. „Abwalchung" won nut 1 Sekundo In 
300000 Jnhron (I). 10-12 K/cn. 1 A, Uhrzcit un 
24-Std •Hhythmua. 

Fortlgbauitein „ACS-77" komnlotl mil Netrplatine 
(o. Trafo). FoEtltautnntf o und AnluiLung. Durchkon- 
lakucrto Uhionplotino 104*198 mm 

Best.-Nr. 0902304 210,00 DM 

Best.Nr.03t047O Trafo 10,00 DM 

HolalafiltSeluili Tormina, IvUM. IB A (2wbMMllM). 
Beat. Nr. 0300623 4.00 DM 

Clock-Gehause: .. . nelir dakoratlvl 

U-fbimicjon Rnuchglaagohnuao mil nnnchtmibbniom 

Bodoncoll. LkHxT: 220x126x150 m. 

Beat. Nr. 0318000 00,80 DM 

SIEMENS ..SAB-OOOV: EC .tk'knorUi.clwii OOnO, 
Voidrahlung I. d. Baumnppnd. Goratosbnachriobon. 
Bast. Nr. 0109493 7.10 DM 

Dla senMCfonalle Elaktronlk der ACS-77 Iml Jatit 
In einem ichtckan Rnuchglaa-Sotainagahiuia 
ulchtbar. 

Fertiggerat (ACS-77): 

Botilobsfertlg mil Siackdoaon im Rnuchglnii-Rottlino- 
gahouae 220x 125 x 1 50 mm. 

Beat. -Nr. 0005113 308,- DM 



RENKFORCE - 
Stereo-Nachhall-BAUSATZ : 

Kcimpnktea Einbnuchaaiia mit 2 grollon Hnllnpirnlon 
mm Nnehrttiton In Jartgr Stureo Anlngol - Pro- 
blumlounr Auiicrilufl Uboi 6pol. Diodonbucheon 
(Obuiapielkabel) zwischon Tunot/Recorcior/Piation- 
spiolot (nui mlt Vorvoraiitrkoi lili Magnoiaystam. 
K.B.: » 0801281) und Vntninrkoi. Hallantttll (bla 2.5 
hoc.) stufonlos und gotronni lili links und loclica 
oinaiollbar. Zuafttxl. Trlmmnr filr Foliinbalnlch/ 
Anpnasung dos Emgnnassignelcs (Ideal 200 mV). 
fliu mmfreuir Dm I -Bolrlob (9 V), hauptsachllch eifftfli 
wild dot wlehtlgo Beroidi bl»30D0 Hz. Doppcillodor- 
sytilom (fo 150 mm) getronut [ill jodon Knnal. 
Komplflii-BS, mit Plat mo, Aiileltung und Sclinltbild: 
Baat.-Nr. 040269Z 08,— DM 

Paioando Batterlo (9 V) 

Boat. Nr. 0311630 1,60 DM 
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Digital-Light-Computer: 

& getrenme Ausgange. die mit |e 300 VA belasiei 
woiden ke-nnen, AnsthluB dor Lampon (220 V) an 
Kontoklstlften odor Clber Lusterklemman (nicht em- 
halien). Auswohl dor Ltchtoflokto iiber SChaltsi. je» 
ttOH Progrnmm kann belieblg oft wtederholt werdonl 
Ta,ktg«8chwtndigk«ll ist stufonlos omsloUbai. Fast 
gospeicheit sind 64 Vaiiationon mil den 8 Ausgfin- 
gon.durch LnufnchtungDSndoruniroigobDnslch 128 
vorschiedono Piogtammoi Dutch NuUspannunBS- 
SKMlolung dor Thyiiatoten arbnllot dio Schaltung 
fiohr siclioi und BibrungBoim. 

Betriebslortigoi Lighi-Compulei im schwarzon So!t> 

llno-Oohausa, BxHxT (225x80x150 mml 

Baal, Nr, 0501193 98,- DM 




>H Oiaaarlicatacauargar^tdar 
aausstan denirratlon aaubart 
unxShllga LlclitmutUr In 
Partyrauma Oder DJacotbaJcan 
it* Harvorragandaa Praia-/ 
LaUtungavarhtiltnlM 
•li Aforfarnsto Tccbrtlk. hoher 
Badlanungtkomlon 




Digital-Light-Computer 
„DLC-2080 M : 

8 Auagnngo (Ui ekno odai mahioio Lainpon (220 V, 
max 100 Wan). Insgan. 2300 Watt Mux 36 Bottioba- 
niton mlt 100 votachlodanen Piagtnmnien („durah- 
fahibnr"). oigibl mohi all 3000 (I) Uchtmuster. 
Automaliacho odoi innnunllv Vanation. GroUo Digl- 
mlanzulgo (20 mm toi). Lnngaamoi odor ichnoller 
DurchlauMmulonloB oinotollbarl.Kontroll-Coniotmil 
8 Talon LED'r zur Information und Uborwaehung im 
Bllckfold. Ptogranimnnwalil dutch Tnato ..NEXT 
PROGRAM". Butnobunitonauawnhl Ubni Drohachai- 
tai, Bntriabaarinnnnznlgo ilbwr LED's Im Fold 
■OPERATING MODE". Stulonloa omotollb. Toktoo- 
achvvlndigkait. Hiickatollung don Ablnulilllilora 
lodorzoit mbglich Botnobsforl. GoiHt im ichwari- 
«iiukiunort«n Kunpiaioll-PultgohHuao mlt oloxlonor 
Alummiiiinlrontplatloim „Toclinik-Doalgn", Bx HxT 
310 '60/1 00x176 mm. 

Baat.<Nr.0SQ9«6-S 25».- DM 



RENKFORCE 
HiFi-Hoch- 
leiatungsbox: 

Hucliwurtigo und preia' 
gllnstiffa Lautapiaeliar- 
liox. beatilckl mlt Mar 
kenchasala hohar Oua- 

Utatt - Ben 1 Watt ocbon 
98 dB SVI^.H-lni.-k 
4-Wogorrog.-Woicho, 2 
TioIlOnor von jo 205 mm 
Qj (Or HlFl und Disco aor- 
(["ii'Uif'li IbflroDariRitu. 
men Jul nuaralcheiido 
Klongfilllo. Impulastar- 
kur Knlotton-Hochtenac, 
bKu Jiwch oxtta god A in pf- 
toi lOOmiiiMlttoltonor. 
240 W Mualh (Siiiua 160 

1 1 Waltl.imp.;4 0hm.26bls 

22000 Hz, Bott -LaUmng: 1.28 Wntt. Solldaa und lull - 
diclilus Holzgohouse mit noutraloi AnthrazU- 
Bonchichluiin- Anllir.-fflibigo Front, ochwarzo Staff- 
buupaunung mt nbnehmbur. 

BxHxT: 270x630x266 mm, 3 m Zulwtung mil DIN- 
Lautsprcchor- Si ocknr : 

Baal, -Nr. 0700307 pro Box 280.- DM 



$ mropUmafaRaumaftiMtlit 
(aueh In PartytSuman, Dltcothakva u, a.l 









m 


ill! 


Ilij 













HiFi - S te req - Graphic-Equalizer 
..HVE-2020": 

Jo 10 Regler zut Froquanztegalung (± 10 dB). 
Ftequenzberelch 5-150000 Ha. Klinf, 0,009%. 
Rauschabst, 106 dB. 20 Schieboreglor Kir 32/63/125/ 
250/600 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schaltet fUi Monitor, 
Doleat und Record. Front sehwatz, Eln- und 
AusgBngo Cynch. Netz 220 V/50 Hz. BxHxT; 
422x75x200 mm. 

Baat.-Nr. 0803606 160,-DM 



••: Der HIFI-BoUde mlt kraltvollan 600 Watt 

mm Tm»mpi*l§l 
l\l PralamalonalliirDlaco, Party, HtFI-Anlagert 

und Studio 
■ :■ Univanallar Eingang Mr Mlaehpulta 

edar VorvaratMrkar 





600 Watt HiFi-Stereo-Endstufe 

„HVA-6060": 

Ubo-ilasiBcliutZBchBltung und ElnschaltvetzOgo- 
rung. 2X300 Watt. SpitzonlolBtung. 2x 120 Watt DIN 
an 8 Ohm. Kllrrinkiorunicr 0,016%, Froquonzboielch 
5-100000 Hz, S/N Ratio 110 dB. Eingangsempllnd- 
lichkoit 1 Volt boi 60 Woit/8 Ohm, 33 kOhm. Lam- 
spiocliui A, B'und A -B. Metallgahduau mitacriwar- 
z»r Alu-Fr<>ntplatto. BxHxT: 422x140x318 mm. 
220 V/S0 Hi, Ink!. Anleltung und Schnltplan. 
Beat-.Nr. 0S03624 298.- DM 



* FtlrDtaco, Party, Ban, HIFI Anlagan 
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HiFi-Stereo-Studio-MiochpuIt 
..HVM-5040": 

VoihOtkontrollo fur boido Stoieo-KanAle (per 

Sclilvbateglotl 1 und CJbetblondrsglor zwluchon 

buidou Stvioo-KanAlim TnlktaHtor fiir Moinontab- 
nonkung (18 dB), profesgionollc Schloboreglor mlt 
Einalollmnrklarung. Aufbuugawlndo lilr Schwnnen- 
hals, Ansahlull von Endstufon mit 1-2 Volt mOgllch, 
Einglinga 2x Stereo, Phono-Magnot odor 2X Tape 
(Tunor) mil umschiiltbnroi Einnongeompllndllchkiiii 
-.'■■ui lOOmVauf 3V sowie Mlkrofon 70mV. Auugang: 
0.7 V {-3 dB) 600 Ohm (alio* Cyneh) F«.<i,-Boi,20- 
20000Hz, Kllnfuktor 0,1%. BxHxT: 320h 65x 246 mm. 
Nolz 220 V/50 Hz. Mit Anloilung und Schaltplan. 
Baat.-Nr. 0803833 14»,B0 DM 
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Der C 128 am Telefon 




Ein Terminalprogramm fur 
den Commodore 128 offnet 
dem C 128-Besitzer das Tor 
zur Welt der Datenferniiber- 
tragung. 

ehi und mehr entdecken 
Heimcompuler-Besitzer 

| die Daienfernubertra- 

gung. Mit dem C 64 war es Dank der 
vielen Terminal-Programme kein 
Problem entsprechenden AnschluB 
zu finden. Fur den Commodore 128 
gab es allerdmgs lange Zeit kein an 
semen 128-Modus angepaBtes Pro- 
gramm, Dabei bietet sich der 
80-Zeichen-Bildschirm des Commo- 
dore 128 geradezu fiir die Daten- 
fermibertragung an. Die Obersicht 
wird groBer und die Informationen 
sind langer auf dem Bildschirm 
sichtbar, da die doppelte Zahl an 
Zeichen gegenUber dem Commo- 
dore 64 zur Verfugung stehen. Auch 
seine schnellere Arbeitsgeschwuv 
digkeit spielt eine entscheidende 
Rolle. , e 

•StarComm* ist nun ein speziell auf 
die erweiterten Fahigkeiten des C 
128 zugeschnittenes Kommunika- 
tions- und Terminal-Programm. 
Wird die Diskette in das Laufwerk 
eingelegt und der Computer einge- 
schaltet, startet das Programm von 
selbst, Es benutzt den 80-Zeichen- 
Modus, der C 128 muB demzufolge 
mit dem RGB-Monitorkabel an den 
Monitor angeschlossen werden. Die 
Bedienung erfolgt einfach und wir- 
kungsvoll iiber die Cursor-Tasten 
und erklart sich fast von selbst. Al- 
lerdings sind die Meniis jeweils in 
eigenen Bildschirmseiten unterge- 
bracht, so daft ein Wechsel auf ei- 
nenanderen Menupunkt immer das 
Verlassen und somit auch Loschen 
des aktuellen Bildesnach sich zieht. 
Mitunter kann das zu Verwirrungen 
filhren. Pull-Down-MenUs oder 
uberlagernde Fenster hatten die- 
sem Programm sehr gut zu Gesicht 
gestanden. 

Nummern-Service 

Dem Programm liegl ein Hand- 
buch bei, das ein breites Spek- 
trum an Wissenswertem iiber die 
Datenfernubertragung enthalt. Je- 
der MenUpunkt von StarComm wird 
darin einzeln erklart, Trotzdem be- 
darf es einiger praktischer Ubung, 
bis man das Programm beherrscht 



Der zweite Tail des Handbuches 
vermittelt ein Grundwissen iiber Da- 
tex-P, das DFO-Lexikon erklart alle 
fur die Datenferniiberlragung wich- 
tigen Begriffe, Wichtig fiir einen An- 
fanger: Anhand eines Beispiels wird 
der Ablauf einer Telefonverbin- 
dung mit einem anderen Computer 
und dessen Mailbox-Programm ge- 
zeigt. Des weiteren sind seitenweise 
Telefon-Nummem von Mailboxen 
vorhanden. So wird so manche Kom- 
munikationshiirde mit nur einem 
kleinen Schritt uberwunden. 

Im Kommunikationsmodus lauft an 
der Bildoberseite stand ig eine Uhr 
mit. Das erlaubt eine Kontrolle der 
tatsachlich verstrichenen Zeit, denn 
gerade beim Telefonieren ist Zeit ja 
auch Geld. Als Besonderheit besitzt 
das Programm die Fahigkeit mit ei- 
nem angeschlossenen Modem selb- 
standig eine Telefonverbindung 
herzustellen. Dazu wird der Menu- 
punkt Autowahl gewahlt, die ent- 
sprechende Nummer ausgesucht 
und schon wahlt der Computer die 
entsprechende Nummer an. Ist der 
gewahlte AnschluB besetzt, ver- 
sucht es der Computer so lange, bis 
er Erfolg hat. Da kann man nur sa- 
gen: Wunde Finger, ade! 

Wunde Finger, ade! 

Mit einem Texteditor lassen sich 
Texte vorbereiten, die man spater 
an einen anderen Computer iiber- 
mitteln will. Dafiir stehen 200 Zeilen 
zu 79 Zeichen bereit. Der vorberei- 
tete Text lalit sich auf Diskette spei- 
chern und zum gewunschten Zeit- 
punki wieder laden. Die Funktionen 
des Texteditors sind dabei durchaus 
mit einem einfachen Textverarbei- 
tungsprogramm zu vergleichen. 

Apropos Text, StarComm bietet 
fur die Aufnahme von Protokollen 
wahrend der Verbindung mit einem 
anderen Computer sagenhafte 
82710 Byte an, Damit lassen sich 
auch sehr lange Computerverbin- 
dung mitschreiben, ohne zwischen- 
durch speichern und den RAM-Be- 
reich lBschen zu miissen. Im Proto- 
koll-Menii befinden sich reichlich 
Befehle, urn das Protokoll zu spei- 
chern, zu drucken oder anzusehen. 

Wer sein Kommunikations-Proto- 
koll ausdrucken mochte, sollte auf 
jeden Fall die Daten vorher auf Dis- 
kette speichern. Ist namlich kein 
Drucker angeschlossen, und man 
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gibt trotzdem den Befehl zum 
Drucken (das gilt auch bei ausge- 
schaltetem Drucker), dann kommt 
es mitunter zu einem » Device not 
present«-Fehlei, den StarComm mit 
einem Neustart abfangt. Und nach 
einem Neustart ist das RAM mit dem 
Protokoll praktisch wieder geldscht. 

Auf der StarComm-Diskette befin- 
den sich auch eine Reihe von Hilfs- 
programmen. Das Programm .Para- 
meters paftt den StarComm an die 
zur Verfiigung stehende Hardware 
an. Dabei kann man sowohl Bild- 
schirmfarben als auch Gerate- 
adressen (beispielsweise fiir den 
Drucker) angeben, im Prinzip also 
ein Installationsprogramm fur Star- 
Comm. Das Programm »Drucker« 
gibt Dateien von Diskette auf 
Drucker oder Bildschirm aus. »Co- 
py« kopiert Ausschnitte einer Datei 
in eine andere. Auf keinen Fall darf 
naturlich ein Umwandlungspro- 
gramm fehlen, das sequentielle Da- 
teien in Programm-Dateien umwan- 
delt: .Wandler SEQ-PRG* erledigt 
diese Arbeit, mit der man Program- 
me aus einer fremden Mailbox be- 
arbeitet, damit der eigene Compu- 
ter sie versteht. Fur ganz besonders 
Schnelle befindet sich mit dem Pro- 
gramm »Term« ein weiteres Termi- 
nalprogramm auf Diskette, das so- 
gar die Baudrate von 2400 Baud zu- 
laBt. Es sind also retchlich Hilfspro- 
gramme vorhanden, die den Um- 
gangmitder Datenfernubertragung 
stark erleichtern, 

Fundgrube 

Die Programmdiskette ist eine 
wahre Fundgrube fiir alle DFU-Be- 
geisterte. Obwohl einige Taile im Ba- 
sic 7.0 geschrieben sind, tut das der 
Geschwindigkeit keinen Abbruch. 
Sowohl der Anfanger als auch der 
Fortgeschrittene auf diesem Gebiet 
hat seine Freude mit dem Star- 
Comm fiir den C 128. Mitdenvielsei- 
tigen Funktionen beeindruckt der 
StarComm und nutzt die Fahigkeiten 
des Commodore 128 weidlich aus. 
Ob Akustikkoppler oder Modem, 
beide werden von StarComm unter- 
stiitzt, Wenn auch die Meniifiihrung 
zu wUnschen tibrig laftt und kleine 
Anwender-Unfreundlichkeiten ent- 
halten sind: Fiir einen Preis von 
knapp 50 Mark erhalt man ein Pro- 
gramm und em Handbuch, das sich 
sehen lassen kann. (zu) 
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Logische Operationen sind 
das unentbehrliche Werk- 
zeug jedes Programmierers, 
der seinen Computer wirk- 
lich beherrschen will. Sie 
sind das Tot zur effektiven 
und maschinennahen Progra- 
mierung. 

achdem wir uns in der er- 
sten Problemseite mit den 
verschiedenen Zahlensyste- 
men auseinandergesetzt haben, 
wollen wir uns diesesmal mit den lo- 
gischen Operationen beschaftigen, 
Zahlenzauberer finden in ihnen vie- 
le nQtzliche Werkzeuge, urn einfach 
und elegant mit Zahlen zu hantieren. 

Der Begriff logische Operationen 
klingt schon etwas merkwiirdig. 
Grobgesagt geht es dabei um Ver- 
gleiche. Beirn Schreiben seiner ei- 
genen Programme kommt man 
schnell an den Punkt, an dem man 
Vergleiche anstellen muG. Viele 
Verzweigungen in Programmen 
hangen davon ah Das ist der Punkt, 
an dem man sich naher mit den logi- 
schen Operationen auseinanderset- 
zen mufl, die die Voraussetzung far 
die Problemlosungbei vielen kniffli- 
gen Fragen sind. 

Die einfachsten Vergleiche kennt 
wohl jeder, namlich ob zwei Zahlen 
grdBer, kleiner oder gleich sind. Sie 
reichen in vielen Fallen auch voll- 
kommen aus, Wir wollen uns hier 
aber mit einem anderen Feld, den 
logischen Vergleichen. beschafti- 
gen, Man nennt sie die Booleschen 
Operationen. Sie sind nach dem 
Mathematiker Boole benannt, der 
von 1815 bis 1864 lebte. Er legte die 
Grundziige fest, und stellte die er- 
sten Regeln auf, Die Booleschen 
Operationen beschaftigen sich mit 
der Verknupfung von zwei Aussa- 
gen, die nur zwei Zustande kennen: 
Wahr oder falsch, ja oder nein, 1 
oder 0, an oder aus. Zwei dieser 
Aussagen werden zu einem Ergeb- 
nis verkniipft, das wiederum nur ei- 
nen dieser zwei Zustande kennt. Ei- 
ne Verknupfung haben wir gerade 
eben verwendet, es ist die Verknup- 
fung »oder«. 

Bevor wir uns aber genauer mit 
den Operationen beschaftigen, kla- 
ren wir zuerst den Begriff »Aussa- 
gen«. Viele denken dabei wohl an 
die klassische Szene im Gerichts- 
saal, wenn der entscheidende Zeu- 
ge seine Aussage macht, Die Aussa- 
gen, mit denen wir umgehen, haben 
nur eines damit gemein: Sie enthal- 
ten eine Information, die, wie schon 
erwahnt, nur einen von zwei mogli- 
chen Zustanden hat, namlich wahr 



Logik 
leichtgemacht 



Oder falsch. Wenn wir von Aussagen 
sprechen, meinen wir nicht Satze 
wie »Das Wetter ist schon«, sondern 
Fakten wie »a= k Immer wenn wir 
einer Variable einen Wert zu weisen, 
ist das eine Aussage. 

Auf den ersten Blick wirkt das al- 
les etwas merkwUrdig, weil wir »nor- 
male« Worte wie »Aussage« und 
»oder« pl&tzlich im Zusammenhang 
mit logischen Operationen verwen- 
den. Aber im Endeffekt benutzen 
wir diese Worte in der Umgangs- 
sprache ganz ahnlich, nur ist es uns 
nicht bewuBt, daB man das auch von 
dieser Seite betrachten kann. Wenn 
wir unsdie verschiedenen Verkniip- 
fungen ansehen, begegnen uns vie- 
le Parallelen. Also nicht verzweifeln. 

Flink verkniipft 

Die meisten Basic-Interpreter 
kennen drei Boolesche Operatio- 
nen: 

AND (Und) 
OR (Oder) 
NOT (Nicht) 

Bei der AND-Verknupfung ver- 
gleichen wir, ob zwei Aussagen 
wahr sind. Nur wenn beide zutref- 
fen, kommen wir zu einem »richti- 
gen« Ergebnis. Wir sagen zum Bei- 
spiel »Ich gehe nur Schwimmen, 
wenn es Sonntag ist and das Wetter 
schGn ist. Trifft eines von beiden 
nicht zu, gehen wir nicht Schwim- 
men. Im Basic wiirden wir schrei- 
ben: 

IF A=l AND B=l THEN PRINT "O.K. ' 

Die AND-Verknupfung priift also, 
ob zwei Aussagen wahr sind. Es er- 
gibt sich daraus folgende Tabelle: 
Aussage 1 Aussage 2 Ergebnis 
wahr wahr wahr 
wahr falsch falsch 
falsch wahr falsch 
falsch falsch falsch 

Warum steht als Ergebnis wieder- 
um wahr oder falsch? Nun, die Welt, 
in der wir uns bewegen, kennt im- 
mer nur zwei Zustande. Trifft die 
AND-Verknupfung also zu, weil bei- 
de Aussagen wahr sind. ist das Er- 
gebnis nicht richtig, sondern wahr. 
Trifft sie nicht zu, so lautet das Er- 
gebnis falsch, weil das der zweite 
Zustand ist. Wir kommen hier in 



Schwierigkeiten, weil die Worte 
wahr und richtig, sowie unwahr und 
falsch in der Umgangssprache 
gleichbedeutend eingesetzt wer- 
den. Wenn wir also sagen, dafi das 
Ergebnis »falscho ist, denken wir uns 
etwas ganz anderes. 

Wie helfen wir uns aus diesem 
sprachlichen Dilemma? Zahlenzau- 
berer, die schon die erste Problem- 
seite gelesen haben, wissen, daB es 
ein Gebiet gibt, in dem man eben- 
falls nur mit zwei Zustanden arbeitet. 
Binarzahlen kennen nur die Ziffern 
»h und »0*. Versuchen wir also, die 
Ausdrucke »wahr« und »falsch« 
durch diese Ziffern darzustellen, 
zum Beispiel wahr durch 1 und 
falsch durch 0. Die VerknUpfungsta- 
belle sieht dann so aus; 
1 and 1 = 1 
1 and - 
and 1 = 

and = 

Die zweite Verknupfung ist die 
OR-Funktion. Sie priift, ob minde- 
stens eine von zwei Aussagen zu- 
trifft. Wir wiirden zum Beispiel sa- 
gen: 

»Ich gehe ins Kino, wenn Klaus 
oder Peter mitkommt.* Wenn beide 
ins Kino wollen, bleibt man sicher- 
lich nicht zu Hause, Im Basic wiirde 
man es so schreiben: 

IF A=l OR Bml THEN PRINT"0.K." 

Die Verknupfungstabelle der OR- 
Funktion sieht also so aus: 

1 or I = 1 
1 or - 1 
or 1 - 1 
or = 

Die Funktion NOT fallt etwas aus 
der Reihe, da sie nicht direkt zum 
Vergleichen von zwei Aussagen 
dient. Sie negiert nur eine Aussage, 
genauso wie das Wort »nicht« einen 
Satz verneint. Zum Beispiel »Ich will 
das nlchtU. Da NOT auf eine Ausage 
beschrankt ist, wollen wir es hier 
nicht weiter behandeln. Der Voll- 
standigkeit wegen stellen wir trotz- 
dem unsere Tabelle auf: 
NOT 1 «= 
NOT = 1 

Wesentlich wichtiger ist eine 
Funktion, die nur die wenigsten Ba- 
sic-Interpreter beherrschen, Es 
handelt sich um die Exklusiv-OR- 
Funktion. Sie ist ein verscharftes 



Ausgabe a/Mfltz 1987 




MACtCFOflttEL IS! ELN STECKWOWJL 

fc> (M Hoct»-" C «v4 8X r.J C ' * f iMC ':»:. UAC»C 
rOHutL D-*irt into HapMOi CM *B *>0M «TK3 A KB 
RAM Dn MM* ttiti «t Grtuuw ijrH-ct WACiiC FOR 

BMP H-«-ii ,r*jM nknvHi <wih< RwJrww rrjcrt Tkmn 
iwuMigMftni»p!i»':i DashotQf lem Cjranllaia*<u*l 

MAOiCFOftWf L WiwpjHcIt rtu'ir f ''^l , ^''u^'l-i 

MAOICFOBMCI I5T Elft Fl.OPPVSPHDtF* 

MAGH- 1 iWWH mMW MR * KH RAM fbfcAJi »xu 
•jt"wilfl»f IffJ *a DJli"**i'»l'innin l j«)ljw< Oil ««pulp i» 

load s*vi » veniFf 

n; • n. .! . WM< 



Ml itfrwafcf 
til lOVbll «fw»*" 



«*GX *0«MH P^M-q"'*- W"i 
MAO*CFO«MlL iM ilr-» LtiJ , -*ci»r" 1570 

watt 1371 /imnrmnMi** imidoi iMii av»a u*i* 

Md 1F41 .«•) mm* 14ft iorw (JiMt- inB,«ia ** Cm- 

(V?Ti fl.-lt.afi <«*• :*cv UMjMfeMVl itf bu-n .•usJlMc»'t , 'i 
Wk* iHTiifi'-S i'lACK*! r»it«*tn»*|' 

• Iv-ilfi.' 

'•*" • ' <vi*i I mil .lT'-'i'i i-. R> <t' 1 'i" II ■• | 

MY, vttil t>»A-*tr »kw1 

E-V.S*,,, r*>» ™r lit- ntECOP' r,^»ui-. •up*-* 

MAGIC* OHMEI 1ST EIN *ASS€1»NS*f tOC*" 

MApt K)fiUI - 6i %Ui but mdSOecmwi i»t Oat am* 
"•rtVUnf&iM lOur.rv I'm ncvmu Jt*,jpw»-.mvrr< P-mcaia 
•mft 1 .'. inifi twin **( 'ir*Mm ^^.'v-s./*' ^-»*-» 



GREWE COMPUTERTECHNIK GmbH 

Richard-Wagner-Str. 73, D-4350 Recklinghausen 
Tel.; (02361) 181354 



MAGIC-rORMCl 1ST El« V041IG B$WT2EP- 
OSERFIACHE 

UfT PtILL COiVN VIVJS irrt *urvwn 4lO 

Ai* Frf m *r »t>e^>« W IW d*r 

f,A.lw" ^riMAGX FOKUEl WWOCM <Mu>".tfH 

UAnc ionuti ftmoort ™- 'M. r. .»i ^ i»- 
rt*nl 

NdCliLoUHAondrrlnlNUrii *urvftp»r<* f trtl'j" bt- 

(nDtfrtic-l *»'t» p^f 

.r von O^ortTr odr< U*)rn *is oo« D««i»« 

HA-OtC^OOMEL tSf EW SUPf R-IUl PflOCRAMM 

WULllWAF *U»MJ*»CV*nmmUAOC rOBMEL imi*.- 

It* 1 *if>0»»«J*r*> «r«Tr-i Dm Uww**'^ »(n,u* »n 

WUlTKlRAF irbfrfrt w Iff Fw ban. 5o*^I-w(*^k>> »«t 
Vwuxva f.^-vvuv» nn .>iT"-ti-> .- *■ Iwwm 
Brrh»«i>r»n u»W t*Di*n •nouhf 

JaUirK* b«F*4 UUUfGflA*" w Sp'^ww rivn 2«0> 
ran »r» »; nr w* : t-.*t »mt.hon oirfwrrwrv » K r tun f An 

, »>3 v •!-«■■■>» >*■- UNDO -in nvwi" «i JUjn 
i)cnr Opr*V4fV"i f -»c"-3 » "'.mi 

B»»»t»i*iTi»<p««*j«*iWT(»itKi» ■BftimModu*' tM*honn 
das £*sL*vn>i>hi»!«* vatwl OtN-mt-t nt-.tt-n o*-» *w 

MULltGHAF H^KLn- -BtPflWfi ON WMDg 

MB 

••i > - iptnnV ■ •1»ff<WWW* *-'wd-*-^'-vv^aitf-- - i^»ni 
IdMNl tH( f|«WMn» Psvtovprm d* 1 "*. Z»*»w«fcl«>«« 

MAGIC-FOBMfl 15t EIH HAtlDCOPY-WODUl 

MM! MW* l-W'kiH>r OtHt MJWJHJM (UaKJ«1"t fU 



0«r FvHruck«> PUfiurlen duo* Or Omdm- OnxfM* 
MP5«0t50?t«l«O3 

Fipt-n At* C***^" *rar>»»« 

1 1 UWM MMNIH) »rfia*VW«M"» M VON 

HAfiiC-FORHfl 1ST EIN FHEE7EH 

Dm «6 fPSdWtcA dHWHM n »a i n rufft 0** £<>tia&fl 
AfcpPkrvnpw *nFm*rm»npw» omen UM|lM0iMB 

MAO*CfOftli(lElIST£tfi£ fa£&£thtU&C-£fmtVlHUHG 

Cm S)HM<B»Wtt UnKUAQC rORMCL RA&C :m -s*- 

Dji^u*- vJ«T*t» 30 Otto ura rx#*f Bc'rh*- oeamtt 
HHP' IM W F»WPr 0«S t^X*B" iOp FVo y i " Hf-i 

MACIC*0BMtl 151 t« EMTWlCRlUMGSWlXCt Fyft 
M ASCMIMEMSPOAC HE J»flOCIU*UNEAE& 

1) MAClC-FCnUEL Art- --04.V * 

£Mtefi»n*ooc'wunQ *n V*»h**» una 7«-WMtn> M*on<> 

&m , "t«iCpW» ♦!* *<; #t^Vc»ic"P*U- 4r>a 
fen ■■■■!'!'■ So»to- <r»d CTvrjien-Eaaof .in E» 

C*» tfftRr>MtP* *lowv Wcr*^ Mi*e^tf« •www gL M uW> 

Co «>ocnc 5crc» E*Mi twttfi wtn Mnp •rKrrcnien 

irw^AiMMt f«>ii.i Mtn iAyuoi ob** SO 
JlftXWfWHimcn i li 1 EW*w>iOtlltBClMiW M f»g *W 
mien <w <m ? Pa5 Aiw-irfic* i-rM«ijjii in-iitv 

DM Av>«*H«r fhniD* ^»»»nr!w» Aswrttvcn ranuM a/ 
r>wTHt OurcP 'JtramcMtq *■ a«Jyn»n riuopt ffomwi 

*- Datr-m* •« "deafen w -h>9*c* 



jft> Soofcl *unWO»»Ti wo» UAOC^OAMCl BASC 

AtAGIC * OOMEt IS"! EWE 

Ct MTRCW CVSCNAmTSTELie 

*-tj-.*i«jn«- 

I it EPSON •fJfO***' l^iw mwmw Gmt- >V*>»rvi 
4pr 2 M r» !) ! ■> ■ WW*-* 0*» 

EW% OSERPORT Crwcno rdtrt«*rr>co^rwt v 39 —cm 

»Acte*o«Mei is? mocn»o**»a"«i 

uagc Fonwci wwy «»*m y-xrrruv 3r» Hccr* 

MWC FCVWEL f- r- 

Of S0ftH>nm Fur dM 'at oaB P*o u/ y*" **ciw ** 
UAOC 'ORWEt M«W v:-.'.- %o*« H/H ma OB 

.^f^lnniw -wiMAGC fORMfcL •♦H*Orrcv Uoney 



Ao wWwniflMAaC-FORlttl r 



mtnrx Vtocn cmm 

HaEPflQtAt ii — DM ftp Pans cmtn»M<^0K 
Faro *mMdcn 

AB UEFERBAB: «*G)C -FO«»IEl-ISff 

MAGC FOnUEL-i^e «r mtmvivw Www UAGC 
FOM*£L'jrO*F*«cworC126aiaC I2*W »ne*«T4AO0u« 
d«M> fkm* f«*t w aft* EirtWnen KH UAOC FOB 
hCt Ami ■m^*p1ZBw Md CPW A*5*a»-iti -P->t« 

-MlFtt«m<WUAXFCf)U&«iru9» UAGC 
f ORfc*EL12a D*Wfi w* fur 209 - DM an 
tNCHTia W4>C fOfiW£L i«mnK^A v «cnAul*ntac» 
An aw Ay»uuKh «- Strvr^-vr « E»**V>i» ^ 
MAGC FOnWEl 12« »MW D*t Pb« *ur *■ 

A^rlniung e»oa* 94 - DAI M> SaKoUKMu ru 89 - CM 
Nanare Wwtwi t» MAOC lOWMCL lEa fnStft 5» f 



IftFOHWATIOMSHAIERlAl 

E» uranoaW m a*, E^jp^»c*a'Mj« Fi*f*w«rn .<k. MAGC 

rOHWtl t™«*^if,vbT.wi»r^ A«i d-rt*-h£Jharf Umo 
Uf* ,i*»vyww-iiMvmlicwwi* Jj.a u ^wfw*» .|p upa' artiTw* S» oajfi 
«w-S«fiuifono«J»«w2^ DM nftiHmafMn t^jisiin*i»i»P^At*»wn E"» 
rn»m fraaan pnnMwort<f« na nun «<» r«*Swn«ic»i err mpw" ««« if VW 
Fj.riaiw M^r oaflu-<wp« tt*^ic*u^it"wgrf«oa' gf«*r< , »K^'*»*t»a* 



naaaEUhW* .--ra « SO DM ^ha--av1«■X^M 
W« De;an Drv'f*r»jr<i xmbcp wnWi*n 



PRPiSE 



MAClC-FOflMPl 

Cofil'onics OiiiCho-Hflbei: 



198.- DM 
39,- DM 



Problem &Losunq Commodore 



»OR«, wie bei dem Satz »Ich gehe 
entweder ins Kino Oder ins 
Schwimmbad. Sie wirkt eigentlich 
wie die OR-Verkniipfung, nur darf 
hier nur eine Aussage zutreffen, und 
nicht beide. Diese Funktion wird 
entweder mit XOR oder mit EOR ab- 
gekurzt. Die Verknupfungstabelle 
sieht folgendermafien aus: 
1 xor 1 = 
1 xor = 1 
xor 1 = 1 
xor = 

Nachdem wir jetzt die wichtigsten 
logischen Funktionen kennenge- 
lernt haben, stellt sich die Frage, 
was man damit anfangen kann. Die 
Verwendung bei den Programmver- 
zweigungen ist namlich nur ein An- 
wendungsgebiet. Durch die AND- 
und OR-Verkniipfung kann man 
auch Zahlen ganz gezielt verandern. 
Allerdings muB man sich dazu im 
Umgang mit Binarzahlen sicher fiih- 
len. In der Problemseite der letzten 
Ausgabe finden Sie die notigen 
Grundlagen. Sollten Sie diese Folge 
verpaBt haben, schicken wir Ihnen 
gerne eine Kopie gegen einen 
adressierten und frankierten 
Ruckumschlag zu. 

Wie wir gesehen haben, kann 
man mit den Funktionen Aussagen 
verkniipfen, die nur zwei Zustande 
kennen. Da das bei den Binarzahlen 
so ist, haben wir in den Tabellen 
auch gleich die Ziffern »0« und »1« 
verwendet. Es liegt also nahe, Zah- 
len durch die logischen Operatio- 
nen zu verbinden. Geben Sie doch 
einmal folgende Zeile ein: 
PRINT (200 and 60) 

Der Computer miiSte daraufhin 
die Zahl »8« auf den Bildschirm brin- 
gen. Was ist hier geschehen? Der 



Computer hat die beiden Zahlen lo- 
gisch miteinander verkniipft. Sehen 
wir uns den Vorgang einmal mit Bi- 
narzahlen an: 

%1 1001 000 (dez. 200) 
AND%00111100 (dez. 60) 

%00001000 (dez. 8) 
Wenn wir Stelle fur Stelle nach der 
Verknupfungstabelle fur die AND- 
Funktion durchgehen, sehen wir, 
daB das Ergebnis der Verkniipfung 
8 ergibt. Nur an der vierten Stellen 
wo zwei Einsen aufeinandertreffen, 
bleibt die Eins auch erhalten. Wenn 
man in einem Byte ein Bit gezielt 16- 
schen will, kann man das durch die 
AND-Verknupfung erreichen. Dazu 
muB an der entsprechenden Stelle 
nur eine Null stehen, und man kann 
sicher sein, daB im Ergebnis dort 
auch eine Null steht. Um das Byte 
ansonsten unangetastet zu lassen, 
schreibt man an die anderen Stellen 
eine Eins. 

Nehmen wir mal an, wir mochten 
aus dem Byte mit dem Wert 151 das 
erste und das letzte Bit loschen. Da- 
zu mussen wir es mit folgendem By- 
te verkniipfen: %01111110. Die Rech- 
nung sieht so aus: 

%10010111 (dez. 151) 
and %01 111110 (dez. 126) 

= %00010110 (dez. 22) 

Die Zahl 126 nennt man eine Mas- 
ke, um die Ausgangszahl gezielt zu 
verandern. Man kann es mit einem 
Blatt Papier vergleichen, in das man 
Locher sticht, um nur einzelne Son- 
nenstrahlen durchzulassen. Mit der 
richtigen Maske kann man also be- 
stimmte Bitmuster erzeugen. 

Die AND-Verknupfung ist dazu ge- 
eignet, gezielt Bits zu loschen. Wenn 
es darum geht, bestimmte Bits zu set- 



zen, verwendet man die OR-Ver- 
kniipfung. Sehen wir uns an, was ge- 
schieht, wenn wir 
PRINT (200 or 60) 
eingeben. Das Ergebnis des Com- 
puters lautet 252. Rechnet man mit 
Binarzahlen wird auch klar, wie er 
zu diesem Ergebnis kommt. 

%1 1001000 (dez. 200) 
or %Q0111 100 (dez. 60) 

%11 111100 (dez. 252) 

Vergleicht man wiederum Stelle 
fur Stelle nach der Verknupfungsta- 
belle fur die OR-Funktion, erhalt 
man das gezeigte Ergebnis. Mochte 
man also ein Bit setzen, muB in der 
Maske an diese Stelle eine Eins set- 
zen. Um die restliche Zahl unveran- 
dert zu lassen, schreibt man einfach 
lauter Nullen. Die OR-Verkniipfung 
ist also genau die Umkehrung der 
AND-Funktion, die mit Nullen loscht, 
und mit Einsen die Zahl nicht veran- 
dert. 

Generell sollte man sich merken, 
daB die AND Verknupfung zum Lo- 
schen, und die OR-Funktion zum Set- 
zen von Bits eingesetzt wird. Benutzt 
wird immer die Ziffer, die an der be- 
treffenden Stelle stehen soil, eine »0« 
bei AND und eine »1« bei OR. 

Wozu braucht man aber die Mani- 
pulation der Bits durch bestimmte 
Masken? Man benotigt sie zum Bei- 
spiel, um Sprites zu programmieren. 
Im Videochip haben namlich ver- 
schiedene Bits in einem Byte beson- 
dere Aufgaben. Mochte man damit 
arbeiten, muB man die Werte gezielt 
verandern. Wie man das genau 
macht, erklart die nachste Problem- 
seite. Sie beschaftigt sich ausfuhr- 
lich mit der Spriteprogrammierung. 

(gn) 
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Pull-Down- 
Menus f iir 
jedermcmn 

Mit diesem Listing braucht sich der C 64 in 
bezug auf die Menufuhrung nicht mehr vor 
den Vorbildern der 16-Bit-Computer Atari 
oder Amiga zu verstecken. 

Fast jedem Computer-Besitzer sind sie auf die eine 
oder andere Weise schon begegnet: die Pull- 
Down-Menus. Pull-Down kommt aus dem Engli- 
schen und bedeutet soviel wie herunterziehen. Damit ist 
eine Programmiertechnik gemeint, bei der eine Mittei- 
lung oder ein Auswahlmenii scheinbar »vor« dem gera- 
de aktuellen Bildschirminhalt dargestellt wird und den 
Hintergrund uberlagert. Der Vorteil dieses Verfahrens 
liegt darin, daB fur den Benutzer notwendige Informatio- 
nen im Bedarfsfall auf dem Bildschirm erscheinen, ohne 
den Bildinhalt durch standige Anzeigen (beispielsweise 
in Statuszeilen) erheblich zu verkleinem. AuBerdem 
steigt mit Pull-Down-Menus die Benutzerfreundhchkeit, 
da man laufend durch aktuelle Anzeigen auf erforderli- 
che Eingaben oder Meldungen des Programms auf- 
merksam gemacht wird. Wie popular diese Methode 
ist zeigen auch die verschiedenen neuen Betriebssy- 
steme, die solche Programmiertechniken bereits mte- 
griert haben (GEM bei Atari, GEOS fur den C 64, etc.). 

Das Maschinencode-Listing »Pull-Down« kann sowohl 
waagrechte Menuzeilen als auch echte Pull-Down-Me- 
niis von Basic aus ansprechen. Die dabei gewahlte Syn- 
tax des SYS-Befehls mit angehangten Parametern erhalt 
— im Gegensatz zu eigenen Basic-Befehlsworten - die 
Compilierbarkeit der Basic-Programme. Allerdings 
muB man im Falle des Compilierens den Speicherbe- 
reich der Menus vor dem Compilerzugriff schiitzen. 

Die Menus selbst, die vom Programm Pull-Down auf- 
gerufen werden, belegen keinen Basic-Speicherplatz. 
Die Daten liegen an einer beliebigen Stelle im RAM. Im 
Bereich von $D000 bis $DFFF diirfen allerdmgs nur Me- 
nus liegen, die auf den Einsatz von Farbe verzichten. 

Fur die Parameter, die man mit dem SYS-Befehl iiber- 
gibt, sind Variable, Konstante oder Zahlen zugelassen 
Die Syntax fur eine horizontal Menuzeile lautet: »SYS 
49152,Start,Menuzahl,Trennbyte,Joyflag,Vorgabe«. 

Dabei haben die Parameter folgende Bedeutung: 
Start: Legt die Position im Bildschirmspeicher fest, an 
der das erste Wort der Menuzeile steht. 
Meniizahl: Anzahl der Auswahlbegriffe. 
Trennbyte: Zeichen zwischen den Auswahlbegriffen. 
Joyflag: Legt das Eingabeinstrument fest, fur Cursorta- 
sten und 1 fur den Joystick (Port 2). 
Vorgabe: Startposition der Auswahlunterlegung (muI3 
kleiner als die Meniizahl sein). 

Bei diesem Aufruf muB sich die Wortfolge der ge- 
wiinschten Auswahl bereits auf dem Bildschirm befm- 
den. An der Startposition muB der erste Buchstabe des 
ersten Wortes stehen. Je nach Joyflag erfolgt das Ver- 
schieben der Reversunterlegung mittels der Cursorta- 



sten oder des Joysticks. Urn vom Programm aus festzu- 
stellen, welches Menu angewahlt wurde, liest man ein- 
fach den Akku-Register-Inhalt mit »A = PEEK(780> aus. 

Das Prinzip des Pull-Down-Meniis, das den Bild- 
schirminhalt nicht zerstort, ist ganz einfach. Man tauscht 
einfach den SpeichGrbereich zwischen Bildschirm und 

Menu aus. Das geschieht mit dem Befehl »SYS 49155, 

Quelle,Lange,Farbflag,Ziel,Zeilen«. Auch hier wieder 

die Parameter-Erklarung: 

Quelle: Startadresse der Meniidaten im RAM. 

Lange: Zeilenlange im Pull-Down-Menu. 

Farbflag: = keine Farbe, 1 = Farbe einkopieren. 

Ziel: die Startadresse des Bildschirms. 

Dieser Befehl vertauscht den Quell- und Zielbereich. 
Dabei wird der Zeilenaufbau des Bildschirmspeichers 
automatisch beriicksichtigt. Wenn das Farbflag gesetzt 
ist, erfolgt auch noch der Austausch der Farbinforma- 
tion. Der zuvor aktuelle Bildschirminhalt wird in dem Be- 
reich zwischengespeichert, in dem sich zuvor die Daten 
des Menubildes befanden. 

Genauso wird mit der zuvor aktuellen Farbinforma- 
tion verfahren. Daraus ergibt sich, daB Mentis, die Far- 
be verwenden, nicht im Bereich von $d000 bis $dfff lie- 
gen konnen. Um das Menufenster wieder aufzuheben, 
wird der Bildbereich noch einmal ausgetauscht. 

Fur die Kennzeichnung einzelner Funktionen in einem 
Pull-Down-Menii gibt es einen weiteren Befehl: 
»SYS49158,Start,Menuzahl,Lange,Joyflag,Vorgabe«. Die 
Bedeutung der Parameter ist dabei dieselbe, wie im 
weiter oben erklarten SYS-Befehl. Diese Funktion unter- 
legt in einer Bildschirmzeile einen Bereich invers. Mit 
dem Cursor oder dem Joystick laBt sich der Invers-Bal- 
ken nach oben oder unten verschieben (je nach dem Pa- 
rameter Meniizahl). 

Ein weiterer Befehl fiillt einen bestimmten Bereich mit 
einem vorgegebenen Zeichen aus: »SYS 49161,Start,Lan- 
ge,Wert,Zeilen«. Der Parameter Wert ist das Zeichen, 
da's den definierten Bereich ausfiillt. Alle anderen Para- 
meter haben die bereits erwahnte Bedeutung. 

Eine weitere Annehmlichkeit des Listings Pnll-Down 
ist die vorhandene »PRINT AT«-Simulation. Bei diesem 
Befehl wird mit »SYS 49164,Zeile,Spalte(,Druckliste)« die 
Zeile und Spalte fur die Ausgabe bestimmt. Der Para- 
meter Druckliste kann alle Angaben und Werte/Varia- 
blen enthalten, wie man sie vom PRINT-Befehl kennt. 

Letztendlich kann man mit dem Befehl »SYS 49167, 
Quelle" den Speicherinhalt von Quelle in das RAM im 
Bereich von $D000 bis $DFFF verschieben. Somit spart 
man an Speicherplatz und nlitzt auch diesen, normaler- 
weise »gesperrten« Bereich fiir Menii-Daten. 

Ein Editor fiir Pull-Down-Meniis 

Um ein Pull-Down-Menii zu basteln, braucht man nur 
das Listing »Pull-Down-Editor« zu laden. Nach dem Star- 
ten des Programms verlangt er als erstes eine Eingabe 
der Startadresse, an der die Daten der Pull-Down-Me- 
niis im Speicher liegen sollen. Befindet sich diese Start- 
adresse im I/O-Bereich des Computers (Adresse 53248 
bis 57343), so wird als Startadresse automatisch 53248 
bestimmt, da dieser Bereich besonderen Bedingungen 
unterliegt. 

Als nachstes muB man den Dateinamen angeben, un- 
ter dem die Daten spater als PRG-Datei auf Diskette zu 
finden sind. Danach geht das Editor-Programm in erne 
Eingabeschleife, in der alle Tasteneingaben erlaubt 
sind. Die GroBe des Menus wird durch »@«-Zeichen als 
Eckpunkte begrenzt. Die Daten, mit denen man das 
Feld ausgefullt hat, werden mit der Tastenkombination 
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<CTRL+N> in einem Integer-Array ausgelesen und 
auf Diskette gespeichert. Mit <CTRL+F> wird zusatz- 
lich die Farbinformation an die Daten des Menus ange- 
hangt. Nach dem Auslesen der Daten wird der Bild- 
schirm geloscht und der SYS-Befehl auf dem Bildschirm 
ausgegeben, mit dem das jeweilige Menu aufgerufen 
wird. Auf diese Weise kann man mehrere Meniis hinter- 
einander ablegen, urn sie dann als ein Programmfile zu 
speichern. Der Umfang der Daten darf bis zu 8 KByte 
betragen. Falls mehr notig sein sollten, muB man den 
DIM-Befehl im Listing entsprechend abandern. In der 
compilierten Version steht ein Datenspeicher von 24 
KByte zur Verfugung. Diese Version ist allerdings aus 
Platzgrtinden nur auf der nachsten Leserservice-Dis- 
kette enthalten. Um mehrere Mentis zu einem zusam- 
menzufassen, gibt man < CTRL + E > ein. 

Der Editor »Pull-Down-Editor« und das Verwaltungs- 
programm »Pull-Down« sind sehr einfach zu handhaben. 
Das Listing »Pull-Down-Demo« zeigt die Fahigkeiten der 
beiden Programme und gibt Hilfen bei der eigenen Pro- 
grammierung. (Michael M611er/zu) 



Steckbrief 


Programm: 


Pull-Down-Menti 




Computer: 


C 64, C 128 




Checksummer: 


V.3 und MSE 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





REM » EDITOR FUER PULL-DOWN-MENUE « 
REM 1986 VON MICHAEL MOELLER 

REM * I N I T I AL I S I EREN * 

POKE 53280, ll:POKE 53281 , 0: POKE 646,5: 
REM FARBEN 

POKE 808,251: REM RUN/STOP AUSSCHALTEN 
DIM AZ (8200) : REM BK DATENSPEICHER 

REM * CURSOR-ROUTINE EINLESEN « 

RESTORE: REM DATAZEIGER SETZEN 
FOR J=704 TO 722 
: READ Y:POKE J,Y 
NEXT 

REM « TITEL * 

PRINT CHR*(147)TAB(12)CHR*(1B> "PULL-DO 
WN EDI TOR" : PRINT: PRINT 
SP*=" ":NA*=" » 

PRINT" STARTADRESSEs " ; : OPEN 1,0: INPUT 
#1 ,SP*: CLOSE 1 : PRINT 
SP=VAL(SP*) : IF SP=0 THEN 300 
IF SP< 53249 OR SP>57343 THEN 360 
SP=53248: PRINT CHR*(145>" STARTADRESSE 
: "CHR*<1B>MID*(STR*(SP> ,2) 
560 G=SP:PRINT:PRINT" FILENAME: £5SPACE)";: 
OPEN 1 ,0: INPUTS1 ,NA*:CLOSE 1 



100 
110 
120 
130 
140 
150 
16B 
170 

180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 

310 
320 

330 
340 
350 



370 
3B0 
390 
400 

410 
420 
430 

440 

450 
460 



REM » EDITOR * 

Z=0:GOTO 460:REM ERSTER EINSPRUNG OHNE 

ANZEIGE 
PRINT CHR* (147) ; 
PRINT" AUFRUF MIT:":PRINT 

PRINT"SYS49155,"MID*(STR*(Q) ,2) ","MID* 
(STR*(RE> ,2) ","; 

PRINT MID*<STR*(FA> »2> " , Z IEL , "MID* (STR 
*(ZE) ,2) 

POKE 198,01 WAIT 198,1: GET X*:Q=SP+Z 
PRINT CHR* < 147) ;: POKE 650, 128: REM DAUE 
RFUNKTION ALLE TASTEN 



<113> 
<086> 
<062> 
<106> 
<116> 
<165> 
< 136> 

<239> 
<164> 
<118> 
<176> 
<051> 
<196> 
<244> 
<234> 
<226> 
<016> 
<24B> 
<110> 
<012> 

<201> 
<043> 

<15B> 
<02B> 
<082> 

<163> 

<131> 
<092> 
<000> 
<112> 

<002> 
<047> 
<191> 

<031> 

<119> 
<060> 

<151> 



470 POKE 204,0: REM CURSOR AN <235> 
480 GET X*:IF X*=""THEN 480 <009> 
490 SYS 704: REM CURSOR AUS <0B8> 
500 IF X*=CHR*(5)THEN POKE 650,0: PRINT CHR 

*< 19);: GOTO 800: REM CTRL+E (SPEICHERN) <033> 
510 IF X*=CHR*(14)THEN 580: REM CTRL+N (OHN 

E FARBSPE I CHER ) <007> 
520 IF X*=CHR*(6)THEN 660: REM CTRL+F (MIT 

FARBSPE I CHER) <121> 
530 IF X*=CHR*<26) THEN POKE 650,0:POKE 808 

,237: END: REM CTRL+Z (PRGENDE) <201> 
540 PRINT X*;:GOTO 470 <165> 
550 : <018> 
560 REM » NORMAL AUSLESEN * <147> 
570 : <03B> 
580 Y=0:B=1024 <1U> 
590 : 1=0: IF PEEK (B+I+Y»40) =0 THEN 620 <167> 
600 : IF PEEK(B+I+Y*40)<>0 THEN AX(Z)=PE 
EK(B+I+V*4B) • I-I+li Z=Z*I: IF K4B THEN 
600 <125> 
610 : RE=I : Y=Y+1 : IF Y<25 THEN 590 <007> 
620 ZE=Y:FA=0:GOTO 410 <195> 
630 : <09B> 
640 REM * MIT FARBE AUSLESEN » <044> 
650 : <118> 
IF SP=53248 THEN 580 <190> 
Y=0:B=1024 <201> 
: 1=0: IF PEEK(B+I+Y*40) =0 THEN 710 <192> 
s IF PEEK(B+I+Y»40)<>0 THEN AX(Z)=PE 
EK(B+I+Y»40>: 1=1+1: Z=Z+1: IF K40 THEN 
690 

: RE=I: Y=Y+1: IF Y<25 THEN 680 
ZE=Y:B=55296 
720 FOR Y=0 TO ZE-1 
730 : FOR 1=0 TO RE-1 

740 : A - /.(Z)=PEEK(B+I+Y*40)AND 15:Z=Z+1 
750 : NEXT 

760 NEXT: FA=1: GOTO 410 
770 : 

7B0 REM « FILE ABSPEICHERN « 
790 : 

B00 IF Z=0 THEN 470 
810 IF SPOS3248 THEN B50 

820 PRINT CHR* (147)" LADEADRESSE: C2SPACE>5 
7344";:F0R 1=0 TO 4:PRINT CHR*(157);:N 
EXT 

830 OPEN 1 ,0: INPUTttl ,SP*:CLOSE 1:Q=0:PRINT <129> 
840 EP=VAL <SP*) : IF DP-B THEN B30 <B74> 
850 OPEN 1,8,15:CL0SE 1:IF ST=0 THEN 870 <123> 
860 PRINT" LAUFWERK ! " : POKE 198,0:WAIT 19B 

,l:GOTO 850 
870 OPEN 1,8, 15, "I" 
880 INPUT#1,F1,F2*,F3,F4 

890 IF F1O0 THEN PRINT: PRINT F1;F2*;F3;F4 
: CLOSE l:POKE 198,0: WAIT 198,1: GOTO 46 


OPEN 2,B,2,NA*+",P,W" 

: I NPUTtt 1,F1,F2*,F3,F4: IF F1O0 THEN C 
LOSE 2: GOTO B90 

: PRINT#2,CHR*(SP-256*INT( (SP/256) ) ) CH 
R*(INT(SP/256) > ; <233> 
: FOR 1=0 TO Z-l <089> 
: PR I NT#2 , CHR* ( AX ( I ) ) J <005> 
: NEXT <1B4> 
CLOSE 2 <217> 



660 
670 
6B0 
690 



700 
710 



900 
910 

920 

930 
940 
950 
960 



<224> 
<0B1> 
<060> 
<139> 
<045> 
< 164> 
<238> 
<080> 
<240> 
<091> 
<004> 
<231> 
<135> 



< 1 10> 



<104> 
<096> 
<196> 



<039> 
<247> 



<23B> 



970 INPUTttl, F1,F2*,F3,F4: IF F1O0 THEN 890 <123> 
9B0 CLOSE 1 <229> 
990 : <204> 
1000 PRINT CHR* (147) ; s IF QO0 THEN 1060 <0B1> 
1010 PRINT CHR*(147>" DIE DATEN MUESSEN MI 

T": PRINT <124> 
1020 PRINT" SYS 49167, "MID* (STR* (SP) ,2):PR 

INT <070> 
1030 PRINT" INS RAM UNTER DEN I /O-BEREICH" <0B1> 
1040 PRINT" GESCHOBEN WERDEN" : PRINT <111> 
1050 GET X*:IF X*=""THEN 1050 <153> 
1060 PRINT" WE ITER? (J/N) " <052> 
1070 GET X*:IF X*<>"J"AND X*<>"N"THEN 1070 <223> 
10B0 IF X*="J"THEN 300 <054> 
1090 POKE B0B,237:END <036> 
1100 : <060> 
1110 REM » DAT AS FUER CURSOR AUS » <004> 
1120 : <0B0> 
1130 DATA 120,160,0,132,207,200,132,204,13 

6, 165, 206, 174, 135, 2, 32, 19, 234, 8B, 96 <139> 

Listing 1. Mit dem Editor bant man sich sein Pull-Down-Menii 
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Name 


1 


pul 1 -down. ob i 




c000 c323 


C0B0 




Ac 


+ 9 


C0 


4c 


82 


cl 


4c 


00 


6a 


C00B 


1 


c2 


4c 


97 


c2 


4c 


ce 


c2 


4c 


0d 


C010 




i7 


c2 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


69 


C018 




00 


■0 


19 


b9 


d9 


00 


09 


80 


a9 


C020 




99 


d9 


00 


BB 


d0 


f5 


60 


18 


25 


C028 




a9 


2B 


65 


fb 


as 


fb 


90 


02 


3d 


C030 




eb 


•fc 


60 


38 


aS 


ib 


•9 


28 


e6 


C038 




as 


ib 


b0 


02 


c6 


fc 


60 


eb 


cb 


C040 


1 


ib 


d0 


02 


mb 


ic 


60 


a6 


f b 


66 


C04B 




d0 


02 


c6 


ic 


c6 


fb 


60 


a0 


79 


C050 




00 


bl 


•fb 


cd 


14 


C0 


f0 


07 


fa 


C05B 


■ 


49 


80 


91 


ib 


cB 


d0 


f2 


60 


65 


C060 


I 


20 


4f 


C0 


ii0 


00 


20 


3f 


C0 


eb 


C068 


1 


bl 


fb 


cd 


14 


C0 


d0 


f6 


f 


5d 


C070 




03 


20 


3f 


C0 


bl 


t b 


cd 


14 


c6 


C07B 




r-0 


fB 


ib 


ee 


12 


C0 


4c 


4f 


43 


C080 


I 


C0 


20 


Hi 


C0 


C0 


00 


20 


46 


53 


C08B 




C0 


bl 


ib 


cd 


14 


C0 


fB 


f6 


d2 
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1 


d0 


07- 


20 


46 


C0 


bl 


f b 


cd 


d8 


C09B 




14 


C0 


Ml 


f6 


ca 


12 


C0 


20 


e0 
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1 


3f 


C0 


4c 


At 


C0 


ac 


15 


C0 


84 


c0aB 




b> 


f b 


49 


B0 


91 


fb 


BB 


10 


f 4 


C0b0 


1 


f 7 


60 


ad 


IB 


C0 


f 


3f 


ad 


32 


c0bB 


: 


02 


dc 


29 


e0 


8d 


02 


dc 


ae 


48 


C0C0 


i 


00 


dc 


ad 


02 


dc 


09 


If 


8d 


88 


cOcB 


i 


02 


dc 


8a 


a2 


00 


a0 


28 


88 


e6 


C0d0 




d0 


fd 


ca 


d0 


fa 


6a 


90 


12 


bS 


c0dB 




6a 


90 


0c 


6a 


90 


0f 


6a 


90 


27 


C0e0 


I 


01 


6a 


90 


Bi 


a9 


00 


60 


a9 


9a 


c0eB 




11 


2c 


a9 


91 


2c 


a9 


9d 


2c 


8b 


C0f0 




a9 


Id 


2c 


a9 


0d 


60 


4c 


e4 


37 


c0fB 


i 


ti 


20 


fd 


ae 


20 


eb 


b7 


a5 


eB 


C100 




14 


a4 


15 


85 


fb 


84 


fc 


Ba 


49 


L" 10B 




d0 


07. 


4c 


4B 


b2 


ca 


Be 


13 


58 



c 1 10 


: cd 




^ 1 


b7 


Be 


1 4 


cB 


20 


20 


c 1 1 8 


! f 1 


b7 


Be 


IB 


cB 


20 


f 1 


b7 


d0 


c 120 


: a9 


(»[• 




12 


cB 


20 


4f 


c0 


3b 


c 1 2B 


: ca 


0C 




c0 


t>0 


dc 


Ba 


f 


43 


c 1 30 


: 06 


20 


ACT 


C0 




dB 


fa 


20 


d6 


c 1 38 




cB 


c9 


9d 


d0 


17 


ad 


12 


1 1 


c 1 40 


l CIS 


HP 


VjO 




60 


C0 


ad 


12 


97 


c 1 4B 


: c0 


c d 


1 3 


CB 




f 5 


( PI 


e7 


lc 


Cl50 


: 20 


Bl 


c0 


( 


_o 


c9 


Id 


d0 


j 1 


c 1 58 


: 17 


rid 


1 2 


C 


cd 


13 


cB 


d0 


f d 


c 160 


: 0a 


AO 


8 1 


C0 


ad 


1 2 


c 


d0 


03 


c 168 


: f 8 


f 


cc 




60 


C0 


* 


c7 


6f 


c 1 70 


: c9 


Bd 


d0 


c3 


?0 


44 


c. 


a9 


3f 


cx to 


i 00 
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c6 




12 


C0 


ad 


12 




c 180 


: 


fa0 


20 


f d 




20 
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b7 


43 


c 1 88 


: Be 


IS 


C0 


8a 


d0 


03 


4c 


48 


09 


c 1 90 


: b2 


a5 


1 4 
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15 


85 


f d 


84 


2d 


cl9B 


: f e 
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f 1 


b7 


8B 




c 


20 


f 6 


c la0 


: f d 
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"70. 


t?b 


b7 


a6 


6 b 


f 


a2 


c laB 


: e5 


■ 3 


1 4 


•i 1 


15 


85 


t b 


84 


70 


clb0 


: f c 


70 


a9 


34 


M 

B3 


01 


^0 


1 9 




c 1 b8 




aw 


00 


b 1 


f d 


4B 


b 1 


f b 


d< 


c lc0 


: 91 


4 ri 
t □ 


68 




t b 


c8 




15 


f f 


c lcB 


" C0 


Ok) 


1 


2B 


27 


C0 


1 B 


ad 


65 


C | JO 


■ 15 


C 


63 


f d 


BS 


•f d 


90 


02 


sd 


c 1 d8 


■ eo 


f B 




d0 


dc 


a 9 


37 


85 


Bd 


c 1 B0 


: 01 


3D 


ad 


1 6 


L 


f 


13 


a9 


6f 


c 1 eB 


00 


Sd 


1 6 


C0 


a9 


35 


Bd 


b3 


2e 


Clf0 


: cl 


aS 


15 


18 


69 


d4 


85 


15 


4a 


clfB 


: d0 


ab 


a9 


34 


Bd 


b3 


cl 


60 


cd 


c200 


: 20 


fd 




2B 


eb 


b7 


aS 


14 


0a 


c208 


: a4 


15 


85 


fb 


84 


fc 


8a 


d0 


14 


c210 


: 03 


4c 


48 


b2 


ca 


Be 


13 


C0 


91 


c21B 


: 20 


f 1 


b7 


Be 


IS 


C0 


Ba 


f 


54 


C220 


: f0 


20 


f 1 


b7 


Be 


18 


C0 


20 


Bl 


c22B 


: fl 


b7 


ca 


K 


13 


c0 


b0 


el 


03 



C AOU 


i 


Dp 
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c0 


Ba 


f 


06 


20 


27 


57 


c23B 




C0 




dB 


fa 
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C0 


20 


63 
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* 


h? 
Di. 


C0 


c9 


91 


d0 


le 


20 


a5 


cl 
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* 


c0 


ad 




C0 


dB 
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13 


da 
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Oa 

Cw 
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L 


20 


27 
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cB 
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dB 


fa 


f 
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12 


C0 


20 


be 
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33 


c 


dB 


dB 
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ed 
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: 


20 


aS 


cu 


ad 
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C0 
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13 


c5 
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1 


c0 
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C0 


20 


33 


10 
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C0 


ca 


dB 


Tl 


Pa 


12 


C0 


f 


8f 
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bb 


ee 
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E 


20 


27 


c 


d0 


2f 
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b3 


c9 
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O0 

XV 


aS 


c0 
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c290 
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C0 


ad 
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20 


56 
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Bp 
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IS 
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cB 


cc 


I 5 


f B 
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ed 


6B 
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62 
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Be 
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p0 
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03 
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4c 


18 


b2 


Ml 
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b7 


P0 
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8a 


a8 




12 


c 


18 


72 
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20 
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20 


85 
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b7 


dl 
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fd 


BS 


fe 


86 
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7B 


a9 


34 


BS 
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10 


bl 
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91 
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Listing 2. Das Pull-Down-Menii- 
Steuerprogramm besteht a us 
reiner Maschinensprache 



100 REM DEMO PULL-DOWN MENUES 
110 : 

120 REM 19B6 VON MICHAEL MOELLER 
130 : 

140 POKE 53280, 1 1 : POKE 5328 1,0: POKE 646,5 
150 PRINT CHR*(147)TAB<10)CHR*(1B) " » PULL 

-DOWN-DEMO « " 
160 IF A=0 THEN A=l : LOAD" PULL-DOWN. OBJ" ,8 , 

1 

170 IF A=l THEN A=2: LOAD" MENUES 1 " , 8, 1 
1B0 IF A=2 THEN A=3: LOAD"FEHLERFENSTER" ,8, 
1 

190 TE*=CHR*(1B)+" « BITTE TASTE DRUECKEN 
# " 

200 PR1NI UHR»(147); 

210 PRINT" MENUE1 <2SPACE>MENUE2C2SPACE>MEN 
UE3 <2SPACE >MENUE4 t2SPACE >MENUE5 " 

220 FOR 1=0 TO 39:PRINT CHR* ( 163) ;: NEXT 

230 PRINT: PRINT" SIE KOENNEN NUN MIT DEN C 
URSORTASTEN" 

240 PRINT" UND < RETURN > DIE AUSWAHL TREFFE 
N. " 

250 SYS 49152,1025,5,32,0,1:A=PEEK(780):RE 
M PD-HOR 

260 PR I NT: PR I NT" SIE HABEN MENUE " A " AUSGEWA 
EHLT. " 

270 PR I NT: PR I NT" DIESELBE AUSWAHL KANN AUC 

H MIT EINEM" 
2B0 PRINT" JOYSTICK IN PORT 2 GETROFFEN WE 

RDEN. " 

290 PRINT" (CTRL+J, WENN KEIN JOYSTICK VOR 
HANDEN) " 

300 SYS 49152,1025,5,32,1,1:A=PEEK(780):RE 

M PD-HOR/JOY 
310 PRINTsPRINT" SIE HABEN DIESMAL MENUE "A 

"AUSGEWAEHLT. " 
320 PRINT: PRINT" ZUR AUSWAHL DIENEN IM WEI 

TEREN DIE" 

330 PRINT " CURSORTASTEN, OBWOHL AUCH DIE A 
USWAHL" 

340 PRINT" MIT JOYSTICK MOEGLICH WAERE. " 
350 FOR 1=0 TO 39:PRINT CHR* ( 164) ;: NEXT 
360 PRINT: PRINT" EINE MENUEZEILE KANN PRAK 
TISCH " 

370 PRINT " UEBERALL STEHEN UND AUCH LAENGE 
R ALS" 

380 PRINT" EINE ZEILE SEIN. " 

390 FOR 1=0 TD 39: PRINT CHR* < 164) NEXT: PR 
INT 

400 PRINT CHR* (145)" SUCHEN FINDEN HOLEN L 

ESEN KONBTRU I EREN " 
410 PRINT" DISKETTE DRUCKER BILDSCHIRM PAR 



<22B> 
<0B6> 
<062> 
<106> 
<194> 

<066> 

<133> 
<074> 

<115> 

<221> 
<091 > 

<007> 
<2I7> 

<102> 

<1BB> 

<0B6> 

<220> 

<039> 

<109> 

<186> 

<118> 

<142> 

<090> 

<06B> 
<221> 
<222> 

<064> 

<075> 
<247> 

<220> 

<036> 





flMCTCR" - 
F H 11- 1 Qn < 


<034> 


420 


eve: 491 S2 1945.9.32-0.1 


<223> 


430 


PRINT CHR* (147): 


<067> 


* A [* 


PRINT" MI NI IF 1 f7 c JPArF}MENLIE2 C2SPACE>MEN 






1 IF^f^^PArF^MFNl 1E4 {2SPACE >WE I TER" 


<009> 


*♦ ZjVj 


cnR T=n Tfl PR TNT PHRS ( 1 63) 1 : NEXT 


<193> 


HOW 


PR I NT -PR I NT" BFI ANWAHL EINES MENUES M 






IT ^RPTI IRN>" 


<061 > 


A 7CA 
H /V3 


prtkit" UFPnFN niF FNTRPRFCHENDEN MENUE 






a 


<07B> 


480 


PRINT " ANGEZEIGT." 


<126> 


490 


PRINT" SIE ROLLEN DABEI UEBER DEN TEXT 






UND" 


<161> 


500 


PRINT" KOENNEN AUCH UEBERE I NANDER LI EG 






EN. " 


<062> 


510 


PRINT: PRINT" DIE DEMO WIRD FORTGESETZT 






, WENN DAS" 


<231> 


520 


PR I NT " MENUE " CHR* ( 34 ) " WE I TER " CHR* ( 34 ) 






" ANGEWAEHLT WIRD. ":A=1 


<17B> 


530 


SYS 49152 , 1025,5,32,0, A: A=PEEK (780) : RE 






M PD-HOR 


<116> 


540 


ON A GOTO 550,590,630,670,710 


<123> 


550 


SYS 49155,57344, 12,0,1 105, 8:REM MENU1 


<208> 


560 


SYS 491 5B , 1 226 ,4,9,0,1: REM PD-REV 


<240> 


570 


SYS 49155,57344 ,12,0,1 105,8: REM MENU1 


<22B> 


580 


GOTD 530 


<080> 


590 


SYS 49155, 57440, 12,1, 1117, B-.REM MENU2 


<19B> 


600 


GET X*: IF X*=""THEN 600 


<193> 


610 


SYS 49155, 57440, 12, 1,1117, B-.REM MENU2 


<21B> 


620 


GOTO 530 


<120> 


630 


SYS 49155,57632, 12,0, 1724, B:REM MENU3 


<170> 


640 


SYS 49158, 1845,4,9,0, 1 : REM PD-REV 


<0BB> 


650 


SYS 49155,57632, 12,0, 1724, B:REM MENU3 


<190> 


660 


GOTO 530 


<160> 


670 


SYS 49155,57728,28,0, 1034, 1 1 : REM MENU4 


<127> 


680 


SYS 49158, 1323,3,9,0,1: REM PD-REV 


<251> 


690 


SYS 49155,5772B,2B,0,1034,11:REM MENU4 


<147> 


700 


GOTO 530 


<200> 


710 


PR I NT: PR I NT" WIE DIE MENUES UEBERE I NAN 






DERL I EGEN , " 


<165> 


720 


PRINT" ZEIGT SICH JETZT. " 


<217> 


730 


PRINT: PRINT TAB (7) TE* 


<241> 


740 


GET X*:IF X*=""THEN 740 


<H0> 


750 


SYS 49155,57344,12,0,1105,8 


<074> 


760 


FOR 1=0 TO 500: NEXT 


<204> 


770 


SYS 49155,57440,12,0,1117,8 


<041> 


780 


FOR 1=0 TO 500: NEXT 


<226> 


790 


SYS 49155,57632,12,0,1724,8 


<252> 


B00 


FOR 1=0 TO 500: NEXT 


<1B6> 


810 


SYS 49155,57728,28,0,1034,11 


<102> 


820 


FDR 1=0 TO 500: NEXT 


<01B> 


830 


SYS 49155,58036,17,0,1064,10 


<0B0> 



40 
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840 FDR 


1=0 TO 500: NEXT 


< 030 > 


850 SYS 


49 1 55 . 58206 .17.0. 11 89. 10 


< 103> 


860 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<050> 


B70 SYS 


49155.58376. 17.0. 1314. 10 


<239> 


880 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<070> 


890 SYS 


49155.58546. 17.0. 1439. 10 


<005> 


900 FOR 


1=0 TO 2000:NEXT 


s 1 SOl^ 
\ 1 >JKJ S 


910 SYS 


49155.58546.17.0.1439 10 


<025> 


920 FOR 


1=0 TO "SBB-NFXT 


✓ t ia> 
\ x ivy 


930 SYS 




s lo i *o y 


940 f l nv 
> * «j run 


L — KJ 1 U 3D KJ • IN L. a | 


< 130> 




aq i c i- SA9DIA i / (» ii no i at 


<203> 


tow rUrt 


I— H ID 500: NEXT 


<150> 


970 SYS 


49 1 55 , 58036 ,17,0,1 064, 10 


<220> 


980 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<170> 


990 SYS 


49155,57728,28,0, 1034,11 


<026> 


1000 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<190> 


1010 SYS 


49155,57632,12,0, 1724,8 


<216> 


1020 FOR 


T=0 TO 500: NEXT 


<210> 


1030 SYS 


49155,57440,12,0,1117,8 


<047> 


1040 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<232> 


1050 SYS 


49155,57344,12,0,1105,8 


<122> 


1060 SYS 


49164, 14,0: REM SET 


<041> 


1070 PRINT: PRINT" NUN NOCH DER FILL- 


BEFEHL 


, UM EIN-/AUS— " 


<042> 


1080 PRINT" GABEFENSTER ZU LOESCHEN/RESTAU 


RIEREN. " 


<1S1> 


1090 PRINT: PRINT TAB (7) TE* 


<093> 


1100 GET 


X*: IF X*=""THEN 1100 


<137> 


1110 SYS 


49161,1064,17,42,10 


<219> 


1120 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<056> 


1130 SYS 


49161,1189,17,127,10 


<128> 


1140 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<076> 


1 150 SYS 


49161 ,1314, 17, 102, 10 


<22B> 


1160 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<096> 


1170 SYS 


49161 ,1439, 17, 160, 10 


<100> 


1180 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<116> 


1190 SYS 


49161 , 1606, 17,88, 10 


<0B3> 


1200 FOR 


1=0 TO 500: NEXT 


<136> 


1210 PRINT CHR*(19) 


<24B> 


1220 SYS 


49161 ,1024,40,32,6 


<175> 



1 *?T01 

1 zou 


I ■ I T MT 11 Ml T Hi" m CCT Orrri j| i- i n 'n«ir ki f\l if"» 

'KIN 1 nil DfcH btT— BtrtHL KUENNEN hUS 






— /F T KJ— 11 


< 178> 


1 ")df* 
1 


rKlNI bRfcttN IN DIE FENSTER GELEGT WE 






It UI- N ■ 


<035> 


1 *?=.CI 


PR T KJT TflR i* "7 \ TP*» PD I KIT 


< 186> 


1 - f >ti 


cnp T— 01 Tfl 7Q. pD t kit ruoc / w " t - ■ MCVT 

run i— n iu jt: rniwi LnK*UoJ>> ; :NbAl 


<241 > 


1270 


RFT TP Y<— " "TUPKI 1 *7"7Dl 


<246> 


1 2B0 


DD T ikiT r*i io.«- r 4 n \ 

t-RINT CHR*(1t) 


<056> 


1 290 


bY& 49161,1 024, 40, 32, 7 


<007> 


1 300 


hKINT SO KANN Z.B. DIE FEHLERMELDUNG 






DER" 


<002> 


1310 


PRINT" FLOPPY EINGELESEN WERDEN, OHNE 






DEN- 


<164> 


1320 


PRINT" BILDSCHIRMI NHALT ZU ZERSTOEREN 






■ " 


<037> 


1330 


PRINT" <F1 ><2SPACE>FEHLERMELDUNG" 


<226> 


1340 


PRINT" <F7X2SPACE>ENDE" 


<114> 


1350 


FOR 1=0 TO 39: PRINT CHR* < 163) ; : NEXT 


<077> 


1360 


GET X*iIF X*=""THEN 1360 


<01B> 


1370 


IF X*=CHR*< 133) THEN GOSUB 1410 


<191> 


13B0 


IF X*OCHR*( 136) THEN 1360 


<109> 


1390 


PRINT CHR*(147) ; : END 


<247> 


1400 


I 


< 106> 


1410 


SYS 49155 , 58716 , 40, 0, 1464 ,4: REM FEHLE 






RFENSTER 


<028> 


1420 


SYS 49161,1544, 40 ,32,1: REM FILL 


<172> 


1430 


SYS 49164 ,13,0: REM SET 


<153> 


1440 


OPEN 1,8, 15: CLOSE It IF ST=0 THEN 1460 


<049> 


1450 


PRINT" LAUFWERK! "CHR* 1145) : POKE 198,0 






:WAIT 198,1: GET X*:G0T0 1440 


<067> 


1460 


OPEN 1, 8,15, "I" 


<178> 


1470 


IF ST=0 THEN GET#1 ,X*:PRINT X*;:G0T0 






1470 


<108> 


1480 


CLOSE 1 


<221> 


1490 


GET X*: IF X*=""THEN 1490 


■ 086 - 


1500 


SYS 49161, 1544, 40, 32, 1 : REM FILL 


<252> 


1510 


SYS 49155,58716,40,0, 1464, 4:REM FEHLE 






RFENSTER 


<12B> 


1520 


RETURN 


<052> 


Listing 3. Das Pull-Down-Demo zeigt, was die beiden 


anderen Programme konnen 





Konig FuBball 



Zwei Spieler treten in einem fiituristischen 
FuBballspiel gegeneinander an. 

Lieben Sie FuBball? Dann ist »FuBball 3000« genau 
das richtige fur Sie. Es ist eine sehr moderne Va- 
riante, in der keine aktiven Menschen mehr 
mitwirken, sondem nur noch ferngelenkte Scheiben. 

Tippen Sie zuerst die sechs Programmteile ab, und 
speichern Sie sie. Danach laden Sie den Basic-leil und 
starten ihn mit <RUN + RETURN > . Auf die Frage nach 
den Anderungen sollten Sie mit <N> antworten. 

Um eine Spielpause einzulegen, drucken Sie nur die 
RUN/STOP-Taste. Mit einem Druck auf den Feuerknopf 
des Joysticks in Port 2 geht das Spiel weiter. Mochte man 
das Spiel von vorne beginnen, gibt man nur <N> ein. 
Zum Verandern einiger Parameter dient die Taste 
<X>, die das Spiel vorzeitig abbricht. Wahlt man jetzt 
die Anderung der Parameter, so wird folgendes ge- 
fragt: Zuerst will das Programm das High- und das Low- 
byte der Geschwindigkeit wissen. Die Gesamtge- 
schwindigkeit ergibt sich, wenn man High- und Lowbyte 
miteinander multipliziert. (1 = sehr schnell) 

Die darauffolgende Frage nach der jeweiligen Wech- 
selgeschwindigkeit hangt mit den beiden Spielmodi zu- 
sammen. Man kann namlich entweder die Figur steu- 
ern, die dem Ball am nachsten ist, was teilweise iiberra- 
schende Wechsel zur Folge hat. Die Alternative dazu ist 
der Wechsel auf Knopfdruck. Wie lange man drucken 
muB, legt man in dem Menupunkt Wechselgeschwin- 



digkeit fest. Auch hier gilt, je kleiner der Wert, desto 
kiirzer die Zeit. Damit die Eingabe auch einen Sinn hat, 
muB man spater auf den Modus 2 umstellen. 

Etwas ungewohlich ist die Frage nach der neuen Kur- 
ve. Man kann sich namlich eine eigene Flugkurve gene- 
rieren. Die Kurve liegt in Form einer Bytefolge ab $3740 
un Speicher. Bei der Analyse werden folgene Bytes be- 
rucksichtigt: 

$00 = kleine Verzogerung 

$01 = Bewegung nach oben/unten 

$02 = Bewegung in SchuBrichtung 

$03 = Bewegung nach oben/unten und gleichzeitig in 

SchuBrichtung 
$FF = Zeichen, daB die Halbkurve beendet ist und der 
fallende Teil beginnt. 

Mit der Prioritat, stellt man ein, wie sich die Sprites 
verdecken sollen. Bei geringer Geschwindigkeit sollte 
man <N> eingeben, was das unschone Flackern ver- 
hindert, das sich dabei einstellen kann. Kassettenbenut- 
zer mussen start »,8,1« bei den LOAD-Befehlen »,1,1« ein- 
geben. (D. Baum/gn) 



Steckbrief 


Name 


FuBball 3000 


Computer 


C 64, C 128 


Checksummer 


V3 und MSE 


Datentrager 


Diskette, Kassette 



Ausgabe 3/Marz 1987 



Commodore Spiele-Listmg 



10 IF A=0 THEN A=l : LOAD"PLATZ " ,8 , 1 

20 IF A=l THEN A=2: LOAD"FUSSBALL 3000", 8,1 

30 IF A=2 THEN A=3: LOAD "SPRITES" .8,1 

40 IF A=3 THEN A=4: LOAD"POSITIQN" ,8, 1 

50 if A=4 THEN A=5: LOAD"KURVE" , 8 , 1 

60 FOR 1=24832 TO 24879:P0KE 1,0:NEXT:SYS 

11405:SVS 16974:POKE 24867, 2:P0KE 24868 

,3 

70 POKE 53280.0: POKE 53281 , 1 : F'RI NT " tCLR , BL- 
ACK > " 

80 I NF'UT " AENDERUN6EN ( J /N ) " : A* : I F AtO"J"TH 

EN GOTO 195 
90 T=827B: At="SPEED H1GHBYTE" : GOSUB 1000 
100 T=8280: A*=»"SPEED LOWBYTE" : GOSUB 1000 
110 T=10082: At="TORWART SCHNELLI6KEIT " : 60S 
UB 1000 

1 20 T= 1 1 339 : A*= " WECHBELSCHNELL I GKE I T 1 " : GOS 
UB 1000 

1 25 T= 1 1 379 : At= " WECHSELSCHNELL IGKEIT2" : GOS 
UB 1000 

130 T 1 1 036 : A* = " Z YKLENLAENGE " : GOSUB 1000 
140 T=24930: At="FARBE 1 " : GOSUB 1000: GOSUB 
2000 

145 POKE 9231 , PEEK (24930) 

150 T=24931:At="FARBE 2" : GOSUB 1000: GOSUB 
2000 

155 POKE 9239, PEEK (24931) 

160 T=9250: A*="FARBE AM BALL 1" : GOSUB 1000 
170 T=9258: A*="FARBE AM BALL 2":G0SUB 1000 

172 At="": 1NPUT"BIS WIEVIEL TORE"; A*: IF VA 
L(A*)=0 OR VAL(AS)>9 THEN 175 

173 POKE 11242,VAL(A»)+48:P0KE 1 1258, VAL (A 
*)+48 

175 At= INPUVNEUE KURVE ( J /N) " ; A*: IF At= 

"J "THEN I NF'UT " F I LENAME " ; A* : LOAD A*, 8,1 



<, 184 > 
%001 ; 
'.081 > 
<045> 
106> 



<203> 

<1198> 

<094> 
<143> 
<043.> 

<1S9> 

<13B> 

<149> 
<017> 

<215> 
<183> 

<234> 
<-003> 
<206> 
<221 > 

<236> 

<184> 

<068> 



176 At=" " : INPUT "PR IORIT AETEN" ; At: IF At="N" 
THEN GOTO 179 

177 POKE 8585, 32: POKE 8586, 181 : POKE 8587,3 
4:60T0 1B0 

179 POKE 8585,234: POKE 8SB6 , 234: POKE 8587, 
234 

180 At = " ": INPUT "MODE 1/2"; A*: IF VAL(At>=0 
OR VAL(A*)>2 THEN 190 

185 POKE 24875,255*INT(VAL(At)-l) 

190 A*= I NF'UT " BEWE6EN DER SPIELER (J/N) " ; 

A*: IF A*="N"THEN POKE 24873 ,255: GOTO 7 


191 POKE 24873, 0:GOTO 70 

195 A*="":Bt= INPUT"SPIELERl";At: INPUT"S 

PIELER2" ; Bt 

196 IF LEN(At);ll THEN A*=LEFTt ( At , 1 1 ) 

197 IF LEN(Bt)>U THEN Bt=LEFTt ( Bt ,11) 

19B FOR 1=1 TO LEN (At) : POKE 36863+ I , ASC (MI 
Dt (At ,1,1)) -64: NEXT : POKE 36863+1 , 255: Q 
= 1 

199 FOR 1=1 TO LEN (Bt): POKE 36863 +D+1 , ASL i 
M I D* ( B* , 1 , 1 ) ) -64 : NE X T -. POKE 36B63+Q+ 1 , 2 
55 

200 PUKE 8774,216-LEN(At) : SYS 11461:SYS 10 
450:SY3 8192:P0KE 53276, 0:GOTO 70 

1000 PRINT At:Bt= I NF'UT" C2RIGHT > " ; Bt: IF 

VAL(B»>=0 THEN RETURN 
1010 POKE T.VAL (Bt) : RETURN 

2000 FOR 1=2 TO 6 STEP 2:P0KE T+I , PEEK (7)1 
NEXT: POKE 24934 , 1 : RETURN 



Listing 1. Der Basic-Lader von »FnBball 3000« 



<239> 

<:089> 

<163> 

<174> 
•U27> 



< 135> 
<151> 

<060> 
;049> 

< 100; 



<.217> 

<180> 

<084; 

<,001 .> 
< 1 1 1 > 

<100> 



Name : platz 



4000 42bl 



4000 

4008 

4010 

4018 

4020 

4028 

4030 

4038 

4040 

4048 

4050 

■101,8 

4060 

4068 

4070 

4078 

4080 

4088 

4090 

4098 

40a0 

40a8 

40b0 

40b8 

4000 

40o8 

40d0 

40d6 

40e0 

40e8 

4010 

40f8 

4100 

4108 

4110 

4118 

4120 

4128 

4130 

4138 

4140 

4148 

4150 

4158 

4160 

4168 

4170 

4178 

4180 

4188 

4190 

4198 

41a0 



20 12 
20 05 
3f 20 
20 01 
0e 20 
3d 20 
11 3a 
02 3a 
20 Id 
42 3f 
01 53 
3b 05 
20 le 
20 02 
3f 20 
20 02 
08 3e 
20 08 
42 20 
20 0b 
47 3b 
08 3e 
6b 6a 
20 08 
01 4d 
20 09 
3e 20 
08 3o 
20 04 
lb 72 
3f 20 
01 3d 
3e 20 
08 3e 
72 20 

19 73 
3f 20 

01 42 

20 02 
3e 20 
20 16 
05 63 
3f 20 

02 3f 
4a 20 
20 05 
5f 20 
05 60 
3f 20 
02 44 
3o 20 
20 08 
20 18 



3b 54 
3o 20 
05 3b 
3e 42 
lo 42 
04 44 
4b 3e 
20 0o 
3f 20 
51 3f 
20 02 
20 09 
3f 20 
42 20 
0d 3e 
42 3e 
20 le 
3f 20 

01 4f 
3e 20 

02 43 
20 la 



20 lc 
29 42 
02 20 
20 03 
20 Id 
20 01 
20 01 
3e 20 
0e 3f 
20 0f 
42 20 
3e 20 
09 3b 
01 55 
20 01 
20 05 
42 20 
05 3f 
3f 20 
01 3e 
20 05 
71 6e 



69 68 67 20 

3f 20 05 3f 

20 01 3f 20 

3a 3b 01 3e 



02 3e 
64 20 

42 20 
3f 20 
02 3f 
20 07 
02 3e 
20 01 
06 42 
5e 20 
05 3f 
20 01 

43 20 
08 3e 
73 5e 
62 20 
08 3f 
42 20 
01 3e 
3e 20 
17 74 
61 20 
08 3f 
20 01 
01 42 
3e 20 
76 20 



20 05 
18 71 
03 66 
08 3f 
20 01 
4c 20 
20 05 
63 62 
20 05 

01 3f 
20 02 
52 20 

02 3e 
20 02 
20 06 

18 74 
20 05 

01 51 
42 20 
08 3e 
20 07 

19 75 

20 05 
50 20 
3e 20 

02 5c 
06 42 



3b 02 
20 2a 
13 54 
3a 3b 
3b 0e 
56 20 
42 20 
lc 42 
20 03 
3e 20 
01 3a 
Id 42 
05 3d 
20 01 
3e 49 
3e 20 
If 3f 
20 01 
01 3f 
20 01 
3e 20 
6d 6c 
Id 3f 
3c 3b 

01 3f 
20 01 
3e 20 
70 6f 
65 20 
20 05 
3f 3b 

02 42 
3e 20 
20 17 
64 20 
20 08 
3f 20 
06 4b 
20 05 
60 61 
42 20 
20 03 
3f 20 
20 06 
01 3e 
20 03 
42 20 
20 03 
3f 20 
06 49 
05 3e 
5d 5e 
20 06 



57 
b8 

le 
0a 

82 

a3 

4e 

fd 

24 

la 

ol 

Id 

5c 

5b 

60 

55 

93 

4d 

84 

56 

dl 

34 

22 

62 

08 

e7 

ca 

ca 

d0 

15 

25 

d3 

fa 

50 

58 

21 

eB 

47 

c3 

a7 

8f 

47 

f 1 

b6 

68 

97 

b7 

cd 

21 

85 

dc 

85 

2b 



41a8 : 


5f 


20 


la 


76 


77 


78 


20 


02 


2c 


41b0 : 


3f 


20 


08 


3f 


20 


05 


3f 


20 


51 


41b8 : 


01 


42 


3f 


4f 


20 


06 


48 


3b 


5e 


41c0 : 


02 


43 


20 


05 


3e 


20 


08 


3a 


66 


41c8 1 


58 


59 


5a 


5b 


20 


la 


76 


77 


6a 


41d0 : 


78 


20 


04 


42 


20 


03 


5c 


5d 


efl 


41d8 ! 


5e 


20 


lo 


79 


7a 


7b 


7c 


3d 


6d 


41e0 : 


20 


08 


3f 


20 


05 


3f 


3c 


3b 


8a 


41eB : 


01 


4e 


20 


08 


3e 


20 


05 


3e 


8f 


41f0 : 


20 


08 


3e 


20 


21 


79 


7a 


7b 


67 


41f8 ' 


7c 


3b 


01 


3c 


58 


59 


5a 


5b 


4a 


4200 


20 


23 


3f 


20 


08 


3f 


20 


05 


8b 


420B 


3f 


20 


09 


3a 


3b 


05 


3e 


20 


f6 


4210 


08 


3e 


20 


27 


42 


20 


28 


3f 


69 


4218 


20 


08 


3f 


3b 


05 


3d 


20 


07 


3c 


4220 


3e 


20 


0e 


3e 


20 


26 


42 


20. 


46 


4228 


29 


3f 


20 


0e 


3f 


20 


05 


3a 


38 


4230 


3b 


0e 


3e 


20 


29 


42 


20 


2a 


7f 


4238 


3f 


3b 


0e 


3d 


20 


03 


3o 


20 


93 


4240 


39 


42 


20 


3a 


3f 


20 


01 


3a 


57 


424B 


3b 


3a 


3c 


3b 


3b 


3d 


a9 


00 


5b 


4250 


85 


fb 


a9 


40 


85 


fc 


a9 


01 


2e 


4258 


85 


fd 


a9 


80 


85 


fe 


30 


00 


29 


4260 


bl 


fb 


91 


fd 


c9 


20 


f0 


23 


da 


4268 


c9 


3b 


f0 


If 


a6 


fd 


e8 


86 


fa 


4270 


fd 


d0 


02 


e6 


fe 


a6 


fb 


e8 


la 


4278 


86 


fb 


d0 


02 


e6 


fc 


a5 


fb 


55 


4280 


: c9 


4e 


d0 


dc 


a5 


fc 


o9 


42 


2e 


42B8 


: d0 


d6 


60 


85 


02 


a6 


fb 


e8 


a3 


4290 


: 86 


fb 


d0 


02 


e6 


fc 


bl 


fb 


9d 


4298 


: a8 


aa 


a5 


02 


91 


fd 


88 


d0 


0c 


42a0 


: fb 


8a 


18 


65 


fd 


85 


fd 


90 


b8 


42a8 


: 02 


e6 


fe 


4c 


75 


42 


e2 


28 


ac 


42b0 


I 41 


35 


24 


ff 


35 


01 


ff 


35 


5b 



Listing 2. Das Spielfeld in MSE-Fonn 



Name ; 


fuaaball 


3000 




2000 2db8 


2000 : 


20 


65 20 


20 


23 


21 


20 


25 


e5 


2008 : 


22 


20 c5 


2c 


20 


5d 


22 


20 


e7 


2010 


9d 


2d 20 


Id 


27 


ad 


27 


60 


2d 


2018 


30 


48 20 


21 


27 


20 


d0 


2a 


a4 


2020 


20 


ba 29 


20 


61 


25 


20 


d2 


51 


2028 


24 


20 78 


28 


20 


2f 


24 


20 


CO 


2030 


59 


2b 20 


3b 


26 


20 


9a 


26 


a8 


2038 


20 


cb 26 


20 


d8 


26 


20 


0b 


21 


2040 


24 


ad 29 


60 


30 


03 


20 


15 


57 


2048 


2b 


20 2d 


2b 


20 


If 


2c 


20 


20 


2050 


5d 


22 20 


dl 


2c 


a2 


05 


a0 


2e 


2058 


ff 


B8 d0 


fd 


ca 


d0 


f8 


4c 


3f 


2060 


12 


20 4c 


62 


20 


a8 


05 


Bd 


60 


2068 


20 


d0 8d 


21 


d0 


ad 


18 


d0 


f4 



2070 

2078 

2080 

2088 

2090 

2098 

20a0 

20a8 

20b0 

20b8 

20C0 

20c8 

20d0 

20d8 

20e0 

20e8 

20f0 

20f8 

2100 

2108 

2110 

2118 

2120 

2128 

2130 

2138 

2140 

2148 

2150 

2158 

2160 

2168 

2170 

2178 

2180 

2188 

2190 

2198 

21a0 

21a8 

21b0 

21b8 

21c0 

21cB 

21d0 

21d8 

21e0 

21e8 

21f0 

21f8 

2200 

2208 

2210 

2218 



28 
12 



29 fl 09 
44 e5 a0 
99 ff 03 
d0 f4 a0 
99 77 
d0 f 4 a9 
85 fb a0 
a6 fb e8 
fc a5 fc 
fb c9 98 
00 99 97 
16 d0 29 
00 8d 6b 
60 a9 a0 
27 a9 
29 a2 
26 88 10 
78 85 28 
26 18 69 
e6 27 ca 

26 a9 04 
e9 e8 85 
85 29 60 
a9 21 8d 
12 d0 ad 
11 d0 a9 
60 ad 19 
07 ad 0d 
ad 12 d0 
38 60 8d 

29 fB 0d 
ae 3e 60 
8a 0a aa 
d0 ad 6c 
20 a9 00 
fe 20 b5 
fb Bd 12 
f8 09 07 
60 0a aa 
d0 ae 3e 

27 d0 ad 

30 60 49 
10 d0 4c 
0d 10 d0 
fe c9 eb 
ae 3e 60 
8a 0a aa 
d0 a9 eb 
fe Be 2c 
a0 00 b9 
f0 03 c8 
8a 99 3a 
60 cd 2d 
f5 cc 6d 



0c 8d 
78 a2 
8a 99 
28 a2 
04 8a 99 
d8 85 
00 a9 
86 fb 
c9 db 
d0 e7 
db 88 
f7 Bd 
60 a9 
Bb 2b 
85 28 
a0 27 
f9 a5 
90 02 
28 85 
10 de 
85 27 



18 d0 
02 a9 
ff d7 
06 a9 
77 d8 
fc a9 
01 91 
d0 02 
d0 ed 
a0 50 
d0 fa 
16 d0 
00 8d 
a9 04 
a9 80 
bl 28 
28 18 
e6 29 
26 90 
a9 a0 
a5 28 



20 73 

57 76 

88 35 

7d fb 

88 01 

a0 90 

fb 2c 

e6 73 

a5 3e 

a9 f0 



44 

b0 



6c 27 
85 b0 



85 
91 



73 
bf 



69 6c 

a5 96 

02 62 

85 ff 



28 a5 
a9 41 
15 03 

11 d0 
81 8d 
d0 8d 
dc 68 
c9 fb 

12 d0 
6b 60 
a9 dl 
ad 56 
60 10 
8d 6c 
22 4c 
d0 ad 
Bd 16 
ad 46 
60 ad 
4e 60 
ff 2d 
be fe 
Bd 10 
b0 ba 
a9 d0 
ad 39 
8d 12 
60 eB 
3a 60 
d0 f5 
60 a0 
60 f0 
60 10 



29 e9 
8d 14 
a9 eb 
29 7f 
la d0 
19 d0 
4c 64 
90 7a 
ad 16 
8d 16 
9d f8 
60 9d 
0b 20 
60 4c 
be fe 
16 d0 
d0 ad 
60 9d 
66 60 
d0 0e 
10 d0 
bd 30 
d0 4c 
4c d8 
9d f8 
60 9d 
d0 4c 
8e 2d 
cd 2c 
8c 6d 
00 b9 
03 c8 
f8 ad 



6d 
37 
5e 



Bd b0 

8d a7 

58 e9 

30 lc 

2d d9 

ad fd 

d0 da 

d0 23 



7f 
40 



e9 f4 

be 9b 



42 
12 



3e a3 

00 43 

9d 36 

bd b5 

Bd lc 

60 42 

be f5 



21 
07 
01 
be 
60 



77 
de 
df 

8c 
c5 



60 34 

60 f8 

3a 5f 

d0 *9a 

2c cl 



Listing 3. Das Haaptprogranun 



Ausgabe 3/Marz 1987 



SpaB am eigenen Dreh j| 

DeechteHalfzwareuit Holland m 



Commodore Spiele-Listing 



2220 : 
2228 I 
2230 : 
2238 : 
2240 i 
2248 ! 
2250 I 
2258 i 
2260 : 
2268 ! 
2270 : 
2278 ! 
2280 ! 
2288 : 
2290 : 
2298 : 
22a0 : 
22a8 : 
22b0 : 
22b8 : 
22c0 i 
22o8 : 
22d0 : 
22dB : 
22e0 i 
22e8 : 
22f0 : 
22f8 i 
2300 : 
2308 : 
2310 : 
2318 : 
2320 i 
2328 : 
2330 : 
2338 : 
2340 i 
2348 : 
2350 : 
2358 : 
2360 : 
2368 : 
2370 : 
2378 : 
2380 : 
238B ! 
2390 : 
2398 : 
23a0 : 
23a8 : 
23b0 : 
23b8 i 
23c0 : 
23o8 : 
23d0 ! 
23dB I 
23o0 ! 
23o8 ! 
23f0 I 
23f8 : 
2400 
2408 
2410 
2418 
2420 
2428 
2430 
2438 
2440 
2448 
2450 
2458 
2460 
2468 
2470 
2478 
2480 
2488 
2490 
2498 
24a0 
24a8 
24b0 
24b8 
24c0 
24o8 
24d0 
24d8 
24e0 
24eB 
24f0 
24f8 
2500 
2508 
2510 
2518 
2620 



60 99 3a 
00 80 a9 
d6 07 a0 
06 99 c5 
b9 00 90 
d0 f5 a9 
7f 8d 15 
d0 8d le 
04 f0 45 
62 60 9d 
9d f8 07 
bd 30 60 
8d 10 d0 
60 0d 10 
42 60 48 

00 d0 6a 
48 8a 0a 
88 10 b4 
60 8d 17 
f 01 ca 
60 a2 00 
bd 03 d0 
8a 4a aa 
e8 eO e0 
90 el ad 
da 60 e0 
60 f0 23 

01 d0 30 
4c 26 23 
01 60 e0 
d0 29 80 
60 38 fd 
10 90 ad 
aa 20 fl 
4c d8 22 
0d fe 42 
05 a9 01 
oc 60 a2 
de 42 60 
d0 05 a9 
10 ea 60 
10 fd 52 
69 01 Bd 
dd 4a 60 
46 60 38 
60 ad 4e 
14 60 50 
42 60 b0 
ed 46 60 
60 ed 4e 
2f 60 18 
60 ad 14 
60 60 a2 
13 60 e0 

23 8a 6a 
02 a0 02 
60 b0 16 
60 ad 2e 
4a a8 8a 

24 d0 0c 
10 60 b0 
10 c0 60 
9d 62 60 
9d 62 60 
60 a 9 0b 
60 a9 0a 
06 e0 04 
c9 48 90 
ca 10 ee 
10 ec 24 
60 49 ff 
24 c9 48 
52 60 d0 
60 d0 d5 
90 06 c9 
ad 26 60 
4c 40 24 
29 fe c9 
60 c9 aa 
a9 00 60 
9d 15 60 
06 e0 04 
d0 03 4c 
d0 03 4c 
f0 09 c9 
60 d0 03 
d8 60 a9 
01 60 0a 
6d 6b 60 

: O 04 f 
: 17 bd 42 
: 0f ad 0d 
: 18 69 48 
: ca 10 dd 
! 0d ec 24 
: 9d lc 60 
: 60 d0 ab 



60 60 
30 8d 
00 b9 
07 c8 
30 05 

ff 8d 

d0 a9 
d0 60 
b9 3a 
27 d0 
b9 4a 
49 ff 
4c 8f 
d0 8d 
8a 0a 
4a aa 
aa 68 
ae 41 
d0 60 
8a 0a 
ec 2e 
dd 01 

20 fl 
0c b0 
15 d0 
00 d0 
ad 39 
07 c9 
e8 e8 
0c 90 
d0 01 
03 d0 
4c d8 

21 0a 
a2 07 
60 bd 
9d 4a 
07 e0 
bd 42 
00 9d 
ad 39 
60 b0 
2e 60 
90 If 
fd 42 
60 fd 
lb ad 
e3 bd 
8d 2f 
60 8d 
6d 2e 
60 69 
06 Be 
04 f 
b0 04 
ad 2f 
ad 2f 
60 99 
99 23 
ad 2e 
03 4c 
ae 23 
ae 24 
20 25 
9d 62 
9d 62 
f0 36 
06 c9 
60 ec 
60 f0 
9d 15 
b0 07 
dc a9 
ad 39 
e6 b0 
49 ff 
ad 04 
55 b0 
b0 03 
a2 0d 



a9 00 
dl 07 
00 90 
d0 f5 
99 d7 

lc d0 

00 8d 
a0 07 
60 aa 
b9 5a 
60 d0 
2d 10 
22 bd 
10 d0 
aa 68 
b9 52 
9d 01 
60 bd 
ae 3e 



8d 56 

8d 77 

30 f0 

c8 da 

07 ae 

a9 cd 

17 f4 

C0 39 

b9 2a 



60 
0e 



4c 
89 



d0 da 

30 34 

b9 9d 

9d 39 

60 6f 



d0 
30 
60 



le 
aa 

ec 



aa 8e 
60 f0 
d0 90 

21 0a 
0b o0 

29 80 
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a9 


08 


Bd 


16 


d0 


a9 


0c 


2d08 : 


00 


Bd 


15 


d0 


B5 


c6 


4c 


44 


76 


2dl0 : 


o5 


20 


65 


20 


a9 


00 


8d 


15 


5e 


2dl8 : 


d0 


Bd 


04 


d4 


a5 


cb 


o9 


17 


58 


2d20 : 


f0 


cb 


c9 


01 


d0 


f6 


4c 


bl 


e2 


2d28 ! 


2d 


ea 


ea 


20 


47 


2d 


a9 


0f 


2c 


2d30 : 


8d 


01 


d4 


a9 


11 


8d 


04 


d4 


df 


2d38 : 


60 


20 


47 


2d 


a9 


04 


Bd 


01 


13 


2d40 : 


d4 


a9 


21 


Bd 


04 


d4 


60 


a9 


9f 


2d48 : 


ff 


8d 


0b 


60 


a9 


00 


Bd 


0c 


c6 


2d50 : 


60 


Bd 


17 


d4 


a9 


02 


8d 


05 


c2 


2d58 : 


d4 


a9 


f0 


Bd 


06 


d4 


a9 


0f 


ba 


2d60 : 


8d 


18 


d4 


60 


ad 


0b 


60 


10 


0f 


2d68 1 


la 


ee 


0c 


60 


ad 


0c 


60 


c9 


59 


2d70 i 


05 


d0 


0d 


a9 


00 


Bd 


0b 


60 


af 


2d78 : 


ad 


04 


d4 


29 


fe 


8d 


04 


d4 


98 


2d80 : 


4c 


31 


ea 


ad 


00 


60 


30 


03 


9f 


2d88 : 


4c 


31 


ea 


ad 


01 


60 


30 


f8 


a3 


2d90 : 


ad 


02 


60 


c9 


05 


b0 


fl 


20 


6d 


2d98 i 


39 


2d 


4c 


31 


ea 


a9 


05 


30 


f2 


2da0 ! 


ff 


a2 


ff 


ca 


d0 


fd 


83 


d0 


0a 


2da6 1 


f8 


aa 


ca 


f0 


03 


8a 


d0 


ef 


6e 


2db0 : 


60 


20 


d2 


28 


4c 


00 


20 


f f 


If 



Listing 3. Das Hauptprogramm 
(SchluB) 



Name 


sprites 








31d0 3743 


31d0 


01 


02 


04 


08 


10 


20 


40 


ff 


d7 


31d8 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


ff 


d8 


31e0 


80 


60 


80 


80 


80 


60 


80 


ff 


de 


31e8 


80 


40 


20 


10 


08 


04 


02 


ff 


3b 


31f0 


01 


02 


04 


08 


10 


20 


40 


80 


f9 


31f8 


60 


40 


20 


10 


08 


04 


02 


01 


4d 


3200 


ff 


00 


00 00 


00 


00 


00 


00 


00 


3208 


ff 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


87 


3210 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


10 


3218 


81 


82 


64 


88 


90 


a0 


00 


80 


If 



3220 : 80 c0 a0 90 88 84 82 81 f4 

3228 : 81 41 21 11 09 05 03 01 7b 

3230 : 01 03 05 09 11 21 41 81 37 

3238 : 40 40 40 80 80 80 80 ff c6 

3240 : 41 42 44 88 90 a0 c0 ff d5 

3248 : 10 20 20 20 20 20 40 40 f9 

3250 : 08 08 08 08 10 10 10 10 41 

325B : 02 02 04 04 04 04 04 08 5e 

3260 : 01 01 01 01 01 02 02 02 6f 

3268 : 02 02 02 01 01 01 01 ff 28 

3270 : 82 42 22 11 09 05 03 ff 83 

3278 : 08 04 04 04 04 04 02 02 70 

3280 : 10 10 10 10 06 08 08 06 8f 

3288 : 40 40 20 20 20 20 20 10 98 

3290 : 80 80 80 80 80 40 40 40 0c 

3296 : 09 0a 0c 08 10 30 50 90 8f 

32a0 : 01 03 05 09 11 22 42 82 b6 

32a8 : 90 50 30 10 08 0c 0a 09 8a 

32b0 : 80 c0 a0 90 88 44 42 41 01 

32b8 : e7 c3 a5 19 00 99 c3 e7 b9 

32c0 : 00 00 00 00 00 00 07 f8 cf 

32c8 : 00 00 00 00 03 3c C0 00 de 

32d0 : 00 01 0e 70 80 00 00 00 eb 

32d8 : 70 80 00 00 00 00 00 00 89 

32e0 : 00 00 00 00 00 00 03 0c 05 

32eB : 00 03 04 08 30 c0 00 00 75 

32f0 i 80 00 00 00 00 00 00 00 71 

32f8 : 02 02 04 04 08 10 20 40 7f 

3300 : 00 00 00 00 00 01 01 01 0f 

3308 : 80 80 80 80 80 00 00 00 01 

3310 : 00 00 00 00 80 80 80 80 20 

3318 : 02 01 01 01 00 00 00 00 fb 

3320 : 80 40 20 10 08 04 04 02 7f 

3328 : 00 00 00 C 30 08 04 03 9a 

3330 : e0 IB 06 01 00 00 00 00 be 

3338 : 00 00 00 00 00 e lc 03 b6 

3340 : 00 00 80 78 07 00 00 00 e 

3348 : 00 f0 0f 00 00 00 00 00 84 

3350 : 80 ff 80 80 80 80 80 80 0f 

3358 I 00 ff 00 00 00 00 00 00 58 

3360 : 00 If e0 00 00 00 00 00 28 

3368 : 00 00 03 3c C0 00 00 00 bd 

3370 : 00 00 00 00 01 0e 70 80 b4 



3378 


: 0e 


30 


C0 


00 


00 


00 


00 


00 


cf 


3380 


: 00 


00 


00 


07 


18 


20 


40 


80 


e6 


3388 


: 00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


01 


8b 


3390 


: 02 


04 


08 


10 


20 


40 


40 


80 


9f 


3398 


: 00 


01 


01 


01 


02 


02 


02 


02 


b6 


33a0 


: 02 


02 


02 


02 


02 


01 


01 


01 


92 


33a8 


: 80 


80 


40 


40 


20 


10 


08 


04 


2b 


33b0 


: 02 


01 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


33 


33b8 


: 00 


60 


40 


20 


18 


07 


00 


00 


c6 


33c0 


: 00 


00 


00 


00 


00 


00 


C0 


30 


24 


33c8 


: 0e 


01 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


57 


33d0 


: 00 


80 


70 


0e 


01 


00 


00 


00 


fe 


33d8 


00 


00 


00 


00 


C0 


3c 


03 


00 


d2 


33e0 


: 00 


00 


00 


00 


00 


00 


e0 


If 


a2 


33e8 


ff 


ff 


ff 


ff 


ff 


ff 


ff 


ff 


e7 


33f0 


f0 


f0 


f0 


f0 


00 


00 


00 


00 


b3 


33f8 


f0 


f0 


f0 


f0 


0f 


0f 


0f 


0f 


7e 


3400 


00 


3o 


00 


00 


ff 


00 


00 


3c 


97 


3408 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


09 


3410 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


11 


3418 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


19 


3420 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


21 


3428 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


29 


3430 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


31 


3438 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


ff 


38 


3440 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


41 


3448 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


49 


3450 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


51 


3458 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


59 


3460 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


61 


3468 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


26 


00 


09 


3470 


00 


aa 


00 


00 


aa 


00 


00 


aa 


c5 


3478 


00 


00 


aa 


00 


00 


28 


00 


00 


64 


3480 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




00 


81 


3488 


00 


01 


50 


00 


07 


f5 


00 


le 


79 


3490 


af 


40 


le 


aa 


d0 


27 


aa 


b4 


97 


3498 


09 


fa 


b4 


02 


5f 


d8 


00 


a5 


94 


34a0 


68 


00 


2a 


a0 


00 


00 


00 


00 


a7 


34a8 1 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


a9 


34b0 


00 


fc 


00 


03 


ff 


C0 


0f 


ff 


dl 


34b8 : 


f0 


03 


ff 


C0 


00 


3f 


00 


00 


3c 


34c0 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


cl 


34c8 : 


00 


00 


05 


40 


00 


5f 


d0 


01 


52 


34d0 : 


fa 


b4 


07 


aa 


b4 


le 


aa 


d8 


d4 


34d8 : 


le 


af 


60 


27 


f 5 


B0 


29 


5a 


8B 


34e0 : 


00 


0a 


a8 


00 


00 


00 


00 


00 


10 


34eB ! 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


e9 


34f0 : 


00 


31 


00 


03 


ff 


C0 


0f 


ff 


33 


34f8 : 


f0 


03 


ff 


C0 


00 


fc 


00 


00 


6a 


3500 ! 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


01 


50 


a5 


3508 : 


00 


07 


f5 


00 


le 


af 


40 


le 


a6 


3510 : 


aa 


d0 


le 


aa 


b4 


le 


aa 


b4 


50 


3518 : 


27 


aa 


b4 


09 


fa 


b4 


02 


5f 


ff 


3520 ! 


d8 


00 


a5 


60 


00 


0a 


80 


00 


C0 


3528 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


3c 


00 


19 



3530 


! 03 ff C0 0f ff f0 0f ff 


09 


3538 


: f0 03 ff c0 00 3c 00 00 


a4 


3540 


: 00 00 00 00 00 00 00 05 


4b 


3548 


: 40 00 5f d0 01 fa b4 07 


43 


3550 


aa b4 le aa b4 le aa b4 


82 


3558 


: le aa d8 le af 60 27 f5 


4c 


3560 


: 80 09 5a 00 02 a0 00 00 


21 


3566 


: 00 00 00 00 00 00 3c 00 


59 


3570 


: 03 ff c0 0f ff f0 0f ff 


49 


3578 


f0 03 ff r0 00 001 Q*7> 


e 1 * 


3580 


'■ 01 50 00 07 fS 00 In »f 
*J aj w u i ± <j xnj la al 




3588 


40 1ft Ah H0 In an AO, la 
■ ay aQ au uk/ : aa \jxJ IB 


9 J 


3590 


AA f\Oi In AA ni OKI an V- " 
• aa ukv i'j aa o*t to i a a D*t 


1 1 


3596 


vj i aa oh \o < ea D4 k71 xa 


51 


35a0 


h4 00 Sf H01 ftO, n £\ RC, OVA 

• U1 xjtJ Jl \AxJ xJxJ 33 OYJ VAO 


ID 


35a8 


PJa flfl OiQt OtOS OVA CMA l/VA tACA 
KJa O \J xJxJ xTO xJtj VjxO VAO V/Vj 


f 3 




OVA £ <-. fX/X fXl ££ n <i - £ a 
• VAO IC VAO vjq It C0 VI ff 


dl 


35b8 


* £fx Ca *3 £ £. _ fi n/x n - nn fan 
- IK7 H>j II Ck? VAO JT >Jyj iOtO 


3c 




f* C A fA fan cc -1 fa ri\ a 

- vao too 4v few si dfeJ fol fa 


c9 


JOCO 


Jl a fXT — _ l> A n't \ . nn 

• 14 lot ea b4 07 aa b4 07 


38 


qua 


aa D4 le aa z4 le aa d0 


3e 


35d8 


• is aa at? je ao alo le of 


7o 


J06£? 


A fA m »■ r fxfa fa f\ c r~* n n n 

Wo 07 To 00 09 5a 00 02 


89 


35e8 


aOl fTVX (V* fan ran fan nn nn 
■ aVJ Vi\0 lOVJ <CVj iOxJ Wo fejfe) fe)fe) 


89 




ff/i q c fan ni ££ — fa n : 

• fe?t5 j i few 03 rf c0 0f ff 


33 


35f 8 


* !7i Ch'l *" f nfA fun fan ran 
iky iOO II CtO VftJ IC mOtJ VJV) 


6a 


3600 


OVA CV/H OVA fa-fa. nn ran nn nn 
art) VAO VAO VAO VAO VAO VAO VAO 


01 




fAfX fas% c c fafa fa c ~ * c r% 4 r 
VAO VAO Do vao too ft 50 If 


2e 


Q C 1 
JOXV 


tin * : ' Ta — • — 1 rm • 

aa 14 la aa ad 7a aa ad 


dd 




yf aa f6 a5 ff 5a 2a 55 


a5 


^R90 


• 1X1 — — on txfx nn ran nn 
ao tOc aa ov) vao VAo kAo vao 


64 


— - — 


/An fAfA nn ran ran nn ran ran 
VAO VAO VAO VAO VAo VAO VAO VAO 


29 




VAO IX VAO V)f II 10 3f ff 


96 


JO Jo 


ra£ £ c £ fa rara a Jt fan ran 

fc 0f ff x0 00 ff 00 00 


da 


3640 


rxra rafa rata fara c r ■ /-■ nr *% a 

00 00 00 00 55 00 05 ff 


aa 


3648 


C fA * J* n A « • . f-m 

50 If ea f4 le aa b4 7o 


88 


3650 


aa 3d 7s sa ad 7a aa ad 


79 


3658 


7e aa bd le aa b4 If eb 


03 


often 

ODD0 


£ A fA C £ £ tz fa fa c c ra nn 

x4 05 ff 50 0a 55 30 00 


af 


3668 


aa 00 00 00 00 00 00 00 


13 


3670 


00 ff 00 0f ff f0 3f ff 


d6 


3678 


fc 0f ff f0 00 ff 00 00 


la 


3680 


40 00 00 50 00 00 64 00 


5c 


3688 


00 69 00 00 6a 40 00 6a 


ba 


3690 


90 00 6a s4 00 6s a9 00 


49 


3698 


6a a9 00 6a 39 00 la a9 


7b 


36a0 


00 06 a9 00 01 a9 00 00 


6b 


36aB 


C fi fAfA nn « a ftUfA fan nr nn 

o9 00 00 19 00 00 05 00 


49 


36b0 


00 01 00 00 00 00 00 00 


31 


36b8 


00 00 00 00 00 00 00 00 


b9 


36c0 


00 00 00 00 01 00 00 05 


db 


36c8 : 


00 00 19 00 00 69 00 01 


5c 


3fiH0 


a9 00 06 a9 00 la a9 00 


08 


Dad 


oa as vao oa as 00 oa a9 


fc 




fAJX c 1 . £ fAfA f fxfa fan -~- 

00 ba a4 00 6a 90 00 6a 


3e 


joeo 


A fA fAfA f r* fara rafa fy a nn nrm 

40 00 69 00 00 64 00 00 


a6 


36f 


00 00 A ffl r\&, nux mm (%n 
3D XHJ WJ H<0 YStJ XJXJ VJV) W 


49 


36f8 : 


0000000000000000 


f9 


3700 : 


00000000000000 55 


ab 


3708 : 


00 05 ff 50 If eb f4 7e 


b7 


3710 : 


aa bd 7a aa ad 7a aa ad 


41 


3718 : 


7e aa bd 9f eb f6 25 ff 


5a 


3720 : 


58 0a 55 a0 00 aa 00 00 


3c 


3728 : 


00 00 00 00 00 00 ff 00 


28 


3730 : 


0f ff f0 3f ff fc 3f ff 


48 


3738 : 


fc 0f ff f0 00 ff 00 00 


da 


3740 : 


ff 00 bf f7 dd f5 Ba 0c 


fe 


Listing 4. Sprite-Daten 






Name : 


position 6130 616f 


6130 : 


01 02 04 08 10 20 40 80 


39 


6138 : 


a7 38 00 01 02 03 04 05 


a6 


6140 : 


06 07 37 If 37 If ad If 


dd 


6148 : 


37 01 00 01 00 01 00 01 


2a 


6150 : 


00 00 c5 c4 9d 9c 93 75 


52 


6158 : 


74 dc dc dc dc dc dl dc 


c3 


6160 : 


dc 0a 01 02 01 02 01 02 


ea 


6168 : 


01 02 00 00 b0 04 bf 45 


If 


Listing S. Daten 





Name 


kurve 










3740 3770 


3740 


03 


01 


01 


03 


01 


03 


01 


03 


97 


3748 


01 


03 


01 


03 


01 


03 


03 


01 


32 


3750 


03 


03 


03 


01 


03 


03 


03 


03 


10 


3758 


03 


02 


03 


03 


03 


02 


03 


02 


ce 


3760 


02 


03 


02 


03 


02 


02 


03 


02 


05 


3768 


02 


02 


03 


02 


ff 


d0 


d7 


08 


62 



Listing 6. Die Flugkurvc 



Ausgabe 3/Marz 1987 



Commodore Tips & Tricks 



Der Grafikspezialist 



HiRes-Bilder belegen eine Menge Plata im 
Speicher und sind relativ unflexibel. Warum 
sollte man sie also nicht als Zeichensatz ver- 
wenden, was viele Vorteile hat? 

Professionell wirkende Grafiken zu generieren, 
zahlt zu den Dingen, die wohl jeder Computerbe- 
sitzer schon probiert hat. Damit dies ohne Proble- 
me vonstatten geht, kann er auf eine Unmenge angebo- 
tener Grafik-Utilities zuriickgreifen, die in hochauflo- 
sender Grafik tolle Bilder hervorbringen. Leider hat 
der Umgang mit diesen Grafiken auch seme Tucken. 
Ein HiRes-Bild lafit sich nicht so ohne weiteres mit der 
zum Standard gewordenen lechnik des Fein-Scrollings 
iiber den Bildschirm bewegen. Dazu nimmt es zuviel 



Speicherplatz in Anspruch. Schon ein einziges Bild be- 
notigt an die zehntausend Byte, und die lassen sich nun 
mal nicht innerhalb eines Rasterdurchlaufs, also wah- 
rend der Bildschirm binnen % Sekunde vom Elektro- 
nenstrahl des Sichtgerats aufgebaut wird, kopieren. 
Auch auf der Diskette sind die Bilder unangenehme 
Platzschlucker. 

Zeichensatzgrafik ist da wesentlich problemloser, 
denn sie verbraucht weniger Platz und lafit sich sehr gut 
manipulieren. Urn die Vorteile der Zeichensatzgrafik 
und den Komfort des jeweiligen Lieblings-Grafikpro- 
gramms zu nutzen, bedarf es eines Heifers. Benotigt 
wird ein Programm, das die 8 KByte einer HiRes-Grafik 
ausliest, jeweils 8 Byte als Datenbytes eines Zeichens 
interpretiert und so einen eigenen Zeichensatz gene- 



Name : hico 



0801 0e31 



0801 

0809 

0811 

0819 

0821 

0829 

0831 

0839 

0841 

0849 

0851 

0859 

0861 

0869 

0871 

0879 

0881 

0889 

0891 

0899 

08al 

08a9 

08bl 

08b9 

08cl 

08c9 

08dl 

08d9 

08el 

08e9 

08f 1 

08f9 

0901 

0909 

0911 

0919 

0921 

0929 

0931 

0939 

0941 

0949 

0951 

0959 

0961 

0969 

0971 

0979 

0981 

0989 

0991 

0999 

09a 1 

09a9 

09b 1 

09b9 

09c 1 

09c9 

09dl 

09d9 

09el 

09e9 

09f 1 

09f9 

0a01 



0b 08 
31 00 
30 37 
08 20 
20 a8 
a9 00 
a9 05 
0d 20 
20 le 
20 9d 
20 d5 
0d 20 
0d 20 
20 20 
a0 0d 
85 a7 
ab 20 
90 e4 
18 8d 
9d 00 
06 9d 
06 86 
10 0d 
a9 0d 
8d fa 
8d 28 
8d 15 

00 d0 

05 do 
0a ae 
ee 01 

01 d0 
d0 c9 
4a 90 

06 c9 
01 6d 
cl ee 
d0 22 
ad 00 
06 e8 
8f 8d 
d0 4c 
ad 00 
ad 01 
18 69 
d0 16 

00 d0 
09 07 
c9 0d 

01 85 
00 99 
24 38 
4a 68 
27 0d 
ad 00 
d0 9d 
43 d0 
d0 ee 
4d d0 
06 ad 
d0 4c 
24 02 
10 d0 
09 c9 
90 08 



0a 00 
15 08 
34 00 
44 e5 
e5 a9 
8d 20 
8d 86 
le ab 
ab 20 
0c a9 
ff b0 
le ab 
9d 0c 
d5 ff 
20 le 
a9 7e 
bf 0c 
a9 3b 
18 d0 
04 9d 
e8 06 
02 86 
ad 40 
8d f8 
07 a9 
d0 8d 
d0 a2 
8c 01 
20 e4 

01 d0 
d0 c9 
e0 2b 
Id d0 
0a ad 
4f b0 
00 d0 
10 d0 
ad 10 
d0 c9 
86 8f 
00 d0 
e3 08 
d0 29 
d0 38 

02 8d 
ad 00 
ad 01 
18 69 
d0 3b 

03 f0 

02 d0 
66 02 
Id 27 
Bd 10 
d0 9d 

03 d0 
0c ee 

29 d0 
11 a5 
00 d0 
e3 08 

30 03 
4a 29 
03 f0 
ad 02 



9e 32 
14 00 
00 00 
18 4c 
C0 20 
d0 8d 

02 a9 
a9 4f 
ac 0c 
00 aa 
e7 a9 
20 ac 
a9 00 
b0 e7 
ab 20 
a0 0d 
85 a6 
8d 11 
a9 10 
00 05 
e8 d0 

03 a2 
03 ca 
07 8d 
0C 8d 
29 d0 
b8 a0 
d0 a9 
ff c9 
e0 fl 
91 d0 
90 e4 
21 ad 
00 d0 
cd ab 
8d 00 
d0 be 
d0 4a 
11 90 
ad 00 
b0 9c 
c9 13 
f8 8d 



30 37 
9e 32 
4c 21 
76 0a 
90 ff 
21 d0 
29 a0 
a0 0d 
f0 0d 
a0 40 
5c a0 
0c f0 
aa a0 
a9 6b 
bf 0c 
20 le 
c5 a7 
d0 a9 
a2 00 
9d 00 
fl 86 
3f bd 

10 l"7 
f9 07 
27 d0 
a9 07 
96 8e 
0a 8d 

11 d0 
b0 f2 
0a ae 
ce 01 
10 d0 
18 65 
06 69 
d0 90 
c9 9d 
b0 07 
ab a6 
d0 eb 
ce 10 
d0 16 
00 d0 
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riert. Falls alle Ausschnitte eines hochauflosenden Bil- 
des verschieden sind, wird im Extremfall naturlich nur 
ein Viertel des Ursprungsbildes mit Charactern voll- 
standig darstellbar sein, da ein Zeichensatz lediglich 2 
KByte Speicherplatz in Anspruch nimml. 

Ein entsprechend intelligentes Utility muB also zwei 
Anspriichen standhalten: Alle Teilstiicke einer HiRes- 
Grafik, die »hinter« einem Bildschirmcode liegen, also 
durch 8 Byte dargestellt werden und identisch sind, 
miissen erkannt und als Daten fur nur einen einzigen 
Character umgesetzt werden. Weiterhin sollte der Aus- 
schnitt als pixelweise frei definierbares Rechteck aus- 
wahlbar sein. Mit einem ahnlichen Utility arbeiten auch 
die Programmierer von Epyx, die ihre Kleinkunstwerke 
erst mit Grafikprogrammen zeichnen und dann als kom- 
primierten Zeichensatz umrechnen lassen. Das ist auch 
das Geheimnis der hohen Anzahl von Bildern, die in 
manchen Adventures untergebracht sind. 

Nachdem unser Programm »HICO« geladen und mit 
<RUN + RETURN > gestartet worden ist, kann man 
den Namen eines auf Diskette gespeicherten Zeichen- 
satzes eingeben, der dann nachgeladen wird. Er liegt in 
jedem Falle ab $4000 im Speicher. Fahrt man einfach 
nur mit < RETURN > fort, wird diese Stelle ignoriert. Die 
nachste Eingabe ist wichtiger, da nun die Grafik, aus 
der Ausschnitte konvertiert werden sollen, in den Spei- 
cher ab $2000 geladen wird. Sollte sie dort bereits ste- 
hen, geniigt auch hier < RETURN > um fortzufahren. 

Beliebige Bildausschnitte 

AnschlieBend kann man durch Angabe des ersten 
und des letzten Zeichens den Bereich im Zeichensatz 
spezifizieren, der von HICO verwendet werden darf, 
um umgewandelte Grafikdaten abzulegen. Diese Funk- 
tion ist dazu gedacht, um den Bildteil in einen schon be- 
stehenden Zeichensatz einbinden zu konnen. Geht es 
darum, einen sehr groBen Teilausschnitt mit Zeichen 
daizuslellen, eaipfiehlt es sich, die voreingestellten 
Werte und 255 mit < RETURN > zu bestatigen, damit 
samtlicher Speicherplatz ausgenutzt werden kann. Will 
man aber nur ein bestimmtes kleineres Objekt in eige- 
ne, zum Teil selbst definierte Zeichen kopieren, wahlt 
man sich den gunstigsten Bereich aus, wobei die Orga- 
nisation des Zeichensatzes naturlich Sache des Benut- 
zers ist. Das Programm vergleicht alle 8-Byte- 
Ausschnitte eines Bilds auch mit den schon definierten 
Zeichen, so daB diese in keinem Falle mehrfach vorkom- 
men konnen. 

Hat man den Eingabeteil hinter sich gebracht, wird 
die zuvor geladene Grafik angezeigt. In der Mitte des 
Bildschirms findet sich dann ein Sprite, mit dessen Hilfe 
ein beliebiges Rechteck definiert wird. Man steuert das 
Sprite mit den Cursortasten in eine von zwei diagonal 
gegenuberliegenden Ecken, bestatigt mit < RETURN > 
und wahlt dann die zweite Ecke aus. Beide Eckpunkte 
werden durch identisch aussehende Sprites angezeigt. 
Hat man sich verzeichnet, lbscht ein weiteres < RE- 
TURN > die vorherigen Eingaben, und die momentane 
Cursor-Position wird als neuer Endpunkt interpretiert. 
Mit der Taste < C > wird die Farbe des Auswahlcursors 
weitergeschaltet. Mit <M> wechselt man in den Mo- 
dus, in welchem Multicolor-HiRes-Bilder bearbeitet 
werden. Das bedeutet hier nur, daB sich die Schrittweite 
des Sprites in horizontaler Richtung auf zwei Pixel ver- 
doppelt. Dies ist notig, da im Multicolormodus einer 
hochauflosenden Grafik immer zwei Pixel einen dop- 
pelt so breiten Punkt darstellen. 

Umgerechnete Grafikbilder werden in der spateren 
Verwendung auf einem Bildschirm mit definierten Zei- 



chen als Bildschirmcodes dargestellt. Das hat zur Folge, 
daB bei einem punktgenau ausgewahlten, rechteckigen 
Grafikausschnitt bis zu sieben Pixelreihen oder -spalten 
ungenutzt bleiben, da ein auf dem Bildschirm angezeig- 
tes Zeichen immer acht Pixel breit und hoch ist. HICO 
lost dieses Problem, indem er in der Breite oder Hohe 
nicht glatt durch acht teilbare Ausschnitte so lange nach 
links oben verschiebt, bis alle iiberflussigen Punktrei- 
hen unten oder rechts vemachlassigt werden konnen. 
Eleganter ist es freilich, die Belegung der <HOME> 
beziehungsweise < SHIFT + HOME > -Taste von HICO 
zu nutzen, die das Auswahlsprite zur nachsten glatten 
8-Pixel-Position des durch einen Bildschirmcode abge- 
deckten Bereiches bringt. So ist sichergestellt, daB nur 
ganze, das heiBt durch 8x8 Punkte dargestellte Teilbe- 
reiche, konvertiert werden. 

Nach der Festlegung des zu konvertierenden Berei- 
ches startet man nun das Umrechnen mit <F1 >. Wah- 
rend HICO arbeitet, wird diese Arbeit durch eine ver- 
anderte Rahmenfarbe angezeigt. Ist der gesamte Aus- 
schnitt in den vorher ausgewahlten Zeichensatzbereich 
konvertiert worden, wird die Grafik jetzt mit umdefinier- 
ten Zeichen dargestellt. War der HiRes-Ausschnitt zu 
groB oder die Characteranzahl zu niedrig, wird nach Ta- 
stendruck die Meldung "Operation aborted« ausgege- 
ben. Damit wird signalisiert, daB der Ausschnitt nicht 
vollstandig umgerechnet werden konnte. In jedem Fall 
wird die Nummer des letzten belegten Characters an- 
gezeigt, um dem Benutzer mitzuteilen, wieviel Zeichen 
nun tatsachlich benotigt wurden. Ist diese Zahl um 1 ge- 
ringer als der erste fiir das Umdefinieren zur Verfugung 
stehende Character, kann der HiRes-Ausschnitt schon 
mit den vorhandenen Zeichen dargestellt werden. 

Nach dem Konvertieren nimmt der Rahmen wieder 
die alte Farbe an, und das Bild erscheint mit dem neu 
definierten Zeichensatz im normalen Grafikmodus. 
Nach Driicken einer beliebigen Taste hat man nun die 
Moglichkeit, erst den Zeichensatz und dann den- Bild- 
schirm zu speichern, wobei die Startadresse anzugeben 
ist, also die Speicheradresse, ab der die Grafikdaten 
spater in den Speicher geladen werden. Der normale 
Bildschirmspeicher liegt ab der Adresse 1024. Gefallt 
das Resultat jedoch nicht, kann die Eingabe mit < RE- 
TURN > ubergangen werden, um das Programm zu ver- 
lassen. Fallt dem HICO-Benutzer jedoch erst jetzt ein, 
daB das Ergebnis doch recht brauchbar war, fuhrt 
<RUN 20> wieder in den Programmteil, in dem die 
neuen Zeichen auf dem Bildschirm zu sehen sind. 

Wenn Sie das Objekt mit dem neuen Zeichensatz 
ubernehmen wollen, konnen Sie entweder experimen- 
rieren, oder Sie wenden einen kleinen Trick an: Spei- 
chern Sie auf jeden Fall den Bildschirm mit der Adresse 
1024. Verlassen Sie HICO, und laden Sie den Bildschirm 
absolut mit: 

LOAD "NAME ",8,1 

Jetzt steht die Grafik mit normalen Zeichen und Buch- 
staben auf dem Bildschirm, und Sie konnen sie mit 
PRINT-Zeilen ubernehmen, und dann in Ihrem Pro- 
gramm verwenden. 

(Benedikt Wilpert/Oliver Buschek/gn) 
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Hilfe fur 

formcriierte 

Disketten 

Haben Sie schon Daten verloren, weil Sie eine 
Diskette formatiert haben? Der Disk-Retter 
hilft, die Programme wiederherzustellen. 

Das DOS der 1541 erlaubt zwei Aiten der 
Disketten-Formatierung. Die harte Methode ist 
mit Angabe einer ID durch ein Komma nach 
dem Diskettennamen. Das Laufwerk reagiert darauf mit 
dem typischen Rattern durch den Anschlag des 
Schreib/Lese-Kopfes. Formatiert man sie ohne ID, so 
wird nur die Spur 18 geloscht, die alle wichtigen Infor- 
mationen iiber die Programme auf der Diskette enthalt. 
Normalerweise sind dann alle Programme verloren, es 
sei denn, Sie besitzen unseren Disk-Retter. 

Auf der Diskette sind namlich alle Blocke eines Pro- 
gramms durch sogenannte Zeiger verbunden. Anhand 
dieser Zeiger kann man die Programme wiederherstel- 
len. Denn in der Spur 18 steht neben dem Programmna- 
men und der Filespezifikation nur, wo sich der erste 
Block des Programms befindet. Schreibt man dort die 



richtigen Informationen wieder hinein, sind die Pro- 
gramme wieder voll funktionsfahig. 

Naturlich sind dem Disk-Retter auch Grenzen gesetzt. 
Er kann namlich keine Programme mit einem Block Lan- 
ge ZlurugKhQlen, weil nicht gesichert ist, ob es ein leerer 
oder ein beschriebener Block ist. AuBerdem kann das 
Programm weder den urspriinglichen Namen noch den 
Programmtyp erraten. Es numeriert daher alle wieder- 
gefundenen Programme durch, und deklariert sie als 
Programme, was in der Regel auch stimmt. Der Name 
laBt sich durch den RENAME-Befehl andern. Sollte der 
Programmtyp aber nicht stimmen, mtissen Sie der Dis- 
kette mit einem Diskettenmonitor zu Leibe rucken. Dazu 
andern Sie das Byte des Eintrages, das momentan den 
Wert $82 (dez. 130) fur »PRG« hat. Andem Sie es in $81 
(dez. 129) fur eine sequentielle Datei oder in $83 (dez. 
131) als Kennung fur ein User-File. 

Es gibt eigentlich nur einen Fall, an dem der Disk- 
Retter scheitert. Wurden auf der Diskette Programme 
geloscht und andere wieder darauf geschrieben, kon- 
nen mehrere »alte« Zeiger auf einen bestimmten Block 
zeigen. Der Disk-Retter verwendet den ersten Zeiger, so 
daB das Programm unter Umstanden nicht richtig zu- 
sammengesetzt wird. (Martin Thierer/gn) 
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POKEs zum Zweiten 




Poke-Detektive aufgepafit: Unser in Ausgabe 
11/86 veroffentlichtes Programm »Pokefin- 
der«, zum automatischen Auffinden von 
Spiele-POKEs, haben wir erheblich verbes- 
sert und auch an die Datasette angepaBt. 

er Pokefinder ist bei unseren Lesern auf groBe 
I Resonanz gestoBen. Leider war er aber nur fiir 
Besitzer eines Diskettenlaufwerks zuganglich. 
Die alte Version liegt namlich teilweise im Kassettenpuf- 
fer, Hierdurch wird zwar ein Uberschneiden mit alien 
Spielen, die im RAM liegen, verhindert, die Benutzung 
der Datasette wird jedoch unmoglich. Auch ein Ver- 
schieben des Puffers hilft nicht weiter, da der Pokefin- 
der beim Laden einige fiir den Kassettenbetrieb wichti- 
ge Vektoren neu initialisiert. Aus diesem Grund haben 
wir die neue Version »Pokefinder 2.0« geschrieben. Sie 
liegt am Ende des RAM (ab der Adresse 52950) und ar- 
beitet auch mit der Datasette problemlos zusammen. 

AuBerdem lassen sich mit der neuen Version nun 
auch mehrteilige Spiele analysieren. Hierzu lassen Sie 
den Pokefinder einfach jedes einzelne File auf eventuel- 
le POKEs absuchen. AnschlieBend andern Sie die ent- 
sprechenden Stellen auf der Diskette oder Datasette. 

Fiir die Analyse laden Sie zuerst den Pokefinder und 
anschlieBend das Spiel. Danach starten Sie unseren 
neuen »Detektiv« mit »SYS 52950« und geben weiterhin 
die Startzahl der Mannchen, Raumschiffe etc. ein. Nun 
gibt das Programm samtliche vermuteten POKEs auf ei- 
nem angeschlossenen Drucker und andernfalls auf 
dem Bildschirm aus. Dabei werden die POKEs nach der 
Wahrscheinlichkeit ihres Erfolgs sortiert. 
Moge Ihre Suche von Unsterblichkeit gekront sein! 

(Oliver Buschek/Matthias Rosin/lg) 



Steckbrief 


Name: 


Pokefinder 2.0 




Computer: 


C 64, C 128 




Checksummer: 


MSE 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





Programm : POKEFINDER 2.0 CED6 CFFC 

CED6 : A9 05 AO CF 20 IE AB 20 06 

CEDE : 60 A5 86 7A 84 7B 20 73 8D 

CEE6 : 00 20 6B A9 A5 14 85 8C 30 

CEEE : A9 04 AA AO 00 20 BA FF 44 

CEF6 : 20 CO FF A2 04 20 C9 FF 33 

CEFE : A9 36 85 01 4C 2E CF 93 E0 

CF06 : 50 4F 4B 45 46 49 4E 44 EA 

CF0E : 45 52 20 2D 20 42 59 20 E4 

CF16 : 43 52 59 50 54 4F 4E 20 1C 

CF1E : 53 4F 46 54 57 4l 52 45 88 

CF26 : 0D 0D 4D 45 4E 3A 20 00 ED 

CF2E : A9 05 85 02 A9 07 8D 20 45 

CF36 : DO A9 01 8D 21 DO A5 AF 5B 

CF3E : C9 08 B0 03 4C D6 CF A6 AO 

CF46 : 02 BD F0 CF 85 8B BD F6 F6 

CF4E : CF 85 8D A5 C3 85 F7 A5 8B 

CF56 : C4 85 F8 AO 02 Bl F7 59 6F 

CF5E : 8B 00 DO 63 88 10 F6 AO B0 

CF66 : 01 A5 8D 29 08 F0 01 C8 60 

CF6E : 09 C6 85 8E 84 64 AO 04 03 

CF76 : C9 C6 F0 0C Bl F7 C9 DO 04 

CF7E : 90 04 C9 E0 90 4l 85 90 E9 

CF86 : 88 Bl F7 85 8F A9 08 85 07 

CF8E : F9 85 FA A4 64 Bl F9 59 0B 

CF96 : 8E 00 DO 24 88 10 F6 A9 15 

CF9E : 37 85 01 A6 F9 A5 FA 20 A6 

CFA6 : CD BD A9 2C 20 D2 FF A9 2E 

CFAE : 00 A6 8E CA 20 CD BD A9 B9 

CFB6 : 0D 20 D2 FF A9 36 85 01 EC 

CFBE : A2 02 20 DF CF DO CC A2 61 

CFC6 : 00 20 DF CF DO 8D CE 20 BD 

CFCE : DO C5 02 30 03 4C 45 CF CF 

CFD6 : 20 E7 FF 20 84 FF 4C 74 50 

CFDE : A4 F6 F7 DO 02 F6 F8 B5 3C 

CFE6 : F7 C5 AE DO 04 B5 F8 C5 E3 

CFEE : AF 60 A2 A2 AO AO A9 A9 D3 

CFF6 : 86 8E 84 8C 85 8D 00 00 3B 

Wer sucht, der findet. Pokefinder 2.0 hilft 
Ihnen jetzt noch besser 
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Daft die Firmware-Vektoren 
dem Programmierer hilfreich 
zur Seite stehen, wissen Sie 
spatestens seit der exsten Fol- 
ge dieses Kurses. Lesen Sie 
nun im zweiten Teil, was Sie 
unter Basic an zusatzlichen 
Funktionen erwartet. 

Schwerpunkt des ersten Teils in 
der letzten Ausgabe waren 
Routinen zur Schaffung weit- 
gehender Kompatibilitat von Basic- 
Programmen auf alien drei CPC- 
Modellen. Diesmal wollen wir uns 
mit Betriebssystem-Vektoren be- 
schaftigen, die — ebenfalls auf alien 
CPCs — besonders dem Basic-Pro- 
grammierer neue Funktionen bie- 
ten. Selbstverstandlich profitiert 
man auch ftir die Maschinenspra- 
che von diesen Vektoren. Urn die 
Basic-Beispiele mit Parameteruber- 
gaben nachzuvollziehen, benotigen 
Sie eine RSX-Befehlserweiterung, 
die der Basic-Lader aus Listing 1 er- 
zeugt. Wenn Sie bereits den ersten 
Teil dieses Beitrags verfolgt haben, 
verfugen Sie ja schon iiber dieses 
Programm. 

Andernfalls geben Sie das Listing 
ein und speichern es zunachst si- 
cherheitshalber. Nach dem Start er- 
zeugt es die Binardatei »CALL.BIN«. 
Wie der Maschinencode spater zu 
laden und der neue Befehl ICALL zu 
aktivieren ist, sehen Sie in den Zei- 
len 10 bis 30 des Listings 2. Der Rest 
dieser Routine ist eine generelle De- 
monstration zum Einsatz des Be- 
fehls, 

Wie alle RSX-Kommandos beginnt 
auch ICALL mit dem senkrechten 
Strich, den Sie durch gleichzeitigen 
Druck der Tasten < SHIFT > und 
< @ > erhalten. Ihm sind in jedem 
Fall funf Parameter zu ubergeben, 
da die Maschinencode-Routine an- 
sonsten tatenlos wieder ins Basic zu- 
nickkehrt. Die <adresse> mussen 
Sie als Ziel des CALLs ohnehin stets 
angeben. 

Erfordern die Vektoren schon 
beim Aufruf Parameter, sind diese in 
den Beispielen durch Namen repra- 
sentiert, die den Verwendungs- 
zweck kennzeichnen. Anstelle der 
restlichen, jeweils nicht benotigten 

50 Mfe 



(Teil 2) 

Platzhalter <a>, <bc>, <de> 
und <hl> dtirfen Sie selbstver- 
standlich auch Nullen einsetzen. Ar- 
beiten Sie hier mit Variablen, mus- 
sen Sie diese unbedingt vorher defi- 
nieren — beispielsweise, indem Sie 
ihnen am Programmanfang jeweils 
den Wert zuweisen. 

Doch nach diesem notwendigen 
Vorwort wollen wir uns nun dem Ver- 
wendungszweck zuwenden. Die 
einzelnen Routinen sind dabei nach 
ihren Aufrufadressen sortiert. Zu- 
erst die Key-Manager-Routinen (KM) 
zur Tastaturverwaltung. 
BBOO hex (KM-INITIALISE) 

Quasi als Notbremse ist diese 
Routine zu nutzen, wenn man mit di- 
versen Beeinflussungen die Tasta- 
turdefinitionen so durcheinander 
gebracht hat, daB keine vernunftige 
Handhabung des Computers mehr 
moglich ist. Ein einfacher 

CALL &BB00 

befreit Sie aus diesem Dilemma. Er 
initialisiert den sogenannten Key- 
manager, wie es sonst nur bei einem 
kompletten Reset passiert. 

Dadurch gehen natiirlich auch al- 
le anderen Belegungen verloren; 
sie werden jedoch automatisch vom 
Betriebssystem durch die Standard- 
Voreinstellungen ersetzt. 

BB03 hex (KM-RESET) erfiillt ei- 
nen ahnlichen Zweck, beschrankt 
sich aber darauf, 

— die Routine »KM-TEST-BREAK« zu 
restaurieren, 

— den Tastatur-Eingabepuffer zu 16- 
schen, 

— den Puffer fiir Tastatur-Erweite- 
rungs-Strings zu restaurieren und 
ihn mit den Standards zu fullen und 

— Unterbrechungen mit der 
< ESC > -Taste zu verhindern. 
BB15 hex (KM-EXP-BUFFER) 

Normalerweise ist die GroBe des 
Pufferbereichs zum Speichern von 
Tastatur-Erweiterungs-Strings (mit 
dem Basic-Befehl »KEY«) auf 100 Zei- 
chen begrenzt. Mit 
ICALL, &BB15 ,a, bc.adresse, lange 
ist dieser Pufferbereich aber neu 
festzulegen. <adresse> entspricht 
dabei der Anfangsadresse des neu- 
en Puffers und < lange > seiner 



Lange in Byte. Der zweite Wert darf 
44 nicht unterschreiten, da sonst 
nicht mehr geniigend Platz fur die 
Standard-Strings vorhanden ist. 
BB18 hex (KM-WAIT-KEY) 

Trifft der Computer in einem Pro- 
gramm auf den Befehl 

CALL &BB18 

stoppt er an dieser Stelle die Abar- 
beitung, bis der Benutzer eine belie- 
bige Taste driickt. Das ist einfacher, 
als fiir diesen Zweck eine Schleifen- 
konstruktion zu verwenden, wie bei- 
spielsweise 

10 while inkey$=" " 20 wend 
oder auch 

10 IF INKEY$="" THEN GOTO 10 
BB2A hex (KM-GET-TRANSLATE) 

Was im Locomotive-Basic eben- 
falls fehlt, ist eine Funktion zur Ab- 
frage des Codes, der bei Interpreta- 
tion eines Tastaturdrucks ohne 

< SHIFT > und <CTRL> entsteht. 
Erst ein 

ICALL, &BB2A, taste, be, de, hi 

gibt diese Information preis. 

< taste > bestimmt beim Aufruf die 
Nummer der zu testenden Taste (sie- 
he Anhang in Ihrem Handbuch). Bei 
Ruckkehr enthalt dann das Register 
A den gelesenen Wert: 
ascii=PEEK(&A676) 

Die Variable <ascii> stent entwe- 
der ein ASCII-Zeichen oder ein To- 
ken fiir Erweiterungs-Strings dar: 
00 bis IF hex: Control-Codes 
20 bis 7F hex: ASCII-Zeichen 
80 bis 9F hex: Token fur die Bele- 
gung der Funktionstasten 
E0 bis FC hex: Editier- und Cursor- 
Codes 

FD hex: Token fur die CAPS LOCK- 
Umschaltung 

FE hex: Token fiir die SHIFT LOCK- 
Umschaltung (ist normalerweise 
uber die Tastenkombination 

< CTRL + CAPS LOCK> erreich- 
bar) 

FF hex: Token, der das Betriebssy- 
stem veranlaBt, diesen Tastendruck 
zu ignorieren. 
BB30 hex (KM-GET-SHIFT) 

Diese Routine erfullt den gleichen 
Zweck wie die vorstehende, bezieht 
sich aber auf die Abfrage mit 

< SHIFT >. 

BB36 hex (KM-GET-CONTROL) 
Entspricht beiden vorigen Routinen, 
jedoch fiir <CTRL>-Kombina- 
tionen. 
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BB42 hex (KM-GET-DELAY) 

Die Geschwindigkeit der Tasten- 
wiederhol-Funktion lafit sich unter 
Basic mit dem Befehl KEYDEF ein- 
stellen. Wollen Sie jedoch die veran- 
derten Werte abfragen, laBt Sie das 
Basic im Stich. 
ICALL, &BB42 , a, be, de,delay 
hilft Ihnen aber weiter. Uber das HL- 
Register erhalten Sie im hoherwerti- 
gen Byte die Verzogerung und im 
niederwertigen Byte die Geschwin- 
digkeit der Wiederholung: 
delay=PEEK(&A671) 
speed=PEEK(&A670) 

Text-Finessen 

BB4E hex (TXT-INITIALISE) 

Setzt die Textausgaben auf ihre 
Standards zuriick (wie nach einem 
Reset): 

— Vordergrundfarbe wird und 
Hintergrundfarbe 1, 

— das Text-Window ist der gesamte 
Bildschirm, 

— der Cursor ist darstellbar, 

— der Transparent-Modus ist nicht 
aktiv, 

— der Cursor steht in der oberen lin- 
ken Ecke und 

— die Zeichenausgaben erfolgen 
auf Text-Cursor-Positionen. 

Durch 
CALL &BB4E 

laBt sich so beispielsweise nach ei- 
nem Programmlauf der Urzustand 
des Bildschirms wiederherstellen, 
ohne einen kompletten Reset auszu- 
losen. 

BB69 hex (TXT-GET-WINDOW) 
erlaubt die Abfrage der Grenzen 
des selektierten Windows. 

ICALL, &BB69,a, be, r-unten, 1-oben 

gibt Ihnen also die Koordinaten 

zweier Eckpunkte zuriick, wobei 

diese ab zahlen. Die Werte sind 

folgendermaBen zu lesen: 

links=PEEK(&A671) 

rechts=PEEK(&A673) 

oben=PEEK(&A670) 

unten=PEEK(&A672) 

BB93 hex (TXT-GET-PEN) 

Die aktuelle Vordergrund- (Zei- 
chen-)Farbe ist mit 
ICALL, &BB93,farbe,bc,de,hl 
schnell abgefragt. Durch 
ink=PEEK(&A676) 

erhalten Sie uber die Variable 
<ink> (A-Register) den Farbcode. 
BB99 hex (TXT-GET-PAPER) 

Um in Erfahrung zu bringen, mit 
welcher Hintergrundfarbe (Paper) 
Ihr CPC gerade arbeitet, benutzen 
Sie 

ICALL,&BB99, farbe, bc.de, hi 

Den Wert erfahren Sie auf dem 
gleichen Weg, wie bei »TXT-GET- 
PEN« beschrieben. 



BB9C hex (TXT-INVERSE) 

Alternativ zum Steuercode 
<CTRL+X> laBtsich 
CALL &BB96 

einsetzen, um Vordergrund- und 
Hintergrundfarben zu vertauschen. 
Dadurch erreicht man auf dem Bild- 
schirm eine inverse Textdarstellung. 
Da es sich dabei um einen System- 
schalter handelt, macht ein zweiter 
Aufruf diese Funktion wieder riick- 
gangig. 

Der Vorteil besteht darin, daB die- 
ser Weg im Gegensatz zum Steuer- 
code sowohl auf dem Monitor als 
auch im gedruckten Listing sichtbar 
und somit auch nachvollziehbar ist. 
BB9F hex (TXT-SET-BACK) 

Dieser Systemschalter aktiviert 
oder desaktiviert den sogenannten 
Transparentmodus. Mit 
ICALL, &BB9F, 0, bc,de, hi 

schalten Sie ihn ein. Auf dem Bild- 
schirm bereits vorhandene Zeichen 
werden dann nicht mehr tiber- 
schrieben sondern von der neuen 
Ausgabe iiberlagert, da das Be- 
triebssystem nicht den Hintergrund 
mit auf das Bild bringt. 

Zur Aufhebung dieses Modus 
dient der gleiche Aufruf, allerdings 
ist dann dem Register A ein Wert un- 
gleich zu tibergeben: 
ICALL, &BB9F, 1, bc,de, hi 
erfullt also beispielsweise diesen 
Zweck. Um sich diesen Effekt vor 
Augen zu fuhren, sollten Sie ihn ein- 
fach einmal ausprobieren. 
BBA2 hex (TXT-GET-BACK) 

Fragt den Zustand des eben ge- 
nannten Systemschalters ab und 
ubergibt ihn im A-Register. 
CALL, &BBA2,a, bc,de, hi 

Ein nachfolgendes 
modus=PEEK(&A676) 

stellt dann die Sachlage klar. Die Va- 
riable < modus > enthalt den Mo- 
dus in der bei »TXT-SET-BACK« be- 
schriebenen Codierung. 
BBA5 hex (TXT-GET-MATRIX) 

Fiir Manipulationen des Zeichen- 
satzes ist diese Routine eine wertvol- 
le Hilfe, denn sie berechnet vollauto- 
matisch die Adresse des Bitmusters 
eines Zeichens. Sie ersparen sich so 
einen relativ grofien Rechenauf- 
wand und somit Speicherplatz und 
beschleunigen dadurch auch Ihr 
Programm. Sinn macht das unter Ba- 
sic jedoch nur, wenn die Zeichende- 
finitionen im RAM zu finden sind. 
Das ist gegeben, wenn Sie vor dem 
Aufruf den Computer mit 
SYMBOL AFTER ersteszeichen 
veranlassen, den Zeichensatz ab 
ASCII < ersteszeichen > in den Ar- 
beitsspeicher zu kopieren, oder 
wenn Sie einen eigenen neuen Zei- 
chensatz definiert haben. 



ICALL, &BBA5 , zeichen, bc,de, hi 
ubergibt der Routine in der Varia- 
blen < zeichen > den Code des ge- 
wiinschten Zeichens. Dabei spielt es 
keine Rolle, ob der originale Zei- 
chensatz oder ein selbstdefinierter 
aktiv ist. Mit 

matrix=PEEK ( &A671) *256+PEEK ( &A670 ) 
iibernehmen Sie in der Variablen 
< matrix > (Register HL) die Adres- 
se der Zeichenmatrix. Uber die Zei- 
chencodierung informieren Sie sich 
wiederum im Anhang Ihres CPC- 
Benutzerhandbuchs. Der Zeichen- 
manipulation mit PEEK und POKE- 
Befehlen steht dann nichts mehr im 
Weg. 

BBAE hex (TXT-GET-M-TABLE) 

Im Gegensatz zur eben beschrie- 
benen Routine erhalten Sie hier 
nicht die Adresse eines bestimmten 
Zeichens, sondern die Basisadresse 
des gesamten benutzerdefinierten 
Zeichensatzes. 
ICALL, &BBAE,a,bc,de, hi 
bas lc=PEEK ( &A671 ) *256t PEEK ( &A670 ) 
ersteszeichen=PEEK ( &A676) 

Die Variable < basis > (Register 
HL) enthalt nach dieser Befehlsfolge 
die Basisadresse des Zeichensatzes 
und < ersteszeichen > ist der Code 
des ersten definierten Zeichens. 

Graffik-Tricks ohne 
groBen Aufwnnd 

BBBA hex (GRA-INITIALISE) 

Um das Grafik-Betriebssystem 
komplett auf seine Standardeinstel- 
lungzuruckzusetzen, ohne einen Re- 
set des gesamten Computers durch- 
zufuhren (und damit zu vermeiden, 
das Basic-Programm im Arbeits- 
speicher zu verlieren), benotigen 
Sie nur den Aufruf 
CALL &BBBA 

Dabei erfolgen unter anderem fol- 
gende Aktionen: 

— Die Hintergrundfarbe fiir Grafik- 
befehle ist Ink 0, 

— Ink 1 ist die neue Zeichenfarbe, 

— der Urspung liegt auf den Koordi- 
naten 0,0 am unteren linken Bild- 
schirmrand, 

— der Grafikcursor liegt auf dem Ur- 
sprung und 

— das Grafikwindow ist der gesam- 
te Bildschirm. 

Da das Betriebssystem jedoch 
den Inhalt des Grafikwindows nicht 
loscht, wird die Grafik auf dem Bild- 
schirm nicht zerstort. 
BBCC hex (GRA-GET-ORIGIN) 

Wenn Sie oder Ihr Programm ein- 
mal den Uberblick verloren haben, 
an welchen Koordinaten der derzei- 
tige Ursprung zu finden ist, hilft Ih- 
nen 

ICALL, &BBCC,a,bc,de, hi 
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Parameter zur Uber- 



KM INITIALISE 
Neu-lniualisiorung 
des Key-Managem 

KM BESET 
Reset del Key- 
Managers 
KM EXP BUFFER 
Erwelten den Puttot 
lUrTuunu- 
Erwelteningsslnnga 

KM WAIT KEY BB18 
Wallet auf Tanen- 
dniclt 

KM GET TRANSLATE BB.TA 
Fragl Taotaluibele- 
gung ab 

KM GET SHIFT BB30 A= lastonnummei 

Fragl Tasuiurbele- 
gupg ab (mil SHIFT) 



BB1S DE-PulIeradieise.HL-Punerlai.ge 



A-Taalonnummei 



A-Tastennummer 



KM GET CONTROL BB36 
rragt Tastatutbele- 
gung ab mil (CTRL) 
KM GET DELAY BB42 
Fragt die Wette ab 
die mil SPEED KEY 
gesetit mild 

txt unitialise bb«e - 

lnitlalisiert die 
Texl-VDU 

TXT GET WINDOW BD68 - 
Fragl die Giordan 
desgowahlten 
Windows ab 



TXT GET PEN BBB3 - 

Fragl die Voider 
gnindlaibeab 

TXT GET PAPER BB89 — 
Fragl die Hintei* 
gnindtaibe ab 

TXT INVERSE BB8C - 

Vertauscht Voider- 
und HinlergTundlaibe 

TXT SET BACK BB9F A-0 KU norrnalen, A<>0 fur 

Selekben Transparent- Transparenlmodus 
modua 

TXT GET BACK BBA2 - 
Fragl Transparen!- 
modus ab 

TXT GET MATRIX BBA5 A enthalt daa gesochle Zeicbon 
Fragt die Adresse et- 
net ZeichendeflnlDon 
ab 

TXT GET M TABLE BBAE - 
Fragt die Baauadiesae 
det Zeichondefini- 
nonstabelle ab 



AT, BC DE, HL 
AF. BC DE, HL 
AF. BC DE, HL 

AF 

AF, HL 
AF, HL 
AF, HL 
AF. HL 



C-ObeiErlolg 

A enthalt den Zeichen- 
code dei gednldrten 
Taste 

A enthalt den Code 
A enthalt den Code 
A enthlll den Code 



H enthalt die Veraoge- 
ning. L die Geachwin- 
digkell 



AF, BC DE, HL 
AF, DE, HL 

AF 
AF 

AF, HL 
AF, HL 
AF. HL 
AF, HL 

AF. HL 



C - wenn das Window 
den geeamten Bud- 
schirm belegl, H enthalt 
die unite Spahe. L die 
obete Zede. D die rech- 
te Spalte E die untere 
Zeile 

A enthalt den Faibcode 



A enlhatt den Faibcode 



A-0 wenn nomuuet 
A <> weuw Transp*' 
lentmodus 

C-0 wenn die Mama im 
RAM hegi. HL enthalt 
die Adresse del Matnjt 

C=OwennVaineZei- 
Chen deuruen str.d, A 
emhall das erste selbst- 
deunierte- ZeKhen, HL 
dessen Adresse 



GRA GET ORIGIN BBCC 
Fragt die Kooidiitaten 
del Gra&k'Unpiungs 
ab 

GRA GET W WIDTH BBD5 
Fragl die honxontalen 
Clemen des Giattlt- 
Wlndowsab 

GRA GET W HEIGHT BBDB 
Fragt die veroaalen 
Greraen des Grauk- 
Windowsab 

GRA GET PEN BBEI 
Fragl die alouelle 
VordotgrundUibe ftti 
Graukoperauonon ab 

GRA GET PAPER BBE7 
Fragt die aktueDe Hhv 
dergrundlaibo ful 
GraBJtoperalionen ab 



AF, DE. HL 



DE enthalt die X*. HL die 
Y-Onttnate des III- 
spmngs 

DE enthalt die unke. HL 
die rechle X-Oidinate 
des Windows 

DE emhalt die obere. HL 
die unteie YOrdinate 
des Windows 

A enthalt den Faibcode 



A enihslt den Faibcode 



Die beschriebenen Firmwaxe-Vektoren auf einen Blick 



x=PEEK( &A673 ) *256+PEEK( &A672) 
Y=PEEK( &A671) *256*PEEK( &A670) 
aus der Misere, In <x> (DE- 
Register) finden Sie die X-Ordinate 
des Ursprungs. 

BBD5 hex (GRA-GET-W-WIDTH) 

Wie bei den Text-Windows lafit 
sich auch die GroBe des Grafik-Fen- 
sters bestimmen. Mit 
lCALL,&BBD5,a,bc,de,hl 
links=PEEK( &A673 ) *256rPEEK ( &A672) 
rechts=PEEK( &A671) *256rPEEK( &A670) 

ubernehmen Sie dann in der Varia- 
blen < links > (DE-Register) die 
Grafik-X-Ordinate der linken und in 
<rechts> (HL) die X-Ordinate der 
rechten Window-Grenze. 
BBD8 hex (GRA-GET-W-HE1GHT) 

Natiirlich konnen Sie auch die Be- 
grenzungen des Grafikfensters in Y- 
Richtung erfragen. 
ICALL,&BBD8,a,bc,de,hl 
oben=PEEK ( &A673 ) *256rPEEK ( &A672 ) 
unten=PEEK ( &A671 ) *2 56fPEEK ( U670 ) 

In der Variablen <oben> (DE- 
Register) finden Sie danach die Gra- 
fik-Y-Ordinate der oberen und in 
<unten> (HL) die Y-Ordinate der 
unteren Window-Grenze. 
BBEI hex (GRA-GET-PEN) 

Die mit der Routine »GRA-SET- 
PEN« gewahlte Grafik-Vordergrund- 
farbe fragt 

ICALL, &BBEl,a, be ,de, hi 
farbe=PEEK(&A676) 

ab. Deren Code wird der Variablen 
<farbe> (A-Register) ubergeben. 
BBEZ hex (GRA-GET-PAPER) 
erledigt dasselbe fiir die Grafik-Hin- 
tergrundfarbe. 

Damit ist das Thema der Grafik- 
Manager-Routinen abgeschlossen 
— zumindest sofem sie fur Basic- 
Programmierer von Interesse sind, 
denn fiir Maschinensprache ist die 
Auswahl groBer. Den nachsten Teil 
bestreiten dann unter anderem Vek- 
toren des »Screen-Packs« (Bild- 
schirm-Verwaltung) und des Kasset- 
tenmanagers. Qa) 



100 
101 

102 
103 
104 
105 

106 

107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 



•♦*»»»#»###*»«»*»»»»»»**»»*#»»»»»♦-»«* 

'» CALL. DAT - DATA-Lader von 'CPC » 
' #«#»»»#»#»####»###»*»*#*##♦#*»*#»*»»» 



DATA A610,01,19,A6,21,23,A6,C>, 
DATA A618,BC,1E,A6,C3,27,A6,43, 
DATA A620,4C,CC,00,00,00,00,B0, 
DATA A62B,05,C0,DD,6E,0B,DD,66, 
DATA A630,E5,FD,E1,DD,7E,06,DD, 
DATA A63B,05,DD,4E,04,DD,56,03, 
DATA A640,5E,02,DD,66,01 ,DD,6E, 
DATA A64B,DD,21,50,A6,DD,E5,FD, 
DATA A650,DD,21,70,A6,DD,77,06, 
DATA A658,70,05,DD,71,04,DD,72, 
DATA A660,DD,73,02,DD,74,01,DD, 
DATA A668,00,C9,00,00,00,00,00. 
DATA «ENDE« 

adr=S<A610:zeile=104:MEMORY adr- 
READ d*sIF d*= " »ENDE» "THEN 129 
pr=0 

FOR i=l TO B 
READ a* : a=VAL ( " St " +a* > 
POKE adr- ,a: adr=adr+l 
pr=pr»2sIF pr>65S35 THEN pr=pr- 
pr-UNT(pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr 
6 



D1.12C7 
41,4217 
FE, 15FE 
09.2C31 
46.5E24 
DD.3B2B 
00,31E0 
E9.62CF 
DD,&545 
03,2643 
75 , 7DBB 
00,3240 



65535 
'pr+6553 



C31D4] 
C2F463 
CA3DB3 
CDEB63 
CE73B3 
CD47C3 
C095E3 
C18B0D 
C8B1E1 
CCEE63 
CC3B0] 
CB33C3 
C23AE3 
C 0844 3 
CA7E83 
CD ABE 3 
CB4C4 3 
C 3630 3 
C 12963 
C60143 
C275B3 
CB536 3 
LE1123 
CAC9Z3 

C51AA3 



125 NEXT i C2F003 

126 READ pr*:pr2=VAL("o,"+pr»):IF pr2<0 THEN 

pr2=pr2+65536 C88BC3 

127 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Prue*SLimmenf ehler 

in Zeile";2eile=ST0P Ellili 

12B zBilB=zeile+l:GOTO 118 r^lat] 

129 SAVE"CALL.BIN",B,S.A610,S.5B:END C54BB3 

Listing 1. Der Basic-Lader fur den RSX-Befehl CALL 



10 MEMORY S.A60F 
20 LOAD"call .bin" 
30 CALL 8.A610 
40 ■ 
50 



60 adresse=8<BB18:a=0:bc=0:de=0:hl=-0 
70 ' 
80 ' 

1000 :CALL,adresse,a,bc,de,hl 

1010 a-PEEK(S<A676) 

1 020 bc=PEEK (S.A675) -256+PEEK ( J.A674 > 

1 030 de=PEEK ( &A673 ) »256+PEEK ( 8.A672 > 

1 040 h 1 -PEEK ( «. A67 1 > »256+PEEK ( I.A670 ) 

Listing 2. So setzen Sie den nenen CALL-Beiehl ein 



CA41A3 
C60D2 3 
C 637 A 3 
CB2563 
C615B3 
CDB3B3 
CB35C3 
CB65E3 
C68FE3 
CD900] 
C03AB3 
CB7AA3 
[97BAD 
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Er ganzen Sie jetzt Ihre Sammlung 

on Ha ppy- Com p yter! 

Schafffen Sie sich ein 
interessontes 
Nachschlagewerk 
und g leidizeiti g 
ein wertvolles 
Arehiv! 
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Alls noch lieforbaren 
Ausgoben ftndon Sie in don untonstohendon 
Jahiganggtlbereichten.PrufanSie, welcheAus- 
jabonlhnor In Ihre r Sammlung fohlon und die 
Sie deahalb nachboslollen wollon. Tragen Sie 
dla Nummar d»r Auaqab* und dai Erschei- 
nungsjalu (2 B 12/88) in dem Busluljabschnin 
*uf dm Rttctaoito di>r viniensiehenden^ihlbane cm unci goben 
Sio an, winvjtiJi 1 H*»' n'.pl aio An Mjabf. S lei bja;tnIlon Die ,iuci- 

flqlulllc Zahlfcule einfach hoiauj.Ufnni.-ii und Rochimngiibetiag 
hoini naclii-ilriii Poslarnl uiiuuihlnn Ihio tin sip Hung wild nach Zah- 
lungselngang lur Auslloferung gobrachl. 
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Jetzt sind sie da: die proktisdien 
Sammelboxen fur »Hap p y Computer« 




Fur alle Leser, die 
"Happy Computer« regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Aboxine- 
ment beziehen, gtbt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Compuier-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attrakrives Nachschlagewerk. 

tibrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Aruassen. 



Und so kommen Sie einfoth und schnell 
iu Ihrer Sammelbox: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl der ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlen Lieferung erfolgt 
nach Zahlungs ein gang . 

Withfig: Es werden ausschlieBlich 
Bestellungen gegen Voiauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert. 
Ihre Bestellung wird nach 
Zahlungseingang zur 
Auslieferung 
gebracht! 
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Wie versprochen ist in 
diesem Monal die Pro- 
grammierung des Ton- 
generalors unser 

Thema. 

Das Basic des Schneider CPC 
stellt sechs leistungsfahige Be- 
fehle fiir das Programmieren 
von Ton- und Gerauschfolgen 
zur Verfiigung. 



SOUND 



Mit dem Befehl SOUND be- 
stimmen Sie die Parameter ei- 
nes Ibns oder Rauschens. 

Tabelle 1 listet die sieben Pa- 
rameter von SOUND auf, und Ta- 
belle 2 zeigt die Funktionen der 
Bits des Kanalstatus. 

Urn den Wert des Frequenztei- 
lers fur bestimmte Tone zu ermit- 
teln, eignet sich folgende For- 
mel: 

ft=62500/32. 7032*2 t 
( (note-l)/12+oktave-l) 

Wenn Sie die Werte fiir die Va- 
riablen <oktave> und <nole> 
nach Tabelle 3 einsetzen, kon- 
nen Sie ft direkt als Parameter 
fur den Frequenzteiler in einem 
SOUND-Befehl verwenden. 

Die Parallel-Ausgabe von zwei 
Tonen, die eigentlich nachein- 
ander ablaufen sollen, verhin- 
dern Sie, indem Sie zwischen die 
beiden SOUND-Befehle diese 
Befehlsfolge einfiigen: 
WHILE SQ(kanal))l27:WEND 

Die WHILE-WEND-Schleife 
wartet. bis die Tbnausgabe von 
Kanal < kanal > beendet ist. 



ENV 



Der Befehl ENV definiert die 
Lautstarke-Hiillkurve. Die Para- 
meter des ENV-Befehls listet Ta- 
belle 4 auf. Sie miissen jedoch 
nur die ersten vier Werte ange- 
ben, alle weiteren Parameter 
bei Bedarf. 

Da die Lautstarke der Hullkur- 
ve bei groSen Schritten oder ho- 
lier Schrittanzahl leicht den Ma- 
ximalwert von 15 uberschreitet, 
gilt: 

lautstarke=lautstarke 
MOD 16 

Dadurch entspricht die Laut- 
starke 16 der Lautstarke 0, 17 ent- 
spricht 1 und so weiter. 



ENT 

Der Befehl ENT definiert die 
Frequenz-Hullkurve. Tabelle 5 
zeigt die Parameter des ENT-Be- 
fehls. Auch hier ist nur die Anga- 
be der ersten vier Werte zwin- 
gend erforderlich. Weitere Pa- 
rameter konnen Sie bei Bedarf 
angeben. 



it U mill tlx 


raiaineiei 


weneuereicn 


1 
1 


iLanaistatus 


U D1S 600 


2 


l 1CM UvtlblCUCl 


bk 40 c ) [ i 


3 


Dauer 


-32768 bis 32767 


4 


Lautstarke 


bis IS 


5 


Lautstarke-Hiillkurvennummer 


bis 15 


6 


Frequenz-Hullkurvennummer 


Obis 15 


7 


Rauschen 


bis 31 



Tabelle 1. Die Parameter des SOUND-Befehls mit den jeweiligen 
Wertebereichen 



Bit 


Wert 


Bedentung 





1 


Tonausgabe iiber Kanal A (links) 


1 


2 


Tonausgabe iiber Kanal B (Mitte) 


2 


4 


Tonausgabe iiber Kanal C (rechts) 


3 


8 


Synchronisation mit Kanal A 


4 


16 


Synchronisation mit Kanal B 


5 


32 


Synchronisation mit Kanal C 


6 


64 


Tonausgabe wird durch RELEASE- 
Befehl gestartet 


7 


128 


Tonausgabe wird sofort ausgefiihrt 
(Prioritat) 



Tabelle 2. Die Bits des Kanalstatus werden auf diese Art 
entschliisselt 



Wert 


Oktave 


Ton 


1 


Kontra-Oktave 


c 


2 


groBe Oktave 


cis 


3 


kleine Oktave 


d 


4 


eingestrichene Oktave 


dis 


5 


zweigestrichene Oktave 


e 


6 


dreigestrichene Oktave 


f 


7 


viergestrichene Oktave 


fis 


8 


fiinfgestrichene Oktave 


g 


9 




gis 


10 




a 


11 




ais 


12 




h 


fehl 







Tabelle 3. Die Werte fiir Oktaven und Tone helfen alien Musik- 
Programmierern 



Bit 


Wert 


Bedeutung 





1 


Anzahl der freien Eintrage in der 
Warteschlange (LSB) 


1 


2 


Anzahl der freien Eintrage in der 
Warteschlange 


2 


4 


Anzahl der freien Eintrage in der 
Warteschlange (MSB) 


3 


8 


erster Ton der Warteschlange mit Kanal 
A synchronisiert 


4 


16 


erster Ton der Warteschlange mit Kanal 
B synchronisiert 


5 


32 


erster Ton der Warteschlange mit Kanal 
C synchronisiert 


6 


64 


Kanal im Wartezustand 


7 


128 


Kanal aktiv 



, ON 
SQ GOSUB, SQ 

Der Befehl RELEASE startet 
einen Ton, der sich im Wartezu- 
stand befmdet. 

ON SQ(kanal) GOSUB ruft ein 
Unterprogramm auf, wenn die 
Tonwarteschlange leer ist und 
nachgeladen werden muB. 

SQXkanal) liefert Informatio- 
nen iiber den Zustand eines Ton- 
kanals, und Tabelle 6 dokumen- 
tiert die Funktionen der einzel- 
nen Bits. 

Fur den Wert von < Kanal > gilt: 
Kanal A — <Kanal> =1 
Kanal B — <Kanal>=2 
Kanal C- < Kanal > =3 

Die Programmierung des Ton- 
generators in Maschinenspra- 
che bietet den Vorteil, daB sich 
wesentlich hdhere Verarbei- 
tungsgeschwindigkeiten erzie- 
len lassen. Dadurch konnen Sie 
komplexe Tbn- und Gerauschfol- 
gen (zum Beispiel Schlagzeug- 
Imitationen) programmieren. 

Fiir den Maschinensprache- 
Programmierer gibt es eigent- 
lich nur eine wichtige Routine im 
Berriebssystem des Schneider 
CPC. Sie lautet »MC SOUND RE- 
GISTER., sitzt im MACHINE 
PACK und wird iiber einen 
RAM-Vektor unter der hexadezi- 
malen Adresse BD34 aufgeru- 
fen. 

Die SOUND-REGISTER-Routi- 
ne schreibt ein einzelnes Daten- 
byte in ein Register des Tonge- 
nerators. Im Akkumulator der 
Z80-CPU muB die Registernum- 
mer, und im C-Register das Da- 
tenbyte stehen. Das Listing ent- 
halt die dokumentierte SOUND- 
REGISTER-Routine des CPC. 

Tabelle 7 zeigt den Register- 
satz des Tongenerators. Die 
Hullkurvenformen, die das Re- 
gister 13 bereitstellt, gehen aus 
Tabelle 8 hervor. 

Der Registersatz des Tongene- 
rators zeigt, dafl der Baustein ne- 
ben drei Tbnkanalen auch iiber 
zwei 8-Bit-Datenkanale verfiigt. 
Aus dem Modell. das im CPC 
eingesetzt wird (AY-3-8912), sind 
jedoch im Gegensatz zu dem 
Mutterbaustein AY-3-8910 nur die 
Leitungen fiir den Datenkanal A 



Bits von RI3 Hullkurven 
B3 B2 Bl BO fonnen 

\ i I 









X 


X 





1 


X 


X 


1 











1 








1 


1 





1 





1 





1 


1 


1 


1 








1 


1 





1 


1 


1 


1 





1 


1 


1 


1 



A ! i 
\N\f\K 




Perioden 
der Hullkurve 



Tabelle 6. Die Bedeutung der einzelnen Bits der SQ-Funktion 



Tabelle 8. Die Hullkurvenfor- 
men von Register 13 
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herausgefiihrt. Dieser Kanal ist 
an die Joystickbuchse des CPC 
angeschlossen und fur die Spal- 
tendecodierung der Tastatur zu- 
standig. 

Da der Tongenerator des CPC 
nicht direkt an die Z80-CPU ge- 
legt ist, sondern von den Com- 
puter-Konstrukteuren iibex den 
Schnittstellenbaustein 8255 mil 
dem Prozessor verbunden wur- 
de, mufl man den Tongenerator 
iiber den Schnittstellenbaustein 
programmieren. 

Der 8255 enthalt die drei 
8-Bit-Datenkanale A, B, und C. 
Der Datenkanal A des 8255 ist di- 
rekt mit dem Dateneingang des 
Tongenerators verbunden, und 
der Datenkanal C greift auf die 
Steuerleitungen des Tongenera- 
tors zu. Aus diesem Grund lau- 
fen Registeradressen und Da- 
tenbytes fur den Tongenerator 
iiber Kanal A, und die Einstel- 
lung der Modi (Registeradresse 
einlesen oder Datenbyte einle- 
sen) erfolgt iiber Kanal C. (ma) 



Nummer 


Parameter 


Wertebereich 


1 


Hullkurvennummer 


1 bis 15 


2 


1. Schrittanzahl 


bis 127 


3 


1. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


4 


1. Schrittzeit 


bis 255 


5 


2. Schrittanzahl 


bis 127 


6 


2. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


7 


2. Schrittzeit 


bis 255 


8 


3. Schrittanzahl 


bis 127 


9 


3. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


10 


3. Schrittzeit 


bis 255 


11 


4. Schrittanzahl 


bis 127 


12 


4. SchrittgrdBe 


-128 bis 127 


13 


4. Schrittzeit 


bis 255 


14 


5. Schrittanzahl 


bis 127 


15 


5. SchrittgrdBe 


-128 bis 127 


16 


5. Schrittzeit 


bis 255 



Nummer 


Parameter 


Wertebereich 


1 


Hullkurvennummer 


-15 bis 15 


2 


1. Schrittanzahl 


bis 239 


3 


1. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


4 


1. Schrittzeit 


bis 255 


5 


2. Schrittanzahl 


bis 239 


6 


2. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


7 


2. Schrittzeit 


bis 255 


8 


3. Schrittanzahl 


bis 239 


9 


3. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


10 


3. Schrittzeit 


Obis 255 


11 


4. Schrittanzahl 


bis 239 


12 


4. SchrittgrdBe 


-128 bis 127 


13 


4. Schrittzeit 


bis 255 


14 


5. Schrittanzahl 


Obis 239 


15 


5. SchrittgroBe 


-128 bis 127 


16 


5. Schrittzeit 


Obis 255 



Tabelle 4. Die ENV-Parameter 
mit Wertebereichen 



Tabelle 5. Die ENT-Parameter mit 
Wertebereichen 



F3 DI 
06F4 LD B,F4 
ED79 OUT (C),A 
06F6 LD B,F6 
ED78 IN A,(C) 
F6C0 OR CO 
ED79 OUT (C),A 

E63F AND J3F 
ED79 OUT (C),A 
06F-4 LD B,FA 



; Interrupt sperren 
;Adresse fiir Datenkanal A laden 
; Reglsternummer auf Kanal A legen 
;Adresse fur Datenkanal C laden 
;Zustand an Datenkanal C einlesen 
;Bit 6 und 7 setzen 
; Tongenerator auf Einlesen der 
Registernuramer setzen 
;Bit 6 und 7 zurilcksetzen 
; Tongenerator zurilcksetzen 
:Adresse fiir Datenkanal A laden 



ED49 OUT (C),C 
06F6 LD B,F6 

A? id c,a 

F680 OR 80 
ED79 OUT (C),A 

ED49 OUT (C),C 
FB EI 
C9 RET 



; Datenbyte auf Kanal A legen 
;Adresse fiir Datenkanal C laden 
;Zustand von Datenkanal C nach 
Register C 

;Bit 7 des Accumulators setzen 
; Tongenerator auf Einlesen des 
Datenbytes setzen 
; Tongenerator zurilcksetzen 
; Interrupt freigeben 
iEnde der Routine 



Listing. Die SOUND-REGISTER-Routine des CPC 



Register Bit 


B7 B6 B5 B4 B3 B2 Bl BO 


R0 Frequenzteiler 


untere 8 Bit des Freq 


uenzteilers fiir Kanal A 

obere 4 Bit fiir Kanal A 


Rl fiir Kanal A 
R2 Frequenzteiler 


untere 8 Bit des Freq 


uenzteilers fiir Kanal B 

obere 4 Bit fur Kanal B 


R3 fur Kanal B 

R4 Frequenzteiler 


untere 8 Bit des Freq 


uenzteilers fiir Kanal C 

obere 4 Bit fiir Kanal C 


R5 fur Kanal C 

R6 Rausch-Parameter 




5-Bit-Frequenzteiler fiir Rauschen 


R7 Freigabe 

(negative Logik) 


freigeben/sperren Rauschen freigeben/sperren 


Ton freigeben/sperren 


Port B Port A Kanal C 


Kanal B 


Kanal A 


Kanal C Kanal B 


Kanal A 


R8 Lautstarke 
Kanal A 




Hiillkurve 
aktiv 


4-Bit-Amplitude fiir Kanal A 


R9 Lautstarke 
Kanal B 




Hiillkurve 
aktiv 


4-Bit-Amplitude fiir Kanal B 


RIO Lautstarke 
Kanal C 




Hiillkurve 
aktive 


4-Bit-Amplitude fiir Kanal C 


Rll Frequenzteiler 


untere 8 Bit des Frequenzteilers fur die Hiillkurve 


R12 der Hiillkurve 


obere 8 Bit des Frequenzteilers fiir di 
■ | Fortfiihren 


e Hiillkurve 

Richtung Wechsel 


Halten 


R13 Hiillkurvenform 

R14 Datenspeicher 
Port A 


8-Bit-Daten fiir Port A 






R15 Datenspeicher 
Port B 


8-Bit-Daten fiir Port B 


Tabelle 7. Der Registersatz des Tongenerators 
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rlA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SE1 
SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKO! 
:OSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA 
rlA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEI 



:osha 

rlA SE 
3EIKO 

:osha 

HA SE 
3EIKC 

:osha 

HA SE 
3EIKC 

:osha 

HA SE 
SEIKO 

:osha 

HASE 
3EIKO 

:osha 

HA SE 
SEIKO 

iOSHA 
HA 
3EIK 

rosHfil 

HA SE I 

3EIKC 



Matrixdrucker fur alle 
Home- und Personal- 
Computer- 
Anwend 




SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOJ 
OSHA SEIKOSHA SEIKOSHA 
HA SEIKOSHA SEIKOSHA SEI 

EIKOS 



HANNOVER MESSE 

CeBIT'87 



Wlr stellen aus: 
Halle 6, Stand P16 




9-Nadeldrucker SP-180 

■ Druckgeschwindigkeit: EDV-Druck 
100 cps. NLQ 20 cps 

■ EPSON" FX kompalibel: SP-180 A 

■ Commodore*C64/C128 
kompatibel: SP-180 VC 

■ Inclusive Traktor 

9-WadeWmcker SP-1200 

■ Druckgeschwindigkeit: EDV-Druck 
120 cps, NLQ 25 cps 

■ EPSON 8 FX und IBM S -Grafikdnjcker 11 
kompatibel: SP-1200 Al 

■ Commodore* C64/C128 
Kompatibel: SP-1200 VC 

■ Einzelblattschacht als Option 

■ Inclusive Traktor 

24-Nadeldiucker SL-80 Al 

■ Druckgeschwindigkeit: Letter Quality 
54 cps, EDV-Druck 135 cps 

■ EPSON 8 LQ 1500 und IBM*- 
Grafikdrucker II kompatibel 

■ Einzelblattschacht als Option 

■ inclusive Traktor 



IBM El ein eingetragenes Wateraeietien 
tier International Business Machines Corporation 
EPSON rsl ein eingetragenes Warenreicrien 
oer SEIKO-EPSON Corporation 
COMMODORE 1st ein eingeuagenes War eiuefchen 
der COMMODORE Corporation 



SEIKOSHA (EUROPE) GmbH Bramfelder Chaussee 105 2000 Hamburg 71 

Telefon 040/64 60 02^0 - Telex 211 331 seik d ■ Telefax 040/64 60 02-29 



IOSHA 
SE] 
SEIKO! 
tOSHA 
SE1 
JEIKO£ 
tOSHA 
SEI 
JEIKO£ 
IOSHA 
SEI 
SEIKO* 
IOSHA 
LA SEI 
5EIKOS 
IOSHA 
SEI 
3EIKO£ 
IOSHA 
IA SEI 
BEIKOS 
[OSHA 
SEI 
5EIKO£ 
JOSHA 
HA SEI 
3EIKOJ 
■OSHA 
ft. SEI 

;eiko£ 

IOSHA 
llA SEJ 

bc, JKOi 
SHA 
I LA SE] 

:iko! 

SHA 

i SE3 

:ikoj 

SHA 
i SEI 

:iKOf 

3HA 



Weitere Informaiionen: 

Fachhandel 

Varsandbandel 

Kaufhausar 



MIKADO G mbH 

WielandsU.13 
100O Berlin 12 
TeL 030/3344068 



GUSSQWGmbH 

SiolperStr. 2 a 
2000 Hamburg 73 
Tat 040/6 78 40 81 



SASS Computer 
V crl neb i GmbH 

Nordslr. 71- 73 

6450Hanaul 

1*1.06181/10930 



Into Process GmbH 

GewcrbesH. 4 
7801 8uchenbacn 
Tot 07661/811 



Multiprlnt 

Co mp.-Pflriphcrre Gmb H 

induslnestr.l2 
8034 Geimering 
Tel 089/8410551 



InOstorrelch: 
AKTIVGmbH 

Scheydgasse 31 
A-1210Wlen 
Tel. 301 645-227 



IndarSchwelf; 
ERNI-COMPRO AG 

Fabrikweg 2 

CM-8306 Bnjttisellen. 2 Oilers 
Tel. 833 11 66 



Schneider Anwendungs-Listmg 



Rechenkunstler 



Unser Programm »Folgen« hilft Ihnen bei Be- 
rechnungen mathematischer Folgen. 

Zur Veranschaulichung der Rechenschritte dient 
»Folgen«. Durch die Bedienerfuhrung (Bild 1) er- 
iibrigt sich eine Anleitung. Mit »Folgen« sind die 
Anfangs- und Endglieder sowie der Abstand und die 
Zahl der Elemente geometrischer und arithmetischer 
Folgen zu berechnen (siehe Bilder 2 und 3). Dadurch 
eignet es sich auch fur Schuler zur Kontrolle ihrer Aufga- 
benlosungen. Zusatzlich bietet es die Losung von Un- 
gleichungen, wie Sie in Bild 4 sehen konnen. 

(Heiko Jaberg/ja) 



Steckbrief 


Programm: 


Folgen 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Diskette, Kassette 



**» Folgen *** 

Hit diesen Program lassen sich arithnetische und Qeonetrische 
Folgen berechnen. Die Berechnung erfolgt nach den rorneln 
a(n)=a*(n-l)«d bw. a(n)=a»qt(n-I) . 
Pas gesuchte Elenent fragt »Folgen<< ab. 

Menn Sie nocheinal dasselbe berechnen uollen, druecken Sie einfach 
<H) fuer HEITER, anstelle einer beliebigen Taste. 



ftnthnetische Folge > 1 

Arithneti sches Hittel > 2 

Arithneti sche Ungleichung > 3 

Geonetrische Folge > 4 

Geonetrisches Hittel ) S 

Geonetrische Ungleichung > 6 

Bitte uaehlen Sie: I 



Bild 1. Ans dem Hanptmenii gelangen Sie in die Funktionen 



77 

3 

2 



Eingabe der Uariablen : 

Welches Elenent soil berechnet iierden (a(»);a:n;d) ? n 
n : ? 
a(n> 
a 
d 

Rechnung : 

Fornel : a(n)=a»(n-l)«<l 
Unfornung : n:(a(n)-a)/d«l 

n;( 77 - 3 >/ 2 *1 

11- 38 

ERGFBNIS : Die Folge hat 38 Elenente. 

Bild 2. Bestimmung der Anzahl der Elemente 

Eingabe der Variablen : 

Welches Elenent soil berechnet nerden (a(n);a;n;q) 7 a(n) 
a(n) : ? 
: 2 
: S 



Fomel 
Unfornung 



* 
n 

i ■■ » 
Rfchncmg : 

a(n)^«(t(n-l) 
keine 
a(n): 2 > B tl S -1) 
»<■); 8192 

ERGEBNIS i Das Endglied der Folge heisst 8192 . 

Bild 3. Das Endglied einer geometrischen Folge 

Bei der ftrithnetischen Ungleichuiig kann nur n berechnet werden.da dies 
der einzige Aiwendungsfall lit. Haehlen sie zvischen : 

a. ) a(n) < a*(n-l)«d 

b. ) a(n> > a»(n-l)«d 

Dire Uahl ? a(n) < at(n-l)«d 

Forderung : a(n) ) 89 
Gegeben : a,d : 0,3 

Rechnung : 



Fornel : a(n) < a«(n-l)M 

Unfornung : n > (a(n)-a)/d*l I /d positiv.kein Zeichenwechsel 
n > ( 89 - >/ 3 »1 
n > 30.6666667 

ERGEBNIS : a<n) > 89 fuer alle n >: 31 . 

Bild 4. Selbst Ungleichnngen sind fur »Folgen« kein Problem 



10 
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40 

50 

60 

70 
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90 
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110 
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130 

140 

150 

160 
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180 
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210 
220 

230 
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**»»»»»»»»**«*»*»♦»*«#»*»»**»»»** 



**•* 
*»*» 
»»»# 
••** 
*»** 
»»»» 
*##» 



Berechnung von 
arithmetischen und 
geometrischen Folgen 

'86 Heiko Jaberg 



*»»» 
*»•»* 
»»»« 
»»»» 
»*** 
»*»» 
»»** 



#»»»»»#»»*»»»»»»#»##»»**»»»»»#»*» 

MODE 2 
CLS 

INK 1,0: INK 0,13: BORDER 13 
• »»» Menuebild zeichnen »*» 
LOCATE 2,1:PRINT STRING* (78,42) 
LOCATE 2,25:PRINT STRING* (78,42) 
FOR n=2 TO 24: LOCATE 2, n: PRINT CHR* ( 
42>:LOCATE 79,n:PRINT CHR* (42) : NEXT 
n 

MOVE 20,20:DRAWR 600,0:DRAWR 0,360:D 
RAWR -600,0: DRAWR 0,-360 
MOVE 24,24: DRAWR 592,0: DRAWR 0,352: D 
RAWR -592,0: DRAWR 0,-352 
' #*» Menue + Anleitung *»» 
LOCATE 30,4:PRINT"»»* Folgen »**" 
LOCATE B , 6: PRINT"Mi t diesem Programm 
1 assen sich ar i thmet i sche und geome 
tr i sche" 

LOCATE B,7:PRINT"Folgen berechnen. D 
ie Berechnung er-folgt nach den Forme 
In" 

LOCATE B,B: PR I NT "a (n) =a+ ( n- 1 ) »d<4>bz 
w.<4>a(n)=a«q-(n-l) ■ » 



HD2243 
CF4323 
CED9C3 
C84343 
C2E0B3 
C743A3 
CA35C3 
C743E3 
CE2343 
[DEB03 
[ 9052 3 
C7F2A3 
CEC763 
CF8C2D 
C4CA23 
L0A10J 



C 19483 

[49203 

C175E3 
C95C23 
C87E03 

C38AB3 

C49E03 
C0A983 



»Folgen« ist eine kleine Hilfe for grofie Mathematiker 



250 LOCATE 8,9: PRINT"Das gesuchte Elemen 

t fragt >>Folgen<< ab." 
260 LOCATE 8, 10: PRINT"Wenn Sie nocheimal 
dasselbe berechnen wollen, druecken 
Sie ein-fach" 
270 LOCATE 3, 1 1 : PRINT"<W> fuer WE ITER, a 

nstelle einer beliebigen Taste." 
280 LOCATE 20 , 14: PRINT" Ari thmet i sche Fol 

qe < 13> > 1 " 

290 LOCATE 20 , 15: PRINT" Ari thmeti sches Mi 

ttel <ll> > 2" 

300 LOCATE 20, 16: PRINT"Ar i thmeti sche Ung 

leichung<7> > 3" 

310 LOCATE 20, 18: PRI NT"6eometr i sche Folg 

e <14> > 4" 

320 LOCATE 20 , 19: PRINT"Geometr i sches Mit 

tel<12> > 5" 

330 LOCATE 20,20: PRINT"Geometri sche Ungl 

ei chunq <8> > 6" 

340 ' Tastaturab-f rage 

350 LOCATE 28,22: INPUT; "Bitte waehlen Si 

360 wahl = INT (wahl ) : IF wahKl OR wahl>6 T 
HEN 350 

370 ON wahl GOTO 380,1010,1130,1470,2100 

,2220 ' Verzweigung 
380 ' »»« Ari thmeti sche Folge »»» 
390 CLS: BORDER 13 

400 LOCATE 26, 1:PRINT"*#» Arithmeti sche 
Folge «»«":LOCATE 26,2:PRINT" 



LOCATE 4,4:PRINT"Eingabe der Variabl 
en :":LOCATE 4,5:PRINT" 



410 

420 LOCATE 4 , 6: INPUT; "Wei ches Element so 



[BFCA3 

C 0466 3 

[A8823 

C 8394 J 

C5A04 3 

C 4626 3 

CCE003 

C3B703 

C3E923 
CEB3C3 

C2B44 3 

C3C2B3 

C 3626 3 
CD42A3 
CDC34 3 

C6F223 

C09FA3 



58 
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Ihr Computer ist ganz heili aufmich 
und meine Breitseiten. 



So mancher arme Druk- 
ker bekommt sein Leben 
lang voile Breitseite von 
seinem Computer. Bis zur 
Selbstaufgabe. Wer halt 
das auf Dauer durch? 
Ich schon, nimm doch 
mich. Ich bin der Profi- 
Printer-Sprinter und 
freue mich auf seine 240 
Zeichen pro Sekunde. 
Das Rennen nehme ich 
auf. Denn ich bin einer 
der Schnellsten. Von 
PANASONIC. Naturlich 
bis zu einer Papier- 
breite von 16,5 Zoll. 
Ist dasnicht toll? 
Da ich Sie ganz schnell 
beeindrucken will, 
freue ich mich auf Ihren 
Coupon oder Anruf. 
Panasonic Deutschland 
Biiroelektronik / 015 
Winsbergring 15 
2000 Hamburg 54 
Tel. 40/854 95 






4°^ I> 
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Das End 



11 berechnet werden (a(n);a;n;d) ? " 

, elements 
430 element*=LOWER* (element*) 
440 IF element*="a(n> " THEN GOTO 500 
450 IF element*="a" THEN GOTO 630 
460 IF element*="n" THEN GOTO 760 
470 IF elements="d" THEN GOTO 990 
480 ' *** Eingabe + Rechnung »»* 
490 ' *** Berechnung von a(n) *** 
500 LOCATE 4,7:PRINT"a(n) : ?":LOCATE 4, 

B: INPUT; "a<4>: ",a 
510 LOCATE 4,9: INPUT; "n<4>: " ,n : LOCATE 4 

,10: INPUT; "d<4>: ",d 
520 LOCATE 4 , 12: PRINT"Rechnung :":LOCATE 

4,13:PRINT" " 

530 an=a+(n-l)*d 

540 LOCATE 16 , 14: PRINT "For mel <4_>: <2>a (n) 

=a+(n-l)*d" 
550 LOCATE 16, 16: PRINT"Umf ormung : <2>kei 

ne" 

560 LOCATE 29 ,18: PR I NT "a(n)=";a;"+<";n;" 
-l)*";d 

570 LOCATE 29 ,20: PRINT"a <n) =" ; an 
580 LOCATE 4,23: PR INT" ERGEBN I S : 

glied der Folge heisst " ; «nj ". " 
590 WHILE INKEY*="":WEND 
600 IF INKEY<59>=0 THEN 380 
610 GOTO 120 

620 ' *** Berechnung von a *** 

630 LOCATE 4 ,7: PRINT"a<4>: ?" : LOCATE 4,8 

: INPUT; "a (n) : ",an 
640 LOCATE 4,9: INPUT; "n<4>: " , n : LOCATE 4 

,10: INPUT; "d<4>: ",d 
650 LOCATE 4 , 1 2: PRINT"Rechnung :":LOCATE 

4, 13: PRINT" » 

660 a=an-<n-l)*d 

670 LOCATE 16, 14: PR I NT "For mel <4>: <2>a (n) 

=a+<n-l)*d" 
680 LOCATE 16, 16: PRINT"Umf ormung :<2>a=a 

(n)-(n-l)*d" 
690 LOCATE 29, 18: PRINT"a=" ; an; "- C " ; n; "-1 

>*";d 

700 LOCATE 29, 20 : PR I NT "a="; a 

710 LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS : Das Anf 

angsglied der Folge hei sst " ; a; " . " 
720 WHILE INKEY*="":WEND 
730 IF INKEY(59)=0 THEN 380 
740 GOTO 120 

750 ' **» Berechnung von n »*» 

760 LOCATE 4 ,7: PRINT"n<4>: ?":LOCATE 4,8 

: INPUT; "a (n) : ",an 
770 LOCATE 4,9: INPUT; "a<4>: " , a: LOCATE 4 

,10: INPUT; "d<4>: ",d 
7B0 LOCATE 4 , 12: PRINT"Rechnung :":LOCATE 

4, 13: PRINT" " 

790 n=(an-a)/d+l 

800 LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<2>a(n) 

=a+ (n-1 > »d" 
810 LOCATE 16,16:PRINT"Umformung :<2>n=< 

a(n)-a)/d+l" 
820 LOCATE 29 , 18: PRINT"n= ( " ; an; "-" ; a; " ) / 

";d;"+l" 
830 LOCATE 29 ,20: PRINT"n=" ; n 
840 LOCATE 4, 23: PR I NT "ERGEBN IS : Die Fol 

ge hat";n; "El entente. " 
850 WHILE INKEY*="":WEND 
860 IF INKEY(59)=0 THEN 380 
870 GOTO 120 

880 ' *** Berechnung von d *** 

890 LOCATE 4 ,7: PRINT"d<4>: ?":LOCATE 4,8 

: INPUT; "a (n) : ",an 
900 LOCATE 4,9: INPUT; "a<4>: ", a: LOCATE 4 

, 10: INPUT; "n<4>: ",n 
910 LOCATE 4, 12: PRINT"Rechnung :":LOCATE 

4,13:PRINT" " 

920 d=(an-a) / (n-1) 

930 LOCATE 16, 14: PR INT "For mel <4>: <2>a (n ) 

=a+(n-l)*d" 
940 LOCATE 16,16: PRINT "Umf ormung :<2>d=( 

a<n)-a)/(n-l)" 
950 LOCATE 29 , IB: PRINT"d= ( " ; an; "-" ; a; " ) / 

(";n;"-l)" 
960 LOCATE 29,20: PRINT"d=" ; d 
970 LOCATE 4 ,23: PR I NT "ERGEBN IS : Die 61 i 

eder der Folge haben den Abstand";d; 

980 WHILE INKEY*="":WEND 
990 IF INKEY(59>=0 THEN 3B0 
1000 GOTO 120 

1010 • »** Arithmetisches Mittel *** 
1020 CLB: BORDER 13 

1030 LOCATE 25,1: PRINT"*** Arithmetische 
s Mittel *»*":LOCATE 25,2:PRINT" 



CFF3E3 
C2F1C3 
C69E63 
C 18723 
C5D963 

[51BCJ" 

[781E3 
C1EEB3 

C4D863 
C 9478 3 

C 79283 
CA5F63 

[930E3 

CFCFA3 

CBAC23 
C6FFE3 

C3DA23 
CE9C83 
[BA363 
CB9463 
CE9603 

CD16A3 

CD7803 

C93D63 
C5F023 

[80163 

[BF163 

C8F2C3 
C0B9A3 

C5F0A3 
C97BE3 
C0D3E3 
CE04E3 
[E2B23 

C5EBC3 

C17543 

C FADE 3 
C49103 

C030C3 

CDD123 

C 6226 3 
C9AD63 

C395C3 
CE6C63 
[38463 
C7B56 3 
CD5763 

[ 6580 3 

CB9723 

EFCD43 
C 44 AC 3 

C02143 

C5CC03 

C4BD43 
[E1B63 



C5F4A3 
CF1CE3 
C034E3 
[699A3 
CDF623 
CAD823 



1040 LOCATE 4,5: PRINT" 

11 : LOCATE 4,4: 

INPUT; "Eingabe der Zahlen-Anzahl (m 
aximal 10) : ",anzahl:IF anzahKl 
R anzahl>10 THEN 1040 

105B FOR px=l TO anzahl : LOCATE 10,px+6:P 
RINT px ;: INPUT; ". Zahl : ",zahl(px): 



[861C3 



CBAD83 



NEXT 

1060 zwerg=0:FOR px=l TO anzahl : zwerg=zw 
erg+zahl (px) : NEXT: mi ttel =z werg/anza 
hi 

1070 LOCATE 4, 19: PRINT "Rechnung : " : LOCAT 
E 4,20:PRINT" " 

1080 LOCATE 4,21:PRINT"Formel<3>:<2>Arit 

h.Mittel=(a(l ) +a (2) +a (3) -t-a (4) 

+a(n) ) /n" 

1090 LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS :<2>Das 
arithmetische Mittel betr aegt " ; mi tt 
el;"." 

1100 WHILE INKEY*="":WEND 
1110 IF INKEY(59)=0 THEN 1010 
1120 GOTO 120 

1130 ' *** Arithmetische Ungleichung *** 
1140 CLS: BORDER 13 

1150 LOCATE 23, 1:PRINT"*** Arithmetische 
Ungleichung ***":LOCATE 23,2:PRINT 



1160 

1170 

1180 
1190 



1200 
1210 



1220 
1230 



1240 
1250 



1260 



1270 



1280 
1290 



1300 
1310 
1320 
1330 
1340 

1350 

1360 

1370 
1380 

1390 



1400 



1410 
1420 



1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 



a" TH 
THEN 



a(n) 



LOCATE 4,4:PRINT"Bei der Arithmetis 
chen Ungleichung kann nur n berechn 
p* werden, da dies": LOCATE 4,5: PRINT 
"der einzige Anwendungsf al 1 ist. Wa 
ehlen sie zwischen :" 

LOCATE lB,7:PRINT"a. > a<n) < a+(n-l 
)*d " : LOCATE 18,9: PRINT"b . ) a(n) > 
a+(n-l)*d" 

LOCATE 18,11: INPUT; "Ihre Wahl ? ",w 
ahl* 

wah 1 *=LOWER* (wahl*):IF wahl*= 
EN GOTO 1210 ELSE IF wahl*="b 
GOTD 1340 

• *** a(n) > *** 
LOCATE 4, 13: INPUT; "Forderung 

> ",an 

LOCATE 4,14:1 NPUT ; " Gegeben<3> : a , d< 
2>: ",a,d 

LOCATE 4 , 1 6 : PR I NT " Rechnung<2> : " : LOC 

ATE 4, 17: PRINT" " 

n= (an-a) /d+1 

LOCATE 4,lB:PRINT"Formel<4>:<2>a(n) 

< a+(n-l)*d" 
IF d>0 THEN LOCATE 4,19:PRI NT " Umf or 
mung : <2>n > <a (n) -a) /d+l<4> ! /d po 
sitiv,kein Zei chenwechsel " ELSE IF 
d<0 THEN LOCATE 4 , 19: PRINT"Umf ormun 
g :<2>n < (a(n)-a) / (d)+l <4> ! /d neg 
at iv , Zei chenwechsel " 

LOCATE 17,20: IF d>0 THEN PRINT"n > 
(";an;"-";a;")/";d;"+l" ELSE IF d<0 
THEN PR I NT " n < ( " ; an; "-" ; a; " ) / ( * ; d 
;")+l" 

LOCATE 17,21: IF d>0 THEN PR I NT " n >" 
;n ELSE IF d<0 THEN PRINT"n <";n 
LOCATE 4,23: IF d>0 THEN PRINT"ERGEB 
NIS : a(n) >" ; an; "f uer dlle n >=":I 
NT(n)+l;"." ELSE IF d<0 THEN PRINT" 
ERGEBNIS : a(n> >";an;"*uer alle n 
<="; INT(n)-l; ". " 
WHILE INKEY*="":WEND 
IF INKEY(59)=0 THEN 1130 
GOTO 120 

• *** an(n) < *** 

LOCATE 4, 13: INPUT; "Forderung : a(n) 

LOCATE 4,14: INPUT; "Gegeben<3>: a,d< 
2>: ",a,d 

LOCATE 4, 16:PRINT"Rechnung<2>: ":LOC 

ATE 4, 17: PRINT" " 

n=(an-a) /d+1 

LOCATE 4,18:PRINT"Formel<4>:<2>a(n) 

> a+<n-l)*d" 

LOCATE 4,19: IF d>0 THEN PR I NT "Umf or 
mung : <2> n < (a (n ) -a) /d+l<4> ! /d po 
5itiv,kein Zei chenwechsel " ELSE IF 
d<0 THEN PRINT "Umf ormung : <2>n > (a 
(n)-a) / (d) +1<4> ! /d negati v , Zei chen 
wechsel " 

LOCATE 17,20: IF d>0 THEN PRINT "n < 
(";an;"-";a;")/";d;"+l" ELSE IF d<0 
THEN PR INT" n > ( " ; an; "-" ; a; " ) / < " ; d 
; ")+l" 

LOCATE 17,21: IF d>0 THEN PRINT"n <" 
;n ELSE IF d<0 THEN PR I NT " n >";n 
LOCATE 4,23: IF d>0 THEN PRINT" ERGEB 
NIS : a(n> <";an;"fuer alle n >=";I 
NT(n)+l;"." ELSE IF d<0 THEN PRINT" 
ERGEBNIS : a(n) <";an;"fuer alle n 
>="; INT(n)+l; ". " 
WHILE INKEY*="":WEND 
IF INKEY(59)=0 THEN 1130 
GOTO 120 

• *** Geometrische Folge *** 
CLS: BORDER 13 

LOCATE 25,1:PRINT"*** Geometrische 
Folge ***": LOCATE 25,2: PR I NT" ' 



[CF463 

C9B7C3 
CAF94 3 

CB5003 



C 8622 3 
tCA103 
EF4DE3 
C7AA03 

CE6963 
C 7588 3 



CEAB03 

C5B943 

CEFF83 
[F8623 

[34903 
CCCC83 

C47103 

C80B4 3 

CA4303 
CB65E3 

C45BC3 



CD0B83 

C1F303 
CA58A3 



CABB43 
CAB143 
C6AE83 
[74A4 3 
CE2A83 

C98143 

C7FBC3 

C3D3B3 
C5D663 

[6A983 



C9C083 

CF2263 
[40803 



C47A23 
C771C3 
C6DF03 
[7FAC3 
C 9324 3 
C9AB6 3 
CE1283 
C5898: 



[0F523 
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Anwendungs-Listing Schneider 



1510 LOCATE 4,4:PRINT"Eingabe der Variab 

len :":LOCATE 4,5:PRINT" 

" - LOCATE 4,6: INPUT; "Wei 

ches Element soil berechnet werden 

(a(n);a;n;q) ? ".element* C74BE3 
1520 el ement*=LOWER* (element*) CF87E3 
1530 IF element*="a(n) " THEN GOTO 15B0 CB2BA3 
1540 IF element*="a" THEN GOTO 1710 C78343 
1550 IF element*="n" THEN GOTO 1B40 C4B583 
1560 IF element*="q" THEN GOTO 1970 CDA68D 
1570 ' »** Eingabe + Rechnung »** CF7803 
1580 ' *** Berechnung von a(n) »*» C8C4A3 
1590 LOCATE 4,7: PR INT "a (n) : ?":LOCATE 4 

.8: INPUT: "a<4>: ",a [ AAFA3 

1600 LOCATE 4.9: INPUT: "n<4>: ",n: LOCATE 

4.10: INPUT: "g<4>: ",q C6F0E3 
1610 LOCATE 4, 12: PRINT "Rechnung : " : LOCAT 

E 4, 13: PRINT" " CCE8A3 

1620 an=a*q A (n-l) C8ED83 
1630 LOCATE 16. 14: PRINT"Formel <4> : <2> a <n 

)=a*q~(n-l)" C93F03 
1640 LOCATE 16, 16: PRINT"Umf ormung :<2>ke 

ine" CC05C3 
1650 LOCATE 29,18: PR INT"a(n)=";a;"»";q;" 

*<";n;"-l> " CC9A23 
1660 LOCATE 29,20: PR INT"a(n)=";an C2B603 
1670 LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS : Das En 

dglied der Folge heissffan;"." C2D04 3 

1680 WHILE INKEY*="":WEND CB52A3 
1690 IF INKEY<59>=0 THEN 1470 I2A0C3 
1700 GOTO 120 CA0AB3 
1710 ' *** Berechnung von a *** C40C23 
1720 LOCATE 4.7: PRINT"a <4> : ?":LOCATE 4, 

8: INPUT; "a (n ) : ",an C48CC3 
1730 LOCATE 4.9: INPUT: "n<4>: " ,n: LOCATE 

4. 10: INPUT; "g <4> : " ,q C1E163 
1740 LOCATE 4 , 12: PRINT"Rechnung :":LOCAT 

E 4,13:PRINT" " C2F923 

1750 a=an/ (q~(n-l> > C3C8C3 
1760 LOCATE 16. 14: PRINT"Formel <4> : <2> a (n 

>=a*q"-(n-l) " CC4F83 
1770 LOCATE 16, 16: PR I NT "Umf ormung : <2>a= 

a(n)/q"-(n-l) CD5BA3 
1780 LOCATE 29 , 18: PRINT"a=" ; an; " / " ; q; "~ ( 

";n;"-l>" C7F123 
1790 LOCATE 29, 20: PRINT "a=" : a C3C0E3 
1800 LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS : Das An 

fangsglied der Folge hei sst " ; a; " . " [7E6C3 
1810 WHILE INKEY*="":WEND C0F203 
1820 IF INKEY(59>=0 THEN 1470 C 7002 3 

1830 GOTO 120 C5BB0 3 

1840 ' *** Berechnung von n *»» C7DE43 
1850 LOCATE 4 . 7: PRINT"n <4> : ?": LOCATE 4, 

8: INPUT; "a<n> : ",an CA1EE3 
1860 LOCATE 4.9: INPUT; "a <4> : " , a: LOCATE 

4.10: INPUT; "q <4> ; ",q C21GAD 
1870 LOCATE 4 , 12: PRINT "Rechnung :":LOCAT 

E 4,13:PRINT" " CFC9A3 

1BB0 n=(LOG10(an)-LOG10(a) >/LOG10(q)+l C0D043 
1B90 LOCATE 16.14: PRINT"Formel <4>: <2>a (n 

>=a*q"(n-l> " [EE003 
1900 LOCATE 16,16: PR I NT "Umf ormung : <2>n = 

(logl0<an) -log< 10(a) ) /Iogl0<q)+1 C69B03 
1910 LOCATE 29, 18: PRINT"n=l og 10 ( " ; an; ")- 

logl0(";a; " > ) /logl0(";q: ")+l" C1C0A3 
1920 LOCATE 29 , 20: PRINT"n=" ; n C2E383 
1930 LOCATE 4 , 23 : PR INT" ERGEBN I S : Die Fo 

lge hat";n; "Elemente. " C8CBE3 
1940 WHILE INKEY*="":WEND C1A283 
1950 IF INKEY(59>=0 THEN 1470 C570A3 
1960 GOTO 120 CC2BB3 
1970 ' *** Berechnung von q *** C72F23 
1980 LOCATE 4 ,7: PRINT"q<4>: ?": LOCATE 4, 

8: INPUT; "a(n> : " , an C62FC3 
1990 LOCATE 4.9: INPUT; "a <4> : " . a: LOCATE 

4.10: INPUT: "n <4> : ",n I33E63 
2000 LOCATE 4, 12: PRINT "Rechnung :": LOCAT 

E 4,13:PRINT" " C827E3 

2010 q=(an/a)-"(l/ (n-1) ) C45DA3 
2020 LOCATE 16,14: PRINT"Formel <4_>: <2_>a <n 

)=a*q"(n-l> " C07E43 
2030 LOCATE 16,16: PR I NT " Umf ormung : <2>q= 

(a(n)/a>- N (l/(n-l>" C979C3 
2040 LOCATE 29 , 18: PRINT"q= ( " ; an : " / " ; a; " ) 

*tl/<"|n|"-l>" C2CB03 
2050 LOCATE 29, 20: PRINT"q= " ; q C193A3 
2060 LOCATE 4 , 23: PR I NT "ERGEBN IS : Der Fa 

ktor q hei sst ";q; ". " C8F2A] 
2070 WHILE INKEY*="":WEND C611E3 
2080 IF INKEY(59>=0 THEN 1470 [5200] 
2090 GOTO 120 C77AE3 
2100 ' »*» Geometrisches Mittel *** C9B8E3 
2110 CLS: BORDER 13 CA3B43 
2120 LOCATE 26 , 1 : PRINT"*** Geometrisches 
Mittel ***":LOCATE 26,2:PRINT" 

» C75F23 

2130 LOCATE 4,5: PR I NT " 

" : LOCATE 4,4: 

INPUT; "Eingabe der Zahl en-Anzahl (m 

aximal 10) : ",anzahl:IF anzahKl 

R anzahl>10 THEN 2130 C1ADC3 
2140 FOR px = l TO anz ahl : LOCATE 10,px+6:P 



RINT px;: INPUT; ".Zahl : ",zahl(px): 
NEXT C2B483 
2150 zwerg=l:FOR px=l TO anzahl : zwerg=zw 
erg*zahl (px ) : NEXT px : geomi ttel =zwer 
g~(l/anzahl> C5EC43 
2160 LOCATE 4, 19: PRINT"Rechnung :":LOCAT 

E 4,20: PRINT" " C1D963 

2170 LOCATE 4.21 : PRINT"Formel<4>: <2>Geo. 

Mittel = <a(l)*a(2)*a(3)*a<4) *a 

tn)) A (l/n)" C9F403 
2180 LOCATE 4 . 25 : PR I NT " ERGEBN IS<2>:<2>Da 
s geometrische Mittel betraegt " ; geo 
mittel;"." C8F043 
2190 WHILE INKEY*="":WEND . C46243 

2200 IF INKEY(59>=0 THEN 2100 CCDE23 
2210 GOTO 120 C91A23 
2220 ' *** Geometrische Ungleichung »»* C8FC23 
2230 CLS: BORDER 13 CB18A3 
2240 LOCATE 24 , 1 : PRINT"*** Geometrische 
Ungleichung ***": LOCATE 24,2: PRINT" 

" CE1863 

2250 LOCATE 4,4: PRINT"Bei der Geometrisc 
hen Ungleichung kann nur n berechne 
t werden, da di es" : LOCATE 4,5:PRINT" 
der einzige Anwendungsf al 1 ist. Wae 
hlen Sie zwischen :" C1FB03 
2260 LOCATE 18,7:PRINT"a. ) a(n) < a*q-(n 
-l)":LOCATE 18,9: PRINT"b. ) a(n) > a 
•q'-Cn-l)" C75BA3 
2270 LOCATE 18,11: INPUT; " Ihre Wahl ? ",w 

ahl* C1C643 
2280 wahl *=LOWER* (wahl *): IF wahl*="a" TH 
EN GOTO 2300 ELSE IF wahl*="b" THEN 
GOTO 2440 CE7983 
2290 ' *** a(n) > *** C76DC3 
2300 LOCATE 4,13: INPUT; "Forderunq : a(n) 

> ",an CF4123 
2310 LOCATE 4, 14: INPUT: "Gegeben<3>: a,q< 

2>: ",a,q C39EA3 
2320 LOCATE 4 , 16: PRINT"Rechnung<2>: " : LOC 

ATE 4,17:PRINT" " CA6323 

2330 n=(LOG10(an)-LOG10(a) )/LOG10(q)+l CF6F23 
2340 LOCATE 4 . IB: PRINT"Formel <4> : <2> a (n ) 

< a»q"(n-l)" C2A0E3 
2350 IF q>=l THEN LOCATE 4, 19: PRINT"Umf o 

rmung : <2>n > (1 ogl0 ( a (n) -1 og 10 (a) ) 
/Iogl0(q)+1":LOCATE 22,20: PRINT" ! / 
loql0(q) positiv,kein Zei chenwechse 
1" CA2AE3 

2360 IF q<l THEN LOCATE 4 , 19: PR I NT "Umf or 
mung : <2>n < ( 1 ogl0 ( a (n ) -1 og 10 (a) > / 
Iogl0(q)+1":LOCATE 22 , 20: PRINT" ! /I 
ogl0(q) negat i v , Zei chenwechsel " CE9603 

2370 LOCATE 17,21: IF q>=l THEN PRINT"n > 
dogl0("; an; " ) -1 ogl0 ( " ; a; " ) ) / log 10 
<"-q; ")j-l" ELSE IF q< 1 THEN PRINT"n 

< (Iogl0(";an; ") -logl0(";a; ") /logl 
0(";q;")+l" C9A983 

2380 LOCATE 17,22: IF q>=l THEN PR I NT " n > 

";n ELSE IF q< 1 THEN PRINT"n < " ; n C52423 
2390 LOCATE 4,24: IF q>=l THEN PRINT"ERGE 
BNIS : a(n) >";an;"fuer alle n >='*; 
INT(n)+l; ". " ELSE IF q<l THEN PRINT 
"ERGEBNIS : a(n) >";an;"fuer alle n 
<="; INT(n)-l; ". " C1E6C3 
2400 WHILE INKEY*="":WEND [CD1B3 
2410 IF INKEY(59>=0 THEN 2220 CEDEE3 
2420 GOTO 120 C7DA83 
2430 ' •** a(n) < *•* C50D03 
2440 LOCATE 4, 13: INPUT; "Forderung : a(n) 

< ",an [D11B3 
2450 LOCATE 4, 14: INPUT; "Gegeben<3>: a,q< 

2>: ",a,q C43F43 
2460 LOCATE 4,16: PRINT"Rechnung<2>: " : LOC 

ATE 4,17:PRINT" " CA43C3 

2470 n=(LO610(an)-LDG10(a) ) /LOG10(q)+l C22FC3 
2480 LOCATE 4, 18: PRINT"Formel < 4 > : <2>a (n > 

> a*q~(n-l > " C291C3 
2490 IF q>=l THEN LOCATE 4,19: PR INT" Umf o 

rmung : <2>n < ( 1 ogl0 (a (n) -1 og 10 (a) ) 
/Iogl0(q)+1":LOCATE 22 , 20: PRINT" ! / 
loql0(q) positiv,kein Zei chenwechse 
1" C12B43 

2500 IF q<0 THEN LOCATE 4 , 19: PR I NT "Umf or 
mung : <2> n > ( 1 og 10 (a (n ) -1 og 10 (a) > / 
Iogl0(q)+1":LOCATE 22 ,20: PRINT" ! /I 
ogl0(q) negati v, Zei chenwechsel " C005A3 

2510 LOCATE 17,20: IF q>0 THEN PR I NT "n < 
(logl0(";an; " ) -log 10 < " ; a; " ) ) /logl0( 
";q;")+l" ELSE IF q<0 THEN PRINT"n 
> (logl0(";an; ")-logl0< ";a; ") ) /logl 
0(";q;")+l" C67623 

2520 LOCATE 17,21: IF q>0 THEN PRINT"n < " 

;n ELSE IF q<0 THEN PR I NT "n >";n CBCBA3 

2530 LOCATE 4,23: IF q>0 THEN PRINT" ERGEB 
NIS s a(n) <";an;"fuer alle n >=";I 
NT(n)+l;"." ELSE IF q<0 THEN PRINT" 
ERGEBNIS : a(n) >";an;"fuer alle n 
>="; INT(n)-l; ". " CE5E43 

2540 WHILE INKEY*="":WEND CF6223 

2550 IF INKEY(59>=0 THEN 2220 CDAF83 

2560 GOTO 120 [74B23 



Ausgabe 3/Marz 1987 



Schneider Tips&Tricks 



Zweite Speicherbank genutzt 



Zwei Speicherbanke besitzt Dir CPC 6128, 
doch leider nutzt er nur eine. »Varput« stellt 
Ihnen die zweite zur Verfiigung. 

Jeder Basic-Programmierer kennt das Problem: 
Plotzlich wird der Speicherplatz knapp, obwohl 
der Programmtext doch erst eine Lange von 25 
KByte erreicht hat. Den Rest belegen Variablen, Arrays 
und selbstdefinierte Zeichen. Der Besitzer eines CPC 
6128 erinnert sich dann freudig daran, daB sein Compu- 
ter mit 128 KByte Arbeitsspeicher ausgeriistet ist. Will 
man in seiner zweiten RAM-Bank Strings speichern, 
geht das mit der Basic-Erweiterung »Bankmanager« 
mehr oder weniger komfortabel. Nach einem einfachen 
Verfahren, dort Variablen abzulegen oder auch nur ei- 
nen einfachen PEEK- oder POKE-Befehl auszufuhren, 
sucht man jedoch vergeblich. 

Hier schafft »Varput« Abhilfe: Die Befehle zur Varia- 
blenablage in der zweiten Bank heiBen POKE, INT und 
REAL und sind als RSX-Befehle in das Betriebssystem 
eingebunden. Dabei gelten folgende Syntaxregeln: 
PQKE,adresse,wert 

Funktioniert wie ein normaler POKE, spricht jedoch 
die zweite RAM-Bank an. 
INT,adresse,wert 

Schreibt einen Integer-Wert an die Adresse. 
RE AL , adresse, @a 

Legt an der Adresse fiinf Byte ab. »@a« bezeichnet die 
Adresse einer Real variablen, die den Wert enthalt. 

An dieser Stelle sei nochmals darauf hingewiesen, 
daB sich alle Adressen auf die zweite RAM-Bank bezie- 
hen. Sie durfen im Bereich 1 bis 65535 liegen (die Null 
ist aus spater beschriebenen Grunden ausgeschlos- 
sen). Sie miissen beim Speichern beachten, daB sich die 
Adressen fiir POKEs mindestens urn den Wert 1 , fur Inte- 
gerzahlen um 2 und fur Reals um 5 unterscheiden. 



IBB 
1B1 
102 
103 
1B4 
IBS 
1B6 
1B7 
IBB 
1B9 
11B 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
11B 
119 
12B 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
12B 
129 
13B 
131 
132 
133 
134 
135 
136 



'*»»»»»»»»**»»»»»«*»»»»»»»»*»*»**»»*»» 
» VARPUT.DAT - DATA-Lader von CPC » 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



9FDA.38 
9FE2.CB 
9FEA.9B 
9FF2.70 
9FFA.5C 
ABB2.21 
A00A.C0 
AB12.A7 
AB1A,2B 
AB22 , BB 
AB2A.FD 
AB32.75 
AB3A.2B 
AB42.C3 
AB4A.A6 
AB52.22 
AB5A , BB 
AB62.A7 
AB6A.B1 
AB72.C3 
A07A.01 
A0B2.52 
ABBA , BB 
A092.3E 
AB9A,94 
ABA2.1B 
A0AA.3F 
ABB2.B3 
ABBA,E5 
ABC2.CD 
A0CA.3A 
ABD2.E5 
ABDA.1B 



,BB,3A 
,00, B7 
,00,79 
,00,6B 
,00,56 
,00,C0 
,77, 3B 
,ED,42 
,2B,2B 
,DD,66 
,6E,00 
,0B,FD 
,0B,7B 
,32, A3 
,BD,32 
,A4,BD 
,21,99 
,BB,22 
,70,0B 
,1D,B1 
,5B,4F 
,45,41 
,CD,94 

,07, i a 

,BD,3F 
,12, EF 
,C8,F2 
,EF,AC 
, AF , ED 
,6D,BD 
,1C,B1 
,F7,7E 
,F3,F1 



,01 ,28 
,00, AD 
,BB,76 
,BB,6B 
,BB,5B 
,7E,36 
,3B,E1 
,54, 5D 
,E5,DD 
,B1,19 
,FD,66 
,74,B1 
,B1,2B 
,BD,32 
,9D,BD 
,21,60 
,00,22 
,9E,BD 
,C3,D1 
,C3,21 
,4B,C5 
,CC,BB 
,BD,3F 
,2B,EF 
,F2,A4 
,B1,31 
,B3,BB 
,32,32 
,47,E5 
,5E,23 
,47, F5 
,F7,E1 
,FE,05 



,01, ED 
,00,9E 
,BB,73 
,B0,62 
,00, 12 
,C9,CD 
,01, BB 
,4E,23 
,E1,DD 
,E5,FD 
,B1,19 
,DD,2B 
,E0,C9 
,3B,BB 
,21, BB 
,01,22 
,A7,BD 
,21,87 
,BC,7B 
,B1 ,C3 
,49, 4E 
,00,00 
,F2,96 
,B6,31 
,00, 3E 
,CD,94 
,3E,B1 
,1C,B1 
,CD,91 
,56, EB 
,AF,ED 
,23,12 
,2B,B5 



,B0,1BCE 
,00,7734 
,00,4 4 76 
,0B,36E4 
,00,2664 
,00,0C6E 
,0B,7EBA 
,46,6610 
,6E, 1BCB 
,E1,39D7 
,FD,692B 
.DD.2197 
,3E,1B7C 
.32.73D2 
,B0,77AA 
,31,2EC1 
,21,19B7 
,BB,5A42 
, BB, 143E 
.25.6A7F 
,D4, 1E94 
,BB,3CAB 
,0B,29BC 
,CD,1BBF 
,B5,6BD9 
,BD, 1D59 
,18,3812 
, DD , 2DDF 
.BD.4513 
, 1B.6EBD 
.47.1AD9 
,13,4843 
, El, 2543 



C31D43 
C 6252 3 
CA3D8 3 
CDEB6 3 
C169C3 
C2A9B3 
C38BE3 
CB81B3 
[61043 
C5E7E3 
I 3976 3 
C 3356 J 
C512B3 
CCEA0 3 
C5CE63 
C 5398 3 
C0DA23 
C53303 
CCBFB3 
C8B2A3 
CBC3A3 
C69423 
C 78623 
C595A3 
CF9AA3 
C3FF63 
C4CC23 
[76CB3 
CB2DA3 
C50E2 3 
C507C3 
C80F23 
C5B46 3 
CD53A3 
C2A1B3 
CA996 3 
C55B4 3 



Listing 1. Der Basic-Lader for die Binardatei »VARPUT.BIN» 



Das Auslesen der gespeicherten Zahlen ist mit RSX- 
Befehlen unkomfortabel. Aus diesem Grunde kommt 
das folgende Verfahren zur Anwendung: Im Basic des 
CPC gibt es drei Funktionen, die nur positive Argumen- 
te zulassen: Es handelt sich um SQR, LOG und LOG10. 
Varput »verbiegt« die Vektoren dieser Funktionen und 
andert die Fehlerbehandlungsroutinen, daB bei Anga- 
be eines negativen Arguments die Zahl als Adresse in- 
terpretiert wird. SQR ist dem RSX-Befehl POKE, LOG 
der RSX INT und LOG10 der RSX REAL zugeordnet. Bei 
positiven Argumenten arbeiten die Funktionen in der 
gewohnten Weise (da SQR (0) mathematisch definiert ist, 
sind keine Lesebefehle an Adresse auszufuhren). 
Macht man sich nun zunutze, mittels DEF FN Benutzer- 
funktionen auch mit mehreren Argumenten zu definie- 
ren, lassen sich mit den neuen Befehlen ganze Varia- 
blenfelder in der zweiten Bank verwalten. 

Leider beansprucht aber das Lesen einer Variablen 
aus der zweiten Bank etwa die doppelte Zeit wie das Le- 
sen einer »normalen« Variablen. 

Varput arbeitet mit jedem Basic-Programm zusam- 
men, da es vollkommen relokatibel ist. Auch der Bank- 
manager laBt sich natiirlich weiterverwenden. 

Wollen Sie Varput nur aus dem Basic heraus nutzen, 
tippen Sie zunachst den Basic-Lader (Listing 1; Listing 2 
ist das Demoprogramm) ein und starten ihn. Vergessen 
Sie dabei nicht, das Programm vor dem Starten sicher- 
heitshalber zu speichern. 

Er erzeugt eine Binardatei mit dem Namen »VARPUT. 
BIN«. Damit ist die Arbeit des Basic-Laders beendet. 

Wollen Sie Varput in eigene Programme integrieren, 
benotigen Sie oberhalb von HIMEN 400 Byte Platz. 

Angenommen, die Anfangsadresse liegt bei 
AOOOhex, dann laden Sie Varput mit 

LOAD "VARPUT. BIN *, &A000 



137 DATA A0E2,DD,E1,37,C9,DD,E1,DD,E5,58B3 CE04A3 

138 DATA A0EA,26,BB,3A,1C,B1,DD,6E,BB,162B C1A6C3 

139 DATA A0F2,FE,B1,28,1B,DD,66,B1,CB,7C49 C71EC3 
14B DATA ABFA,7C,2B, 14,EB,21 ,BB,BB,A7,399F CBA923 

141 DATA A1B2,ED,52,A7,D1 ,CD,64,BD,CD,7DBF C525C3 

142 DATA A1BA,91,BD,EB,37,DD,E1,C9,AF,7D81 C214C3 

143 DATA AU2,D1,CD,64,BD,37,62,6B,DD,5CAB CB2183 

144 DATA AUA,E1,C9,01,3E,01,1B,B6,3E,415A C95623 

145 DATA A122,B2,18,B2,3E,B5,32,1C,B1,B479 C1BDC3 

146 DATA A12A,AF,ED,47,DD,66,B3,DD,6E,6B1B C13383 

147 DATA A132,B2,DD,56,B1,DD,5E,BB,3A,3B3A CD09C3 

148 DATA A13A,1C,B1,FE,B5,28,1B,E5,F7,11ED C97B63 

149 DATA A142,73,F7,E1,FE,02,CB,23,AF,1479 CBBB43 

150 DATA A14A,ED,47,F7,72,F7,C9,06,05,7A15 C2EBE3 

151 DATA A152,AF,ED,47,E5,1A,F7,77,F7,6965 C78FE3 

152 DATA A15A,E1,23,13,10,F3,C9,D5,C5,7EF3 C7EC23 

153 DATA A162,F5,ED,57,A7,2B,1D,3E,B1,4059 CFF863 

154 DATA A16A,ED,47,7C,0E,C4,11,BB,4B,6E04 C28903 

155 DATA A172, 06,40,38, 06, 0C.A7, ED, 52, 7F14 C7F903 

156 DATA A17A,18,F6,19,B6,7F,ED,49,F1,32EF CC4F63 

157 DATA A182,C1,D1,C9,AF,ED,47,BE,CB,41BB CCE0C3 
15B DATA A18A,18,F0,00,B0,00,00,00,00,30BB C91A23 

159 DATA »ENDE* CD4D23 

160 adr=!(9FDA: zei 1 e= 104: MEMORY adr-1 C6C843 

161 READ d*:IF d*= " »ENDE» " THEN 172 CBC8E3 

162 pr=B C951B3 

163 FOR i=l TO 8 CBC663 

164 READ a*:a=VAL("S<"+a») CC3443 

165 POKE adr,a:adr=adr+l C54203 

166 pr=pr»2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 C5DA03 

167 pr=UNT(pr)XOR as IF pr<0 THEN pr=pr*6553 

£ C54B83 

16B NEXT i C220E3 

169 READ pr*:pr2«VAL("«."+pr*> : IF pr2<0 THEN 

pr2=pr2+65536 CBB9A3 

170 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Prue*summenf ehler 

in Zeile"szeile:STOP C321B3 

171 zeile=zeile+l:GOTO 161 CE95E3 

172 SAVE"vARPUT.BIN".B.J.9FDA.MB4!END CBAC8] 
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Um das Programm zu relokalisieren, geben Sie nun 
»CALL &A000 + 40« ein und binden es schlieSlich mit 
..CALL &A000+103« ein. 

SchlieSlich konnen Sie den durch die Relokalisie- 
rungstabelle und die Einbindungsroutine belegten 
Platz noch durch »MEMORY &A000 + 150-1« wieder frei- 
geben. 

Natiirlich laBt sich AOOOhex durch jede andere 
Adresse ersetzen, die jedoch oberhalb 8000hex liegen 
muB. Eine Einbindung in Abhangigkeit von HIMEM se- 
hen Sie im Beispielprogramm. Wenn Sie lieber in Ma- 
schinensprache programmieren, steht Ihnen mit Li- 
sting 3 der Assembler-Quellcode zur Verfugung. Dort 



konnen Sie auch sehen, wie sich die zweite Speicher- 
bank in eigenen Programmen nutzen laBt. Dafur ist 
namlich nur die Routine ab dem Label »Switch« notig, 
da sie die Umschaltung der Banke iibernimmt. 

(Andreas Bard/ja) 





Steckbrief 




Programm: 


Varput 




Computer: 


CPC 6128 




Checksummer: 


Explora/CPC 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





100 •»#»»»»******##»*»**»»«»*»*«»»****» CCED83 

110 •# * C955A3 

120 '* Beispiel zu Varput (Turtle) * C503A3 

130 '» * C DF5E 3 

140 '* Copyright by * CE0C83 

150 '# * [F1623 

160 '* Andreas Bard * C9B123 

170 '* Fliederneg 30 * CE628 3 

180 '* 3050 Wunstor-f 1 * C3EEA3 

190 '» * CFD6A3 

195 '»«»*»■»*«»»»«*»»»»*»**»»»»«»»»•»»»«« C6DF43 

200 CLOSEIN:CLOSEOUT:h=HIMEM-400 CABEE3 

210 SYMBOL AFTER 256 CA9B03 

220 MEMORY h-l'Speicher reservieren C552E3 

230 LOAD"varput. bin", h 'Varput laden CAE063 

240 CALL h+40 'Relokalisieren C49D23 

250 CALL h+103'Einbinden E8D9A3 

260 'Speicher der Relo.tab. -freigeben C11F23 

270 MEMORY h+150-1 CE5723 

280 'entspricht dim a7.(500,l) [B3D03 

290 'Basisadresse des Feldes ist 1 CF3963 

300 Schreibfkt. siehe Zeile 590/600 C36AE3 

310 DEF FNalKUX, j7.)=l+i7.»4+j7.#2 C81463 

320 Lesefkt siehe Zeile 650 C 4858 3 

330 DEF FNa7.(i7., j7.) =LOG <-FNal7. < i X, jV.) ) C52B63 

340 'entspricht dim c(359) C6FE23 

350 Basisadresse 2005 CE23E3 

360 'Schreibfkt siehe Zeile 480 [C6D03 

370 DEF FNcl7.(i7.)=2005+i7.*5 C2CE23 

Listing 2. Demoprogramm 



380 


Lesefkt siehe Zeile 560 


CBB643 


390 


DEF FNc<i7.>=LOG10(-FNcl7.<i7.) ) 


CFC563 


400 


'entspricht dim s(359) 


C22FC3 


410 


DEF FNsl7.(i7.)=3805+i7.»5 


CDF0A3 


420 


DEF FNs<i7.)=LOG10(-FNsiy.(i7.) ) 


C 898 A 3 


430 


MODE 2:PRINT"<5>M0MENT BITTE" 


C 13823 


440 


'Sinuswerte und Cosinuswerte 


C 5854 3 


450 


'in Tabellen ablegen 


C6AD83 


460 


DEG: FOR w=0 TO 359 


C8B663 


470 


s=SIN(w) :c=COS(w) 


CD6483 


480 


!REAL,FNcl7.<w) ,Sc: ! REAL ,FNsl7. ( w) ,6s 


C20EC3 


490 


NEXT w 


CFB26 3 


500 


'Turtle 


C96B83 


510 


' dw=Dr ehwi nkel pro Schritt 


C19E83 


520 


'drZ=Laengenaend. pro Schritt 


CDA103 


530 


w=0 : r 7.=0 : dw=9 1 : dr 7.=5 


CE17A3 


540 


xy.=200:y7.= 100 


CDB96 3 


550 


FOR i7.=0 TO 200 


C6F623 


560 


x7.=x7.+FNc <w> »r7.: y7.=y7.+FNs (w) »r7. 


C71963 


570 


'Koordinaten in aX<lX ,0) 


C 5372 3 


580 


'bzw. aX<i/.,0> ablegen 


[DC68 3 


590 


I INT,FNal7.(i7.,0> ,x7. 


C 6940 3 


600 


! INT,FNal7.<i7., 1) ,y7. 


C 8334 3 


610 


w=(w+dw> MOD 360:r7.=r7.+dr7. 


C7B7A3 


620 


NEXT i7. 


C6B4A3 


630 


'In a'/, gespeicherte Koord. zeichnen 


CF92C3 


640 


CLS:MOVE FNa7. (0 ,0) ,FNa7. (0 , 1 ) 


C5590 3 


650 


FOR i7.=0 TO 200 


C 1D64 3 


660 


DRAW FNa7. ( i 7. , > , FNay. ( i 7. , 1 ) 


C72C23 


670 


NEXT iX 


C4E54 3 


680 


END 


CA92A3 





; Programm VARPUT 




;Die Adressen werden ab 0000 




;gezahlt, da das Programm 




;relokatibel ist. Nach dleser 




;Zahlung befindet sich die Tiabelle 




;filr die Relokalisierung vor 0000. 


start As 2 


;Zahl der EintrSge in 


Id hl,&c000 


jRelokalisierungstabelle 


Id a, (hi) 




Id (hl),&o9 




call &c000 




Id (hl),a 




dec sp 


;Manipulationen, um 


dec sp 


;die Adresse von 


pop hi 


; Start in HL zu 


Id bc,&b 


jholen. 


and a 




sbc hi, be 




Id d,h 


;reale Startadresse 


Id e,l 


;in DE 


Id c,(hl) 




inc hi 




Id b,(hl) 




dec hi 




dec hi 




dec hi 




push hi 


;ix zeigt auf Adresse 


pop lx 


; -0002 


Listing 3. Der Assembler-Quellcode zeigt Maschinensprach- 


Freunden, wie der zusiitzliche RAM des CPC 6128 zu nutzen ist. 



rel 


Id 1, (ix+O) ;Relokalisierungsroutine 




Id h,(ix+l) 




add hl.de 




push hi 




pop iy ;Adr. des zu andernden 




Id 1, (iy-tO) ;Sprungs in IY 




Id h,(iy+l) 




add hl,de 




Id (iV40),l 




Id (iy+l),h jneue Sprungadresse 




dec ix ; laden 




dec ix 




dec be 




Id a,b 




or c 




jr nz,rel 




ret ;Ende Relokalisierung 


intflo 


equ &bc64 ; Betriebssystemroutinen 


floint 


equ &bd6d 


change 


equ &bd91 


sgn 


equ &bd94 


logext 


equ &bcdl 


login 


Id a,&c3 ;Einbindung der 




Id (&bda3),a jBefehle 




Id (&30),a ;Zuerst Anderung 




Id (&bda6),a ;der Vektoren 




Id (&bd9d),a 




Id hi, log 




Id (&bda4),hl 




Id hi, switch ;RST 6 Sndern 




Id (&3l),nl 




Id hl,lg 
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1G V frUUd i J . ill 






la ni,sqr 






"Id ffchriQeO.hl 

XU ^auu/ty jiJA. 






Irt hi VptmAl 

-'-1 IlX;AClllaX 






1 A hi"» wv 

XU U(-i 1 bA 






JP logexx 


j H0A * " 1 . Jill 1 1 


rsx 


aw taoie, 


• RCIY-Tfthpl 1 pn 
, noA~iaucxxcii 




jp poke 






jp int 






jp real 




table 


Hh, "PHK * 1 Q7 
QD rUI\ > Xy / j 






db IN ,<!id, 






do Ki-A , ^Uh, 






00 u, 




kernal 


ds 4 


;R5X-Tab tilde 


log 


call sgn 


; vorzeicnen ueo bxiiuiieii 




CCI 






jp P,logl 


■ nn^i'^^ifAP \)V\TifTo4 hon _ TIATTTIO 1 

j pos l Xxves VUr^cXUIlcix n<_n max 




Id a, 2 


; i\ennzcicneii xtixi&v'ikv 




jr get 




lOgl 




•Snmincr 7.u Loearithmus 


1 if 


no] 1 cfrri 












JP P>^gl 






1 H n ^ 


:Kennzeichen BEhL 




jr get 






v>c+ £91 hi 

rst ?,o(.jioi 


■SivpiJtikf 7.u TrjfilO 


sqr 


pa 1 1 q qy\ 






CCI 






ret z 






Id D.sarl 






XU a , 1 


•Kpnri7.f»iohen POKE 




jr get 




sqrl 


-pet *i fc^Pftp 


:.Snrunff zu SOR 


get 


1/1 ( 1 on ^ n 
1U \icii/»a 


;Lfinge der zu verschlebenden 


pUbll 1A 


;Zahl 




xor a 






1 r\ 1 a 






push hi 






call change 


t vorzciciiciiwcuiiocx 




«oll flnint 
Coll I1U1I1L 


• FT nflt.inp- > Tnteper 




1 H <a f hi ^ 

la e, \ux) 






lr>n hi 
lllL I1X 






Id d.(hl) 






ex de^hl 


; Integer in HL 




dec de 


• pnt<iTiT*i rht Lpseadresse 




la a^ien; 






lu D,a 






puoii ai 




getl 


xor a 






la x f a 






_,,_Vi ui 

pusn ni 


f ftUl COOC 11 




ro x o 


■ AVloi r\ij5 Adresse 




1 H n (W\\ 


:HT. In zweiter 




rst 6 


;Bank laden 




pop hi 


: Adresse holen 




1 — i-l 

inc nl 


■ noMQ fi/li'pcicp 
, I1'_U<, MU1COOC 




XU V UG ^ ' a 


• AVioi in Funktionsersebnls 




inc. de 


j laden 




dins uretl 






pop af 






on ^ 


; Realvariable? 




It* nz.2et2 


; Sprung bei nein 




pop hi 


;HL zeigt auf Ergebnis 




pop ix 






SCI 






rex 


•fprt.lcr (REAlO 

f i-i Uig \iu*nu/ 


get*; 


pop Ix 






jJUOIl XJL 






Id h,0 






Id a. (len) 






Id l,(ix+0) 


; Ergebnis in HL 




cp 1 


;Ein Byte gelesen? 




jr z,get3 


;Ja=Sprung 




Id h,(ix+l) 


;Zwei Byte Zahl 



64 






bit 7,h ; 


Vorzeichen minus? 




jr z,get3 ;Sprung bei nein 




ex de,hl ;Richtiges Vorzeichen 




Id hl.O J 


erzeugen 




and a 






sbc hl,de 






and a 






pop de 






call intflo ; 


Integer nach real 




call change ; 


Vorzeichenwechsel 




ex de,hl J 


HL auf Ergebnis 




scf , 


richten 




pop ix 


Ende (negatives Integer) 




ret , 


get3 


xor a ; positive 8-Bit- 




pop de , 


Oder 16-Bit-Zahl 




call intflo ; 


in HL nach Real 




scf 






Id h,d 






Id l,e 






pop ix 






ret 


Ende 


len 


db 1, ;Lange der Zahl 


poke 


Id a,l , 


Ein Byte schreiben 




jr pokeO 




int 


Id a, 2 ;Zwei Byte schreiben 




jr pokeO 




real 


Id a, 5 


runt Byte scnreioen 


pokeO 


Id (len), a 






xor a 






Id i,a 






Id h,(ix+3) 


Speicheradresse 




Id 1, (ix+2; , 


_ ftA V TIT 

nacn iiL 




Id d,(ix+l) , 


Zu speichernde 




Id e, (ix+0) ; 


Zani oaer neai-flaresse 




La a, lien; 


nanh HF 




cp 5 


• DP A T *> 

JhxVAL: 




jr z, pokel 






push hi 






rst 6 


;Bank 2 ein 




Id (hl),e 


Ein Byte schreiben 




rst 6 


;Bank 2 aus 




pop hi 






cp 2 


; Integer? 




ret nz 


; tertlg, wenn nein 




inc hi 






xor a 






Id i,a 






rst 6 


;Byte 2 schreiben 




Id (hl),d 






rst 6 






ret 




pokel 


Id b,5 




poke2 


xor a 


;FQnf Byte schreiben 




Id i,a 






push hi 






Id a,(de) 






rst 6 






Id (hi), a 






rst 6 






pop hi 






inc hi 






inc de 






djnz poke2 






ret 




switch 


push de 


; Register sichern 




push be 






push af 






Id a,i 


;Ist Bank 2 an? 




and a 






Jr nz.swoff 


; Sprung, wenn Ja 




Id a,l 


;Bank ein setzen 




Id i,a 


;(i=l, Bank 2 an) 




Id a,h 






Id c,&C4 
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Id de,&4000 


;Einzuschaltende 


swO 


sub &40 


;Blocknummer berechnen 




jr c,swl 






inc c 






and & 






sbc hl.de 






jr swO 




swl 


add hl,de 


;HL mod &4000+&4000 




Id b,&7f 






out (o),c 


; out (&7f 00), block 




pop af 


;Bank 2 einschalten 



pop be 


; Register wiederherstellen 


pop de 




ret 




swoff xor a 


;out(&7f00),0 


Id l,a 


;Bank 2 aus 


Id c,&o0 




jr swl 




Start: OOOOhex 


Ende: 018Bhex Laenge: 396 


Listing 3. Assembler-Quellcode (SchluB) 



Happy-Painter macht Druck 



Durch den groflartigen Erfolg von »Happy- 
Painter« beftiigelt, haben wir nicht geruht und 
das Programm weiter verbessert. Unser 
Glanzstiick ist ein kleines Programm, das die 
Hardcopy-Routine an jeden Drucker anpafit. 

Viele Leser, die bereits intensiv mit Happy-Painter 
(Happy-Computer, Ausgabe 1/87) arbeiten, ha- 
ben uns Wiinsche fur Programmanderungen 
mitgeteilt. Wir haben diese Anregungen aufgegriffen 
und in die Praxis umgesetzt. 

Eine entscheidende Verbesserung von Happy-Pain- 
ter ist die individuelle Anpassung der Hardcopy-Routi- 
ne an alle Druckertypen. Dazu haben wir ein kleines 
Programm geschrieben, das die RSX-Befehlserweite- 
rung »graphext.bin« patcht. Diese Befehlserweiterung 
enthalt unter anderem den RSX-Befehl IHARDCOPY, 
der die Hardcopies erzeugt. 

Zu Beginn liest das Patchprogramm die Befehlserwei- 
terung »graphext.bin« in den Arbeitsspeicher. Darauf 
geben Sie die fur den Ausdruck einer Hardcopy erfor- 
derlichen Drucker-Steuerzeichen ein. Die Steuerzei- 
chen finden Sie in Ihrem Druckerhandbuch. 

In der Regel wird ein einzelnes Zeichen je Funktion 
nicht ausreichen, und Sie miissen eine Zeichenfolge, die 
mit dem ASCII-Wert von »Escape« beginnt (daher die 
Bezeichnung »Escape-Sequenz«), eingeben. Damit der 
Computer weiB, aus wievielen Zeichen jede Zeichenfol- 
ge besteht, miissen Sie deren Anzahl ebenfalls ange- 
ben. 

Als Besitzer eines Epson-Druckers tippen Sie zum Bei- 
spiel der Reihe nach folgende Werte ein: 
4, 27, 76, 64, 1, 
4, 27, 75, 64, 1, 
2, 27, 49, 
2, 27, 48. 

Die neuen Werte speichert das Programm im Maschi- 
nencode von »graphext.bin«. AnschlieBend wird die 
uberarbeitete Version wieder auf Diskette beziehungs- 
weise Kassette abgelegt. Achten Sie bei Verwendung 
des Kassettenrecorders darauf, daB beim Programm- 



Steckbrief 


Programm 


Painter-Patch 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Explora 


Datentrager 


Diskette, Kassette 



start die Kassette mit dem Maschinencode von »gra- 
phext.bin« im Recorder steckt. 

Die zweite Verbesserung betrifft den Ausstieg aus 
Happy-Painter. Wer zu Beginn mit der Steuerung des 
Joysticks noch nicht ganz klar kommt, gerat unter Um- 
standen versehentlich auf das Feld »Ende«. Wenn man 
dann noch die < ENTER >-Taste driickt, ist das Pro- 
gramm beendet und ein eventuell vorhandenes Bild 
verloren. 

Aus diesem Grund ist es sinnvoll, eine Sicherheitsab- 
frage einzubauen. Ersetzen Sie dazu die Programmzeile 
6610 durch 

6610 PRINT # 1, "Sind Sie sicher (j/n)?*:G0SUB 7520:IF ja 
THEN GOSUB 7900: END ELSE RETURN 

Ein Ubertragungsfehler hat in Programmzeile 6080 
den Befehl REM eingeschmuggelt. Dieses REM steht 
ganz am Anfang der Zeile. Wenn Sie den Befehl entfer- 
nen, liest Happy-Painter Bilder von Datentragern in den 
Farben ein, in denen sie gespeichert wurden. 

Eine weitere Verbesserung ergibt sich, wenn Sie in 
Zeile 2620 start xl = xl-2:x2 = xr + 2 die Zuweisung xl = xl- 
xab:x2 = xr + xab einsetzen. (ma) 



10 MODE 2: DEFINT a-z : MEMORY &8FFF: LOAD"g 
raphext . bin" ,:.900D: adresse=&9970 

20 PR I NT "Mi t dieser Routine passen Sie H 
appy-Painter an Ihren Drucker an.":PR 
INT: PRINT 

30 GOSUB 1000: INPUT "DOPPELTE DICHTE mit 

320 PUNKTE PRO ZEILE ein " ; anzahl : 60S 

UB 2000: GOSUB 3000 
40 GOSUB 1000: INPUT"EINFACHE DICHTE mit 

320 PUNKTE PRO ZEILE ein ";anzahl:GOS 

UB 2000: GOSUB 3000 
50 GOSUB 1000: INPUT"ZEILENABSTAND von 7/ 

72 INCH ein "; anzahl : GOSUB 2000: GOSUB 
3000 

60 GOSUB 1000: INPUT-'ZEILENABSTAND von 1/ 
8 INCH ein "; anzahl : GOSUB 2000: GOSUB 
3000 

70 FOR ausgabe=adresse TO &9990:POKE aus 

gabe,0:NEXT ausgabe 
80 SAVE "graphext.bin",b, S.9000 , &990 : PR I NT 

: PRINT: PRINT"Anpassung beendet !":END 

1000 REM Angabe der Anzahl 

1010 PRINT"Geben Sie bitte die Anzahl de 
r Steuerzei chen fuer die Escape-Seq 
uenz": RETURN 
2000 REM Eingabe der Escape— Sequenz 
2010 FOR eingabe=l TO anzahl :PRINT einga 
be;". Steuerzei chen der Escape-Sequ 
enz ";: INPUT wer t (eingabe) : NEXT ein 
gabe: PRINT: RETURN 
3000 REM Ausgabe der Escape-Sequenz 
3010 POKE adresse, anzahl : FOR ausgabe=l T 
O anzahl: POKE adresse+ausgabe,wert ( 
ausgabe) :NEXT ausgabe: adresse=adres 
se+ausgabe: RETURN 

Listing »Painter-Patch«. Jetzl funktioniert Happy-Painters 
Hardcopy-Routine auch auf Ihrem Drucker 



CA6AE3 

C6A983 

C139C] 

C604A] 

CAF943 

CA6283 
CSA38] 



C47E83 
CC4F8D 



csffa: 

C09EA3 



C 155A] 
C9D06] 



C4212] 
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In den Fangen 
des f urchtbaren Zand 



B 



Bei unserem Listing des Monats fur den Atari 
handelt es sich um ein Labyrinthspiel, das 
durch eine schnelle Grafik in Automatenqua- 
litat und einen besonders unterhaltsamen 
Zwei-Spieler-Modus glanzt. 

erd ist eine frohliche, griine Schlange, deren 
Lieblingsbeschaftigung das Fressen ist. So fristet 
_^ 1 er em gliickliches Leben, bis der miBgunstiye 
Zauberer Zand eines Tages neidisch auf sein friedli- 
ches Dasein wird und inn mit einem seiner scheuBli- 
chen Geschopfe, einem eierlegenden Wurm, in ein Sy- 
stem von Labyrinthen einschlieBt. Berd entkommt nur in 
die Freiheit, wenn es ihm gelingt, alle acht Labyrinthe 
dieses Systems zu uberwinden. Helfen Sie Berd im 
Kampf um seine Freiheit! 

Nach dem Laden gelangen Sie in das Hauptmenu. 
Dort stellen Sie mit < OPTION > und < SELECT > die 
Anzahl der Spieler und den Schwierigkeitsgrad ein. Ein 
Druck auf eine der < SHIFT >-Tasten bestimmt, ob der 
arglistige Wurm, der mit Berd zusammen im Labyrinth 
ist, vom Computer oder von einem menschlichen Geg- 
ner gesteuert wird. Im letzteren Fall wird er mit dem 
zweiten Joystick gesteuert, wenn der erste Spieler an 
der Reihe ist und umgekehrt. Der Wurm karm in be- 
stimmten Zeitabstanden (wenn er hell blinkt) zusatzliche 
Eier legen, indem Sie auf den Feuerknopf driicken. Mit 
< START > beginnt die Eierhatz. 

Sie konnen das Spiel jederzeit abbrechen, indem Sie 
eine der Funktionstasten driicken. Mit der Atari- (Inver- 
se Video-)Taste oder mil < RETURN > stellen Sie wah- 
rend des Spiels die Hintergrundmusik an und ab. Ein 
Druck auf die Leertaste halt das Spiel kurzzeitig an, ein 
weiterer Druck setzt es wieder fort. 

Berd muB in jedem Labyrinth alle Eier (auch die vom 
Wurm zusatzlich gelegten) innerhalb einer bestimmten 
Zeit, angezeigt durch den Balken am linken Bildschirm- 
rand, fressen. Schafft er das nicht, verliert er ein Leben. 
Wenn Berd langere Zeit keine Eier friBt, beschleunigt 
sich der Zeitablauf. Berd darf sich nicht selbst anknab- 
bern, was aber immer schwieriger wird, da er mit je- 
dem gefressenen Ei wachst. An den Ecken des Laby- 
rinths halt Berd ubrigens nicht an. 

Berd kann den Wurm zwar nicht toten, er kann ihn 
aber blockieren, indem er iiber ihn hinwegkriecht. 

Nachdem acht Labyrinthe uberwunden sind, erhalt 
er zur Belohnung ein Extraleben. AuBerdem gibt es Bo- 
nuspunkte, wenn er die Labyrinthe vor Ablauf der Zeit 
verlaBt. 

Zand's Labyrinth ist vollkommen in 6502-Assembler 
geschrieben. Deshalb handelt es sich bei dem abge- 
druckten Basic-Programm um einen Lader, der automa- 
tisch das eigentliche Maschinensprachprogramm auf 
der Diskette erzeugt. In den DATA-Zeilen sind Priifsum- 
men versteckt, die Benutzung des Priifsummers ist da- 
her nicht unbedingt notig. Geben Sie also zunachst das 
Programm vollstandig ein und fertigen Sie eine Sicher- 
heitskopie mit »Save« an. 

Legen Sie nun eine Diskette mit mindestens 111 freien 
Sektoren ein (so lang wird das fertige Spiel!) und starten 



das Programm. Wird ein Eingabefehler in den DATA- 
Zeilen entdeckt, stoppt das Programm mit einer ent- 
sprechenden Fehlermeldung. 

Zum Laden des Spiels haben Sie drei Moglichkeiten: 
entweder Sie verwenden dazu das »Nano-DOS« aus 
Happy-Computer 12/86 oder das »Happy-DOS« aus Aus- 
gabe 3/86. Wollen Sie Zand's Labyrinth von DOS 2.0 
oder DOS 2.5 laden, miissen Sie folgendermaBen vor- 
gehen: Kopieren Sie die Datei »ZANDSLAB.COM« auf ei- 
ne leere Diskette mit dem betreffenden DOS. Benennen 
Sie die Datei dann mit dem E-Kommando des DOS-Me- 
nus in »AUTORUN.SYS« (ZANDSLAB.COM.AUTORUN. 
SYS) um. Diese Diskette konnen Sie sodann wie ein kom- 
merzielles Spielprogramm einfach durch Einschalten 
des Computers laden. 

Egal wie Sie Zand's Labyrinth laden — beim Einschal- 
ten nicht vergessen, gleichzeitig auf OPTION zu 
driicken (nur bei XL und XE), um das eingebaute Basic 
auszublenden. 

Wir wiinschen Ihnen einen langen SpielspaB mit 
Zand's Labyrinth! 

(Stephan Baucke/Julian F. Reschke/ts) 



Steckbrief 


Programm: 


Zand's Labyrinth 


Computer: 


Atari (XL/XE, 48-64 KByte RAM) 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Datentrager: 


Diskette 



1008 DIM DATEIS(20>,DATENSC69),UMSC70) 
1010 UMS< 1) = "-" :UMS<70) = "-." 
1020 FOR 1=0 TO 9:UMsa + 48,I+48> = CHRSCI> 
: NEXT I 

1030 FOR 1=0 TO 5:UMS<I+65,I+65)=CHRS<I+ 
10) : NEXT I 

1040 READ DATEIS:? " Ich^erzeuge . . . ^* ; DAT 

EIS:? :ZE=2000 

1050 OPEN #1 ,8,0, DATEIS 

1060 READ DATENS : SU=0 : ZE=ZE+5 : ? CHRSC28) 

; "Ze i le ;ZE 

1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 

1080 IF DATENS(I,I>="." THEN 1150 

1090 HI=ASCCUMS<ASC(DATEN$<I)>>)*16 

1 100 LO=ASCCUMS<ASC(DATENS(I+ 1>) > > 

1110 GE=HI+LO:PUT # 1 ,GE: SU=SU+GE 

1 120 NEXT I : SU=SU+ZE 

IF SU-INTCSU/ 26 >*26+65<>ASC( DATENS < 
THEN ? ■Datenfehler»in~Ze ile.*" ;ZE:E 



1 130 
69>) 
ND 
1 140 
1 150 



GOTO 1060 

IF SU-INT(SU/ 26 )*26+65<>ASC( DATENS < 
I+l>) THEN ? "Datenfehler-in^Ze i le-" ;ZE: 
END 

1 160 ? :? "Fert ig. " : END 

Listing. "Zand's Labyrinth- ffir Atari XL/XE 



<FT> 
<LW> 

<UW> 

<LI> 

<BU> 
<JJ> 

<NH> 
<KD> 
<XW> 
<AO> 
<HE> 
<KD> 
<TK> 



<OY> 
<QC> 



<NT> 
<QT> 



66 
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Listing des Monats Atari XL/XE 



2000 DATA-D: ZANDSLAB.COM <AX> 
2005 DATA-FFFF006896697070704237687010F0 
0770423CA 17070E00002 1 006E00002 1 006E000F <NF> 
201 DATA^.02 1 006E000024 1 0068A2FF9A20347 1 
209872 206B71202D7A4C106BA9008594859085N <BJ> 
2015 DATA-8D20EF77A9628D2402A9E48D2502A9 
C1858FADF7FF8D0001A9FF8D010185C5A2038AK <TV> 
2020 DATA-480A0A1869588583A9008582A9FA85 
80A9818581A20420AA7268AACA10E1A9FA8580I <WJ> 
2025 DATA-A9858581A9108582A95F8583A203A0 
BFB180918288C0FFD0F718A58 369048583A580D <SJ> 
2030 DATA-l 869C085809002E68 1 CAD0E0A205A9 
139D9005CA10FAA240A9192079A4A2FF9A8608M <PC> 
2035 DATA-E88E44024CD977A9CA8D3002A9728D 
3102A9588DF402A900859385A18D04D4A96E85A <WC> 
2040 DATA-91A9A78592A273A0C8202971A93B8D 
0002A9738D0102A90C8DC402A9788DC5028DC7J <XV> 
2045 DATA-02A9B88DC602A9008DC802A90A85B5 
A9B885B6A9C885B7A9968D1CA6A9698D1DA6A9G <XZ> 
2050 DATA-.3A8DA972A9028D6F028D1BD08D1DD0 
A9008DC1028DC3028D0AD08D0BD0A9038D09D0F <SD> 
2055 DATA-A9208D0CA6A9388D07A6A900AA9D00 
47CAD0FAA97A8D03D0A207BDA0699DC847CA10N <EO> 
2060 DATA-F7A203A93F9DD2449D4244CA10F7A2 
77BD01 A49D5044CA 10F7A9BC8D00D0A90A8DC0S <UU> 
2065 DATA-024C2E7108A069BA7218181818187E 
3C18C8CED4DAE0E6ECF2F804101C2834401C69U <KH> 
2070 DATA-69696969696969696A6A6A6A6A6A6A 
05 103828ECC605001038E7C705000010FCC705N <NB> 
2075 DATA-000000FCFF0508 1 C 1 43763050008 1 C 
37E3050000083FE3050000003FFF0B1010180CD <NH> 
2080 DATA-040C08181010000B10101008080C08 
1810101 00B 101010180808 181810101 00B 1 1 0R < YT> 
2085 DATA-1 010101 0101010 101 00B0010101 808 
0C040C 18 101 00B 1 1 1 1 8080C0808 1 1 1 00BS < ZZ> 
2090 DATA-1 01010181808081 8 1 1 1 0A08FB9FC 
7799FF4F88D0F7A205BD90059D3650CA10F7A9Z <PP> 
2095 DATA-0I8597A58DA69AF002A90185890A0A 
0A0A85C3A9E038E5C385C3A2008696A96E8591U <RQ> 
2100 DATA~A9A785 928E08D286 8C86C4E886B3A9 
088595A91C859EA9918DF37BA9038D0FD22034K <DC> 

2 105 DATA-7 1 A205A9009D80059D82 3FCA 1 0F7A2 
00206B71A9CC8580A94C8581A9988582A94985L < T0> 
21 18 DATA-83A20320AA72A080B9800099803E88 
10F7A9918D803FA9008D81 3FA97885BDA90285S <QZ> 
2115 DATA-BEA92A85BFA95085C0A95285C1A950 
85C2 20907 2A900F002A9FF85C4A68C206B71 A90 <WU> 
2120 DATA- 1C859EA91C8D40508D4150A91 485 A4 
85A5A9008DC302A9638D4F72203772A5C4D044K <NZ> 
2125 DATA-A9FD859 1A9A7859.2 20407 1A215BDE8 
7B9D8E50CA10F720D07820CB7720FA78A5C7C9L <J«> 
2 1 30 DATA-80B0 1 5E6C7A98338E5C78D02D2A96F 
8D03D2 20EF774C4E6BA9008D02D2A9A08D03D2L <DS> 
2135 DATA-A5C4D009A000B1C138E90191C1A900 
85C4A59E3003206072A2098A0AA8B94D719D00Y <DI> 
2140 DATA-06B94E719D8006CA10EEA200868B86 
A2A903859F85C8A907858A20BD77A9008D08D2C <ZW> 
2145 DATA-85BB203471A98 285A6A9FF8DFC028D 
F20285A 1204071 20FF70A59A30 1 FA000B 1 BFD9 J <MZ> 
2150 DATA-36509016F00FA005B1BF99 36509990 
058810F53005C8C00690E3A5ABC903B0034C25C <UJ> 
2155 DATA-6DA59E1018ADC202290FF0F2CEC202 
ADC202290FD0E8A9008D08A6F0E1A5B0C5C390X <NZ> 
2160 DATA-0BA5C385B0A97A8DC202D01 1EEC202 
ADC202290FC90A9005A9768DC202E6A9A5A929S <0U> 
2165 DATA-0385A9A5AA2902D00BAD08A6 2903C9 
03D00CF00CAD0DA61869062907C907D0602490F < VR> 
2170 DATA-.1024A59AD020AD07A6C939B005AD79 
02D003AD780238E905AABD7977AA3002101 1A6M <EZ> 
2175 DATA-AA4C936CAD0AD22903AA45AA2902F0 
F4 204C70A000B1 AEF00D300BA6AA204C70B1 AET <L0> 
2180 DATA-F002107886AAA6ACA4ADA5AE85ACA5 
AF85AD86AE8 4AFA000B1 AED049A5B0C5C3904 3C <XU> 
2 1 85 DATA-24903009AD0AD2C9 1 4B03890 1 3AD07 
A6C939B007AD1 1 D0D02AF005 AD 1 0D0D023E6B 1 W <AY> 
2190 DATA-E6B1A6B1A5AE9D0005A5AF9D0105A5 
9D91AEE69EA91085BBA9AA8D03D2A90085B020Z < TG> 
2195 DATA-B370A5AA0A0A 1 865A9AABDA8698D 1 E 
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A6BDB8698D1FA6A90085ABA68AE8E8BD8006C9D <FU> 
2200 DATA-4C900ED007BD0006C9F49005A9348D 
DF4CA5 1 4C905906 1 E699A59929038599A000A5D <AQ> 
2205 DATA-8C0AAABD80728D676D8D6D6DBD8172 
8D686D8D6E6DA236BD41A2859BE8BD41A2CA85J <FE> 
2210 DATA...9CB 1 9B 1 007 A59D 1 865999 1 9BCACA 1 
E5A6B13019BD0005859BBD0105859CB19B1007B <AX> 
2215 DATA-A59D1 865999 1 9BCACA 1 0E7A90085 1 4 
200E7AA5A2D05BA59E3005D0144CE16EAD8206S <XC> 
22 20 DATA-C94FD00AAD0206C9AFD0034C056FAD 
FC02CD0101D0034CCD6BA49A30F9C927F00BC9E <EX> 
2225 DATA-0CF007C91CF0034CAF6FA5C549FF85 
C5A96E8591A9A78592204071A2008E04D28E06P < YF> 
2230 DATA-D2CA8EFC028EF2024CCD6BA90085A 1 
85938D08A620347 1204170A01484A520F677A5X <JX> 
2235 DATA-A2C913D006 20257920347 1A904858 2 
A9008D08D2A9A28D00D2A9A38D02D2A9808D04L <K0> 
22 40 DATA-D2A9 288D06D2A68AE8E8A5820AA809 
A08D01D28D03D29809C08D05D29809808D07D2O <DJ> 
2245 DATA-A92E38E58220A677CA10FA20CB77C6 
82 10D2A68AE8E8A90020A677CA10FA20347 1A0R <HW> 
2250 DATA-1420F677A96E8591A9A78592A20186 
96AD07A6C939B021AD5250C914B01 1A594F03BM <AC> 
2255 DATA-AD7050C914903420CB794CD46EAD70 
50C9 1 49024B01 BAD7050C9 1 4B00DAD5250C9 1 4H <0R> 
2260 DATA-901720F5794CD46EAD5250C9 149007 
A594F0032024A64C106B4C7B79A9008DAF4F8DQ < YK> 
2 265 DATA.D74F8DFF4FA9348DAE4F8DB04FAD0 1 
01859EA97C8DC202A91485BA4CCD6BA90085A1A <S0> 
2270 DATA-8DC302203471204170E68CA58CC908 
9026A000B1C1C9 1CB008 1869019 1C120F1A6A6M < VZ> 
2275 DATA-89E8E003B0028689A903E000F002A9 
028DF66BA900858CCE4 150AD4 1 50C9 1 3B00FA9W < TV> 
2280 DATA- 1 C8D4 1 50CE4050AD4050C9 1 3902 1A9 
10F8 186D8 2058D8 205AD810569008D8105AD80H <IY> 
2285 DATA-0569008D8005D8200E7A4C426FA913 
8D40508D4150F8A5971869018597D8290F1869K <CX> 
2290 DATA-9048A597 4A4A4A4AD007688D86504C 
036B1869908D8650688D87504C036BA20086A1P <ZD> 
2 295 DATA-CA8EFC028EF202 209872 AD07A648AD 
08A6 48A900A2049D0DD0CA10FA8D07A68D08A6K <HA> 
2300 DATA-8D03D08D00D0A9EE8D3002A97 28D31 
02A9038D0002A97A8D0102A2BCA0AD20297120F <0L> 
2 305 DATA-347 1 202E7 1 209072A99 1851 3A5 1 3D0 
034CD977ADFC02CD0101F0F1 20987 2688D08A6Y <NH> 
2310 DATA-688D07A6A97A8D03D0A9BC8D00D0A9 
CA8D3002A9728D3102A27 3A0C8 20297 1202E7 IS <HG> 
2315 DATA.2090724CC06BA208A9009D9769CA1© 
FA60E003F016E002F020E001F02AA5AC38E901V < YE> 
2320 DATA-.85AEA5ADE90085AF60A5AC 18692885 
AEA5AD690085AF60A5AC38E92885AEA5ADE900U <PH> 
2325 DATA.85AF60A5AC186 90185AEA5AD690085 
AF60AD40A249FF8D40A2CD40A2D012AD0001 10Z <B0> 
2 330 DATA-0FA202A18CA010C18CD0058810F938 
601860A5AAF01 2C90 1 F0 1 5C902F0 1 8AD0DA6 18U <WY> 
2335 DATA-69048D0DA660CE08A6CE08A660EE08 
A6EE08A660AD0DA638E9048D0DA66020F670ADU <LY> 
2 340 DATA-1FD0C907D0F6 20F670AD1FD0C907D0 
EC60A9FC85 1 4A5 1 430FC60AD1 FD0C907D00FA5M <KD> 
2345 DATA-9AF00AAD 1 0D0F006AD 1 1D0F00160A9 
008 5 A 1 8 59320347 1 204 1 70A002 20F6774CD977H < 7M> 
2350 DATA-A906 4C5CE4A9C08D0ED460A206A9A0 
9D0ID2CACA10F960A9088596A90185B3A9FF85K <KU> 
2355 DATA.9 360DF4CB74C8F4C67 4C3F4C17 4CEF 
4BC74B9F4B774B79656975757575756D7 18A85Z < VB> 
2 360 DATA-86 2903A8B9CC78859DA9 3A8580A988 
8581 A9CC8582A9 4C8583E000F010A5801869F8R <SC> 
2365 DATA-8580A581 6902858 1CAD0F0A20320AA 

7 2A686BD507 285A7BD587 285A8A000A9249 1 A7M < VH> 
2370 DATA-.A923C891A7A5860AAABD807 285A7BD 

8 17285A8A036B1A7859BC8B1A7859CA59D8884S <DF> 
2375 DATA-.86A000919BA486888810E8AD0AD229 
07AABD477285B4A9FE85B1A97485C6A697E001I < Y0> 
2380 DATA-F002A98085C7A9348DDE4C8DE04CA9 
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008DDF4CA9328D47 4DA9 318D4F4FA96F8580A9O <OB> 
2385 DATA-.4D8581A000A9309180A580 18692885 
809002E681A581C94F90EBA580C94F90E5A262B <BH> 
2390 DATA-A9609D5E45CA10FAA9E88D6D736046 
366676 16366676633F8FDF2F7FCF1F6F4D4D4DN <AS> 
2395 DATA-4E4E4E4F4FA9778D08A6A9C58D0DA6 
A98685ACA94F85ADA90085AA85A985B0A9708DJ <MM> 
2400 DATA-C2026041A279A2B1A2E9A221A359A3 
91 A3C9A320EF77ADA97 2D008AD2F028DA97 2A9R < JZ> 
2405 DATA-008D00D48D2F024CEF7722A000B180 
9182C8D0F9E681E683CAD0F060CA7206737070Y <MK> 
2410 DATA..704400500404F044CC4C0404040404 
04040404040404040404048 4845678504 1CA72X <MH> 
2415 DATA-.707070440050040470707070707070 
50F0461 37330064 1 EE72 1 5732C78A4B2BDA3ABB <EA> 
2420 DATA-.A580A5A9AEA580B4A1B3B4A5000000 
B5AD80B7A5A9B4A5B2BAB5ADA 1 A3A8A5AE0048M <IY> 
2425 DATA~8A4898 48A5B4A6B5A4B68D0AD48D16 
D08E17D08C18D0A5B78D19D0A9948D0002A973E <OE> 
2430 DATA~8D0102A900A88D09D0A93C8D01D0A9 
EA8D1 3D02O9070B0 1 DA205A9BC8D0AD4CA 1 0FAT < UN> 
2435 DATA-8D00D0A9008D08D0ADC0028D 1 2D068 
A868AA684048A5C68D00D0A9018D08D0A5B418Q < JN> 
2440 DATA-69048D1 2D0A9B38D0002A9738D0102 
684048A9408D0AD48D09D4A90A8D18D0A9038DW <MB> 
2445 DATA-09D06840A93B8D0002A9738D0102E6 
1 4D002E6 1 3AD3 1 028D03D4AD30028D02D4AD2FW <KY> 
2450 DATA-028D00D4A9088D1FD0A208BDC0029D 
12D0CA10F7AD00D3484A4A4A4A8D790268290FL <OV> 
2455 DATA-8D7802A5B88D00D2ADC00229F01869 
10090A8DC002E6ABE6B0A'9018D08D0A5C78D00I < VJ> 
2460 DATA-D0A5B41869048D12D0A59A3004A5C5 
101EA593101AC6B31016A90185B3A59638E904P <EM> 
2465 DATA~C906901E859609A08D07D2C6951064 
A4BC88F0089885BC09A08D05D2A9048595D051T <ZI> 
2470 DATA*A000B19148A591 1 86902859 1 9002E6 
92B191C9FFD00DC8B191AAC8B19186918592A0U <BD> 

2475 DATA*.00B 1 9 1 8D06D2C8B 1 9 1 A6A5E0 1 4B00 1 
6A8D4474A91 38596 A9AA8D07D268F009A0A68CI <GD> 
2480 DATA»05D2A00684BC8D04D2A9048595A5A1 
D0034C5A77A59EC9FFD009A6C6E080B003E886Y <DF> 
2485 DATA-.C6A6BAF016CA8E02D286BAD007A9A0 
8D03D2D062A96F8D03D2D05BA5C7C9759024ADN < YD 
2490 DATA-DF4CC934D01DC6C7A96F8D03D2A985 
38E5C78D02D2C91 1 D03BA9A08D03D2A9008D02N <WP> 
2495 DATA-D2A5BBF016A98038E5BB297F8D02D2 
A5BB18691085BBD01 A8D02D2A6B9E008B009A9I < I J> 
2500 DATA-0085B98D02D2F008CACACA8E02D286 
B9CE9F691017AD9F69C9F4B018A2078E9F69ADR <XG> 
2505 DATA-01019D9769CA10FA3008AE9F69A900 
9D9769A0A0A5B8100738E90585B8A0A48C01D2U <UP> 
2510 DATA-C6A31018A90F85A3ADC70249508DC7 
02A59E1008ADC30249388DC302A6A6F009CA86R < VV> 
2515 DATA~A6D004A90485A5C6A41046CE4F7 2A9 
6238ED4F72AAA9009D5E45AD4F72C91FB005A9T <EE> 
2520 DATA-368D6D73CE4150AD4150C913B019A9 
1 C8D4 1 50CE4050AD4050C9 1 3B00AA9 1 38D4050A <DA > 
2525 DATA-8D4150D02EA5A585A4A99385B8A589 
F006C902B05BE688E688A588C904B05 1 48A000Y <QK> 
2530 DATA~B1BD38E905AABD7977300285C8684C 
2E7785A24C5A77A58B186902858BC69EA98285O <II> 
2535 DATA-A6A91485A5A92885B9A9A88D03D2F8 
1 8AD820569508D8205AD8 1 0569008D8 1 05AD80N <LX> 
2540 DATA-0569008D8005D84CA876208B78A000 
B182F04B30BDC96 2B0B4A000A59F2902D01BA2V <JD> 
2545 DATA-02A003208477A5850584F029A584F0 
021004A902D01DA903D019A200A001 208 477A5C <AG> 
2550 DATA-840585F00EA584F002 1004A900F002 
A901859FA90385884C2E77A20020A37738E914T <ZG> 
2555 DATA-.9180E820A3771 869049 180E820A377 
G90C918048E8 20A37768D180F004A97A9180A5O <PH> 
2560 DATA^.8BD028A68A20A377C97AD005CA20A3 
77E838E90820A677E820A37769049180A68AE8L <WL> 
2565 DATA~E8A90020A6774C0177E68AC68BA68A 
E8E8BD00069D0 1 06BD80069D8 1 06CAEC0 1 1 D0W <LN> 
2570 DATA-EEA582A2009D0006A5839D8006A976 
18659F9182A90085880A0A1869588DF402A59FH <GF> 



2575 DATA-.85A0A49AD033B1BD38E905AABD7977 
301 A859F208B78A000B182F006 3004A5A0859FJ <GP> 
2580 DATA-ADF4028D09D46C2402A688D0F3A6C8 
85C8 30ED8A4C4977AD0AD2 29034C4977FFFF01C <PJ> 
2585 DATA~FFFFFF00FF0302FFA59F48849F208B 
7898 48A000B18 28585869F208B78B18 2858468O <EH> 
2590 DATA-A868859F601 8900248 38BD00068580 
BD8006858 1 A000B003B 1 8060689 18060A68AE8U <MJ> 
2595 DATA*.E8BD6171 20A677CA 1 0F760A90085 1 4 
20FF70A5 1 4C903D0F760A9788DE972A9508DEAQ <NX> 
2600 DATA~72202D7A20987220CD68 4C4C6AA5 14 
C514F0FC6020EF7788D0FA6000000102030504T <WT> 
2605 DATA-0506000700000E0B210F101 1 1 20D00 
00889 1898A8F80800102030504050600280000L <QO> 
2610 DATA-0013131313131333783F7813131313 
1 31 3000000001C1C1 346785578 1313131 31 31 3G (GI> 
2615 DATA-000000160022252625276D78737816 
002225 26 25 277D788 378ACA5B6A5AC009 18B78X <LB> 

26 20 DATA-.B479AD0006858 2AD80068583A59FD0 
0CA58238E9018582B002C68360C901D007E682Y <CI> 
2625 DATA.D002E68360C902D00CA58238E92885 
82B002C68360A58218692885829002E68360D3M <HL> 
2630 DATA*D7DB9DA9008D04D4858020EF77 20FF 
70C680C680A580100CADE972C98EB00DEEE972X < YV> 
2635 DATA~A9078D04D485804CD77860A9008D04 
D4858020EF7720FF70E680E680A580C9089005P <WC> 
2640 DATA-CEE972A9008D04D48580ADE97 2C979 
90D7 4C0179A9008D08D2A9A6 8D03D2A9A08D07B <0/> 
2645 DATA-.D2A9A88D05D2A9AA8D01D2A9F085B8 
A5B88D04D238E90A85B88DC7024818690F85B9L <BI> 
2650 DATA-20CB7768D0E7A9A08D01D28D03D28D 
05D2A9688DC702A90085 1 3A9F085 1 420FF70A5G <SP> 
2655 DATA-1 3F0F960A2FF869A9AA2 1 5BDB5799D 
8E50CA10F7A9308591A9A88592204071A5C5 48G < YA> 
2660 DATA-A9FF85C520D07820FF70A592C9A890 
F7A591C98390F16885C54CD977BF79C279A5AEX <HG> 
2665 DATA»A4A5CB797D7BA2 1 5BDDF799D8E50CA 
10F720D078 20CB77 4CFA7800000000A5AEA4A5M <II> 
2670 DATA-8C00B3B0A9A5ACA5B20091000000A9 
928DF17920CB79A9 918DF1796048A9408D0AD4Y <NK> 
2675 DATA-8D09D46840A202A005BD800548290F 
18691 39 1BF88684A4A4A4A 1869 1391 BF88CA10S <CY> 
2680 DATA*E660209872203471A900858 28D1DD0 
A2039D06A69D00D0CA 10F79AA2BCA09220297 1E < IG> 
2685 DATA~A296BDFFA09D3668CAD0F7A9208D00 
02A9BC8D0102A9008D02D48D3002A9688D03D4C <NE> 
2690 DATA-8D3102A9408DF4028D09D4A9038D08 
D0A9008D6F028D1BD0A9348DC302A9C48DC202F <FA> 
2695 DATA~A9848DC102A91 48DC002A9228D2F02 
A900859A8DC602A90A8DC50285A4202E71 2090P < YP> 
2700 DATA*72A9228D2F028D00D420EF7720E170 
A9008513AD10D0F022AD1 1 D0F0 1 DAD 1 FD06A90K <PZ> 
2705 DATA* 1 76A90 1 A6A903CAD0FD2C9F7F06CA5 
13C90590DDA9FF859A20E1704CE677E68DA58DJ </Z> 
2710 DATA.C9039004A900858D0AAABDA67B8580 
BDA77B858 1 A0 1 3B 1 8099C8A 1881 0F8 4CBF7 AA5T < IT> 
2715 DATA~94 49FF85943016A9008D90A1A9258D 
91A1A9298D92A1A92E8D93A1D016A934A93A8DJ <UO> 
2720 DATA-90A1A9378D91A1A9258D92A1A9298D 

93A 1 4CBF7AA59049FF8590300BA97E8580A97BR <HZ> 

27 25 DATA-858 1 4C6 A7BA99 28580A97B858 1 A0 1 3 

B 1 809904A288 1 0F8AD0FD2C9F7F0F94CBF7A84T <EF> 
2730 DATA-7B8B7B232F2D3035342532997B9E7B 
2D252E332328A67BAB7BAC7BC07BD47BB27BB9P <PO> 
2735 DATA-.7B2 1 2E263B2E272532C37BD 1 7B262F 
3234272533232832 293434252EDB7BE1 7B2538C <WO> 
2740 DATA.3025323425EB7BFC7BB3B0A9A5ACA5 
B2009 18C00A1A3A8B4B5AEA7207C3F7C707070N <FK> 
2745 DATA-42407C020202020202020202020202 
0202020202020202020202 41 207C7 47C837C3AX < VW> 
2750 DATA-212E240733002C21223932292E3428 
9C7CAB7C525252525252525252525252525252D <KG> 
2755 DATA-.52397D4D7D03044 1424344007 37 465 
70686 16E00626175636B65FD7D187E756E7665S <TH> 
2760 DATA-726B616575666C696368650064656D 
6F0D76657273696F6ECC7ED97E333425302821Z <MP> 
2765 DATA-2E00222135232B25F27E047F282F28 
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2532002825232B252E372527001 1 14131D7F28M <LN> 
2770 DATA-.7F14141010002D3D2E333425320282 
05830A2020080202280028222228 2020200008F <KU> 
2775 DATA-080808080808002020202020202A00 
2A20202820202A0028 222228 2222 2200082808B <PX> 
2780 DATA-0808082A003C33333C33333C003333 
3F3F3F3333003333333333333F000C0C0C0C0CW <SK> 
2785 DATA-0C0C00333F3F33333333003F30303C 
30303F003333333F333333000F30300C03033CS <NL> 
2790 DATA-000F30303030300F000C3333333333 
0C003C33333C3333330000041 11111111 10400L <BR> 
2795 DATA*04 1 40404040415001401010 4041015 
00 1 40 1 1 040 1 1 1 400 1 1 1 1 1 1 1 50 1 1 00 1 5 1 0D < XL> 
2800 DATA-101 40101 1400051010141 1 1 1040015 
01010404 10100004 1 1 1 1041 I 1 10400041 1 I 105T <XV> 
2805 DATA-0101 1400AAFFD7D7FFAA0000FF5569 
6955FF0000FFAA9696AAFF0000AAFFD7D7FFAAR <DF> 
2810 DATA-000000003F0B835F83202020202020 
2A005 45 45 45 45 45 4000015 15 15 15 15 1500002 AN <HV> 
2815 DATA-20202820202A002822 2228 22 222800 
22222 A2A2A222 2002802020808202A002A0808R <FX> 

28 20 DATA-08080808555555555555555500AAAA 
AAAAAAAA000000FFFFFFFF658 3668355556D8 3Z <PY> 
2825 DATA-6E8 328 287 48 38 38 34 100004 I 00008 2 
8282828282828282AA8F839983AA828200041 1Y <SC> 
2830 DATA-1 1050101 1 4AA8 3F08 4090909090909 
090960606060606060600000AA5555AA000000J < T0> 
2835 DATA-00AA5555AA0000000A090909090909 
00A06060606060600909090909090A00606 060Z <EY> 
2840 DATA-606060A000003F3F3F003F3F3F003C 
3C00003C3C0000000C3F3F0C0000000C0C3F3FU <JM> 
2845 DATA-.0C0C00090909090909090960685A55 
555A68600929A55555A5290960606060606060X <NQ> 
2850 DATA-600000AA5555A529090000AA55555A 
68600929A55556AA0000606060A00000000009W <XD> 
2855 DATA.09090A000000006 06 85A5595AA0000 
0000AA5655A5290900000000A0606060000000F <RU> 
2860 DATA.000A0909090000AA95555A6860000A 
292525290A0000A068585868A000CCFFFFCCCCD <GZ> 
2865 DATA-FFFFCC28 1 4FF00AA553C00002855FF 
00AA 1 43C3C00AA55FF0028 1 4 1 43C00AA55FF00B <MN> 
287 DATA-28F0F0F0F0F0F0F0F0444 444545444 

44 4 48 28282AAAA8 28 28 2 44 44 4 45 4544444 4 400E <CG> 
2875 DATA-80303C3C0202000000009696000000 
000202 14148080000020083C3C20080A85A985C <CX> 
2880 DATA-.3E3EFFFFFFFF3E3EBCBCFFFFFFFFBC 
BC3C3CFFFFFFBEBE3C3CBEBEFFFFFF3C3C2F2FG <DH> 
2885 DATA-FFFFFFFF2F2FF8F8FFFFFFFFF8F83C 
BEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFBEBE3CFFFFFAFAZ <MU> 
2890 DATA.FAFAFFFFFFFFAFAFAFAFFFFFFFFFEB 
EBEBEBFFFFFFFFEBEBEBEBFFFF00C3C3FFFCC0V < VM> 
2895 DATA-C00000C3C3FF3F030300FFFF3C3C0C 
0C030303030C0C3C3CFFFFFFFFFAFAFAFAFFFFR < BF> 
2900 DATA-FFFFAFAFAFAFFFFFFFFFEBEBEBEBFF 
FFFFFFEBEBEBEBFFFFCA85D 1 85FFFFFFFFFFFFJ <UX> 
2905 DATA-FFFFFA85A786F8F8FFFFFFFFF8F82F 
2FFFFFFFFF2F2FFFFFFFBEBE3C3CBEBE3C3CBES <WS> 
29 1 DATA-BEFFFFFFBFBFFFFFFFFFBFBFFEFEFF 
FFFFFFFEFEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFK < J0> 
29 1 5 DATA-FFBEFCFFEBEBEBEBFFFC3FFFEBEBEB 
EBFF3FEBEBEBEBFFFFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBU <XY> 

29 20 DATA-000C0CFCF00000000030303F0F0000 
003C3C0C0C03030000000003030C0C3C3CFFFFA <0U> 
2925 DATA-EBEBEBEBFFFFFFFFEBEBEBEBFFFFEB 
EBEBEBFFFFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEB00000303R <GK> 
2930 DATA-030300000000C0C0C0C0B086B3863C 
3C3C3CBA86 2D87E2E2FFFFFFFFE2E28B8BFFFFF <HF> 
2935 DATA-FFFF8B8BFFBEBE3C3CBEBEFFFFBEBE 
3C3CBEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFL <«/>> 
2940 DATA-FFFFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBFFFFFF 
FFFFFFF0FCACAFAFACFCF00F3F3AFAFA3A3F0FU <HN> 
2 9 45 DATA-EBEBFFFFFFFF3C3C3C3CFFFFFFFFEB 
EB000000C0F0303000000000030F0C0C003030T < KN> 
2950 DATA-C0C03687E087C0C03030FFFFAFAFAF 
AFFFFFFFFFFAFAFAFAFFFFEBEBFFFFFFFFEBEBA <H0> 
2955 DATA. EBEBFFFFFFFFEBEB03030F0F0F0F03 
03C0C0F0F0F0F0C0C0000000003C3CFFFFFFFFD <SN> 
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2960 DATA-3C3C000000008B8BFFFFFFFF8B8BE2 
E2FFFFFFFFE2E2BE3C3CBEBEFFFFFFFFFFFFBEU <OF> 
2965 DATA-BE3C3CBEFFFFFEFEFEFEFFFFFFFFBF 
BFBFBFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBEBEBEBEBFFFFJ <KI> 
2970 DATA-.FFFFC0F0B0BFBFB0F0C0030F0EFEFE 
0E0F03FFFFFFFF3C3C303030303C3CFFFFFFFFK <KU> 
2975 DATA-00000000C0C0C0E687EB8703030300 
C0C0F8873788C0C0FFFFBEBEBEBEFFFFFFFFBEF <FX> 
2980 DATA-BEBEBEFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBEBEB 
EBEBFFFFFFFF0F0F3F3F3F3F0F0FF0F0FCFCFCM </«f> 
2985 DATA-FCF0F000003C3CFFFFFFBEBEFFFFFF 
3C3C3F885B884E4F38 3838383838 383838 38 38U <l/E> 
2990 DATA-3838 3838383838383838383838384C 
4D6788688836378 2888388 36378F88AB883637C <AJ> 
2995 DATA-004E4F38 4C4D003A3B003438 38 38 34 
003A3B004E4F38 4C4D0036 37B788C188363700D <LII> 
3000 DATA-3637003637003637C988D388363700 
36370036370036 37DF88FB883637004A4B3848P <A',Y> 
3005 DATA-490036 37003A3B003A3B0036 37004A 
4B3848 490036 370789088936 371 089 1A8 9 36 37C (MR> 
3010 DATA-003637003637003637228923893637 
2F89 4B89 3637004E4F38 38 3838 4 849003C3D00B <RU> 
3015 DATA-.3C3D004A4B38 38 38 38 4C4D00363757 
895B8 936 370036 376F89738936 370036 377F89P <LW> 
3020 DATA-9B893637003C3D00343838 38383838 
340034 38 383838 38 38 34003C3D003637 A789A8C <BZ> 
3025 DATA-893637C289C3893637CF89EB893637 
0034 38 38 3838 38 38 34004E4F38 4C4D0034 38 38O <VA> 
3030 DATA-3838 383834003637F789F889363703 
8 A078 A 36 370036 37 1 28 A 1 38 A 36 37 1 F8A3B8A36X <TI> 
3035 DATA-37004E4F38 4C4D003A3B004A4B3848 
49003A3B004E4F384C4D003637478A518A36 37I <HI> 
3040 DATA-0036370036 37003637598 A6 38 A 36 37 
0036 370036 370036 376F8A8B8A36 37004A4B38L <PD> 
3045 DATA-48 49003637004E4F38 4C4D00363700 
4A4B38 48 49003637978A988A3637A08AAA8A36R <QG> 
3050 DATA-370036 370036 370036 37B28AB38A36 
37BF8ADB8A36 370034 3838 38 38 38 4849004 A 4BF <BJ> 
3055 DATA-3R4849004A4B3838383838340036 37 
E78AE88A3637028B038B36 370F8B2B8B4A4B38L < UM> 
306 DATA-38 38 38 38 38 38 383838 38 38 38 3838 38 
3838383838383838384849378Bb38B4E4FJ8381 < TA) 
3065 DATA-3838 38383838383838383838383838 
38 38 3838 38 38 38 384C4D5F8B608B36377A8B7BI <FO> 
3070 DATA-.8B36 37878BA38B3637003438383838 
3838 34003A3B003A3B003438 38 38 3838 38 3400V <BH> 
3075 DATA-36 37AF8BB08B3637BB8BBF8B363700 
3637CA8BCB8B3637D78BF38B3637004E4F38 4CO <SZ> 
3080 DATA-4D0034 38 384849004A4B383834004E 
4F38 4C4D0036 37FF8B068C36 370036 370036 37Z <PS> 
3085 DATA- 1 48C1B8C 36370036370036 37 278C43 
8C3637004A4B38 48 49003438383838383838380 <DK> 
3090 DATA-38 34004A4B38 48 490036 37 4F8C508C 
36 376 A8C6B8C3637778C938C4 24338383400341 <0J> 
3095 DATA-38 38 38 38 38 38 34003438 38 38 38 38 38 
34003438 38 4 4459F8CA08C3637BA8CBB8C3637A <GZ> 
3100 DATA-C78CE38C36 3700343838 38 38 38 38 38 
38 4C4D004E4F38 38 3838 38 38 38 38340036 37EFJ <HI> 
3105 DATA-8CF08C3637FB8CFF8C36 370036 370A 
8D0B8D3637178D338D3637003438383838384CR <SV> 
31 10 DATA-4D003C3D003C3D004E4F3838383838 
340036 373F8D408D36 37488D498D3637518D52D <XR> 
3115 DATA-8D36375A8D5B8D3637678D838D3637 
003A3B003A3B003C3D003A3B003A3B003C3D00U <SX) 
31 20 DATA-3A3B003A3B0036378F8DAB8D363700 
36370036370000000036370036370000000036E < VQ> 
31 25 DATA-37003637003637B78DD38D3637003C 
3D004A4B38383838 4849004A4B383838384849K < TL> 
3130 DATA-003C3D003637DF8DE08D3637FA8DFB 
8D36 37078E238E4A4B3838 38 38 3838 38383838P <XZ> 
31 35 DATA-38 38 3838 38 38 38 38 3838 38 38 3838 38 
48492F8E4B8E4E4F38383838 46473838383838 Y <KR) 
3140 DATA-383838 38 38 38 38 3846 47 3838 38 384C 
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4D578E5E8E36 378800000036 376C8E738E36 37X <BA> 
31 45 DATA-0000000036377F8E9B8E3637003A3B 

0035 3700505 1 004E4F38 383400505 1 00363700T < WM> 
3150 DATA-.3A3B0036 37 A78EAB8E36 370036 37B3 
8EB48E3637BF8EC38E3637003637CF8EEB8E36G <AB> 
3155 DATA-37003C3D003A3B005051003C3D0050 

5 100505 1003A3B003C3D0036 37F78EFE8E36 37P <A'D> 
3160 DATA-0000000036370C8F138F36 37000000 

0036 37 1F8F3B8F36 37003438 38 4849003438 38E <OJ> 
3165 DATA-38 34003438 38 4C4D004A4B38 38 3400 
3637 478F488F36 37598F5A8F3637628F6 38F36T <A.'0> 
3170 DATA-376F8F8B8F4 243384C4D0034 38 38 38 
34004E4F384C4D004A4B38 38 34004E4F38 4 4 45W <BL> 
3175 DATA-978F9B8F3637003637A38FA78F3637 
0036 37AF8FB38F36 370036 37BF8FDB8F4 2 4 338K <FR> 
3180 DA TA-48 4900505 1003A3B004A4B38 48 4900 
3A3B00505 1004A4B384445E78FE88F3637F08FQ <WK> 
3185 DA TA-F18F36 37F98FFA8F36 370290039036 
370F902B9036 37005051 00505 1004A4B38 38 34G <BD> 
3190 DATA-003438 38 48 4900505 100505 1003637 
379038 9036 375 2905 39036 375F907B9042 4 338B <XQ> 
3195 DATA-3834003A3B005051003A3B00505100 

505 1003A3B0034 38 38 444587 90949036 370000W < CR> 
3200 DATA- 000036 37 0000000036 37 9C90 A 39036 
370000000036 37 AF90CB9036 3700505 1003C3DW <XK> 
3205 DATA-005051004A4B38 38 34003438 3848 49 
005051 0036 37D790D8903637F290F3903637FFJ <KX> 
3210 DATA..901B914A4B38383838383838 383838 
383838 38383838383838383838383848 49 279 1W <AC> 
3215 DATA-43914E4F3838383838383838 383838 
3838383838 38 38383838383838384C4D4F9150H <SE> 
3220 DATA-9136376A916B9 13637779 1939 13637 
0034383838 34003A3B003438383834003A3B00R <MW> 
3225 DATA-34383838340036379F91A0913637A8 
91A9913637B191B29 13637BA91BB9136 37C7910 <PT> 
3230 DATA-.E3913637004E4F383834003C3D0034 
38 383834003C3D003438384C4D003637EF91F3J <£?/?> 
3235 DATA-.91 36370036 3707920B92 36 37003637 
179 2 3392 3637003C3D004E4F38 3834004E4F38E <SB> 
32 40 DATA-4C4D003438384C4D003C3D0036373F 
9 2 5B9 2 36 3700000000 36 37 00000000 36 370036 J <EX> 
3245 DATA-37 00000000 36 370000000036 37679 2 
839236 3700505 1 003C3D003A3B004A4B38 48 490 <UQ> 
3250 DATA^.003A3B003C 3D005 05 10036 378F9 290 
92363798929992 3637A 1 92A29 23637AA92AB92J <MT> 
3255 DATA-.3637B792D3923637005051003A3B00 
3C3D004E4F384C4D003C3D003A3B00505 10036 V <RK> 
3260 DATA-37DF92FB9 236 370000000036 370000 
000036 370036 370000000036 370000000036 37D <KI) 
3265 DATA-079323933637003A3B004A4B383834 
004A4B384849003438384849003A3B0036372FC <JJ> 
3270 DATA-933393363700363747934B9336 3700 
36375793739336 37004A4B38 38 34003A3B0034O <B0> 
3275 DATA..38383834003A3B0034383848 490036 
377F9380933637889389933637919392933637A <FJ> 
3280 DATA-9A939B933637A793C3933637003438 
38 3834003C3D003438383834003C3D00343838N <RC> 
3285 DATA-3834003637CF93D0933637EA93EB93 
3637F79313944A4B383838383838383838 3838S <CW> 
3290 DATA-383838383838383838383838383848 
49 1F943B944E4F3838383838 3838383838 38 38A <AR> 
3295 DATA-38 3838 38383838 3838383838384C4D 
4794489436376 294639436 376F948B9436 3700B <DF> 
3300 DATA-.5051004E4F383834003A3B003A3B00 
343838 4C4D0050510036379794B39436370000I <UP> 
3305 DATA*000036 370000000036 370036 370000 
000036 370000000036 37BF94DB9 436 37003438P <XL> 
3310 DATA-.384849003A3B0036 370036 37003A3B 
004A4B3838340036 37E794E8943637F094FA94H <0E> 
3315 DATA»363700363700363700363702950395 
36370F952B953637004E4F383834003C3D0036C <PP> 
3320 DATA-.37003637003C3D003438384C4D0036 
3737953B9536370036 37439547953637003637L <DJ> 
3325 DATA-4F95539536370036375F957B953637 
003C3D00343838 38 38384849004A4B3838 3838J <GC> 
3330 DATA~3834003C3D0036 37879588953637A2 
95A3953637AF95CB953637003A3B00343838 38M <MB> 
3335 DATA..38 384C4D004E4F3838 383838 34003A 



3B003637D795DB9536370036 37E395E7953637U <KL> 
3340 DATA~0036 37EF95F3953637003637FF951B 
963637004A4B383834003A3B00363700363700N <WC> 
3345 DATA-3A3B0034 38 38 48 490036 37 2796 2896 
363730963A9636370036370036370036374296S <XA> 
3350 DATA~4396 3637 4F966B96 36370034 38384C 
4D003C3D0036 370036 37003C3D004E4F38 38 34N <LR> 
3355 DATA-.003637779693963637000000003637 
0000000036 370036 37000000003637000000002 <XK> 
3360 DATA-36379F96BB963637005051004A4B38 
3834003C3D003C3D0034 38 38 48 4900505 10036E <BJ> 
3365 DATA-.37C796C8963637E296E3963637EF96 
0B97 4 A4B38 3838 38 38 38 38 38 38 38 3838 38 38 38 A <ZN> 
3370 DATA-383838383838383838384849 179733 
97 4E4F3838 38 38 38 38 3838 38 38 3838 38 38 38 38S < CT> 
3375 DATA-3838 383838 38 3838384C4D3F97 4097 
36375 A975B9736 3767978 397 363700505 1003AU <7S> 
3380 DATA-3B0O3A3B0034 38 38 38 34003A3B003A 
3B00505 10036378F979997 36 370000000036 37 A <XX> 
3385 DATA-003637A197AB973637003637000000 
0036 37B797D397 36 37003438 38 4849003C3D00W < JX> 
3390 DATA-.3438383834003C3D004A4B38 383400 
3637DF97E0973637FA97FB97 36 370798 239836F <BE> 
3395 DATA-37003A3B003438383834003A3B003A 
3B0034 38383834003A3B0036 37 2F983398 3637M <ST> 
3400 DATA-0036373B983F98 36 370036 374798 4B 
983637003637579873983637003C3D003438 38B <N0> 
3405 DATA-3834003C3D003C3D00343838383400 
3C3D0036377F98809836379A989B983637A798H <WG> 
3410 DATA-C39836370034 38384C4D003A3B0034 
38 383834003A3B004E4F383834003637CF98D9B <0D> 
3415 DATA-.9836 370000000036 37003637E198EB 
983637003637000000003637F798 1 399363700X <XE> 
3420 DATA-5051003C3D003C3D00343838383400 
3C3D003C3D005051 003637 1F99209936373A99S <GC> 
3425 DATA-3B993637479963993637003A3B0034 
333838 34003A3B003A3B003438383834003A3BN <UF> 
3430 DATA-0036376F99739936370036377B997F 
99363700363787998B9936370036379799B399X <B/J> 
3435 DATA-3637003C3D003438383834003C3D00 
3C3D00343338 38 34003C3D003637BF99C09936Q <LH> 
3440 DATA-37DA99DB993637E799039A4A4B3838 
3838383838383838383838383838383838 3838Z <«£> 
34 45 DATA-383838 3848 490F9A2B9A4E4F3838 38 
3838 38 3838383838 3838 38 38 3838383838 38 38F <XR> 
3450 DATA-3838384C4D379A389A3637529A539A 
36375F9A7B9A3637003438383838333834003AI <PB> 
3455 DATA..3B003A3B003438 3838383838340036 
3787 9A889A36 379 39A979A36 370036 37 A29AA3 J <7U> 
3460 DATA-.9A36 37AF9ACB9A3637004E4F384C4D 
003438 384849004A4B383834004E4F384C4D00W <NR> 
3465 DATA-3637D79ADE9A3637003637003637EC 
9AF39A36370036 37003637FF9A1B9B3637004AI <2«> 
3470 DATA-.4B3848490034383838383838383838 
34004A4B384849003637279B289B3637429B43J <NV> 
3475 DATA-9B36374F9B6B9B42433838 38383838 
3838 33 383834003438333838383838383C3838K <EU> 
3480 DATA.4445779B789B3637929B939B36379F 
9BBB9B36370034 3838 38 38 38 3838384C4D004EJ <ffP> 
3485 DATA-.4F383838383838383834003637C79B 
C89B36 37D39BD79B36 370036 37E29BE39B36 37F <C7> 
3490 DATA-EF9B0B9C36370034383838383S4C4D 
003C3D003C3D004E4F383838383834003637 17W <UX> 
3495 DATA-.9C189C3637209C219C3637 299C2A9C 
3637329C339C36373F9C5B9C3637003A3B003AO <BT> 
3500 DATA-3B003C3D003A3B003A3B003C3D003A 
3B003A3B0036 37679C839C3637003637003637Z <RC> 
3505 DATA-0000000036 370036 370000000036 37 
0036370036378F9CAB9C3637003C3D004A4B38P <LL> 
3510 DATA-3838384849004A4B38383838484900 
3C3D003637B79CB89C3637D29CD39C3637DF9CC <BB> 
3515 DATA-FB9C4A4B38383838 3838 3838383838 
383838 38383838 38383838383838 4849079D23R <JL> 
3520 DATA-9D4E4F3838383838 38383838383838 
3838 3838383838383838383838 4C4D2F9D309DY <PZ> 
3525 DATA*3637 4A9D4B9D3637579D739D363700 
505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 0050B < YC> 
3530 DATA-51 00505 1 0036377F9D809D36379A9D 
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9B9D36 37A79DC39D3637005051 00505 1 00505 1H <AE> 
35 35 DATA~00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 
003637CF9DD09D3637EA9DEB9D3637F79D139EA <ffL> 
3540 DATA-363700505 100505 1 00505 1 00505 1 00 
505 1 00505 1 00505 1 00505 1 003637 1 F9E209E36T < UH> 
3545 DATA-373A9E3B9E3637479E639E36370050 
5 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 10 < CZ> 
3550 DATA~005051 0036 37GF9E709E36 378 A9E8B 
9E36 37979EB39E363700505 1005051 00505 100M < TZ> 
3555 DATA-.505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 00 
3637BF9EC09E3637DA9EDB9E3637E79E039F36K <HK> 
3560 DATA*3700505 100505 100505 100505 10050 
5 100505 100505 1005051 0036 370F9F 1 09F3637K <DA> 
3565 DATA~2A9F2B9F3637379F539F36 37005051 
00505 100505 100505 100505 1005051 00505 100X <DT> 
3570 DATA-50510036375F9F609F36377A9F7B9F 
36 37879FA39F36 3700505 1005051 00505 10050W <H0> 
3575 DATA^-5 1 00505 1 00505 1 00505 1 00505 1 0036 
37AF9FB09F3637CA9FCB9F3637D79FF39F4A4BC <DF> 
3580 DATA..3838383838 38 383838383838383838 
38 38 38 38 38 38 38 38 38 38 48 4905 A 1 22A1 2725 33X <QT> 
3585 DATA..2328 3229252225 2E00362F2E003334 
2530282 1 2E00222 1 35232B252AA 1 39A 1 3A212EE <«£> 
3590 DATA^2 407 33002C2 1 223932292E342842A1 
5DA10304000506004142434400627900737465P < YM> 
3595 DATA-7068616E0O626 1756 36BG566A189A1 
243255232B25006F7074696F6E002655320021L <BA> 
3600 DATA^2E3A21 28 2C002425 3200333029 25 2C 
253291 A19BA1 25292E00333029252C2532 ASA 1Q <ZY> 
3605 DATA~C3A1 2 43255 2 32B25007 3656C656 37 4 
002655 320033232837292532 29272B252934CEE <JF> 
36 10 DATA*.A 1 D5A 1 2 1 2E26 3B2E272.5 32E2A 1 FEA 1 
243255232B25007368696674002655320027 25C < VY> 
36 15 DATA-27 252E333029 25 2C25 320AA21 1A2 23 
2F2D30353425321FA2 38A2243255232B250073L <LW> 
36 20 DATA-7 461727 400352D003A350033302925 
2C252E41A2F4A5FD4C014D0D4D1 14D4B4D514DD < 0.V> 
3625 DATA-544D5A4D5D4D6 34DA74DEB4DF44DFA 
4D034E1F4E3E4E444E4A4E504EDB4EEMEED4EC (GO) 
3630 DATA-.F34E2B4F344F3A4F434FFD4C014D0D 
4D1 1 4D4B4D51 4D544D5A4D5D4D634DA74DEB4DO < VS> 
3635 DATA-F44DFA4D034E1F4E3E4E444E4A4E50 
4EDB4EE1 4EED4EF34E2B4F344F3A4F434FFD4CU < JE> 
3640 DATA~0 1 4D0D4D 1 1 4D4B4D5 1 4D544D5A4D5D 
4D6 34DA74DEB4DF44DFA4D034ECF4D3E4E444EII <CC> 
3645 DATA»4A4E504EDB4EE1 4EED4EF34E2B4F34 
4F3A4F434FFD4C014D0D4D1 1 4D4B4D5 1 4D544DD <GH> 
3650 DATA-5A4D5D4D6 34DA7 4DEB4DF44DFA4D03 
4E474E3E4E444E4A4E504EDB4EE1 4EED4EF34ET < V'M> 
3655 DATA-2B4F344F3A4F434FFD4C014D0D4D1 1 
4D4B4D5 1 4D544D5A4D5D4D634DA74DEB4DF44DN <0F> 
3660 DATA-FA4D034E1F4E3E4E444E4A4E504EDB 
4EE1 4EED4EF34E2B4F344F3A4F4 34FFD4C0 1 4DK <SL> 
3665 DATA-0D4D1 1 4D4B4D5 1 4D544D5A4D5D4D63 



4DA7 4DEB4DF44DFA4D034E1 F4E3E4E444E4A4EJ <II> 
3670 DATA-.504EDB4EE1 4EED4EF34E2B4F344F3A 
4F434FFD4C014D0D4D1 1 4D4B4D5 1 4D544D5A4DR <EL> 
3675 DATA...5D4D634DA74DEB4DF44DFA4D034E IF 
4E3E4E444E4A4E504EDB4EE1 4EED4EF34E2B4FL <ffG> 
3680 DATA-.344F3A4F434FFE4C01 4D0D4D 1 24D4C 
4D5 1 4D554D5A4D5D4D634DA74DEB4DF44DFA4DN <AK> 
3685 DATA-.034E1F4E3E4E444E4A4E514EDB4EE1 
4EED4EF34E2B4F354F3A4F434FFF8181818181V <UM> 
3690 DA TA~81E7 24 2 42 4242 424242 4E78 1818181 
8181E72424242424242424E7818181818181E7A <XK> 
3695 DATA-.2424242424242424E78 18181818181 
E72424242424242424E78 1818 181818 1E72424D <.BY> 
3700 DATA-242424242424E781818I818181E724 
24242424242424E78 1 8 1 8 1 8 1 8 1 8 1 E724242 424 1 <WJ> 
3705 DATA-24242424E7818131818181E78DF0A5 
480A0A0A0A8DFAA5688EF6A58E07D4A0008CF5T <GL> 
3710 DATA-A52910D017ADF5A51869808DF5A5AD 
F6A569018DF6A5A200A980D015ADF5A5186900G <DV> 
3715 DATA-8DF5A5ADF6A569038DF6A5A201A900 
8DF7A58EF8A5ADF5A58D00A6ADF6A58D05A6A2G <PY> 
37 20 DATA.00ADF5A5 1 86DF7A58DF5A59DFCA585 
CEADF6A56DF8A58DF6A59D01A685CFE8E004B0O <MR> 
37 25 DATA-0AA0009891CE88D0FBF0D4A900A204 
9D06A69D00D0CA 1 0F7A002ADF9A529 1 00D2F02H <KI> 
3730 DATA-0908 2CF9A5300250030904C8EAEA8C 
1DD0A9008D0ED4A96D8D2402A9A58D2502A940M <DB> 
37 35 DATA-8D0ED460A9008D1DD0AD2F02 29E38D 
2F028D00D4A900A2049D06A69D0DD0CA10F78DO <XS> 
37 40 DATA«.0ED4A9628D2402A9E48D2502A9 408D 
0ED460A203ADFAA52CF9A51002E84A8DFBA5 2EX <CA> 
37 45 DATA~FBA5B059BD06A69D00D0F05 1 BD 1 5A6 
85D2187D10A6A888BDFCA585CEBD01A685CFA9F <P0> 
3750 DATA^0091CE88C6D2D0F98A0AA8B91AA685 
D0B9 1BA685D1 A000B 1 D085D29D 1 5 A6 1 87D0BA6Q <0Y> 
3755 DATA.38E90185D3BD0BA69D10A6A4D2B1D0 
A4D39 1 CEC6D3C6D2D0F2CA 1 09F2CF9A5 1 00EA2H <AS> 
3760 DATA-03AD0AA69D04D0186902CA10F74C62 
E462E4 24A657A7 20987 2A07FBE803EB980009CT <«0> 
3765 DATA-8099803E88 1 0F2A07FBE0005B9003F 
9900058 A99003F8 8 1 0F0A9CC8580A94C858 1 A9I <GE> 
3770 DATA-988582A9498583A203A000B18048B1 
8 29 180689 1 8288D0F3CAF006E68 1 E68 3D0EAA0Z <AD> 
3775 DATA-02B98005BE823F99823F8A99800588 
10F0A9008DFF4FAD8650AE803F8D803F8E8650C <ZR> 
3780 DATA-AD8750AE8 1 3F8D8 1 3F8E8750AD07A6 
49908D07A6AD07A6C939B020A97885BDA90285C <MT> 
3785 DATA..BEA92A85BFA95085C0A95285C1A950 
85C2A99 18DF37B4C9072A97985BDA90285BEA9J <W0> 
3790 DATA-4985BFA95085C0A97085C1A95085C2 
A9928DF37B4C907 2A2 1 6BD58A79D8E50CA 1 0F7S <QD> 
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Atari XL/XE Listing des Monats 



3795 DATA-A900859320D078AD525048A203A932 
85B8A90F8580A900A891C1 A00620F67768 4891U 
3800 DATA-C1A58009A08D01D22OEF77C680C680 
A580C908B0ECCAD0D7A2078A09A08D01D220EFL 
3805 DATA-77CA10F468A900BD01D220FA78A96E 
8591A9A785924C40715EA769A7A5B8B4B2A100X 
38 1 DATA-ACA5A2A5AE8 1 6FA7A5A80 1 00037201 
550 1 550 14C0 14 40 15501 440 1 4C0 1 7 20 1 550 1 55Z 
38 15 DATA-01 4C0 1440 1550 10001 5B0 1000 15501 
55014C01440140014 4014CO155015B01720166W 
3820 DATA-015B0 1550 1000 15501 000 132022D00 
320 1 390 1 320 12D012A0 1000 17 20266007 20 180H 
38 25 DATA-01880100017 2010001 32022D003201 
390 1 320 1 2D0 1 2A0 1 3201 390 12A012D01 250 12AY 

3830 DATA..0 1 000 1 2A0 1000 1000 10001 000 1FF6E 
A7000 1 0003550 1 5B014C0 155030001 550 15B0 IX 
3835 DATA-4C0 155030001 550 15B01 55015 101 4C 
1 480 1 4000000 1 000 1 8000000 1 000 1 FF6EA700Z 
28 40 DATA-01 00036 C0 I5R01 5 101 48040001 6C01 
5B0 15 101 48040001 6C015B01 5 101 48035B036CC 
38 45 DATA-035B03600400045B0160016C046C01 
5B04 4801 4801 48015 103510335014001 48035BX 
3850 DATA-0360016C0160036C04000 100030003 
00FE00FE00FE00FEFF30A800027901 6603660 1M 
3855 DATA-550355014803550300050005FF6EA7 
20BCC1BC488A4898 48A210BD42BC8D0AD48D16U 
3860 DATA-D0CAD0F4A95 38D0002A9BC8D0 10268 
A868AA68408F8C8A8836863638383A3C8C8A88D 
3865 DATA-8 4824898488A48A68 2BD8ABC8D0DD0 
BD8EBC8D00D0A009BDC0028D12D08D0AD488D0G 
3870 DATA-F71869028D16D08D0AD4A9008D0DD0 
E68268AA68A868403F3F1F1F4C58585CA9208DZ 
3875 DATA-0002A9BC8D0102C6A4D00DADC40218 
69108DC402A90785A4A900858 285 4D20907090F 
3880 DATA-01 604C5FE4 1 A270024 1 280FCBFFFBF 
E5000000E002E102376808403A407C7C7C3800H 
3885 DATA-38 3800006666660000000007 183336 
3633 1807E018CC0C0CCC18E007 1 837363736 18E 
3890 DATA-07E018CC6CCC0C18E01838 3840405D 
401C387070787C3C00381C0E0E1E3E3C000066C 
3895 DATA~3CFF3C6600000018 1 87E 1 8 1 865406B 
403838700000007E7 440F4413838380000060CB 
3900 DATA-1 8 306 040007 CEEEEFEFEFE7C0038F8 
3838FEFEFE007CC6 1 C70FEFEFE00FE1 C78 1 CDEO 
3905 DATA-FE7C00 1 CDCDCDCFE3C3C00FEE0FC0E 
EEFE7C007EE0FCEEFEFE7C00FE0E0E 1 C3C7878Z 
39 1 DATA-007CEE7CEEFEFE7C007CEE7E0EEEFE 
7C00003838003838 3800003838000038387006M 
39 1 5 DATA-0C 1 830 1 80C060000007E00007E0000 



<W7> 
iZN> 
<NP> 
<JZ> 
<WQ> 

< KO> 
<AD> 
<LG> 
<XS> 

< YR> 
<JT> 
<YY> 
<YW> 
<FW> 
<UL> 
<WK> 
<SA> 

<rw> 

<DM> 

<tt> 

<DF> 
<LC> 

< jy> 

<AB> 



6030180C18306000003C660C18001800003C66H 
3920 DATA-6E6E603E00387CF6FEF6F6F600FCF6 
FCF6FEFEFC007CF6F0F6FEFE7C00FSECFEFEFEO 
3925 DATA-FCF800FEE0F8E0FEFEFE00FEE0FCF0 
r 0F0F0007EE0EEE6FEFE7E00F6F6FEF6F6F6F6L 
3930 DATA-007C7C007C7C7C7C003E0C0CCCFCFC 
7800CEDCF8FCDEDEDE00E0E0E0E0FEFEFE00C6O 
3935 DATA-EEFEFEEEEEEE00E6F6FEFEFEEEEE00 
7CEEFEFEFEFE7C00FCEEFEFCF0F0F0007CEEFEX 
3940 DATA-.FEFEFC7600FCEEFEFCEEEEEE007EE0 
7C0EFEFEFC00FE7C7C7C7C7C7C00F6F6FEFEFES 
39 45 DATA-FE7C00F6F6F6FEFC78300OEEEEEEFE 
FEEEC600F6F67CFEDEDEDE00EEEE7C387C7C7CZ 
3950 DATA-00FE 1 C3870FEFEFE00C6387CF6FEF6 
F6006C7CEEFEFEFE7C006600F6F6FEFE7C0000O 
3955 DATA-08 1C3663FE416942FF0000367F7F3E 
1C08000C3C0C0C0C0C0C007CC6C67E06067C00V 
3960 DATA-7CC6C67CC6C67C00C0C0D3D8FE 1 8 1 8 
00000000F8FS18 13 1803070E1C3870E0C0C0E0K 
2965 DATA.7038 1 C0E07 030 1 03070F 1 F3F7FFFQ0 
0000000F0F0F0F80C0E0F0F8FCFEFF0F0F0F0FW 
3970 DATA-00000000F0F0F0F000000000FFFF76 
42FE4 3FFFF6C7CEEFEFEFE7C0000 1C 1 C777708B 
3975 DATA^ 1C000000001F1F1818 18000000FFFF 
000000 18 18 1 8FFFF 18 18 1 800003C7E7E7E3C00B 
2980 DATA-6600F6F6FEFE7C00C0C0C0C0C0C0C0 
C0000000FFFF 1818 18 18 181 8FFFF00000OF0F0O 
3985 DATA-F0F0F0F0F0F01818131F'.F00000®78 
6078607E1C1E0000123C7E1S18 1800001818 18Z 
3990 DATA-7E3C1 80000 18307E301 3000000 180C 
7E0C1 8000000 183C7E7E3C18007CC6C6C6FEC6S 
3995 DATA-C600FCC6C6FCC6C6FC007EC0C0C0C0 
C07E00FCC6C6C6C6C6FC00FEC0C0F8C0C0FE00N 
4000 DATA-FEC0C0FCC0C0C0007CC6COC0DEC67C 
00C6C6C6FEC6C6C6003C1818 1818183C000606M 
4005 DATA- 060606C67C00C6CCF8F8CCC6C600CO 
COC0C0C0COFE0OC6EEFED6CCC6C60OC6E6F6DEX 
1010 DATA-CECGC6O07CC6C6CCC6C67C00FCC6C6 
FCCOC0C0007CC6C6C6C6CC7600FCC6C6FCCGC6G 
4015 DATA-C6307EC0C07C0606FC007E 18 181818 
18 1800C6C6C6C6C6C67C00C6C6C6C6C66C3300V 
•1020 DATA-CGCGC6C6D6FEEE0066663C 1 8 3C6666 
00666666 3C18 181800FE0G0C183060FE000018Y 
1025 DATA-.3C7E7E183C001818181818 18181800 
7E787C6E66060008 13387838 130803101 8 1C1EF 
402O DATA.1C1810.Q 



Listing. ..Zand's Labyrinthn (Schlufi) 



<0/?> 
<JY> 
<PL> 
<DC> 
<HV> 
<GO> 
<AN> 
<MP> 
<OJ> 
<HX> 
<DW> 

<yc> i 
<iv> 

<ID> 

<EC> 

< YX> 

<LD> 

CXF) 

<PQ> 

<TY> 

<GG> 

<GK> 

<MV> 
<FG> 



Ai 
! 



Computercamps 
gesuchl 



n alle Computercamp- 
Besucher: In Ausgabe 5/ 
\ 87 werden wir das Thema 
»Computercamps« angehen. Zu 
diesem Zweck suchen wir Erfah- 
rungsberichte von ehemaligen 
leilnehmern. Schreibt kurz zu- 
sammen, wann Ihr in einem 
Camp gewesen seid, was dort ge- 
boten wurde und wie Ihr mit dem 
Camp zufrieden gewesen seid. 
Legt am besten ein PaB-Foto von 
Euch dazu und schickt alles an 



Verlag Markt&Technik 
Redaktion Happy-Computer 
»Computercamp« 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei Munchen 

Unter den Einsendern verlosen 
wir fiinf Buchgutscheine im Wert 
von je 33 Mark und zehn Happy- 
Computer-T-Shirts. Einsende- 
schluB ist der 20.2.87. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. 



An alle Computercamp-Aus- 
richter: Wenn Sie in diesem Jahr 
ein. Computercamp anbieten, 
dann melden Sie sich bei uns. 
Wir wiirden uns sehr freuen, 
wenn Sie gleichzeitig eine kurze 
Information iiber Termine, Art, 
Dauer und Preis des Camps bei- 
fugen wiirden. Schicken Sie die 
Unterlagen bitte bis zum 20.2.87 
an die oben angegebene Adres- 
se. Fur Ihre Mitarbeit bedanken 
wir uns im voraus. (ue) 
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Det Nachfolger zu >i ne Bard's Tale* 

Portal ; - 73 

Der SoftY/ars-Raman fur Science 
fiction-Fans 

Cm (Atari ST. Amiga. MS-DOS 
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demy 



80 




They stole a tt 

MmionemauiJ* 
Schneider CTK 

Top Gnn 



84 Kurz and bt 



84 



81 



Dex staike Nechfolger zu >Tau Cen« 
rum (C 54 Schneider CPG) 



unset 
Softtews 

Softstor y 

Manchesi 1 
Hallo Fre, 



Ocean.' Imagine in 




Neue S 




Spiele Leserbnefe 




Leserbriefe 



Hitparade intern 

Unsere monatliche Leser- 
Hitparade (siehe Softnews) 
ist ein eehter Renner gewor- 
den. Deshalb zunSchst ein 
Dankeschon an alle, die je- 
den Monai mitraachen und 
die Happy-Leser-Hits durch 
ihie ftjslkaiten-Einsendung 
mitgestalten. Wir wollen an 
dieser Stelle zusammenfas- 
sen, wie Euer Beitrag genau 
aussehen sollte. 

Schreibt uns einfach eine 
Postkarte mit dem Kennwort 
iTbp 10«, auf der Eure drei 
LieblingsspieEe slehen (Er- 
ster. Zweiter undDiiner). Jhr 
miiflt also nicht tippen. wel- 
che Spiele von den anderen 
gewahlt werden, sondern 
Eure personliche Meinung 
vertieten. Unter alien Ein- 
sendiingen werden jeden 
Monat 22 Spiele verlosi. Des- 
halb miiBt Ihr neben Eurem 
Absender unbedingt ange- 
ben. welchen Computer Ihr 
habt und ob Ihr ein Spiel lie- 
ber auf Kassette oder Disket- 
te gewinnen wollt. Falls der 
Preis nich! Kir Euren Compu- 
tertyp erhaltlich ist. schicken 
wir Euch einen wtirdigen Er- 
satztitel. Das waren schon al- 
le Reyeln, die fur einen glat- 
ten Ablauf beachtet werden 
soilten. (hi) 



Anzeigen raus? 

Euer Spiele-Sonderteil ha* 
mich angenehm oberrascht. 
Ich finde, daB er noch etwas 
verbe&sert werden konnte. 
Meiaei Meinung nach werden 
zu viele Wetbes eiten. inne rhaib 
des Spiele-Teils gebracht. 
Konnte man diese nicht anders 
im restlichen Heft plazieren? 
(Thomas Worczinski, Btichen) 

Ohne Anzeigen geht es nicht. 
derm ohne sie miiBtet Ihr fiir die 
Happy-Computer wesentlich 
mehr als 6 Mark bezahlen. DaB 
die Spiele-Anbieter gerne im 
Sptele-Teil inserieren. kann man 
ihnen auch nicht vertibeln. Man 
darf nicht vergessen, daB wir 



den Spiele-lei] kraftig aufge- 
peppt haben, ohne daB der Ver- 
kaufspreis dadurch gestiegen 
ist. Das ware ohne Anzeigen 
nicht moglich gewesen. AuBer- 
dem bieten die Anzeigen auch 
Informationen uber neue Spiele. 

Chi) 

Star Killer antwortet 

Hiermit bestelle Ich ihr im 
letzten Spiele-Sonderheft an ge - 
priesen.es Compnterspiel »Star 
KUlem. Der Test hat mich veil 
begeistert, so daB ich die erf br- 
derlichen Maflnahmen getrof- 
fen habe. Ich kann schon jetzt 
einen Ztunbitsu 8000 mein ei- 
gen nennen. Aa&erdem habe 
ich momentan eine Tiefgarage 
gemietet; das Interface ist 
schon in Bestellong gegangen. 
Seit gestern ist die Erweitemng 
meines Diskettenla ufwerks mit 
Hilfe eines Schuhkartons fer- 
tiggestellt worden — passend 
for die 8-Zoll-Diskette. 

(Axel Droge, Os twig) 

Axel gehort zu den Lesern. die 
auf unseren sensationellen Star 
Killer-Test im aktuellen Spiele- 
Sonderheft spontan reagjerten. 
Das Programm kann momentan 
leider noch nichl ausgeliefert 
werden. Projektleiter Dr. Bobo 
gabbekannt, daB der C 16-Emu- 
1 ator fur den Zumbitsu 8000 noch 
nicht fertig ist, ohne den Star 
Killer nicht lauft. (hi) 

Atari schlagt zuriick 

Es ware angebracht, wenn 
Sie bei Ihrcn Spiele-Tests hin- 
zufugen, rorwelche Computer- 
typen die Spiele erhaltlich 
sind. Dies wird allzaoft, be Bon- 
ders in Sachen Atari, vereaumt; 
zmn Be ispiel »Yie Ar Kung-Fn*, 
Spellbound- und -Thrust' . urn 
nnr einige zu nennen. Tiber Di- 
rer. Kommentar zu- ein em Le- 



serbrief in Ansgabe 12/86 kann 
ich ja nor lachen. In den USA 
ftihren Atari-Computer ganz 
and gar Ice in Mauerblfimchen- 
Dasein, wie Sie behaupteten. 
Auch in England hat sich die 
Lage in den letzten Jahren dra- 
stisch geandert. 

(Oliver Sabranski, Pulheim) 

Lieber Oliver, in der Regel ge- 
ben wir auch an, fur welche 
Computerem Spiel erhaltlich jst. 
Wenn erne Software-Firma aber 
erst dann eine Adaption heraus- 
gibt. wenn unser Test schon 
langst eischienen ist, nutzt uns 
das herzlich wenig. 

Noch einige Worte zum 
Mauerblurnchen-Dasein: Wir 
haben nicht behauptet, daB Ata- 
ri XL/XE-Computer tot und be- 
graben sind. In den USA sind sie 
ebenso lebendig wie in Europa. 
aber man mufi die realen Ver- 
haltnisse der Computer und der 
jeweiligen Angebolspalette zu- 
einander sehen. Angesichls der 
Dominanz von Apple, Commo- 
dore und IBM auf dem US-Markt 
halte ich die Bezeichnung »Mau- 
erblumchem fiir gerechtfertigt: 
sie ist aber keinesfalls abwer- 
tend gemeint. Und in England 
sind die Ataris im Vergleich zu 
Spectrum und C 64 auch nicht 
gerade stark vertreten. (hi) 



Sonderheft-Nachlese 

Zu unserem 2. Spiele-Sonder- 
heft erreichten uns erfreulicher- 
weise zahlreiche Zuschriften. Ei- 
nige der interessantesten Fra- 
gen und Kommentare wollen wir 
Euch auszugsweise nicht vorent- 
halten. 

... Jetzt 2u meiner Meinung 
fiber das 2. Spiele-Sonderheft. 
Was mir besonders gefiel, wa- 
ren das Layout und die farbige 
Gestalrtuig, so daB der sonst 
nblichs Sonderheft-Frust beim 



m 




■•Star Killer. i aktnell: Dr. Bobo (rechts) wird sari ft uberredet, die 
Emulator-Unterlagen rauszurucken 



Lesen der trist-grauen Seiten 
entfiei so wie die Idee mit den 
Redatrtearsgesichtem. 

Znr Kritik: Zu wenig Spiele- 
Tests furs Geld! Man muBte ei- 
nige Spiele vermissen, von de- 
nen man vorher schon eine 
Menge gehort hatte wie zum 
Beispiel "Knight Games , ..Soc- 
cer '86« etc, Wenn man das da- 
mit entschuldigen will, daB 
nicht genag Platz war, dann 
finde ich es gelinde gesagt selt- 
sam. daB g enug Platz for einen 
* Schwa chsin nstest« (-Star Kil- 
ler-.) war. (Half Hinnenberg, 
Monchengladbach) 

Fnhren Sie in den Sonderhef- 
ten nach Moglichkeit keine 
Spiele auf, di e be reits in Happy- 
Compntez getestet warden. 
Diese Praxis erinnert mich dar- 
an, daB anch das Fernsehpro- 
gramm uberwiegend a us Wie- 
derholungen besteht. was ich 
nicht unbedingt for gut halte. 
(Thomas HfittL Mee rbusch) 

Wir konnten aus besagten 
Pla tzgrti nden n aturlich nicht al le 
Spiele des Jahrgangs 1986 
testen, also muBten wir uns auf 
erne Auswahl beschranken. Bei 
Spielen, die schon in Happy- 
Computer mit dem Fazit •mittel- 
maBig bis schlecht« bedacht 
wurden, haben wir auf einen 
neuerlichen Test verzichtet. Da 
wir aber alle Perien im Sonder- 
hefJ vorstellen wollen, lieBen 
sich einige Uberschneidungen 
leider nicht verroeiden Doch 
zum einen hat rucht jeder eine 
komplette Happy-Sammlung zu 
Hause, zum anderen sind die 
Tests im Sptele-Sonderhefl ja 
ganz anders aufgebaut Durch 
die separaten Memungskasten 
werden die Spiete vdllig neu 
beurteilt. 

Die eine Seite Humor nut Star 
Killer (die bei den meisten Le- 
sern ubrigerts gut angekommen 
ist). lieber Ralf. sei uns doch ge- 
gbnnt. Wir haben Star Killer 
iibrigens Deinen Brief gezeigt, 
von dem er nicht gerade begei- 
siert war. Falls Monchenglad- 
bach in den nachsten Tagen von 
einem Photonen-Laser zerbro- 
selt wird. weiBt Du also, wer da- 
hintersteckt. 

Mehrere Leser haben den 
Preis von 14 Mark kriusiert. Wir 
wissen. daB das vor all em fur 
Schviler und Studenten, die das 
Geld von Taschengeld oder Ba- 
fog abkmpsen miissen, ein ganz 
schoner Brocken ist. Der Grund: 
Der Anteil der Anzeigen ist im 
Verhaltnis zum redaktionellen 
Teil. also den Artikeln, niedri- 
ger. AuBerdem entstehen gera- 
de bei den Spiele-Tests hone Kc~ 
sten durch die vielen Farbseiten 
und Fotos. Em Spiele-Sonderheft 
ist auch besonders zeitaufwen- 
dig, da wir darin keine Listings 
abdrucken und jeder. Test sei- 
ber schreiben (UfJ!) (hi) 
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KINGSOFT PRASENTiERT 



Meisterwerke Deutscher Autoren 




TYPHOON 

von Christoph Sing und Jtotf Wagner 
Das Su|Xf-WeHraumsp»el. das whon vor wi- 
nem Erscheinen Auftthet. eftegte: 
"Was nun folgt. ist ein Sal lerspi el par excel kn- 
ee. Die Grafik und die Sprites gehoren zum Al- 
lerfeinsten auf dem ST. Man H«gt mil seiiwm 
RaumwhrH uber AsierotderiUrxischaftrwi, Lit- 
waldei Oder erne S udi, wobei der Hintergrund 
buttfrweidi irittwrolri Auf diesem Hinter- 
grund tumrneln *kh M*>se» von Sprites, d* 
hervorragend ausgearbeitet und anrmiert vnd 
Ei macht wirklkh Laurie. die v-ervch icden t n V,v 
nianten von (taumsdiiffcn und Hindemissenru 
betrachten. 

Trott eimget wkusehef Variant en ist TYPHOON 
ein reinrasstges Afiionspipl. das die Fans dieses 
Genres begfcistern du*fK. 8«ond*fs die 50 
verjchiedenen Saeens mrt det erstkl-a-ssigef. 
Grafik und den blitzsauber arwrnierten Sprites 
garantieren Freunden des Actionspiels Lange 
Spielmolivation. 

ToHc Grafik und viel Action in TYPH OON er gan- 
zen lich iu einem ymerhartiamen Spiel. " 
fSSCWer 12&6) 

Fur A TAfti STmit /torm £ fartrmonitor. In Kurre 
auch fur AMfGA 




WINTER 
OLYMPIADE 

von Udo Gertz 

Oas Spiel der Spiele fur alle Besitzcr ernes 
C-16.C-16o4ern.UV4. 
tin tolles Sportiest fur 1 bis 4 Mrtspielet 
mil 6 Disiipltnen, grofier Eroffnungsfeier, 
Wahl der Landesfarben & Hyrnnen, usw. 
Mil diesem Programm hat Udo Gertz neue 
M aBstabe gesetrt und d*tur von der eng- 
lischen Computetf athzehscfr rift COM MO 
DORE COMPUTING INTERNATIONAL 
mit 3 Oskars ausoezeichnet ! 
Und HAPPY COMPUTER tchrieb lu die- 
sem Programm; "Was ein deutscher Pro- 
grammierer das aus dent C-16 herausge- 
hort hat ifl erne fcfeirw Sensation. Winter 
Olympiads' ist so won/ grafisch als au&i 
spielerisch em Wunder ..."Winter Olym- 
piad? ' isf nach urrserer Mernung das besie 
C-1S-5piel.dasderzeitaufdemMarxtist" 

Fur C-11&C-T& fUtS/4, 




SOMMER 
OLYMPIADE 

von Udo Gertz 

Die Fortsetzu ng det sensatjoneHen Winter 
Oly mpiade mrt 6 mindestens genauso gu- 
ten Oisiipfinen (u,a. Radlahren.Stabhoch- 
sprung. Turmsprung und Wildwasserka- 
nu) und dem gle'Chen festlichen Rahmen 
(ErbfrmingswreiTionie. 1 bis 4 Mrtspieler. 
Wahl der Landesfarben & Hymnen. usw.) - 
das MUSS fur alle fans von wirkikh gulen 
Sportspielen! 

FurC-116. C-K.PLUSH. 





QUIWI 

van Inge&Jurgen Kuek, 
Bin/it Menzenbach S 
Fritz Schifer 
0» a/rre Cempuienptelfui d* 
gum fjmiUe ist tis* Vorbri 
iinrf rfif WnsJBWT 51 und*n am 
Montot - jftzt konrmt tUenvt- 
>pif ifn. jung and atL ftrt ru I 
Mittpirlcr • rurad 4000 Ftagen 
Ma 6 Wisaemgcb-rttn - 9^9- 
drvUcrte ft*yen flow 'Jbe 
WUung). twiw SI* tpMtrtutl 
inu i/fxnt Unfit S Mm*. 
Varqestptlt f emploJilen tm 
ff/mehm. Ixxhorlobt in w#- 
len Pmteberichttn. 
fin ATUaXUXVSl. C 16. «us< 
C-U.AMKA. IBM S 5cA-w«Jrf 



ZYRON 

von Henrik Wening 

f#>di Mintn intemativvaj 
erfolgreichen Proqri mm^n 
5PACE PILOT (Nr. I in Eng- 
lands und ZAGA prasenriert 
Hennk Wening hrer win 
rveueyttt Weltraumepoi. 
Auf einfrm Itemden Plane- 
ten ha ben lnva*wen da) 
verteidigungisyftem ver- 
sion und em eigene* inrtaJ 
lien Ourchbtechen S»e d^ 
ses mteHegente System 
But1«n»ve-d>«. tchrwHes 
Scrolling und bervofra^end 
deuitllenet Mmtetgund. 
Fi//C-*tf, G128 



SPACE PILOT 

ATARI ST- Version 
von Michaef Sdmhl 

Aciiorapief mil iV«Ve». »n al- 
ien RJrjhtungen scroHendet 
Hintergrundgrafrk und her- 
v&nagend animierten Soft- 
5prtt« 

In d'tri-e* kfrmpJenen Welt 

raumkrvaller werden tcnMr 

le fteaktion und hohe Zielge- 

nauig-keit ver iangi 

fur ATARI ST mrt Rom% und 

favfanpn'tc 



KARATE KING 

von Marc fbfter 

Version von 
JorgOietkl 

Tolles Karatesptel mrt 
starker Grafik und Ani- 
mation. Vieie bildschone 
Hintergrunde sorgen fur 
femostliche Stimmung, 
fur 1 Oder 2 Spieler 
fiir ATARI STmit Fttxns S 
farbmonitor, AMIGA, 
C-I6.+ 6*IO*PUfSM. 



BRIDGEHEAD 

von JOrg Dierks 
Der bekannte Legionar 
ist wieder da: diesmal 
soli er auf feindlichem 
Gebiet einen Brudten- 
kopf erricfrlen. 
Horizontal in betde Rich- 
turrgen scrollende Spit- 
zen-Grafik mit vielen ver- 
schied*nen DflJeill, 
FurC-t16.C-HSn.US4 



SPITZEN -SOFTWARE 



Ste erhalten KINGSOFI-Spiele in*n Fa<habtellunof»n von 



Tlorlea ■ 




sowie in alien gutsortierten Computer^hops und im guten 
Verundhandel Verlrieb RUSHWARE & MICRO HANDLER 

in OHent'ich KABASOFT 



Actttung! Wit suchen stSndig Proaia-mmieivr fiir fast aJle 
Computer -Type*, die gegen emklassige Bez^hlvng spiele 
von Internationa l<rn Niveau zchre-itren. 

Wenn Sir Intemse haben, wsnden Sie fieri noeh haute an 
urn. 



KINGSOFT 



MADE IN GERMANY 

F. Schafer • Schnackebusch 4 
51 06 ROETGEN S 02408-5119 



Spiele Tes\ 



Vor wenigen Monden ge- 
schah es, daS eine Grup- 
pe furchtloser Recken die 
Stadt Skara Brae von ei- 
nem schiecklichen Fluch be- 
freite. Computerspaeler in der 
ganzen Welt schalteten sich mit 
einem Programm namens flite 
Baid's Tale* in die Geschehrusse 
©in. 

Skara Brae wurde von dem 
Zaubertyrannen Mangar ver- 
hext. Die Burger der Stadt wur- 
den in bos© Kreaturen verwan- 
delt, die unseren Helden das Le- 
ben schwer machten. Doch nach 
langen Kampfen war es schlieB- 
lich geschafft. Nachdemsie sich 
ihren Weg durch vieie unterirdi- 
sche Labyrinths gebahnt hatte. 
traf unsere Gruppe auf Mangar. 
In einem dramatischen End- 
kampf wurde der Bosewicht be- 
siegt und Skara Brae von seinem 
Fluch be fieit. 

Doch gerade als sich unsere 
Helden schon ttber den vorzeiti- 
gen Ruhestand Gedanken ma- 
chen, erreicht sie ein Brief, der 
tiefe Besorgnis auslost. Er 
stamrr.t von dem Zauberer Sara- 
don, der von der Glanztat unse- 
rer Kampfer gehort hat. Sara- 
dons Brief beginnt mit einer al- 
ien Geschichte. Die Legende 
berichtet vom ■Destiny Wandt, 
dem »Zauberstab des Schick- 
sals«. Dieser magische Slab ruh- 
te seit 70O]ahren in einem heili- 
gen Berg und war Garant fur 
Frieden im ganzen Land. Doch 
skrupellose Soldner unter der 
Fuhrung eines gewissen Lagoth 
Zanta haben den Destiny Wand 
gestohlen und in sieben Teile 
zerbrochen, die jetzt an ver- 
schiedenen Orten im Land lie- 
gen. 

Lagoth Zanta ist ein Abtriinni- 
ger der Archmage-Klasse, de- 
ren gewaltige Zauberkrafte alle 
anderen magischen Berufsklas- 
sen in den Schatten stellt. Er ver- 
steckte jedes Teil desStabsin ei- 
ner >Snare of Death', einer flb- 
desschlingei. Es handelt sich 
dabei um einen Raum, in dem 
man unter Zeitdruck Ratsel 16- 
sen muB. um heil ru entkommen. 

Saradons Brief schlieBt mit ei- 
ner dringenden Bitte: Nur unse- 
re Helden konnten es schaffen, 
alle Teile des Destiny Wand wie- 
der zu finden, den Stab zu ver- 
einen und Lagoth Zanta zu ver- 
nichten. Und dabei ist keine Zeii 
zu verlieren: Das Schicksal des 
ganzen Lsndes stent auf dem 
Spiel! 

So stimmungsvoll und vielver- 
sprechend beginnt ein Nachfol- 
gespiel. auf das wir mit beson- 
derer Spannung gewartet hat- 
ten, fflie Bard's Tale II: The De- 
stiny Knight« (der Ritter des 
Schicksals) knupft elegant an 
ffhe Bard's Tate™ an, das 1986 
MaBstabe im Bereich der Rol- 
lenspiele setzte. Das neue Pro- 
gramm aus dem Barden-Land 
ubernimrnt weitgehend das be- 



The Bard's Tale II: 
The Destiny Knight 



Die Geschichte des Barden geht weiter; Im 
neuesten Rollensp iel-Kiuiller Ziehen sieben 
tapf ere Helden aus, um die einzelnen Teile des 
■ Zauberstabs des Schicksals- zu finden. Nur 
so kann der abtriinnige Super-Magier Lagoth 
Zanta besiegt werden. 



wahrte Spielprinzip, bietet aber 
einige Verbesserungen und na- 
turlich neue, komplexe Aufga- 
ben. 

Alte Bard's Tale-Veteranen, 
diirfen sich freuen, denn Cha- 
raktere aus diesem Piogramm 
konnen von Destiny Knight uber- 
nommen werden. Man muB 
das Vorganger-Programm aber 
nicht unbedingt besitzen, um mit 
dem Nachfolgei etvras anfan- 
gen zu konnen. Destiny Knight ist 
so aufgebaut, daB man sowohl 



ganz frisch einsteigen als auch 
die Karrieie seiner Bard's Tale- 
Figuren fortsetzen kann. Beiletz- 
tererMethode spart man sich et- 
wasZeit und Nerven, dieEtnstei- 
ger investieren mussen. um Star- 
ke Charaktere zu entwickeln. 
Durch das erfolgreiche Bestrei- 
ten von Kampfen gswinnsn die 
Charaktere Experience Points 
(Erfahrungspunkte). Je mehr sol- 
cher Punkte sie haben. desto 
starker und robuster werden sie 
Im Klartext bedeutet das: Wer 




Scratch ings an the 
ua I I read : 

The strange nage wants 
t uo Hocds s What Tr . 
did, in answer to the 

CaradoH. and uhat uord 
e sa i d at the end of 
th i ngs . 



Character Mane 
JEFF 
DRUID 
CRECQR 

2UMBITSU 8000 
HE IMfUCH 
BORIS 




Dieser Hinwe is wird spate r im Spiel verlaof sehr nutzlich sein 




Das Torsehild is "The Destiny Knight« lafit Boses ahnen 



schon starke Bard's Tale- 
Charaktere hat. kann sich gleich 
auf die Suche nach dem Destiny 
Wand machen. Wer ganz von 
vorne anfangt. muB seine Cha- 
raktere erst durch das Backen 
von kleinen Brotchen verbes- 
seni. Die »kleinen Biotchen« 
sind Kampfe gegen Echsenwe- 
sen. Druiden und gnadenlose 
Kneger. Da kann man schon ah- 
nen. wie die grSBeren Backwa- 
ien erst ausfalleo werden ... 

Bei The Bard's Tale konnten 
sich unsere Helden in einez 
Stadt und deren unterirdischen 
Labyrinthen (Dungeons) bewe- 
gen. Die Welt von Destiny Knight 
ist erheblich umfangreicher. 
Lessen wir einige Zahlen spre- 
chen: Destiny Knight hat sechs 
ganze Stadte, 25 Dungeon- 
Levels und die »Wudemess*. 
Diese Wildnis besteht aus Wal- 
dem, durch die die Stadte von- 
einander getrennt sind. Wah- 
rend es in den Stadten recht 
friedlich zugeht. werden unsere 
sechs Charaktere in der Wildnis 
des ofteren von herumstreunen- 
den Schurken uberfallen. Und 
auBer Baumen findet man auch 
bier und da ein SchloBoder eine 
Ktitte In einem Hauschen wohnt 
der Sage eine wichtige Gestalt. 
der man wertvolle Informatio- 
nen entlocken muft 

Bei The Bard's Tale konnte ei- 
ne Kampfgruppe (Party) aus bis 
zu sechs Charakteren bestehen. 
Dazu konnte sich noch eine 
Kreatur gesellen, die von einem 
Magier geschaffen wurde, um 
ebenfalls gegen das Bose zu 
kampfen. Bei Destiny Knight hat 
man nun die freie Wahl. ob man 
von Ha us aus sieben Cbaraktere 
in der Party aufnehmen mochte. 
Man kann aber auch Platz fur Fi- 
gure: - , lassen. die sich im Lauf 
des Spiels zur Party gesellen. 
Diese exouschen Neuzugange 
konnen jetzt wie jedes andere 
Party-Mitglied behandelt und 
auch geheilt und gespeichert 
werden. wenn 5ie~ das 5piel 
beenden und spater wieder fort- 
setzen wollen. 

Im Kampf mit Monstern kommt 
ein neues taktisches Element 
dazu. Es wird jetzt namlich im- 
mer angegeben, wie weit die 
Angreifer von Direr Party ent- 
femt sind. Das kann bedeuten, 
daB Ihre Kampfer nicht nahe ge- 
nug an den gegnerischen Zau- 
berern sind, um denen eines mit 
dem Schwert auf die Miitze zu 
hauen. Besagte Zauberer kon- 
nen aber einen fiesen Spruch 
aus dem Armel schutteln. der 
auch iiber eine groBere Entfer- 
nung wirksam ist. Sie konnen Di- 
re Kampfer jetzt deshalb auch 
mit Distanzwaffen wie Speer, 
Pfefl. und Bogen ausrusten, da- 
mis die arraen Burschen bei sol- 
chen Situationen nicht unbeiei- 
ligt herumstehen mussen. Und 
wenn einem alias zu bunt wird, 
kann man seiner Party befehlen. 
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es Spiele 




Character Mane HC 

B JEFF -9 

1 DHU1D L3 

CRECOR -3 
STHR KILLER -6 

BORIS H 

HE I MR I CH 



Im Casino kann man sein Geld riskieren 



Jede Menge Monster Killer-Kafer greifen an 



ein Stuck auf den Gegnei zuzu- 
gehen. Dafui mu6 man aber ei- 
ns Kampfrunde lang aussetzen! 

In den Stadten findet man jetzt 
auch Casinos und Banken, um 
die Goldvorrate durch Gliicks- 
spiel (hoffentlich) aufzustocken 
und de n Gewinn gleieh sicher zu 
deponieren. Das Magie-System 
wurde weitgehend von The 
Bard's Tale ubernommen, aber 
etwas verbessert. Es gibt jetzt 
spezielle Zauberspruche fur 
den Archmage. den ranghoch- 
sien Magie-Kundigen. Insge- 
sami gibt es 79 veischiedene 
Spruche. die teilweise ganz neu 
sind Und die lieben Monster 
wollen wirauch nicht vergessen: 
Es gibt knapp uber 100 verschie- 
dene Gegner, die alle in sehr 
schbn aiurnierter Farbgrafik zu 
sehen sind . Auch hier wurden ei- 
nige alte Bekannte aus The 
Bard's Tale ubernommen, doch 
es gibt auch viele neue Unholda 
Die animierten Giafiken wurden 
groBtenteils vollig neu gestaitet. 

Filr alle Einsteiger, die keine 
Bard's Tale-Charaktere uber- 
nehmnn kfinnen. haben sich die 
Programmierer etwas Besonde- 
res einfallen lassen: In der Scadt. 
in der man das Spiel beginnt, 
gibt es eine An Dungeon fur An- 
fanger. Hier geht es bei weitem 
nicht so schwer wie in de n ande- 
ren Labyrinthen zu. Die Party 
muB eine Prinzessin finden und 
befreien. die hierhin ver- 
schleppt wurde. Wird diese Mis- 
sion erfullt, wirkt ein dicker 
Extra-Bonus an Experience 
Points. 

Destiny Knight halt sich eng an 
das Spielprinzip von The Bard's 
Tale bietet aber eine ganze Rei- 
he von Veibesserungen und ist 
sowohl umfangreicher als auch 
schwieriger. Schon in den ersten 
»richtigen« Dungeons, den 
Tombs, wird ihre Party von sehr 
starken Gegnern angegriffen 
wer den. AuBerdem gibt es gan- 
ze Reihen von Puzzles und RSt- 
sein. Beim Durchstreifen der un- 
terirdischen I^byrinthe kann 
man oft verwitterte Inschriften 
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an den WSnden entziffem, die 
wichtige Hinweise enthalten 
kdnnen. Da zur Zeit keine deut- 
sche Vfersion des Programms 
vorliegt, sollte man deshalb 
Englisch-Grundke nntaisse und 
ein Worterbuch parat haben, 
wenn man Destiny Knight spie- 
len will. 

Wer schon The Bard's Tale mil 
Begeisterung gespielt hat, dem 
wird das Fonsetzungsspiel viel 
Freude machen. Destiny Knight 
ist ein gut aufgebautes Rollen- 
spiel, das langanhaltenden 
Spielspafl garanhert. Prasenta- 
tion, Grafik und Sound sind fur 
dieses Spielgenre auBerge- 
wdhnlich gut. Die animierten 
Monster-Grafiken sorgen fur 
viel Atmosphare. Zu Beginn er- 
rant eine flotte Tttelmelodie, zu 
der ein kleiner Zeichentrickfflrn 
auf dem Bildschirm ablaufL Und 
auch wahrend des Spiels gib! es 
Musikzu horen, wenn der Barde 
in die Saiten greift und eine 
Melodie erklingen la&t. Last not 
least hat ein lieber Mensch dar- 
an gedacht. die C 64-Version mit 
einem Schnellader auszustatten. 
der alle Disketten-Zugriffe er- 
hebiich beschleunigt. 

Wer sich bisher noch nicht mit 
Rollenspielen bescharsgt hat, 
sollte sich trotzdem (oder gera- 
de deshalb) Destiny Knight ein- 



mal ansehen. Es gibt unserer 
Meinung nach momentan kein 
Programm aus diesem Genre, 
das dem neuen Fantasy-Aben- 
teuer aus dem Land der Barden 
das Wasser reichen konnte. 
Wundem Sie sich bine nicht. 
wenn unsere Gesamtwertung 
fur dieses Programm etwas un- 
ter der von The Bard's Tale liegt. 
derm ein Teil der Originalitat ist 
bei Destiny Knight leider verlo- 
rengegangen. 

Unser Testmuster erreichte 
uns zwischen unseren Terminen 
fur die Farbfoto- und die Text- 
Abgabe. Wir haben uns deshalb 
entschlossen. das Programm 
aus AktuaUtatsgrunden jetzt 
schon zu testen, obwohl wir auf 
farbige BUdschirmfotos verzich- 
len muflten. Wur bitten um Ver- 
standnis und zeigen Euch auf 
diesen Seiten dafur eine Reihe 
von SchwarzweiB-Bildern aus 
dem Spielverlauf. Und noch ein 
technischer Hinweis: Zu Redak- 
tionsschluB war der Vernieb 
des Spiels in Europa noch nicht 
geklart. Eilige Rollenspiel-Fans 
konnen sich Destiny Knight aber 
ruhigen Gewissens im Direkt- 
Import besorgen, da die ameri- 
kanische Original-V'ersion auch 
auf hiesigen Computers ein- 
wandfrei lauft. 

(hi) 
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C 64 (Apple II) 




Fantasy -Rollenspiel, 




zirka 100 Mark (Diskette) 




komplexes Rollenspiel der 




Superlative 



Rollenspiel- Fuhrer 
far Einsteiger 

Destiny Knight ist ein Ver- 
treter eines Spiel-Genres, 
das weltweit inuner mehr be- 
geisterte Anhanger gevvinnt. 
Die Rede ist von den soge- 
nannten Rollenspielen. bei 
denen man mil seinen Spiel- 
figuren versucht. ein be- 
stimmtes Ziel zu erreiehen. 
Das klingt etwas nach Aben- 
teuerspielen. aber da horen 
die Gemeinsamkeiten auch 
schon auf. Durch bestinunte 
Kommandos, die einem in 
der Anleitung eiklart war- 
den, steuert man seine Spiel- 
figuren (auch Charaktere ge- 
nannt) durch die Fantasie- 
Welt. Doch aufier herumspa- 
zieren kann man noch viele 
andere Dinge von seinen 
Charakteren im Spiel ma- 
chen lassen . Oft muB man ge- 
gen Feinde kampfen und be- 
slimmen, welcher Charakter 
sich wie verhalten soli. 

leder Charakter hat unter- 
schiedlich starke Eigen- 
schaften, die m an anhand 
von Zahlenwerten ablesen 
kann. So gibt es furchtlose 
Kampfer, die von Magie kei- 
ne Ahnung haben und ma cri- 
nge Zaubeier, diemit bloBen 
Fausten keiner Fliege etwas 
antun konnen- Da sich diese 
Talente bei alien Charakte- 
ren im Laufe des Spiels ver- 
bessern und sie so immer 
wieder neue Fahigkeiten er- 
lemen, ist die Motivation bei 
Rollenspielen sehr hoch. 
Wer einmal auf den Ge- 
schmack kommt. verbringt 
oft ganze Nachte vor dem 
Computer. In den USA sind 
Rollenspiele wie »Wizardry< 
schon seit langem Hirpara- 
deri-Stunner. The Bard'sTale 
war 1986 das erste Rollen- 
spiel, das auch in Deutsch- 
land viel Resonanz fand und 
sich gut verkaufle (hi) 



Spiele Test 



Portal 



Mit »Portal« wird der Computer als neues Me- 
dium eingesetzt. Er erzahlt eine Science- fic- 
tion-Geschichte, detailxeicher und fesselndex, 
als ein normales Buch es konnte. 




2039 — ein Computer erinnert sich 



Sie kehren am 1. Juni 2106 
von einem hundertjahn- 
gen Raumflug in das Son- 
ne nsystem zuriick. Doch 
als Sie die Erde anfhegen, 
schweigt Ihr Funkgerat. Auf al- 
ien Kanalen nur atmosphaTi- 
sches Rauschen. Ihre Sensoren 
zeigen keinerlei Fracht- Oder 
Personenverkehr. Wenn der Ge- 
danke nicht vollig absurd ware, 
wiiiden Sie annehmen, da6 es 
im ganzen Sonnensystem keine 
Menschen mehr gibt. 

Aus einer niedrigen Umlauf- 
bahn sehen Sie auf die Stadte 
der Erde herab. Kein menschli- 
ches Leben istzuentdecken, die 
Gebaude sind teilweise mit 
Pflanzen uberwachsen. AUes 
sieht aus, als ob es vor einigen 
Jahrzehnten uberstiirzt verlas- 
sen wurde. Kurz bevor Sie zu Ih- 
rer Reise starteten, entstand ein 
Plan, um die Okologie dei Erde 
wiederherzustellen. Nach und 
nach sollten die Stadie entvol- 
kert und unter die Erdoberfia- 
che verlegt werden. 

Doch als Sie landenund im Un- 
tergrund nachsehen, Enden Sie 
keine Menschenseele. Der Ein- 
druck eines iibersturzten Auf- 
bruchs verstarkt sich nur. Halb- 
volle Kaffeetassen. moblierte 
Zimmer mit gefiillten Kleider- 
schranken. aufgeschlagene Zei- 
tungen bestimmen das Bild. 

Schliefilich entdecken Sie ein 
altmodisches Computer-Termi- 
nal. Als Sie es einschalten, kon- 
nen Sie aber nur wenige person- 
liche Informationen des ehema- 
ligen Besitzers abrufen. Das Sy- 
stem der Datenbanken scheint 
vollig zusammengebrochen zu 
sein. Doch dann meldet sich auf 
einmal Homer. 

Homer ist eine •Ktinstliche In- 
telligenz«, ein biologischer Com- 
puter und gleichzeitig einErzah- 
ier. Auswenigen vorgegebenen 
Fakten kann er rekonstruieren, 
was geschah, und daraus eine 
Geschichte entwickeln. Sein ei- 
genilicher Zweck war es, Men- 
schen mit Geschichten zu unter- 



Eb wax einmal im Jahre 

halten. Aber Homer ist seit uber 
32 Jahren nicht gewartet worden. 
Er leidet , wie alle anderen Teile 
des welturospannenden Com- 
puteisystems, unter Gedachtnis- 
schwund. Doch Sie kbnnen Ho- 
mer helfen, sich zu ennnern. Sie 
miissen verschiedene Daten ab- 
rufen. die Homer analysiert und 
aus denen er eine Geschichte 
macht. Diese Geschichte fuhrt 
dazu, dafi andere Datenbanken 
sich erinnern konnen, neue Da- 
ten beieitstehen, die Geschichte 
weiterwachst. Am Ende dieses 
lawinenartigen Prozesses steht 
die Losung — wohin alle Men- 
schen gegangen sind. 

»Porta]« ist ein vollig neues 
Sofrware-Konzept. Es ist ein Ro- 
man auf insgesamt filnf Disket- 



tenseiten (C 64-Version). Fur den 
stolzen Preis von etwa 80 Mark 
eihaltman alsoeinknappesMe- 
gabyte m Bild und Vvbrt. 

Nach dem Programmsiart se- 
hen Sie auf Ihrem Bildschirmdie 
einzelnen Datenbanken und 
konnen von dort aus eine Viel- 
zahl von Informationen abrafen. 
Die Steuerung erfolgi per Joy- 
stick mit einem Cursor-Pfeil und 
grahschen Symbolen. 

Was anfangs wie ein komple- 
xes Ad ve nture mit grafischer Be- 
nutzerfuhrung aussieht, ent- 
puppt sich aber als Roman, bei 
dem der Spieler nur eine Stah- 
stenrolle ausubt. Sie streifen mil 
dem Cursor von Datenbank zu 
L. ank uml . .. wie sicli 
die Geschichte langsam aus Ein- 



zelheiten zusammensetzt. Ern- 
fiuB auf die Handlung haben Sie 
uberhaupt nicht. Sie Ironnen 
zwax durch logiscbes Durchsu- 
chen der Daten den FluB der 
Geschichte besehleunigen, 
aber auch durch wines, zufalli- 
ges Lesen der Informationen 
kommt man zum Ziel. Es ist un- 
moglich. etwasfalsch zu machen 
oder gar zu sterben. 

Trotzdem ist Portal em unge- 
mein fesselndes Programm. Es 
ist geradezu eme neue Art des 
Lesens, wenn Homer aus wis- 
senschaftlichen Fakten Dialoge 
spinnt. So saS ich beispielsweise 
knapp 20 Stunden nur mit zwei 
Esse nspa use n vor dem C 64 — 
dann allerduigs hatte ich mich 
auch schon bis zum Ende der 
Handlung durchgearbeitet. 

Viele kleine, aber sehr detail- 
reiche Bilder begleiten die era- 
•.• •. '-•/• Zudem lassensich 
auch viele Infonnationen in 
Form von Balken-Diagrammen 
abrufen, die jedoch fur den 
Handlungsverlauf vollig unwich- 
tig smd. !n der Abteilung 
•Sound' beherrscht eine Hand- 
voll techrusch perfekter Effekte 
die Szene. Diese langweilen 
aber nach einiger Zeit. 

Da Portal kein Spiel im eigent- 
lichen Sinne ist, haben wjr auf 
die Vergabe von Bewenungen 
vemchtet. Aber um an Portal 
Gefallen zu finden. sollten Sie 
drei Bedmgungen erfullen. Er- 
stens mussen Sie ein echter 
Science-Ection-Fan sein. Zwei- 
tenssollienSie sehr gut Englisch 
verstehen, da die lexte anson- 
stea ein Ratsel bleiben und dnt- 
tens sollten Sie nicht dem Geld 
nachtrauern, dasSiefurdenzeit- 
lich begrenzten LesespaB aus- 
geben mussen. Vielleicht ware 
em gutes Taschenbuch ein bes- 
seres Angebot? (bs) 
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Viele Telle des Systems verweigern zunachst den Zngrifl 



Homer rekonstruiert die Kata strophe 
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Der Start Oeiner Fluggesellschafl ist einfach. Zwei Turbo-Jets 
stehen zurrt Start bereft, und ein dritter ist bereits beslellt und 
bezahlt. Und Du has! geniigend Geld und Personal fflr einen 
Flug pro Tag. Doch all das hat Deine Konkurrenz auch. Und des- 
halb gibt es nur eine Mogl ichkeit: Du muBt besser sein, schnel ler, 
flexibler. Denn sonst macht Deine Airline eine Bauchlandung! 



Airline ist fiir 2 - 4 Spieler fur C 64 und Atari erhaltlich. Und 
gegen den Coupon erhalt jeder den neuen Gesamtkatalog. 
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ft Umsetzungen von 
Spielautomaten werden 
wir zur Zen regelrech! 
erschlagen. Meist dreht 
essichdabei urn emRaumschifJ. 
mit dessen Feuerkraft man ge- 
gen eine Horde aufierirdischer 
Gegner bestehen muB flTerra 
Cresta« bedient sich eines ahnli- 
chen Handlungsschemas, fiigt 
dem ganzen aber noch eine 
halbwegs originelle Idee hinzu. 

Die Terra Cresta ist ein Raum- 
schiff. das Sie mil dem Joystick 
ilbei eine Planetenoberflache 
steuem. Da unten scheint es ei- 
nige Unruhen zu geben, denn ei- 



ne Angriffswelle nach der ande- 
ren greift Ihr Raumschiff an. Au- 
flerdem gib! es Bodengeschut- 
ze, die gutgezielte Raketen vom 
Siapel lassen. Als Dretngabe 
aus dem Bereich der Fauna stap- 
fen Planeien-Saurier herum, die 
erst durch mebrere Schusse zu 
beseitigen sind, aber dafta gibt 
es Bonus-Punkte. 

Ab und zu stent ein numerier- 
tei Silo auf dem Planeten. das 
nach BeschuB ein Zusatzteil Sa- 
die .err a Cresta ausspuckt. 
Nac'ndem Sie das Anhangsel 
aufgepickt iiaben. wild Ihr 
Raumschiff groSer und schufl- 
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Aufregendes SchieSspiel 



kraftiger. Insgesamt fiinf Silos 
sind auf dem Planeten verstreut. 
bei denen man sich auch bedie- 
nensollte. AmEnde ernes Levels 
kommt namlich ein feindliches 
MunerschiSangelliat, das ohne 
zusatzliche Feuerkraft kaum zu 
beseitigen ist. 

Das Programm ist eine sehr 
gute ITmsetzung des Spielauto- 
maten, die vor ailem durch die 
Idee mit den ExtraAflfeffen und 
der turbulenten Grafik gefallt. 
Dank Raster-Interrupt-Tricks 
huschen bei der C 64-Version 
wesenthch mehr als die sonst 
ublichen. acht Sprites uber den 



Bildschirm. Fur den Spieler be- 
deutet das ein unterhaltsames 
Chaos, denn bei kaum einem an- 
de ren Action-Spiel wird man so 
gestreBt wie bei Terra Cresta. 
Von Anfang an ist das Spiel recht 
schwer, aber mit Obung lemt 
man dazu und kommt allmahlich 
immer weiter. lechnisch ist das 
Programm sehr gut und auch 
spielerisch gehort es zu den 
besseren Baller-Titeln. Unter 
den vielen Acnon-Spielen der 
letzten Monate ist das packende, 
fesselade Terra Cresta eindeu- 
r.g einer der hellsten Licht- 
bhcke. (hi) 
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Adaption des Automaten-Kiassikers 




V or einigen Jahrmilhonen 
lebten auf der Erde die 
Xevianer, eine intelligente 
Zivilisation. Sie waren 
technisch sehr fortgeschritten, 
kannten das Geheimnis des 
Raumflugsund derMaterie-Um- 
wandlung. BloB beim Heizungs- 
Bau waren die Xevianer wohl 
nicht beschlagen, denn die er- 
sle Eiszeit war Grand genug, un- 
seren Planeten zu verlassen, 
und dem Menschen eine Chan- 
ce zu geben. 

Wenige tausend Jahre spater: 
Die ehemaligen Bewohner keh- 
ren auf die Erde zuriick und ver- 



langen die Herrschaft Aber den 
inzwischen abgetauten Plane- 
ten. Da die Menschen da nicht 
mitspielen wollen. richten sich 
die Xevianer gemffllich auf ei- 
ner Basis ein, urn von don aus 
die Versklavung der Mensch- 
heit durchzufuhren. 

Doch die Erdenbewohner ha- 
ben noch eine leete Trumpfkar- 
te: Die Solvalu, ein kleines be- 
waffhetes Raumschiff, das mil ei- 
nem einzelnen. mutigen Pfloten 
bis zu den Mutterschiffen der 
Xevianer durchdringen und die- 
se vemichten konnte Auf sei- 
nem Weg zu den Mutterschiffen 




muB die Solvalu den Xevianern 
per Laserstrahl und Bomben- 
wurf mbglichst viel Schaden zu- 
fugen. 

Die Hintergrundstory klingt ir- 
gendwie bekannt und auch das 
Spielprinzip ist nicht das neue- 
ste: Xevious ist ein echter Eassi- 
ker aus den Spielhallen. der 
schon 1982 erschien. 

Die von uns getestete C 64-Ver- 
sion ist eine recht saubere Um- 
seizung des Automaten. Aller- 
dings hatte man sich bei der 
Grafik mehr Muhe geben ko ti- 
ne n. Eine etwas ungluckliche 
Farbwahl hat zur Folge. daB man 



gegnerische Schilsse nur 
schwer sehen kann. Auch musi- 
kalisch ist das Gauze recht lang- 
weilig. Absolut unverzeihlich ist 
bei Xevious das Fehlen einer 
Higb-Score-Liste. Warum die 
ftogrammierer daran nicht ge- 
dacht haben, wissen nur die xe- 
vianischen Garter. 

Ansonsten ist Xevious tech- 
nisch bei weitem mcht so gut wie 
Terrs Cresta. dafur aber einfa- 
cher. Auch Anfanger kdnnen 
sich bis zum ersten Mutterschiff 
durchschieBen. Xevious ist kein 
Meisterwerk. aber fur Fans des 
Automaten interessant (bs) 
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A Is 2197 ein junger Kadett 
beta Andocken an einen 
Reaktor den falschen 
Gang emlegte. 16ste er 
damit einen GAU aus und der 
halbe Planet wurde in ge- 
schmolzene Lava verwandelt. 
Urn weitere Ungliicke dieser Art 
zu vermeiden. wurde die Gal- 
corp Academy gegriinde?. 

Auch Sie konnen Mitglied in 
dieser Akademie der Raumpilc- 
ten werden, indem Sie sich Pete 
Cookes neuestes Prograram 
»Academy« vornehmen. Dabei 
handelt es si.cn um ein Nacfuol- 
gespiei zum Klassiker flau Ceti«, 



Sie sehlupfen in die Rolle eines 
Raumkadeuen, det insgesamt 
zwanzig Missionen auf der Gal- 
corp-Academy bestehen muB, 
um schlieBlich in den Kader der 
Raumpilolen auigenommen zu 
werden. 

Die einzelnen Missionen sind 
ziemlich unterschiedhch Mai 
muB man ►nur« eine Roboter-hv 
vasion abwehren. mal einen ka- 
putten Reaklor zeistoren oder 
nochmal nachsehen, was auf 
dero legendaren Planeien Tau 
Ceti los ist. Jeweils vier Missio- 
nen bflden eine Runde und nui 
wenn man alle vier Missionen 



Academy 



GRAFIK 

SOUND S MUSK 


84 * 
17* 
84* 










HAPPY-WEftTUNG 












Spectrum (Schneider CPC, 
C 64) 

Action-Spiel 
39 Mark (Kassetle), 
59 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu »Tau Detf« 



vollendei hat, darf man das 
nachste Missionspaket laden. 
Jede Mission darf beliebsg oft 
gespieti werden (schlieBlich ist 
alles nui eine Simulation). 

Seit Ihrem Einsarz auf dem 
Planten Tau Cefe hat sich die 
Raurnschifftechnik gewaltig wei- 
terentwickelt. Deswegen durfen 
Sie in einem Programmteil Dir ei- 
genes Raumschiff zusammen- 
stellen. Soiange Sie nicht daszu- 
lassige Maximal gewichl und die 
Kostengrenze uberschreiten. 
konnen Sie sich mit allerhand 
Waffen, Moloren und Instrumen- 
ten ausstatten. SchlieBlich ba- 



steln Sie sich noch Ihr eigenes 
Armature nbrett ganz nach Diren 
Wunschen zusammen. 

Die Grafik von Academy ist bis 
auf Details mit Tau Ceti iden- 
usch, aber txotz manipulier- 
barem Armature nbrett noch 
schneiler geworden. 

Fazit: Academy ist ein ausge- 
kliigeltes und sehr abwechs- 
lungsreiches Action-Spiel mit 
straiegischem Einscruag, das 
stark an Tau Ceti erinnert. Aller- 
dings wurde das Programm ge- 
gemiber Tau Ceti in vielen Din- 
gen verbessert, vergrofeen und 
noch schneiler gemacht. (bs) 
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Der Weltraumheld Flash 
Gordon diirfte den mei' 
sten noch vom Leinwand- 
Spektakel in Erinnerung 
sein, das vor einigen Jahren in 
den Kinos lief. Nun ist auch die- 
ser kiihne Recke als Computer- 
spiel zu haben. So ein Spiel zum 
Film ist wahrlich niehts Unge- 
wohnliches, aber »F3ash Gor- 
don" ist zum einen eines der we- 
nigen Lizensspiele der Billig- 
klasse und besteht zum anderen 
gleich aus drei verschiedenen 
Programmen. 

Teil eins ist ein Action-Adven- 
ture mit besonders viel Action, 



guter Grafik und toller Rob Hub- 
bard-Muak. Flash ist auf der 
Spur des Erzsehurken Ming, der 
die Erde mit einer Wahnsinnsra- 
kete emmotten will. Unser Held 
ist auf dem Planeten von Ming 
bruchgelandet und muB zu- 
nachst Pnnz Barin Bnden, des- 
sen Hilfe er braucht. Flash muB 
Abgrtinde uberspringen und 
sich gegen Saurier. Spinnen und 
Xhnliches zur Wehr setzen. 
Wenn man sich eine Karte zeich- 
net, hat man Barin bald gefun- 
den. 

Teil zwei isa ein Karate-Ver- 
schnitt Marke »Yie Ar Kung-Fm. 



Flash Gordon muB Baiin im 
fieundsehafuichen Zweikampf 
besiegen, so nst wilder nicht von 
ihm uniersHita. Mi; etwas Ge- 
schick meistert man auch diesen 
Abschruu nach kurzer Zeit und 
gelangt zum groBen Finale Auf 
einem Super-Motorrad braust 
Flash uber die Planetenoberfla- 
che auf der Suche nach Ming, 
dessen Schergen unseren Hel- 
den angreifen. Bei diesem etwas 
schwierigeren Action-Teil Eallt 
die Grafik wieder angenehm 
auf, an der sich so manches Vbll- 
preis-Soiel ein Beispiel nehmen 
darf. 



Flash Gordon ist ein gutes 
Computerspiel, das dem Welt- 
raum-Helden alle Ehre macht. 
Fur 15 Mark erhalt man gleich 
drei tiberdurchscnrirttliche 
Programm-Teile, von denen die 
ersten beiden alferdings ein we- 
nig zu leicht sind. Andeierseits 
ware es auch schade. wenn 
Flash Gordon aniangs so schwer 
ware, daB nur ausgebuffte Ober- 
C racks bis zum drirten Teil ge> 
langten. Und so viel professio- 
nelles, gut gemachtes Spiel furs 
Geld erhalt man wirklich nicht 
alle Tage — sehr empfehlens- 
wen. (hi) 
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Das popularste Brettspiel der 

Welt gibt es jetzt in einer 
deutschen Version fur Horen 
Computer — mit Grafik, Sound 
und iiber 3000 kniffligen 

Fragen! 




Jetzt erhiiltlich auf 
Kassette and Diskette 
fax Commodore 64 
und Schneider CPC 



Voralcht vor Qrauimporten! 

Bitte priif en Sie schon beim Kaul, ob die- 
ses Programm wirklich eine deuJscrie Afl- 
lertung enttialt. Spatere ReWamabonen 
kOnnen leWernlcht berocteichtigl warden 
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wFans von guten Computer-Gesellschaftsspielen werden von 
diesem komfortablen, grafisch sorgfaltig gemachten Programm 
nicht enttauscht sein.« (Happy-Computer 12/86) 

Rushware Microhandelsgea mbH, An der Gumpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb: Rushware Mrtvertrieb: fltlCRO-HttlUMCR Distribution in Osterreich: Karasofl 

RusHware-ProtiuklE erhalten Sie In den Fschablellongen von Iffiff^ SB S und 
sowia in alien gnlsttrtlsrmi Computer-shops hi Irn gulen Versandhandei 

TRIVIAL PURSUIT is i Trade Mark owned and licensed by Hum Abbot Internationa! Lid. 
Published by Dorrarkl.imited.2<M Worpl*Road.LondonSW208PN.Tel: 01-947 S624. 
Trivial Pursuitwas programmed by Oxford Digital F.nlcrpnscs. 
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Test Spiele 




Kennen Sie OCeno«? Netn? 
Wohl lange nicht mehr die 
Sportschau gesehen? 
Aber halt, wir schreiben 
j a erst das Jahr 1987 und der Ball- 
sport Xeno wird erst Ende des 
24. Jahrhunderts so richtig popu- 
lar. 

Urspriinglich wurde Xeno von 
Minenarbeitern erfunden, die 
auf dem Jupiler-Mond lo naeh 
Edelmetallen schurften. Die 
Burschen eifanden ein Spiel, bei 
dem Methan-Blbcke mit Schia- 
gern umhergeschubst warden. 
Mittlerweile wvwden die Regeln 
verfeinert und Xeno ist ein be- 



liebter Galaxis-Sport geworden. 
der jedes Stadion full! und von 
Billionen Zusehern am Fernseh- 
schixm verfolgt wird. 

Eigentlich is( alles ganz ein- 
fach: Zwei Spieler bemiihen sich 
vier Viertel lang. moglichst vtele 
Tore zu schieSen. Jeder Spieler 
kontrolliert eine Art Suppen- 
schtissel, roil der er versuchen 
mufi, dem Gegner eine Scheibe 
ins Tor zu schieSen. Das klingt 
nach einei An Fuflball. aber 
spielerisch erinnert Xeno auch 
etwas an Pool Billaid. Jeder kann 
abwechselnd seine Suppen- 
schussel in eine bestimmte Rich- 
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lung schielien, um die Scheibe 
zu treffen. Dabei mufi man vor al- 
lem das Abprallen von der Ban- 
de einkalkulieren. 

In einem Menu kann man alle 
wichtigen Parameter von der 
Lange eines Viertels bis zur 
Schnelligkeit des nicht allzu in- 
telligenten Computergegners 
einstellen. Natiirlich ist ein 
Match gegen einen menschli- 
chen Gegner auch vorgesehen. 

Das Spielprinzip ist eigentlich 
recht simpel, aber erfrischend 
originell. Nachdem Sportspiel- 
Neuerscheinungen in letzter 
Zeit oft Grund zum Gahnen ga- 



ben, hat uns Xeno ausgesprc- 
chen gut gefallen. Die Grafik ist 
tibersichtlich und Bott; Musik 
gibt es keine. aber dafiir knaDi- 
ge Sound-Effekte wahrend des 
Spiels. 

Xeno wird nicht nur Sport- 
spiel-Fans gefallen. Eserfordert 
sowohl Joystick-Geschick als 
auch ein gutes Auge und ein Ge- 
fiihl fiir das Spiel mit der Bande. 
Es ist schon sehr beruhigend. 
mal wieder ein Programm pra- 
sentiert zu bekommen, bei dem 
sich der Autor viel Miihe mit 
dem Spielprinzip gegeben hat. 

(hi) 
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Jeder. der den Spielauto- 
maten "Space Harriet" 
kennt, hat die Heimcompu- 
ter-Veisionen dieses Pro- 
gra nuns wohl mit groSer Skepsis 
erwartet. Der Automat zeichnet 
sich namlich durch einen spe- 
ziellen Hydra ulik-Sitz aus, in 
dem der Spieler passend zu den 
Joystickbewegungen hin und 
her geschiirtelt wird. Aufierdem 
gehl das Spielhallen-Originai 
derail verschwenderisch mit 
3D-Grafik und Sound-Effekten 
um, da£ eine l:l-Umsetzung auf 
C 64, CPC oder Spectrum tech- 
nisch unmoglich ist. 



Aufler diesen gekonnten Ef- 
fekten hat der Space Hariaer- 
Automat relativ wenig zu bieten. 
Spieltechnisch reifil das Pro- 
gramm keine Baume aus: Sie 
verkorpem hier den Titelhel- 
den, einen mi! alien Wassein ge- 
waschenen Galaktc-Soldner. 
Die Pflicht ruft ihn auf den Plane- 
ten der Drachen, wo ei mit sei- 
nen Huckepack-Dusen durch 
die Gegend flitzt, Hindernissen 
ausweicht und die merkwurdig- 
sten Gegner abschieSt. Der 
Spieler sieht alles in schonster, 
superschnellei 3D-Giafik auf 
sich zukommen. 



Das ist aber auch schon alles: 
Ausweichen, schieBen und sich 
Level fiir Level vorkampfen. Der 
Automat kompensiert diese 
Schwachen gianzend durch die 
oben erwahnten Effekte. Auf 
dem Heimcomputei gelingt das 
bei weitem nicht so gut. Ohne 
Hydraulik-Sessel und detaillier- 
ie Supergrafik spurt man sehr 
schnell, daS Space Harrier spie- 
lerisch recht eintonig ist. Trotz- 
dem ein Kompliment an Pro- 
grammierer Chris Butler 
{•Ghosts'n Goblins«). der die ge- 
testete C 64-Version geschrie- 
ben hat. Der 3D-Effekt ist sehr 



gut gelungen und das ganze Pro- 
gramm derart schnell, dafi es 
fast schon wieder unspielbar 
wird, Auf der musikalischen Sei- 
te gibt es klassische Tone bei 
der High Score-Liste und eine 
sehr gute Adaption der Titelmu- 
sik des Spielautomatenzu hbren. 

Der SpielspaB halt sich auf 
Dauer leider in Grenzen. Nach 
•Dragon's Lair« ist dieses Pro- 
gramm der zweite Fall, wo ein ei- 
gentlich nicht verntinftig umsetz- 
barer Spielautomat fiir Heim- 
computer konvertiert wild und 
dort prompt keine allzu gute Fi- 
gur macht. (hi) 
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Spiele Test 




They stole a Million 



48 * 
59 * 
85 * 



Schneider CPC (C 64, 
Spectrum) 
Strategie-Spiel 
29 Mark (Kassette), 
39 - 49 Mark (Diskette) 
Millionenklau fur jedermann 



Veibrechen macht sich be- 
zahli, wenn man es lichtig 
anstellt! Aber wir wollen 
hier niemanden auf eine 
Karriere als Ganove, sondern le- 
diglich auf ein neues Computei- 
spiel namens »They stole a Mil- 
lion* (»Sie klauten eine Million") 
aufmerksam machen. 

Der Spieler schltipft hier in die 
Rolle einesUnterwelt-Chefs, der 
einen gioBen Coup plant. Fiinf 
verlockende Gebaude warten 
nur darauf. geplundert zu wer- 
den, Doch ein professionellei 
Raubzug geht ganz sen on ins 
Geld. Zunachst mllssen Sie Ihre 



50000 Dollar Startkapital in Per- 
sonal und Informationen inve- 
stieren. Es gibt insgesamt 18 ar- 
beitswillige Ganoven, die neben 
bestimmten Talenten auch rechl 
unierschiedliche finanzielle Vor- 
stellungen haben. SchlieBlich 
wahlt man sich noch einen kom- 
petenten Hehler aus und der 
groBe Raubzug kann steigen. 

ZunSchst plant man die Aktio- 
nen der angeheuerten Gauner 
sekundengenau voraus. En 
SchloB-Spezialist mu& Tilren 6ff- 
nen. einTresor-Experte den Safe 
knacken etc. Das Timing muB 
sehr genau sein. denn bei dem 



ilberfall darf keine wertvolle Se- 
kunde verschenkt werden. 1st 
die Planung fertig, sielrt man 
den Raub auf dem Bildschirm 
wie einen spannenden Krirru ab- 
laufen. Sie konnen jetzt selber 
noch mit dem Joystick ins Ge- 
schehen eingieifen, denn als 
BoB der Bande diirfen Sie sich 
auch beim Super-Klau beteili- 
gen. Wahrend des Raubzugs 
kann man sich jederzeit anse- 
hen, was welches Banden-Mit- 
glied wo gerade treibt. Dieser 
Teil des Spiels wird zum ebenso 
ungewahnlichen wie packen- 
den Nervenkitzel, 



Bis alle Gebaude einmal aus- 
geraubt sind, hat man alle Han- 
de vol! zu tun. Die Aktionen mus- 
sen nahezu perfekt geplant und 
ausgefuhrt werden, was aber 
groBen Spafi macht- Die Bedie- 
nung ist kinderleicht und sowohl 
Anleitung als auch BUdschinn- 
Texte wurden hervorragend 
ubersetzt. DaBGrafik und Sound 
eher durchschnittlich sind, stort 
nicht im geringsten. They stole a 
Million brilliert durch ein Spiel- 
pnnap, das keinen kalt lafit, der 
sich fur Spiele begeistern kann, 
bei denen man ein biBchen den- 
ken muB. Chi) 




Top Gun 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



Schneider CPC 

(C 64, Spectrum) 

Action-Spiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Simultane Flugzeug-Ballerel 



WHAT IT TAKES TO BE A 



Wenn man sich ilber das 
aktuelle Film-Gesche- 
hen informieren will, 
braucht man eigentlich 
gar nicht mehr ins Kino zu ge- 
hen. In letzter Zeit gab eszu den 
meisten internationalen Kassen- 
schlagern namlich ein Compu- 
terspiel, mit dem man die Film- 
Handlung mehr oder weniger 
gut nachvollziehen kann. 

flbp Gum lief schon vor eini- 
gen Monaten in unseren Kinos. 
Der stark rrulitaristisch ange- 
hauchte Streifen handelt von ei- 
ner Militar-Flugakademie. Na- 
tilrlich geht es beim Top Gun- 



Spiel auch um Kampfflugzeuge 
und wetl Bildschirm-Ballereien 
gerade mal wieder in Mode 
sind, beschie&en sich zwei Spie- 
ler gegenseiug, 

Zunachst wahlt man, ob man 
mit seiner F-14 Tomcat gegen ei- 
nen Freund antritt oder lieber 
den Computer vom Himmel holt. 
Dann erscheint eine schone 
Grafik (Flugzeugtrager bei Son- 
nenuntergang — sehr roman- 
tisch), ein heifier Computer-Mix 
des Kenny Loggins-Hits »Danger 
Zone* ertOnt und auf Feuer- 
knopfdruck beginnt der Luft- 
kampf. 




DerBildschiim ist inzwei Half- 
ten gesplirtet. Jeder Spieler sieht 
das Szenario also aus seiner Pei- 
spektiva Viel ist zwar nicht los. 
aber die schhehte Vektorgrafik 
flitzt blitzschnell uber den Bild- 
schirm. AuBer den Flugzeugen, 
Raketen und dem Horizont gibt 
es keine grafischen Elemente. 
Spielerisch gibt sich Top Gun 
ahnlich schlicht: Versuchen Sie 
den anderen Flieger ins Faden- 
kreuz zu bekommen und schie- 
Ben Sie ihn ab Ein klemei Radar 
und drei Waffen stehen hilfreich 
zurSeite. Mit dem Maschinenge- 
wehr sind 2S Treffer n6tig, um 



den Gegner vom Himmel zu hc- 
len. Eine Infrarot-Rakete heftet 
sich 20 Sekunden lang an die 
Fersen eines Flugzeugs und zer- 
stort es bei einem Treffer. Man 
kann versuchen, durch Abfeu- 
ern von Leuchtraketendas Infra- 
rot-Geschofi abzuhangen. 

Tbp Gun sorgt fur eine Weile 
unkompliziertes Vergniigen, 
doch vor allem gegen den Com- 
puter-Gegner wild das Spiel auf 
Dauer etwas eintonig. So beein- 
druckend schnell die Vekior- 
Grafiken sind, so wenig Ab- 
wechsluiig bietet das Programrn 
langfristig. (hi) 
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Er ist der Herr der zehntausend Welten. Und jetzt will er auch 
der Herr Deiner Welt werden. Der Machtwachter. Er ist fast 
unbesiegbar. Er hat alles unter Kontrolle. Und wer ihm in die 
Quere kommt, bezahlt dafur mit seiner Energie. Doch auch ein 
Machtwachter kann geschlagen werden. Aber Mut alleine reicht 
nicht. Dazu braucht man eine perfekte Strategie. The Sentinel 



gibt es tur den C 64. Und wer mehr uber unsere Spiele wis- 
sen will, dem schtcken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu. 
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Spiele Test 




Karate Kid II 



Karate-Spiete gab es ja 
schon viele, aber ein Ka- 
rate-Spiel zu einem Kara- 
te-Film is! neu. Und da es 
fiir die »kleinen« Computer, wie 
den C 64 und den Schneider 
CPC, schon so viele Kampfsport- 
spiele gibt, hat man sich ent- 
schlossen, .Karate Kid II* nur fQr 
den Atari ST zu veroffentlichen. 
So konnen ausschlieBlich ST-Be- 
sitzer die beiden Helden Daniel 
und Miyagi auf eine gefahrliche 
Reise ins feme Japan begleiten. 

In bester •Exploding Fist»-Ma- 
nier tritt der Spieler nacheinan- 
der gegen vier verschiedene 



Kampfer an. urn dann Konig Sho- 
hashi, dem Qberschurken, ge- 
genuberzustehen. Sollten zwei 
Spieler gegeneinander antre- 
ten, wird dagegen nur solange 
gekampft, bis einer der beiden 
drei Runden gewonnen hat. 

Mit dem Joystick konnen 16 
verschiedene Bewegungen. 
darunter zehn Schlage und Trit- 
te, ausgefuhrt werden. Fur jeden 
erfolgreichen Schlag gibt es 
Punkie, fQr den Gegne r Energie- 
abzug. Sobald ein Kampfer kei- 
ne Energie mehr hat. bleibt er 
am Boden liegen. 

Zwei Bonus-Runden mit digrta- 





~ r i - 


84 * 
74 * 
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HAPPY-WERT UNG 





















Atari ST 
Karate-Spiel 


m 




79 Mark (Diskette) 
Film-Adaption mit exzellenter 




Grafik und Animation 



lisienen Btldem aus dem Film 
sorgen fiir Abwechslung. In der 
einen mu6 der Spieler mit E&- 
stabchen Fliegen fangen (sehr 
scbwer), in der anderen einen 
Eisblock-StapelmitbtoBer Hand 
zerbrechen (sehr schmerzhaft). 

Was Karate Kid n von andeien 
Programmen dieses Genres un- 
ierscheidet, ist die exzellente 
Grafik und Animation. Die Hin- 
tergrundbilder nutzen die Farb- 
palene des ST voll aus. Die bei- 
den Spielfiguren werden in fan- 
tastischer Animation (Zeichen- 
trick-Oualitat) dargestellt. Einzi- 
ger Mmuspunkt: Die beiden Ak- 



teure suid erwas klein geraten. 

Musikalisch gibt sich das Pro- 
gramm duich eine gelungene 
Version von teter Ceteras Filro- 
Titelsong »Glory of Love«. Le- 
bensecht digitalisierte Kampf- 
schreie runden den Soundge- 
nufiab. 

Allesin allem ein gutes Karate- 
Spiel, dasdietechnisclieii Quali- 
taten des Atari ST ausnutzt, Spie- 
lerisch ist es nicht besser, aber 
auch nicht schlechter als ver- 
gleichbare 8-Bit-Produkte Sie 
benotigen zum Spielen unbe- 
dingl einen Farbmonitor und Si2 
KByte RAM. (bs) 



Wanderer 





GRAFIK 


87* 
73* 
72* 












SOUND & MUSIK 
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HAPPY-WERTUNG 



















Atari ST 

Action-Spiel 

79 Mark (Diskette) 

3D-Effekt durch Spezialbrille 




Eine unheimliche Serie von 
Entfuhrungen sturzt das 
gesamte Universum in Auf- 
runr. Opfer dieser An- 
schlage sind jedoch weder 
Astro-Politiker noch Galakto- 
Trilliardare. sondem einfache 
Schmusekatzen! Als Moggie, 
der kleine Schnurrer Ihrer Ver- 
mieterin, geklaut wird, platzt Ih- 
nen der Kragen: Sie schwingen 
sich in Ihr Raumschiff und ma- 
chen sich auf, Moggie aus den 
Handen des bosen Entfiihrers 
namens Sphynx zu befreien. 
Sphynx ist aber ein alter Katzen* 
nan und verlangt ein gesalze- 



nes Losegeld von sage und 
schreibe 8000 Katzen. 

Umnun so viele Katzen zusanv 
menzubekommen , mussen Sie in 
einem kosmischen Poker-Spiel 
mitmachen. Sie fliegen von Pla- 
net zu Planei und helfen den Be- 
wohnem, eine moglichst gute 
Kombinaudn von Karten zusam- 
menzustellen. Zum Dank fur gu- 
te Karten erhalten Sie eine Men- 
ge Katzen. 

Trotz der vielen Kartemau- 
scherei steht die Action im Vor- 
dergrund. Da sich die einzelnen 
Planeten nicht so recht mogen. 
wollen diese Sie daran hindem, 



andeie Planeten anzufliegen. So 
miissen Sie sich in vielen rasan- 
ten Action-Sequenzen gegen ei- 
ne Reihe unterschiedlicher 
Gegner durchsetzen. Neben 
diesen Raumschlachten vrarten 
aber noch andere Dinge auf ver- 
wegene Katzensucher, wie etwa 
schwarze Locher und die Arche, 
das Veisteck von Sphynx. 

Falls Sie sich schon uber unser 
merkwurdiges BUdschirmfoto 
gewundert haben: Des Ratsels 
Losung liegt dem Programm in 
Form einer 3D-Briile mit einem 
rotem und einem blauen Glas 
bei. Setzt man sie auf. stellt sich 



nach einigen Minuten ein wirk- 
lich verbluffender 3D-Effekt ein, 
der gerade bei spannenden 
Raurnschlachten voll zur Gel- 
rung kommr. Untersriizt wird die- 
ser Effekt durch eine wahnsin- 
nig schnelle Vektor-GraEk. die 
den Atari ST weidhch ausnutzt. 

FQr •verspielte* Atari ST-Besit- 
zer ist Wanderer eine tolle Er- 
ganzung dei Software-Samm- 
lung, die nicht alleine von grafi- 
schen Effekten lebt, sondern 
auch spielerisch einiges auf 
dem Kasten hat. Das Programm 
lauft leider nur mit einem Farb- 
monitor. (bs) 
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Test Spiele 



Footballer of the Year 



STATE OF AFFAIR5 
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GRAFIK 


54* 
69* 
37* 
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HAPPY-WERTUNG 





















C 64 (Schneider CPC, 




Spectrum, C 16) 




Strategie-Spiel, 


IfSl 


29 Mark (Kassette), 




40 Mark (Diskette), 




Profi-FuOball-Feeling fiir den 




Hausgebrauch 



DaB es gar nicht mal weni- 
ge Leute gibt, die sich 
far Fufiball-Strategiespie- 
le begeistern konnen, 
merkl man am Dauererfolg des 
legendaren Oldies »Football 
Manageri. Das taufrische Pro- 
gramm .Footballer of the Yeai> 
schlagt in die gleiche Kerbe. Mil 
Gliick, etwas Geschick und tak- 
lisch richtigen Entscheidungen 
muB der Spieler versuchen, sich 
in den rauhen englischen ProG- 
Ligen nach vorne zu arbeiten 
und schlieBlich zum FuBballer 
des Jahres gewahli zu werden. 
Zu Beginn bestimmt man 



durch die Wahl des Vereins den 
Schwierigkeitsgrad. Es gibt ne- 
ben vier nalionalen Ligen noch 
eine Super-Liga. in der Spilzen- 
teams aus ganz Europa kicken. 
Im Gegensatzzu Football Mana- 
ger kiimmert man sich nur um 
stch selbsl und ist nicht an einen 
Verein gebunden. Ganz im Ge- 
genteil: Haufiges Wechseln des 
Clubs ist erwtlnscht. 

Im Spielbetrieb dreht sich al- 
les um Goal Cards (Tor -Karten). 
Sie kijnnen nui dann veisuchen, 
in einem Spiel Tore zu schieSen, 
wenn Sie fur diese Partie eine 
Karle aus Ihrem Vorrat opfern, 



Wenn man eine Tbr-Karte inve- 
stiert. erha\lt man pro Spiel eine 
bis drei Chancen. Um sie zu ver- 
werten, muB man auch etwas 
Geschicklichkeit beweisen, was 
sich aber a uf zwe i a uf Dauer we- 
nig herausfordernde Standard- 
siiuationen beschrankt. 

Man kann jederzeit seinen Sta- 
tus als Spieler abrufen. Die 
Mannschaftsnamen aller funf Li- 
gen lassen sich auch netterwei- 
se beliebig umbenennen. Weni- 
ger nett sind einige gravierende 
spielerische Mangel. Da kann 
die Aufmachung nut notter Mu- 
sik und tibersichtlichen Tabel- 



len und Bildsymbolen noch so 
gut sein; den gebremsten Spiel- 
spafi kann sie nichl wettmachen. 
Bei Footballer of the Year ist viel 
zu viel Zufall im Spiel. Dazu kom- 
men einige in haltliche Patzer. So 
kann em Verein Tabellenfiihrer 
sein, wenn er mehr Spiele verlo- 
ren als gewonnen hat und der 
Spieler kann nichl frei uber Ver- 
einswechsel entscheiden. Aus 
einer guten Idee wurde so lei- 
der nur ein recht diirftiges Pro- 
gramm, das man eigentlich nur 
ausgesprochenen Fans von die- 
sem Spiel-Genre empfehlen 
kann. (hi) 




Das Software-Paradies in Koln 



Postfach 410866 
5000 K6ln 41 
Tel.: 0221/404443 



C 64 

Aero Jet 

Championship Wrestling 

Destroyer 

Fist II 

Leader Board TOURNAMENT 

Mermaid Madness 

Paperboy 

Room 10 

Tarzan 

Movie Monster Game 
TrailDlazer 
Trivial Pursuit 
World Games 



Disk. 

38,50 
40,50 
40,50 
38.50 
21.50 



35,50 
29,50 
35.50 
38,50 
44,50 
33,50 



Kass. 

27.50 
26,50 

26.50 
18.50 
28,50 
26.50 
22,50 
23.50 

24.50 
39,50 
28.50 



Atari ST 

Karate Kid II 
Plnball Factory 
Silent Service 
Strip Poker 
World Games 



Disk. 

55,50 



55,50 
65.50 
49,50 
59,50 



C 16 

QUlWi 



Amiga 

Artie fox 

Leader Board Golf 
The Pawn 
World Games 



Disk. 

69,50 
59,50 
59,50 
59,50 



Atnri 6OO/0OOXL Pick, Ksss. 

Aero Jet 35,50 25,50 

Sallblazer 34,50 26,50 

Leader Board Goll 35.50 25.50 

Lunar Landing — 16,50 

Trailblazer 35,50 24.50 



International 
Karate 
Trailblazer 
Daley 

Thompson's 
Star- Events 



Kass. 

20.50 

15,50 
19,50 

15,50 



• 24-Stunden-Bestellservlce (Anrufbeantworter) 

WICHTIG. Bitte immer Computertyp angeben! 
s schnelle Lleferung und sagenhaft gunstige Preise • Liaferung ausschlieQllch per Post/Nachnahme 
(bis dm 60,—, Gebuhr DM 5,—. darilber trei Haus), • Fordern Sie noch heute unser neues Gesamtwerk 
(Preisliste und Splelekurrbeschreibung) gegen DM 1.50 in Brlelmarken anl 



CPC 404/664 

Antlriad 
Infiltrator 
Pulsator 
Tiailblazer 



Disk. 

24,50 
34,50 
39,50 
34,50 



Kass. 

19,50 
24,50 
24,50 
24.50 



Telefon 
0221/404443 
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Spiele Umsetzungen 



Kurz und biindig 



Eine neue Rubrik im Spiele- 
teil offnet diesen Monat ih- 
re Pforten. Was verbirgt 
sich nun unter dem Namen 
.Kurz und bundig«? Hier findet 
Dir im wesenilichen zwei Dinge, 
die sonst im Spieleteil etwas zu 
kurz kamen. Da waren als erstes 
die »Umsetzungen« zu nennen. 
Oft kommt es vor. daB fur den 
Computer XY ein Spiel erst eini- 
ge Monate spater als fiir den 
Computer ABC erseheint. Weil 
wir aus zahlreichen Leserbrie- 
fen erfahren haben, daB sich 
viele von euch brennend fiir die- 
ses Thema interessieren, wer- 
den wir auf dieser Seile die 
wichtigsten Umsetzungen kurz 
vorstellen. Besonderes Augen- 
merk werden wir hier auf die 
Computer werfen, die sonst et- 
was zu kurz kommen, wie etwa 
die kleinen Atarisoder dei C 16. 

Ein weiteres Thema von jKutz 
und biindig' sind Kurztests und 
Kaufhinweise, Programme, die 
wii nur ma! kurz antesten wollen. 
sind hier ebenso zu finder wie 
Warnungen vor allzu groBen 



Spiele-Katastrophen und Mega- 
Hypes (viel Werbung, nix dahin- 
ter). Ganz allgemein gilt: Was 
sich nicht lohnt, auf einer halben 
Seite getestet zu werden, wird 
hier kurz vorgestellt. 

Nach diesen theoretischen Er- 
lauterungen gleich rein ins Ver- 
gniigen. Was gibt es diesen Mo- 
ri at auf demllmsetzungs-Sektor? 

Fiir den Schneider CPC ist 
jetzt die U-Boot -Simulation 'Si- 
lent Service" erscruenen. Ge- 
geniiber der in Ausgabe 7/86 
getesteten C 64-Veision hat sich 
spielerisch nur wenig geandert. 
Dafiir paBt das Programm kom- 
plett in den Speicher (die C 64- 
Version ladt standig nach), Dies 
hat aber zur Folge, daB die Gra- 
fik manchmal recht einfach und 
nicht allzu anspruchsvoll ist. 
Trotzdem ist die Schneider-Um- 
setzung der sparmenden Simu- 
lation genauso faszinierend wie 
die C 64-Version. 

Um bei den Simulauonen zu 
bleiben: .Super Huey« (Test in 
Ausgabe 7/85) ist jetzt auch fur 




Jetzt dfiifen auch die C 16-Besitzer mit .Paperboy* spielen 




Die besten Spiele. 
Die neuesten Spieie. 
Die g roBen Klossiker. 

Alles, was gut ist - 

aus England und USA. 

Und alles zu Preisen. 

die Ihrem Vergleich 

standhalten ! 

Fiir den C64, fiir AMIGA, 

fiir 800XL fiir die ST-Serie 

und fiir Personal Computer. 

Forderrt Sie die kostenlose Liste 
fiir Hiren Computer-Typ an ! 




FUNTASTIC 
Mailorder. 

8000 Munchen 5. MullerslraRe 44. 
Telefon 089 -2609593 



den Atari XL/XE erhaluich. Die- 
se Umsetzung ist aber nicht so 
toll gelungen. Die C 64-Version 
ist wesentlich bunter und gia- 
fisch eindrucksvoller. Hier wur- 
den die Fahigkeiten des kleinen 
Ataiis nicht voll ausgeschdpft. 
Trotzdem bleibt Super Huey ei- 
ne interessante Simulation fiir al- 
le Hubschrauber-Begeisterten. 

Erstaunliches tut sich beim 
C 16. Wieder einmal zeigt ein 
deutscher Programmierer. daB 
man auch mit 16 KByte tolle Spie- 



cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabeth strata 5 
4640 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccse 



GoldStar 





3,5 Zail, IseiOg. 135 tpi, 

tOef-Pack 40 r- 
3,5 ZoU, aseiBg. 135 Ipi, 

lOer-Rack 5 — 
5,25 ZoB, Isaffig. 48 Ipi, 

IQerPack 20,— 
5,25 Zoll, 2seffig, 48 ipi, 

JOer-Pack 25, — 
5.25 Zdi. 2seiBg, 96 W. 

lOer-Pack 40, — 
5.25 Zdl HD (T,2 MB), 96 tpi, 

lOer-Pack BO,— 

NBcnnahiwsebOtwpTOljele'u^ DM7.50 

GoldStar 



le produzieren kann. So gibt es 
jetzt die Spielhallen-Umsetzung 
•Paperboye auch fur den C 16, 
die, trotz englischer Vertriebsfir- 
ma, in Deutschland program- 
miert wurde Die C 16-Version ist 
zwar grafisch und musikaksch 
anderen Compute rn unteile- 
gen, spielt sich dafiir aber bes- 
ser als beispielsweise die etwas 
miBgluckte C 64-Version. 

Auch fur den C 64 flatterten 
uns einige Umsetzungen auf den 
Ttsch. An erster Stelle ware da 




Handlers nfragen 
willkommen! 



KAMPFGRUPPE 

Taktische Gefechtssimulstion 
auf sinem 3600 Felder groBen 
Spielleld. Vier historische 
Scenarios mit Scenarbganera- 
tor. Topografisches Gelande. 
70 WaWensystema aus WK LI. 

Apple, C 64, ATARI 

DM 159,- 

Farbkatalog mit 30 weiteren 
Strategie- und Phantasie- 
Rollenspielen DM 1.- Btm. 

Dt. Handbacti (40 Selten DIN A4] 
TMftmS Mt 1 1 FR 

COMPUTER — SERVICE 
Postfach2526 ■ 76000flenburg 
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Umsetzungen Spiele 



TORPEDO DATA COMPUTER 



TARGET RANGE 
TARGET SPEED 
ANGLE ON BOW 
LEAD ANGLE: 



3478 ¥ ARBS 
O KNOTS 
111 DEG 
8 DEG 



TARGET COURSE: DEG 
<- * SIMULATION PAUSED 



SPEED 4 DEPTH 8 HE AD It 



Nun Oiegt er audi auf dem ldeinen Atari: -Super Huey.< 



Ein Btick durchs Pejrislwp bei »SUent Service- far Schneider CPC 



Gauntlet (Jest. Ausgabe 2/87) zu 
nennen, das in der uns vorlie- 
genden Version einige Schon- 
heitsfehler hat. So fehlt eine 
High-Score-Liste. AuBerdem 
konnten wir einige programm- 
technische iBugs« (Fehler) ent- 
decken. Wenn diese noch besei- 
tigt werden , kann man von einei 
exzellenten Umsetzung reden, 
die gerade im Punkt Geschwin- 
digkett die Schneider-Version 
ubertrifft. 
Etvras langsamer als das 



SpectTum-Original ist hingegen 
die C 64-Version von »Bobby Bea- 
ring!. (Test: Ausgabe 12/86). Die 
GeschwindigkeitseinbuBe hielt 
sich aber in erfreuhchen Gren- 
zen. Zudem sorgt eine necki- 
sche Titelmelodie fiir etwas Ab- 
wechslung. Insgesami eine sehr 
empfehlenswene Umseizung. 

Werden Narnen ^Crystal Cast- 
les" hort, denkt entweder an ei- 
nen Spielautomaten oder an ein 
Computerspiel, das seit etwa 
zwei Jahren die Runde unter 



C 64-Besitzern macht. Vox kur- 
zem erschien nun ein Programm 
namens •Crystal Castles« in ei- 
ner limitierten AuDage. Diese 
Version ist aber, enJgegen alien 
Gerlichten, nicht mit der atten 
Version tdentisch. Ganz im Ge- 
genleil, die neu programmierte 
Version ist schJichrweg schleelu 
und kann in keiner Weise uber- 
zeugen. Wir raten vom Kauf ab. 

Abschlie&end einige Neuig- 
keiten vonderBtlligspiele-Front: 
Die G 64-Version des Klassikers 



•Summer Games« (Test: Ausga- 
be 8/84) gibi es zu einem neuen 
Superpreis: Das immer noch 
empfehlenswene Programm ist 
jetzt fur 10 Mark auf Kassette und 
20 Mark auf Diskette erhaltlich! 

Mit "Master Chess* CC 64, Atari 
XL/XE) gibt es jetzt awch ein 
Scnachprogramm fur arka 10 
Mark auf Kassette Es ist aller- 
dings sehr schwach und unkom- 
fortabel und deshalb hochstens 
Einsteigem zum Reinschnup- 
pern zu empfehlen. (bs) 
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FarWemsehgerat fur nur DM 266! 

Jetzt erhalten alte Besitzer von RGB- und BAS-Fernsehmonitoren voUe Farbfernseh-Mog- 
iichkeiten dank des verbluMenden •SCREENVlSlONt-Systems. An Itiren Monitor wird mil 
einem einfachen Kabelein hochentwickelter Tuner angeschlossen. so daBlhrMonitof einen 
doppelten Zweck ertullt, als Spezialmonitor liir Ihren Computer und als Farbternsehgerat. 
Am Monitor selbsl sind keine Anderungen erforderlich. Die Besitzer von SchnekJer- 
Computem benotigen kein zusatziiches Kabel, da der Monitor direkt an das 
SCREENVISION-System angeschlossen wird. Nachstehend die besonderen Merkmale: 

AuBerst schmaler FS-Tuner in modemster Konstruktion und Ausfuhrung 
Elngeoauier RGB- una SftS-Ausgang 
Acht Vorwahl-Tasterkanaie fflr VHF(UKW)- und UHF-Emptang 
LED Zuslandsanzeige 

Eingebaute automaKsche Frequenz- und Verstarkungsregler 
Regler fur Helligkeit, Kontrast, Faroe und Tonstarke tur den Benutzer 
Eingebauter Tonausgang mit Pnonanschlufl fur HiFi 

Eingebautes Netzgerat, voll isoliert, daher absolut sicher. plus NetzhiKsausgang am Tuner zum direkten AnschluS des Monitors 
Moglichkeit zum direkten AnschluB Ihres Videorecorders an SCREENVISION zur Wiedergabe auf dem Monitor Ihres Computers 
AnschluB an die meisten linearen RGB- oder BAS-Fernsehmonitore 




SCREENVISION tragt eine voile Garantie und ist direkt vom Herstelierzu besonders gunstigen 
Preisen lieferbar. Lieferzeit nach Erhait der Zahlung normalerweise 4 Tage per LuftposL Seit 
Einfuhrung des Systems im September 1986 wurden bereits Ober 4000 SCREENVISIONS 
exportiert. 



SESTELLUNG 

Per Post — Goersendung der Zahking, utn 
dc-n Ver^and zu beschleumgen unter 
deutficher Angabe von Name und Ajischrift 

Per Telefon — Durch teteloniscfte Angabe 

Irtrer Kreditkartennummer und des VerfaB- 

datums; Versand am selben Tag. 

Per FS — Ubersendung Hires Auftrages 
zur sotortigen Baarbeitung. 




SCREENS MICROCOMPUTERS & ELECTRONICS LTD 

MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOOQ, MIDDLESEX, ENGLAND 
TELEFON: (444) 9274 2 0664 
FERN3GHREIBER: 923574 ALAC0L G 

Wir nehmen auch Auftrage von Handlern und GroBauftrage an. 
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Spiele Soft-News 



SOFT- 
NEWS 



Trivial Pursuit 
in Deutsch. 

Das schon seit einigen Mona- 
ten erhaltliche Spiel 'Trivial Pur- 
suit* ist jetzt auch in einer deut- 
schen Version iiir den C 64 auf 
den Markt gekommen. Das 



Spiet wurde nicht nur einfach ins 
Deutsche ubersetzt. denn viele 
Fiagen wurden an deutsche 
Verhaltnisse angepafit. Da- 
dutch machT das Spiel noch 
mehr SpaB und kann auch in ei- 
net Familienrunde Veigniigen 
bereiten. Einen ausfuhrlichen 
Test dei englischen Veision gab 
es in Happy-Computer 12/86. 

(bs) 



50 Gauntlet- 

Gewinner 

Unser Wettbewerb aus Ausga- 
be 12/66 ist beendet. Die folgen- 
den 50 Leser haben je einmal 
das US. Gold-Spiel ■Gauntlet* 
gewonnen . Die Preise werden in 
den nachstenTagenmit der Post 
zugestellt. (hi) 

Ulnch Bacaen. Aacnen 
AteJafidar Boidol, Berlin 

Christian Brunner Veldea 
Canaen Bucfcer. Schwerte 
Roland Dedendii. Sotingen 
Kaisen Dwreea Gelsenkircben 
Alexander Esters. Bieoghetm 
Thomas Fnednch. Mainz 
Chnsnan Gewald. Kelheim 
Andreas Hadnch. Berlin 
ChnsDan Hafllbaue'. Geraen 



Oliver Hilscbar. MonhesD 
Joachim Hryzyk. Bremerharen 
Marcus HubaeL Beran 
Tobias Hunger. Phrmg 
Ralf Kauttold. Gechmgen 
Maunce Kemraaan, Solmgen 
HaraJd Kleinbauer. Gmaen 
RalfCeinfekj.Koln 
Andreas Khah. MUheim 
Jens Knolimann. JCiicblengem 
Sief&nXnoop Haltern 
Wfolfgang Konia Oberhaid 
Oliver Knelt. Mulbesm 
Roland Krai. Bmcen 
Benjamin Idibie. Ludwigsburg 
Thomas Lampen, Rastail 
Robert Lebonski Koln 
Ralph Lenner. Mmeneaai 
Frank Makaiowsky. Hoinwcfcede 
Andre Malnahn. Hamburg 
Taoovas MMIer. Hiddsnhausen 
Mario Mossmer. Rot 
Raphael '.' • :- . Lags . : : -• 
Maihiaa MaUei, Berlin 
Bona Men. Ulmet 
Markus Pauei. Spenge 
Roland Pe meeker. A-Wien 
Alexander Rudolph. Herrsching 
Stefan Satins. Maui: 
Aifted Stoiber. Zwiesel 

• - ■ . - •■ 
Gerald Tittel. Ktonach 
Dieter WjUmer. Ronenborg 
ludvrcg Votapek. A-Sl PSilea 
Siepaan Wechl. Bieberbean 
ChiBBan Wemnann. Bielefeld 
Georg Weidmann. Andemach 
Stefan WeigeS. Dransteld 
Michael Werner. Moanesee-Kocbed* 



Top-Artgebot fur 
Action-Fans 

Hewson hat Andrew Bray- 
brooks Superspiele »Paradroid« 
und ■Uridium« in einem Dop pel- 
pack neu veroifentlicht. Beide 
Programme kosten jetzt zusam- 
men nur urn die 35 Mark (Kasset- 
te). Es handett sich dabei aber 
urn neue Versionen der beiden 
Klassiker! Paradroid ist etwa 50 
Prozent schnelter geworden, 
und Uridiuni bietet 16 vollig neu 
aufgebaute Levels sowie einige 
spiel erische Neuheiten. So kann 
man jetzt sein Raumschiff auch 
landen, bevor die »Land now«- 
Nachricht erscheint. 

Der Kauf dieses Doppelpacks 
lohnt sich auch fur Action-Fans, 
die Paradroid und Uridium be- 
reits besitzen. Die Verbesserun- 
gen und Neuheiten sorgen fur 
extra SpielspaB und das Preis/ 
Leistupgsverhaltnis ist nahezu 
unschlagbar: Zwei Spitzen-Spie- 
le zuro Preis von einem! Im 
F^eisAjeistungsverhaltnis ist 
dieses Angebot kaum zu schla- 
gen. CM) 



Die Spiele-Hitparaden Februai 1987 



Die deutsche Verkaufs-Hit- 
parade basiert auf Befragun- 
gen von Ariolasoft, Master- 
tronic. Peter West Records 
und Rushware Die Happy- 
Hits werden von unseren Le- 
sern gewahlt. 

Bei der Leser-Httparade 
kann jeder alte vier Wochen 
mitmachen: Schreibt uns ein- 
fach jeden Monat eine Post- 
karte mit Euren drei Lieb- 
lingisspielen und schickt sie 



Dentschland (Leser-H its) 
L (2) World Game* (Epyx) 
Z. 0) Ghosts'n Goblins 

(Elite Systems) 

3. (6) The Bard's Tale 
(Electronic Arts) 

4. (4) Leader Board 
(Access/US. Gold) 

5. (5) Mission Elevator 
(Eurogotd) 

S. (7) Silent Service 
(Microprose/US. Gold) 

7. (3) Elite (Firebird) 

8. (8) Winter Games (Epyx) 

9. (9) Spindizzy 
(Electric Dreams) 
W.(— ) Uridium (Hewson) 



an die Redaktion Happy- 
Computer. Kennwort »1bp 
10«, Hans-Pinse!-Str. 2, 8013 
Haar. Vergeftt bine nicht, Ab- 
sender, Computer-Typ und 
gewilnschten Datentrager im 
Falls eines Gewinns anzuge- 
beti Der EinsendeschluB ist 
jeweils am Ersten eines Mo- 
nats und der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen . 

Jeden Monat werden unter 
alien Einsendern 22 Compu- 




GroBbritannien 

L (10) Paperboy (Elite 

Systems) 

Z. (3) Computer Hits 10 
Vol. 3 (Beaujolly) 

3. (2) Trivial Pursuit 

(Domark) 

4. (— ) Gauntlet (U.S. Gold) 

5. (-) Scooby Do o 

(Elite Systems) 

6. (6) Olli + Lissa (Firebird) 
2. (— ) 180 (Mastertionic) 

8. 1—) Five Star Games 

(Beaujolly) 

9. (— ) The great Escape 

(Ocean) 

10. (— ) The happiest Days 
of your Life (Firebird) 



terspiele verlost. Diesmal 
suftete Activision Kassetten 
und Diskeiten mit "Star Rai- 
ders II«. Die Gewmner sind: 

Roben Bachbenjer. Unlerhaching 
Remhard Ebenauer. A-Bs»s3otf 
Andreas Gardi. Mainz 
Rait Htiaesieyer. Bretnen 
GOtt Kirchhauser. Bonn 
Andreas Kreiss, Neuburg 
Sascha Kusler. Bergheim 
Oliver Kuhn. Wudeshausen 
Mark Nee!. NeCfcarttltttogen 
Ralph Neumeier. Fnedberg 
Carsen Notb. Erkraih 




USA 

L (Z) Leader Board 

(Access) 

Z. (1) Silent Service 

(Microprose) 

3. (— ) Marble Madness 
(Electronic Arts) 

4. (— ) Leather God esses of 
P ho bos (Infocom) 

5. (6) Hacker II (Activision) 

6. (8) Rock'n Wrestle 
(Melbourne House/ 
Mindscape) 

7. (3) Hardball (Accolade) 

8. (5) Mean 18 (Accolade) 

9. (4) The Bard's Tale 
(Electronic Arts) 

10. (7) Two-On-Two- Basket- 
ball (Gamestar/Activision) 



Martin Rasi. Laodshul 
Andreas SchrmcH. Neuenrade 
MetiBa Scfcretber Dmsbimg 
Frank SecleL Stungart 
Norbert Sensen. Kevelaer 
Thomas SosKag. Bona 
Voter Spies. Enrugertok 
Micha Sturm. NeufluBbeirr: 
Andreas Vo& Bei 
MarkusZorn, Koto 
Frank Zundorfl Sabtonen 

AbschlieBend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
/They stole a Million". (hi) 




Dentschland 

(Veikaufszahlen) 

L (— ) Gauntlet (US. Gold) 

2. (D World Games (Epyx) 

3. (— ) The Sentinel 
(Firebird) 

4. (Z) Werner (Ariolasoft) 

5. (— ) Trivial Pursuit 

(Domark) 

6. (— ) Space Harrier 

(Elite Systems) 

7. (— ) Master Chess 
(Mastertronic) 

8. (5) Flash Gordon 
(Mastertronic) 

9. (— ) Jewels of Darks ess 
(Rainbird) 

10. (— ) Dcari Warriors 

(Elite Systems) 
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Soft-News Spiel* 




Die jongste Version von Uridiom bietet 16 neue Levels 



Das besondere Press e-Fo to 

Das Bild des Monais erreichte 
uns aus London, wo das Softvra- 
rehaus CRL seinen Sitz hat. Doit 
scheut man wedei Kosten noch 
Milhen, um Werbung fur das 
neue Spiel «Ballbreaker» zu ma- 



chen. Wird CRL diese durch- 
schlagende Demonstration 
uberleben? Wird aus den Trum- 
rnem jamais wieder ein Compu- 
terspiel geboien werden? Wir 
werden ja sehen... (hi) 




Kawnmm! Bei CRL feiert man Ballbre alter mit Knalleffekt 
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Hohenzollernring 29 -5000 Kolnl 
Telefon 0221/252457 

Weltneuheit! 




* Sensortechnik 
it Verschleififrei 

* Geld-Znruck-Garantie aw***** 

(bei - • •• • . : .• • - - . M " - -: 
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kefetbar Flofeasknellei Fiofessonellei 
in O □ C3 Taswt nut Beleucorung Spielhallen-Joysnck 

Die grofie 
Fantasy- Rollenspiele- Ara 
ist angebrochen. 




Bards-Tale 
Ultima II* 
Ultima IH 
Ultima IV 
Fantasie 
MythosI 
Alter Ego 
Alternate Reality 
Herz von Afrika 
Seven Cities of Gold 

Disk en en fin Commodore, "Alan St 

JedeMenge preiswerte Module fur Atari, 
CBS, Intellivision und Interton. 
Fordem Sie unsere Liste ait. 

^ -->«_ 

Wir haben standig Interesse am Ankauf 

gebrauchter Original -Software. 

Lassen Sie sich ein Angebot machen: 



62,- DM 
92,- DM 
39,- DM 
62,- DM 
52,- DM 
22,- DM 
27,- DM 
49,- DM 
65,- DM 
69,- DM 





Cass 


Disk. 


otg. 
verp 


Be*en 
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stem 


CUnser Angebot) 
(bin* meat auriuUen) 
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Zutreffemies bine 
anScreuzer. and 
schiclcen an: 
COMFUIT 
HohenioUemrinj 2$ 
5000 Koin 1 

Wir sducken Duien uaser Tel 



SO. 
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Micropool Geutschtepl, An der Gumpgesbrucke 24. 4044 Kaast 2 
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: miCRO-HSftftUR Dislributiin in Osteneich; Karasoft 



Itcropool Software erhalten Sit in den Fatnalrleilimjen ven 1 



r allei VteorHtrteB SsnsBlertkiat mi ha giten fcrsifldtaadel 



Soft-Story Spiele 




Soft Story 




Wenn es urn Computerspiele geht, ist Man- 
chester eine Reise wert, denn hie? sitzt Ocean, 
eines der grd&ten Softwarehauser. Bei tuise- 
rem Besuch erfuhren wir einiges iiber Proble- 
me and Perspektiven im Spiele- Bereich. 



Das Haus, in dem Ocean 
Software sein Domizil be- 
zogen ha!, liegt im Zen- 
trum von Manchester. Die 
Firma residiert in einem scho- 
nen alten Gebaude, das bereits 
1828 gebaul wurde. Die voidere 
HSlfte des Hauses wird libri- 
gens von einer religiosen Glau- 
bensgemeinschaft in Ansprueh 
genommen. Deswegen erhalten 
aber nicht alte Ocean/Imagine- 
Spiele einen Standard-Segen, 
was man in den letzten Monaten 
mitunter deutlich gemerkt hat. 
Colin Stokes, der Operations Di- 
rector bei Ocean, erklart sich 
gerne bereit. in einem Interview 
auch zueinigen Flops desjahres 
1986 Stellung zu beziehen. 

Imagine ist ein Label von 
Ocean: gehort also vollstandig 
zu dieser Firma. Bei Imagine 
weiden vor allem Umsetzungen 
von Automaten und Sportspiele, 
abei hin und wieder auch Oiigi- 
nal-Programme veroffentlicht, 
wie es bei >Movie« der Fall war. 
Colin meint: «Als tins das Pro- 
gramm damals angeboten wur- 
de, hatten wirsehr viele Titel Fur 
Ocean in Vbrbereitung, aberes 
fehlten uns noch gute Spiele fur 
das Imagine-Label. Also haben 
wir Movie kurzerhand unter 
Imagine veioffentlicht-« 

Kritischex Riickblick 

Ein wundei Punkt in der Fir- 
mengeschichte sind natiiilich ei- 
nige sehr enttauschende Spiele, 
die in den letzten Monaten er- 
schienen sind. Colin redet bei 
diesem pikanten Thema nicht 
lange um den heiBen Brei her- 
um: ilinsere drei Programme 
'Miami Vice', "Knight Rider" und 
'It's a Knockout' haben zwei Din- 
ge gemeinsam: Sie sind nicht 
nur ziemlich schlecht. sondern 
auch vom selben Programmier- 
Team! 

Wir hatten in der letzten Zeit 
ein groBes Platz-Problem; wir 
wuflten nicht, wo wir unsere In- 
Haus-Programmierer unterbrin- 
gen sollten. Vor kurzem haben 
wir das Lager, das bislang im 
Keller war, in ein anderes Ge- 
baude verlegt. Jetzt haben wir 
endlich genug Raum, um alle un- 
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sere Programmierer im Haus 
unterzubringen. Wegen der 
Platznot muBten wir in letzter 
Zeit immer mehr Spiele au&er 
Haus programmieren lassen 
und hatten deshalb nicht die 
vollstandige Kontrolle iiber die 
entstehenden Produkte. 

Das lief dann ungefahr so ab: 
Man gibt ein Projekt in die Han- 
de eines Programmier-Teams. 
Zwei Monate lang hort man dann 
uberhaupt nichts. Wir wollen zu 
diesem Zeitpunkt aber schon ei- 
was sehen. wie zum Beispiel et- 
was animierte Grafik, um einen 
Eindruck zugewinnen. Die kom- 
plette Umsetzung eines Spielau- 
tomaten dauert in der Regel et- 
wa drei Monate. Doch die Pro- 
grammierer haben inzwischen 
die Gunst der Stunde genutzt, 
bei anderen Softwarehausern 
angektopft und sich vorgestellt: 
"Hallo, wir arbeiten fur Ocean. 
Sollen wir auch was fur euch ma- 
chen?'. Wir werden inzwischen 
falsch informiert und der Verof- 
fentlichungstermin riiekt naher. 
Wenn wir dann das Spiel sehen 
und es isl schlecht. mussen wir 
mit neuen Programmierern von 
vorne anfangen, was wieder 
vier Monate Zeit kostet. Bei 'It'sa 
Knockout' war der Verfiffentli- 
chungstermin bereits uberzo- 
gen, der Platz in den Handlerre- 
galen reserviert. die Anzeigen 




geschaltet und die Handler mitt- 
lerweile stocksaueT. Wir waren 
unter Zugzwang und muBten d as 
Produkt verbffentlichen. obwohl 
wir selber nicht damit glucklich 
waren. 

1985 haben wir eine Reihe 
klasstsch guter Spiele vereffent- 
licht und dann wird unser Ruf 
durch schlampige freie Mitar- 
beiter und Programme wie "It's a 
Knockout' zerst5rt. Wir machen 
solche Sachen nicht mehr mit. 
Wenn wir Spiele von Leuten kau- 
fen, die nicht bei uns im Haus ar- 
beiten, dann wollen wir die Pro- 
gramme zuerst fix und fertig se- 
hen. Wenn ab sofort ein Pro- 
gramm nicht gut genug ist, 
schmeiBen wir es lieber weg, 
bevor wir es veroffentlichen. 
Wir setzen sehr auf unsere In- 
Haus-Programmierer: Es gibt 
Spezialisten fiir die wichtigen 
Computer -s'owie Grafik- und 
Sound-Experten.« 

Ocean/Imagine produzieren 
momentan Spielautomaten-Um- 
setzungen und Spiele zu TV- und 
Kino-Erfolgen in rauhen Men- 
gen. Da muG man natiirtich um 
die Originalitat der Programme 
fiirchten. AuBerdem ware es 
vielleicht sinnvoller, das Geld, 
das eine Lizenz kostet, lieber in 
die Enrwicklung zu sleeken, uni 
ein besseres Spiel zu bekom- 
men. Colin meint: »Das ist prinzi- 



pietl richtig, aber durch diese 
Lizenz- Politik konnen sich die 
Kaufer noch besser mit dem 
Spiel identifizieren, Es ist nafiir- 
lich nicht sinnvoll. einen groBen 
Namen fur ein schlechtes Pro- 
gramm zu haben, wie uns das 
bei 'Miami Vice' passiert ist. Wir 
haben die Lizenz gekauft und 
die Programmierer haben uns 
einen schlechten 'Spy Hunter 1 
Verscimiti geliefert. Wir hatten 
nach einer sehr guten Zeit jetzt 
eine Schwacheperiode mit ein 
paar Reinfallen, aber das wird in 
Zukunft nicht mehr passieren. 

Spiele zu aktuellen Filmen ha- 
ben durch den Wiedererken- 
nungswert einen 'Stop-Effekt": 
Der Kunde wird durch den be- 
kannten Namen auf das Spiel 
aufmerksam- Ob die Welle mit 
den vielen Filmspielen so wet- 
tergeht, kann ich jetzt noch nicht 
sagen. Man muB sich erst in der 
Branche umhoren, welche inter- 
essanten Filme in den nachsten 
seciis Monaten herauskommen 
werden«. 

Film und Fernsehen 

Ein Thema, das wohl jeden in- 
teressiert, sind die Trends auf 
dem Hardwaremarkt, Welche 
Computer wird Ocean in nach- 
ster Zeit mit Spiele-Veroffentli- 
chungen berucksichtigen? Dazu 
meint Colin: »Ob wir fur die Vi- 
deospiel-Konsolen von Nintendo 
und Sega Programme anbieten 
werden. ist noch nicht entschie- 
den. DasThema wird bei uns ge- 
rade diskutiert und ist noch ge- 
heim. Wir werden sehen. wie 
sich der Markt entwickelt. Prin- 
zipiell unterstittzen wir auch 
ganz neue Computer und arbei- 
ten gerne mit den Hardware- 
Herstellern zusammen. Momen- 
tan haben wir alle H ande voll mit 
C 64, Schneider CPC und Spec- 
trum zu tun, aber bald legen wir 
auch mit Spielen fiir andere 
Computer los, VerOffentlichun- 

gen fur Schneider PC und Atari 

ST sind geplant; wir suchen da- 
fur momentan noch Spezialisten. 
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Sobald wir genug Prcgrammie- 
rer ha ben, schlagen wir auch 
bei 16-Bit-Computerri zu«. 

Ocean hat mit der Umseizung 
von •Batmam filr den Biirocom- 
puter Joyce einen Oberra- 
schungscoup gelandel. Hal sich 
der Aufwand gelohnt? >Der Pro- 
grammierer hatte eine Umset- 
zung fur den Joyce von Anfang 
an irn Sinn, was die Adaption 
sehr einfach gemacht hat. Es ist 
nicht auszuschlieflen, dafl wir 
auch in Zukunft mal ein Spiel flir 
Joyce umsetzen. Batman war 
iibrigens eines unserer kitzelig- 
sten Lizenzgeschafte. Batman ist 
|a eine Comic-Figur. die in den 
USA sehr popular, ja geradezu 
eine institution ist. Der Lizenz- 
Vertrag sah vor, daS der Verlag 
mit den Batman-Comics das 
Spiel vor der Veroffentlichung 
sehen und absegnen muflta 
Wahrend des Spiels muBte Bat- 
man Energie-Pillen aufsam- 
meln. Die Amerikaner meinten 
emport: 'Das muBi ihr andem. 
Batman raucht nicht, trinkt nicnt 
und er nimmt auch keine Drogen 
— deshalb raus mit den Pillen!'. 
Also machten wir a us den Ener- 
gie-Pillen kleine Batman-Sym- 
bole.« 

Und wie wichtig ist der deut- 
sehe Markt fur Ocean? .Oh. wir 
mogen Deutschlandsehrgeme. 
Es ist namiich nach England un- 
ser grbBter europaischer Markt 
und wir werden dort von Rush- 



ware gut vertreten. In Frank- 
reich lauft es fur uns auch sehr 
gut. vor allem mit Schneidei- 
CPC-Programmen. In Spanien 
hatten wr sogar schon 18. 19 
Nummer 1-Hits. Wir denken bei 
unseren Planungen deshalb na- 
ttiilich nicht nur an England.' 

Software aus dem 
KeUer 

Nach dem Plausch in Colins 
Biiro folgt der Abstieg in die 
»Progiamrnierer-Dungeojis«: Ei- 
ne Treppe f&hrt in den Keller, wo 
die In-Haus-Programrnierer von 
Ocean fleiBig am Arbeiten sind. 
Zu ihnen gehoien so prorninente 
Leute wie der Musik-Experte 
Martin Galway und Davad Col- 
lier Ciena Cresta«). Hier wird 
mir eine der jungsten techru- 
schen Errungenschaften ge- 
zeigt: Der Spielautomat im Ak- 
tenkoffer! Da es etwas hinder- 
lich ist, alien Programnuerern, 
die an einer Spielhallen-Umset- 
zung arbeiten. einen ganzen Au- 
tomaten zu schicken, ist ein 
Techniker auf eine tolle Idee ge- 
kommen. Der Junge bringt es 
namiich fertig, alle Innereien ei- 
nes Automaten in einen normal- 
groBen Aktenkoffer zu packen! 
Damit spart man sich eine Men- 
ge Transport-Probleme und Ko- 
sten. Der Automaten-Koffer wird 
einfach an einen RGB-Monitor 
sowie einen Joystick angestop- 
selt und schon ist er spielbereit. 

Naturlich gab es bei Ocean 
auch eine Menge neuer Pro- 
gramme zu sehen. flferra Cresta« 
ist bereits fertig und wird in die- 
ser Ausgabe getestet. Die Sport- 
simulation »Super Soccer« liegt 
fur den Spectrum vor, die Arbei- 
ten an der C 64-Version haben 
gerade begonnen. »Short Cir- 
cuit, das Spiel zum Kino-Film 
•Nr. S lebt« ist ebenfalls im Ent- 
stehen. Das Programm wird aus 
zwei Teilen. einem Action-Ad- 
venture und einem Geschiek- 
lichkeitsspiel, bestehen. »Wizz- 
balli nennt sich das brandneue 
Projekt der »Parallax-Program- 
mierer. DasSpiel ist aber noch in 





Ein erstes Biid vom brandneuea C 64-Spiel .WizzbaU- 



einer sehr friihen Phase Immer- 
hin ist ein leil der Giafik schon 
fertig: Der Spieler steuert eine 
Art Vfassermelone, die fiber den 
BUdschirm hiipft und schieBt. 
Das Scrolling ist exzellent. Und 
unser alter Freund Batman wird 
bald auch in einem Adventure 
auf die Computer-Monitore zu- 
rQckkehren- 



Nr. 5 lebt: Die Schneider-CPC-Veision von "Short Circuit" 



Automaten, Auto- 
maten ... 



Neue Spielautomaten-Umset- 
zungen stehea auch an: »Rene- 
gade« ist ein rauhes Prugelspiel, 
bei dem der Spieler vier Level 
lang gegen Rccker-Banden be- 
stehen muB. »Arkanoid« is! ein 
unglaublich fesselnder Auto- 
mat, der auf den ersten Blick 
stark an den Klassiker 'Break- 
out' erinnert. Zwai muB man 
auch hier mit einem Schlager 

Ziegelsteine aus einer Wend 

schieBen. aber es gibt 33 ver- 
schiedene Bilder und die toll- 
sten Schikanen. Da greifen Geg- 
ner an . es wird nebenbei ein we- 
nig geschossen und es gibt tolle 
Extras furden Schlager. den der 
Spieler steuert. Scheinbar sim- 
pel, aber auBerst unterhaitsam. 
Und nach 'Donkey Kong« wild 
mit »Mario Bros« ein '.veneres Ol- 
die umgesetzt. Die meisten Pro- 
gramme erscheinen fur C 64, 
Schneider-CPC, Spectrum und 
vielleicht auch fiir Atari ST und 
Schneider-PC. 

Fiir dieses Jahr hat sich Ocean 
viel vorgenommen und sucht 
noch nach PTcgramrnierern- 
Wer sich berufen fiihlt , kann sich 
geme mit einer Kostprobe sei- 
nes Konnens bewerbem Der An- 
sprechpartner ist Gary Bracey 
bei Ocean Software, 6 Central 
Street, GB-Manchester M2 5NS 
in England. (hi) 




Nachhall 



Damit das Programm 
•DiscserviceH aus der Hap- 
py-Cornputer-Ausgabe 1/87 
auch auf dem Schneider- 
CPC 664 und 6128 einwand- 
frei lauft. muB Zeile 1170 wie 
folgt lauten: 
1170 OPSKOuT "d*: 
MEMORY &5Q00:CLQSE0uT 

Das Programm »disk-Tsx« 
muB vor dem Start von Disc- 
service nut 

MEMORY S9FfT:LOAD "disc- 
rsx.t-la*:CALL &AO0O 
gestartet werden. 

Ein weitererFehlerhat sich 
beim Ermitteln des freien 
Speicherplatzes far das Sy- 
stem-Format eingeschiichen. 
Urn diesen Fehler zu behe- 
ben, muB folgende Zeile in 
das Programm Discservice 
eingefugj werden: 
4195 IF fornat$(drive)= 
*S* AND 1=22 then u=0 

(ma) 
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Kaufen Sie 10 packende 
Spiele zum Sonderpreis 
und helfen Sie damit einer 
guten Sache! 



Der ErIOs aus dem Verkauf 
dieser Spielesammlungen 
kommt dem Bundesverband 
der Elternkreise drogengetahr- 
delet und drogenabhaiigigej 
Jugendlicher. Postfach 1667, 
4700 Hamm 1. ruguta 
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Wichtiger H in we is fiir alio 
Kleinanzeigen inserenten : 

Foigande video- und Computersplele slrtd von dec 
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert: 



Battlezone 
Beach Heed 
Beach Head II 
Blue Max 
Dissert Fox 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



Rambo II 
River Raid 
Seatox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Theatre Soltware 



Dor Verlag behalt Rich vor, 
bel Soltwnrennqeboten Indizlerte Splele ersatzlos zu strelchen. 



Spiele Tips 



In Ausgabe 1/87 wurden eine 
ganze Reihe Ftagen zum Grafik- 
Adventure iAmazon« verfiffent' 
licht. Christian Mara aus Worth 
hat die Losung des Adventures 
geschickt, die auch die speziel- 
len Fiagen beanrwortet. Obwohl 
a Amazom schon eine Kan© bei- 
liegrt, hat Christian sechs Plane 
mit Hinweisen zum Spiel ge- 
zeichnet. 

Bei »Amazon« gibt es Faume 
mit Bild (in den Kaiten mit ecki- 
gem Ranmen) und Raume ohne 
fltld (abgerundete Rahmen). 
Pfeile bedeuten, man kann nur 
in diese Richtung gehen oder 
man gelangt automatisch dort- 
hin (zum Beispsel bei den Kema- 
nis). Es gibt ein paar Dschungel- 
Labyrinthe, bei denen der beste 
Weg durch kleine Kreise mar- 
kiert ist. TbtenkOpfe bedeuten 
meiat den Tbd. Ubexhaupt stirbt 
man in diesem Spiel recht 
schnell, deshalb sollte man hau- 
fig den Spielstand speichern. 
ELnleitang 

Warten, Film ansehen und ins 
Office gehen. Dort tragi man 
sieh ein und wahlt den Level. 
Jelzl zum Flugplatz gehen, Brief 
6ffnen und nach Miami fliegen, 
Don sofort ins Institut fahren, 
reingehen(Briefzeigen)unddas 
Office betreten. Dort Paco aus 
dem Kfifig lassen und mit der 
Fruchl im KUhlechiank fUllorn. 
Et redet mit dir. immer bejahen; 



dann ausprobieren, was er ge- 
sagt hat. Jetzt Medizin, Vogelfut- 
ter und Pistole aus dem Schrank 
milnehmen. Zuriick in der Halle, 
dem Direktor Paco fur 8000 Dol- 
lar abkaufen und zuriick zum 
Flugplatz fahren. Dort Tickets 
besorejen, am Schalter die Aus- 
rustung in Empfang nehmen und 
das Flugzeug besteigen. 
Im Amazonaa (Kane I) 

Man kann Paco folgen und 
wenn der Computer piepst, mit 
Washington Verbindung aufneh- 
men (969). Man erhait dann 
wichtige Hinweise. Es gibt zwei 
Wege; Entwecler direkt zu den 
Soldaten oder erst zu den Kema- 
nis. Man muB zwar nicht bei den 
Kemanis vorbei, wenn man es 
doch machl . dann bei der ersten 
Begegnung lflcheln, im Dorf Zi- 
garetten verteilen und miteasen. 
Dann entweder durch die Hohle 
oder durch den Dschungel zu 
den Soldaten gehen, Diase neh- 
men einen sofort gefangen. 

Von den Soldaten bia zum Vat- 
ican (Kane 2) 

Warten bis der Anfuhxer er- 
scheint. Ihm das Gold im Gilnol 
zeigen, was zwar nichts bringt, 
aber or haul ab. Nachts. wenn 
Paco erscheint, seinen Namen 
sagen, Er befreit dich dann, Das 
Cepack mitnehmen und im La- 
ger die Nachtbritle aufsetzen, 
Dann nach Norden fliehen und 
aich von Washington loilen laa- 
sen (diesmal 072). Im sicheren 
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Tips Spiele 



1 ■ Obwohl Berge von Leser- 
post beweisen, daS Hallo 
Freaks keine Geheimadresse 
hat , hiei noch einmal die ge naue 
Anschrift (da doch einige 
Schwierigkeiten damit hatten): 
Redaction Happy-Computer, 
Hallo Freaks, Hans-Pinsel-Su. 2, 
8013 Haar 



cm 



35 



Lager dann ubernachten. Am 
nachsten Tag auf den VuUan 
klettern (Parka anziehen) und 
sich im Sehneesturm wieder hel- 
fen lassen (072, NNENEENE). In 
die Lavahohle gehen und vor 
dem Schlaien Paco fQtlern und 
sicflin Washington melden (959). 
Vom VnTfran bis znm Rio S sg o ra 
(Karte3) 

Am nachsten Tag absteigen 
und die Landung des Fall- 
schirrns beobachien. Dieser 
liegt im Osten des Dschungels. 
Den Karlon bffnen, das Boot lie- 
gen lassen (es ist kaputt), das 
Gewehr. das Ruder und den 
FaUschirm mitnehmen. Am FluB 
sofort die Nachtbrule aufsetzen 
und abwarten- Das Paddel ho- 
len. das Boot mit dem Fallschirm 
abdichten, hineinklenera und 
den FluB ubeiqueren. Wenn Pa- 



co meckert, inn mit der Pfeilpi- 
stolebetauben. Dann das Ruder 
beziehungsweise das Paddel 
benutzen. Am anderen Ufer aus- 
ruhen. 

Vom FloB bis vor Chak (Karle 4) 
Am nachsten Morgen Wa- 
shington verstandigen (969) und 
sich dann dabei helfen lassen. 
das von den Affen gestohlene 
Gepack wiederzuflnden (969. 
4xE. dann im Actionspiel den Af- 
fen emfangen. Hinterherrennen 
zwecklos; besser entgegenge- 
hen Oder auflauem). An der 
Briicke reicht es dann aus, Paco 
die Pistole zu zeigen und dajin 
schnell daruberzugehen. Am 
Baum mit den Tbtenschadeln 
vorbei geht es nach Chak. Sich 
don wieder in Washington mel- 
den (969). Die Nachtbrille auf- 
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setzen unci den Laser einschal- 
ten; dann im Aciionspiel die Hu- 
nikanibalen besiegen. 

EndUch in Chak (Karre 5) 

Am nElchsten Morgen kann 
man sich das Lager und die Vi- 
deoaufzeichnung voiri Beginn 
nochmals ansehen Oder sofort 
nach Chak auflsrechen. Sollte 
Paco krank weiden, dann die 
Medizin geben. Wer in Chak im 
SWTurm aus dem Ostfenster 
schaut, erfahrt, daS er im Nord- 
oaten suchen soli. Dort im Raum 
der Statue gegen die Nordwand 
drtlcken und am Hebel Ziehen. 
Ein Geheimgang geht auf und 
man gelangt durch inn in einen 
neuen Teil des Tempels, Jetzt 
den Schllkssel holen und die Tttr 
aufschliefien. Das Papier neh- 
men und lesen (von Washington 
entziffern lassen, 969). Jetzt ist es 
soweil: du stehat vor der letzten 
TUr. Die richttge LSaung des Rat- 
sels (olgt verkehrtherum (ohne 
Eier): WZRDSN. Du hast die 
Smaragde gefunden! 
Jetzt bricht noch der Vulkari 



aus. Retten kann man sich, in- 
dent man viermal nach Suden 
geht und dann hochkJetterl zum 
Raum mit der PIT. Jetzt noch 
nach Wesien, dann stehst du 
wieder am Eingang von Chak 
und kannst mitansehen, wie al- 
les zerfallt. Zum SchluB er- 
scheint ein Hubschrauber, der 
dich in letzter Sekunde retlet, 
Atuderangen in Level 2 

— Du muSt die Zigaretlen schon 
im Flugzeug verscherbeln. 

— Nach Ankunft im Amazonas 
soforl melden (969). 

— Beim Oberqueren des Rio Sa- 
gorasdas Ruder und dasPaddel 
benutzen. 

— Am Ends sind zwei Ttiren zu 
oifnen (LOsung: NSDRZW). 
Andenutgon In Level 3 (Karte 6) 

— Im Amazonas gibt es zu Be- 
ginn eine neue Karte und du 
muflt dich soforl meiden. 

— Am Cliff. Washington um Rat 
fragen (969). Du kannst dann ein 
Seil benutzen, 

— Unten am Cliff: Paco um Rat 
fragen und ihn ftiegen lassen. 
Wieder zurllck im Dschungel, 
jetzi zu den Soldaten gotten. 

— Nach den Soldaten kommen 
jetzt erstmal die Kemanis. Also 
liicheln, Zigaretten verteilen, 
aber nicht in die Hohle gehen, 
sondern durch den Urwald 
(ENN, NNE); zum Vulkan gehen 
und dort wie bisher weiterma- 
chen. 
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Karte 6: Im dritten Level hat rich der Amazonas bei der 
Ankunft etwas vorandert 



— Nach der Landung des Fall- 
schirms geht es jelzt so durch 
den Urwald: E, EEEESE. 

— Beim FluJJ das Ruder und das 
Paddel benutzen. 

— Am Ende stnd drei Turen m 
Wfnen, 



Die Lflsungen dieser Ratsel 
will Christian nicht direki verra- 
ten. Aber filr Verzweifelte die 
verschlilsselten LOsungen: 
172632 
493581 
788493 



Seastalker 



In Ausgabe 7/86 wollte Thoi- 
sten Edelmann wissen, was er 
bei «SeastalkGr« raachen muB. 
damit das Monster erscheint, 
wenn er die Station wisder ver- 
lailt, Die Antwortschreibt Bernd 
Averesch aus Gilching: 

Urn das Monster zu finden muB 
man nach dem Verlassen der 
Unlerwasserstadt Aquadome in 
sudostlicher Richtung fahren. 
Das Sonarscope rait eingebau- 
tem Finegrid sollte man aut Dau- 
erbetrteb stellen- Sowohl die 
•Prospecting Bazooka* als auch 
die • Aquatic Dart Gun« sol lien an 
den AuBengreifern des U-Boots 
befestigtsein, umsich bei einem 
Zusammentreffen mil dem Mon- 
ster verteidigen zu konnen. 

Dbrk hat abei »»ch noch sine 

Frage zu »Seastalker«: Wozu 
braucht man Doc Horvaka la- 
gebuch, das Ich in suinem 
Schrank gefunden habe? 



Leather Godesses 
of Phobos 

Stephen Englhan aus Ingol- 
stadl hat Tips zum Infocom-Ad- 
venture "Leather Godesses of 
Phobos«. Man braucht die acht 
Gegenstande, die auf dem 
•Matchbook" notiort sind. Da 
das Spiel noch relativ neu isi, 
gibt es dtesmal nur omen Tail 
seiner Tips (drei Gegenstande) 
und nachsies Mai den Rest. 
— Rubber Hose: 

Umin das Haua(auf der Venus) 
zu kommen, klopft man einfach 
an. Den KSfig kann man nur ver- 
lassen, wenn man vorher dem 
Gorilla (des eigenen Ge- 
schlechts) die Schokolade gibt 
und sie danach (als dieser) ifit. 

Austjabe 3/Marz 1987 



- Photo: 

Durch ihtss" kann man die 
Fliegenfalle besettigen. Im 
Raumschiffmufimanein alterna- 
tives Verkehrsmittel (Pferd) be- 
nutzen. Mit dem nach Knoblauch 
duftenden Killer kampfl man so 
lange, bis er sein Schwert ver- 
liert. Dieses nimmt man und gibt 
es ihm zuruck. 

- Headlight: 

Mit der schwarzen Farbe farbi 
man den weiBen KTeis in der 
Oase schwarz. Zu dem "Head- 
light* kommt man, indem man 
das Bettlaken in Streifen reiBt. 
zusammenknotel, am Betl befe- 
stigt und aus dem Fenster wirft. 
Im Garten roll! man den noch 
nicht festgewachsenen Rasen 
zur Seite und ... 

- In einer Telefonzelle findet 
man eine 10-Marsmid-Munze. 
Stephens grOBies Problem war 
es, den Sudpol zu erreichen, oh- 
ne dabei den ionisierenden 
Strahl zu durchqueren, Es ist ei- 
gentlich ganz einfach, sobald 
man bemerkt hat, daft man sich 
auf der Royal Barge beftndet 
(egal, wo diese sich befindet). 
wenn man den schwarzen Kreis 
im Brunnen betritt (den man im 
orientalischen Garten findet). 

Dragon's Lair 

Guido Schmidt aus Hiddon- 
hauacn und Alexander Winkler 
aus Ticfenbach haben Schwie- 
rigkalten bet 'Dragon's Lair«. 
Guide bleibt Un "Tentakeuranmn 
slacken und kommt nicht wai- 
ter. Alexander will wissen, wie 
er in der acht on Stufe (.-Das tot- 
liche Schachbrettn) den Gei- 
uterritter boslegen kann. Bis 
dorthin kommt er me 1st mit S 
Dirks, aber an dieser Steile 
wel.fi er nicht welter. War hilrt 
den bei den? 
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Operation Hongkong 

S ven tnimann a us Ere me t ha- 
ven spick auf seLnem Atari ST 
das Adventure 'Operation 
Hongkong . Seine Fragen: 

— Was mn£ ich beim Reporter 
and im Restaurant machen? 

— Wozu braucho ich den Draht 
und den Notizzettel? 

— Was mnfi ich im MedonvWol- 
Icenkratzer alios ton? 

Spin dizzy 

Michael Sixel aus Eschborn 
hat die Antwort auf die Frage 
nach dem Raum mit den Tilrmen 
bei »Spindi2zy« (Ausgabe 1/87): 

Nachdem man im zweiten 
Turm mil dem Aufzug hochge- 
fahren ist, betatigt man den 
Schalter im Raum links davon. 
Dann fahrt man nach oben und 
mit dem Aufzug in die mittlere 
Ebene. Von dort aus nach oben, 
dann nach links und nach unten. 
Hier laBt man Gerald links her- 
unterfallen und betatigt ganz 
links die beiden oberen Schal- 
ter. 

Im Raum rechts daneben fahrt 
man mit dem Aufzug auf die mitt- 
lere Ebene. von dort nach links 
und nach unten. Hier hat sich 
nach rechts eine Briicke gebil- 
det und der Rest ist kein Pro- 
blem mehx. 

Harcon — Hutex des 
Lichts 

Zu «Harcon — Hiiter des 
Lichts« gibt es offenbar mehr 
Fragen als Antworten. Christian 
Krummenusi aus Ratingen nai 
zwar ein paar Antworten auf die 
Fragen aus Ausgabe 10/86, aber 
noch mehr Fragen. Doch zuerst 
die Tips, 

L Es istegal, welchen Sohn man 
von Minth mitnimmt. 

2. DieRunen am Hunengrab hei- 
Ben •Albar«. 

3. Die Phiole bei der Nymphe 
Thetu kann man sich einfach 
nehmen. 

S owe it Mine Antworten, doch 
es gibt viele Piinirte, an denen 
6z nicht weiterkonunt. Viel- 
lelent wotB j em and von Each 
die Antworten daranf? 
L Wozn ist die Glaskugel vox 
dem Orakel gut? 

2. Wie 6 fine ich die Falltor bei 

Arkrans Ha US ? 

3. Wozn ist die Phiole gat? 

4. Wozn brauche ich den 

Schl&BMl? 

5. Kann ich die Hfirte in der 
Case betreten? 



6. Welche Bedeatung haben fol- 
gende Personen; 

— Must (der Schmied) 

— Hormuk (der Zwerg) 

— Thcru 

— Arkran (der Dieb) 

— Der Greis und der Hand 
Kann ich von ihnen 1 nf ormatio- 
nes erhalten, oder mit ihnen 
znsanun enarbeiten? 

7. Der Wirt verkauft nnr an Rlt- 
ter! Wie kann ich bei ihm etwas 
kaufen? 

8. Wozn ist der Umhang got, 
den man be im Zwerg findet? 

9. Wenn man den Schnee im Ge- 
birge nntersacht, findet mas 
Blat! Wax hat es damit auf sich? 

10. Wozu sind die Ofinnngea 
am Orakel gat? 

1L Welche Bedeatnng hat das 
Diadem? 

Zum Schlofi hat Christian To- 
bias aus Frankfort noch einige 
Fragen Zu Harcon: 
L Wie nehme ich das Wasser 
a as der Quelle mit? 

2. Was macho ich mit dem 
Molch and den anderen Tie- 
zen? 

3. Wie besiege ich den Wor- 
lack? 

4. Welcher Begleiter ist bessen 
Orton oder Angmar? Wen soli 
ich warden? 



Silent Service 

Meik Schneider aus Nienburg 
ist Captain Class 2 bei der U- 
Boot-Simulation »Stlent Service". 
Hier seine Tips wie er es so weit 
gebracht hat: 

— Der beste Schwierigkeitsgrad 
ist; Leutnam und Dud Tbrpedos. 
Expen Destroyer und Convoy 
Search. 

— Beim Spiel tommr es darauf 
an, welche Patrouille man mmmt 
und wo man hinfahrt. Die besten 
Patrouiliensind: Bowfin, Seawolf 
und Growler. 

— Je fruher eine Patrouille an- 
fangt (19423. desto leichter ist die 
{agd nach emem Convoy. 

— Am besten ist es, wenn man 
das U-Boot an Kusten und Eng- 
passe steuert (siehe Karte). Da- 
bei aber immer auf die Tiefe un- 
term Kiel achten. Dasistwichtig, 
wenn mehr als ein Zerstorer den 
Convoy begleitet. 

— Je hoher der Schwierigkeits- 
grad, desto mehr Tbrpedos 
braucht man. um ein Schifl zu 
versenken (bei Leutnant braucht 
man 1 fur Destroyer und Kaibo- 
kan, 2 fur CargosMps und 
Troopships und 2 bis 3 fur Tan- 
ker. Bei hohem Level versuchen 
manche Convoys, das U-Boot zu 



rammen. Am besten auf Tauch- 

station gehen. 

— Wenn man bei einem Convoy 
den oder die Zerstorer sichtet, 
dann nicht gleich wegtauchen 
und abhauen. Man laBt den Zer- 
storer bis auf 2500/2000 Yards 
herankommen (wenn sie direkt 
auf die Position zufahren). dann 
zielt man in die Mitte und feuert 
einen Torpedo ab. Meistenstref- 
fen die Tbrpedos, den Rest erle- 
digt man mit der Deck gun. Aber 
Vorsicht, auch die Munition der 
Deck gun wird weniger. 

— VTfer einen Convoy mit Zerstc- 
rer-Begleirung angreift. rrtuB auf 
die Batterie achten. Ist sie fast 
leer, reicht ihre Kraft nicht mehr 
rur Rucht. 

— Die beste Takuk ist die Umge- 
hungstakuk. 

— ImmeT zuerst die Zerstorer 
abschieSen. 

— Nie Pon Repairs und Convoy 
zickzack warden, das erschwert 
die ]agd. 

— Immer versuchen. einen Un- 
terwasserangriff zu starten. 

— Wenn die Bow-Torpedos leer 
sind, das U-Boot um 180 Grad 
drehen und mit den Aft-Torpe- 
dos sciueSen; diese sind genau- 
sogut wie die Bow-Torpedos. 
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Warnung! Wenn Sie in der Galaxis unterwegs sind und dabei auf 
Flotlenkommandeur Hermann Kruud stoBen, sollten Sie schleu- 
nigst den ROckwartsgang einlegen und abhauen. Denn Kruud ist 
nicht nur der widerwartigste Trager eines roten Vollbarts, den die 
Galaxis je gesehen hat, sondem auch der gefahrlichste Chaot. Wo 
Kruud zuschiagt, wachst 2 Milliarden Jahre lang nichts mehr! Das 



Flugsimulationsspiel Starglider gibt es fur den C 64, Schneider. 
Atari ST und Amiga. Und den neuen Katalog gibt es bei uns. 
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Spiele Tips 




Gags gesucht 

Sicher kennen die meisten 
von Buch Infocom-Adventu- 
res, Diese Spiele kommen 
ganz ohne Graflken aus und 
bestechen allein durch die 
Handlung. Die Programmie- 
rei gingen dabei aber nicht 
toderns! ans Werk, sondern 
haben einige Feinheiten in 
den Spielablauf eingebaut. 
Diese Gags sind rein rum 
Amusement de3 Spielers ge- 
da ch l und zum Lflsen des Ad- 



Starglider 

Matthias Frorka aus Bremen 
braucht dringond Hilfe bei 
"StarjliderH (Atari ST). Ea ga- 
lingl Matt hi. is namlich nicht, 
an cinom Silo anzudoclcen. Daa 
An t di n 1 con des AGAV klappt b c - 
atena, nnr daa Andocken oban 
nicht, In der Anlaitung ateht, 
da£ aich d*r Silo zum Spicier 
die hen soil, waa Matthias allei- 
dings noch nicht b*obachtet 
hat. Wer kann Matthiaa he lien? 

The Serpent Star 

Nachdem in Ausgabe 12/86 
die Losung zu »Mask of the Sun« 
erschien, folgt jetzt die Adventu- 
re-li6sung zum Nachfolge-Spiel 
iThe Serpent Star« von Urs Zim- 
mermann aus Riehen in der 
Schweiz: 

Aufdem Pferd gelten die Him- 
melsnchtungen, zu PuB For- 
ward, back, left und right. Das 
Ratsel bei Nummer 30 ist beson- 
dera schwierig, da es Wissen 
ilber den Buddhtsmus verlangt. 
Der Karawane begegnet man 
nur ©initial , deswegen sollte 
man sie genau betiachten. Wer 
nichts zusatzliches mehr tragen 
kann, darf auch ein paar Dinge 



TOT 



im Gepack veratauen. Goldene 
Regel: Haufig den Spielstand 
speichern, denn der Tod kommt 
unverhofft. 

1. Das ist der Start. In den Schiift- 
rollen stehen Informationen. 

2. Zur Karawane gehen. 

3. Die ganze Ausrustung kaufen, 
aufier dem Tee und der Sattelta- 
sche. Wenn man das Pferd reitet, 
kommt man schneller vorwarts. 

4. Lafit das Pferd hier zurilck, 
bevor ihi das Wirtshaus bei 
Nummer 5 betretet, 

5. Unterhaltet euch mil den Man- 
nern und kauft ihnen Drinks. Sie 
werden euch daraufhinein paar 
Informationen geben. Vom We- 
sterntyp bekommt ihr eine Lam- 
pe und Brennstoff. Anschlie- 
liend mUflt ihr schlafen, 

6. Oberall, wo auf der Kane eine 
•6< stehl, ist eine BrUcke. Urn hin- 
Uberzukommen, mufit ihr vom 
Pferd absteigen und es am Zu- 
gel auf die andere Seite fuhren. 

7. Im Norden ist ein Kloster. 

8. Hier anklopfen und ein paar 
Munzen geben; daa Pferd drau- 
fien lessen. 

9. Butter (von der Karawane) an- 
bieten, dadurch verschafft man 
sioh einen Besuch beim Abt, 

10. Frage nach den Schriftrollen. 
Dadurch wirst du zu Nummer 11 
gebracht und erhalst dorl wert- 
volle Informationen. 

11. Veisucht nicht, irgendwasmit 
den Schriftrollen anzusiellen, 



Plan zu uSerpent'a Stain 



sonst werdet ihr ohne Auarii 
stung aus dem Kloster geworfen . 
Um das Kloster zu verlassen ein- 
fach ruckwarts gehen. 

12. Sohnell und oft auf den Wolf 
schieSen. bis dieseT tot ist, 

13. Nahert euch dem Mann und 
gebt ihm Tsampa (von der Kara- 
wane). Fragt nach den Schriftrol- 
len, er wird sie euch geben. 

14. Bevor ihr die Hohle betretet, 
miifit ihr die Lampe mit Brenn- 
stoff fUllen und dann anzunden 
(beides aus dem Wirtshaus). 

15. Diese Statue ist nutzlos. Hier 
solltei ihi das Spiel speichern. 
denn der nechste Schritt ist ge- 
fahrlich. 

16. Um durch den Felssturz zu 
kommen, muflt ihr loglaufen, 
wenn der zweite grofle Fels- 
brocken die obere Spalte er- 
reicht hat. Wenn es nicht klappl. 
einfach em paar Mai probieren. 
Anschlieflend wieder Spiel- 
stand speichern. 

17. Ohne das Ze]t von der Kara- 
wane werdet ihr die Nacht nicht 
iiberleben. 

18. Anklopfen und dann die 
Schriftrollen von Nummer 13 zei- 
gen. Das Pferd drauflen lassen 
und etntreten. Beim Versuch, 
wieder hinauszugehen, werdet 
ihr in die ewige Finsternis gera- 
ten. 

19. Der Schild wird spater noch 
gebraucht. 

20. Seht euch die Tapete genau- 



er an, sie verbirgi einen gehei- 
men Aufgang, 

21. Loscht die drei Flammen und 
die Tur laBt sich offnen, 

22. Nehmt die drei Edelsteine 
und die Schale. 

23. Offnet den Kasten; danach 
werdet ihr im Dunkeln stehen. 
Macht ein paar Bewegungen in 
eine beltebige Richtung. Mit 
dem Schild von Nummer 19 wer- 
det ihr bet Nummer 24 heraus- 
kommen, ohne Schild bei Num- 
mer 19, 

24. Den Stab und den Schlussel 
nehmen und dann die Roben an- 
ziehen, um weiterzugehen. sonst 
werdet ihr in die ewige Finster- 
nis gejagt. 

25. Hier gibt es nichts zu tun. 

26. Mit dem Schlussel von Num- 
mer 24 die linke TUr dffnen. 

27. Die Schriftrollen nehmen; die 
Inschrift vom Stab lesen und 
merken. 

28. Sagt die Buchslaben von 
Nummer 27 (tskdg), um die Sta- 
tue zu zerstbren. Sucht nach ei- 
nem Stein und hebt ihn auf. An- 
schlieftend die TUr oflhen. 

29. Nehmt den orangefarbenen 
Edelstein, aber kampft nicht mit 
den Lehrlingen, 

30. Antworten auf die Ratsel: 
dragon, yin und yang, man 

Geht nach rechts, wenn ihT die 
Fragen beantwortet habt. 

31. Nehmt den blauen Stein. 

32. Schlagt den Gong genau ein- 
mal. Wer ihn nicht schlagt Oder 
mehrmals, wird den Schlangen- 
stern nicht linden. 

33. Hier nicht vorwarts gehen, 

34 . Um die Tur aufzubekommen, 
mUllt ihr die gesammelten Edel- 
steine in d ie Nischen der TUr set- 
zen. Die Reihenfolge mufJ vom 
dunkelsten zum hellsten Edel- 
slein gehen: Schwarz von Num- 
mer 28, Violett von Nummer 22, 
B!au von NummeT 31, Grun von 
Nummer 22, Orange von Num- 
mer 29 und der Klare von Num- 
mer 22. 

35. Falls ihr bei Nummer 32 den 
Gong geschlagon habt, wird ei- 
ne Hand aus Jade jetzt den 
Schlangenstern halten, Benutzt 
die Schale von Nummer 22, Ihr 
werdet vor zwei weitere Ratsel 
gestellt, hier die Antworten: 
rainbow, nirvana. Durch diese 
Antworten werdet ihr den Dra- 
chen los. Legrt jetzt die ganze 
Ausrilstung ab. Nehmt den 
Schlangenstern und stellt ihn in 
die Nische, Ihr habt das Spiel ge- 
wonnen. 



ventures nicht wichtig. 

Wenn Ihr solche Gags in In- 
focom-Adventures schon ge- 
funden habt, schreibt diese 
unter dem Stichwort »Gags« 
an Hallo Freaks. Ich sammle 
Eure Kuriositaten und werde 
sie gesammelt veroffentli- 
chen, Dabei wird sicher so 
manchesSchmankerl fUr Ad- 
venture-Fans herauskom- 
men. 

Unter alien Einsendern 
verlosen wir fUnfmal ein 
InfocomAdventure nach 
freier Wahl; vergefit deshalb 
bitte nicht, Euren Computer 
und Euer Wunsch-Ad venture 
anzugeben. EinsendeschluB 
isl der 31. Marz 1987. 
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KONAMI 




Mailer; Stein und Eisen bricht 



Fur einen richtigen Gangster ist der Knast das Allerlelzle. Das 
Essen kann man vergessen. und der Rest ist auch nicht viel 
besser. Da gibt es nur eine Losung: raus hier! Ohne Rucksicht 
aut Verluste. Und dann wird der ganz groBe Coup geplanl, nach 
dem man fur immer ausgesorgt hat Aber drau(3en wartet nichl 
nur die Freiheit, sondern auch der harteste Cop der Stadt! Jail- 



break gibt es fur den C 64 und fur Schneider. Und den neuen 
Gesamtkatalog gibt es fur jeden, der uns den Coupon schickt. 
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Tips & Tricks GEM 



GEM Session 

1st GEM gleich GEM, oder gibt es da Unter- 
schiede? Eine Frage, die man sich seit dem Er- 
sche inert des Schneider-PCs stellt. Wir wollen 
dieser Frage auf den Grand gehen. 

Die Beliebtheit grafischer Benutzerfiihrung 
wachst immer mehr. Richtig angefangen hat al- 
les mit dem Apple Macintosh. Die Maus 1st seit* 
dem als Eingabegerat bei Computern nicht mehr weg- 
zudenken. Nun kommt ein neuer Computer ins Ge- 
sprSch, der Schneider-PC. Auch fur ihn gibt es die Be- 
nutzeroberflache GEM. Nach dem Atari ST ist dies der 
zweite Computer, der sioh innerhalb kurzer Zeit schon 
groBer Beliebtheit erfreut, auch im heimischen Bereich. 
Es stellt sich nun die Frage, ob das GEM auf dem Atari 
ST mit dem des Schneider-PCs etwas gemeinsam hat. 
Fur beide Implementierungen ist dieselbe Firma ver- 
antwortlich. 

Tatsachlich gab es GEM auf MS-DOS-Computern 
schon vor dem Atari ST. Die ersten Programme fur den 
Atari wurden so auch aufetnem MS-DOS-Computer un- 
ter GEM geschrieben und anschlieftend auf dem Atari 
implementiert. Nun kdnnte man das gleiche natiirlich 
auch umgekehrt machen. Man entwickelt die Software 
auf dem Atari und implementiert sie anschliefiend auf 
dem Schneider-PC. Das hon sich ganz einfach an und 
miiBte eigentlich auch ohne Schwierigkeit funktionie- 
ren. Doch leider sind diese beiden Systeme schon in Hi- 
rer Grundausstattung sehr verschieden. 

Beginnen wir mit dem Herz des Computers, dem Pro- 
zessor oder abgekurzt CPU Der Atari hat einen 
MC68000 eingebaut, uber dessen Vorziige schon viel 
berichtet wurde, Wir wissen. da£ der MC68000 im Atari 
mit 8 MHz getaktet wird. Die Taktfrequenz der CPU im 
Schneider-PC betragt ebenfalls 8 MHz, der Prozessor 
isi jedoch ein Intel 8086, Die Daten- und AdreBleitungen 
werden hier gemultiplext, das heiBt die Adressen und 
Daten werden zeitversetzt iibertragen. Dies ist beim 
MC68000 nicht der Fall, Was bedeutet das fur GEM? 

Durch das Multiplexen braucht der Schneider-PC we- 
sentlich mehr Zeit, um den Speicher anzusprechen. Ent- 
sprechend ist GEM auch viel langsamer als auf dem 
Atari. Somit haben wir schon einen wesentlichen Unter- 



schied der beiden Implementierungen festgesteilt. Be- 
trachten wir aber einmal das Desktop des Schneider- 
PCs genauer, Ins Auge fallen sofort die unterschiedli- 
chen Bildsymbole (Icons). Sie weichen in ihrer Form et- 
was von denen des Atari ST ab. Die Programm-Icons 
sind beispielsweise viel bildhafter dargestellt. 

Arbeitet man nun mit dem Schneider-PC, so stellt man 
fest, daB die Grafik auf dem Bildschirm in ihrer Bewe- 
gung viel langsamer ist als auf dem Atari ST, Warum das 
so ist, haben wir oben schon festgesteilt. Aber auf dem 
Desktop lassen sich nur zwei Fenster darstellen, die 
auch nicht bewegt werden konnen, nur ihre Form lafit 
sich verandern, Man kann es beispielsweise auf ganze 
oder auch nur halbe BildschirmgrOBe (Bild 1) veran- 
dern. Es fehlt auch der Papierkorb. 

Auf dem Desktop des Atari ST lassen sich ohne weite- 
res bis zu vier Fenster offnen, in ihrer GroBe variieren 
und an jeder beliebigen Stelle plazieren (Bild 2). Auch 
die Meniileiste ist etwas anders aufgebaut als beim 
Schneider-PC. Im wesentlichen entsprechen die Funk- 
tionen der Atari ST-Menuleiste dem Schneider-PC- 
Menii. 

Leider haben Atari ST wie Schneider-PC eine gravie- 
rende SchwSche. Da ist zum einen eine auBerst mangel- 
hafte Dokumentation der GEM-Implementation, zum an- 
deren ist das mitgelieferte Basic fur die GEM-Program- 
mierung nur sehr eingeschrankt zu gebrauchen. Beim 
Schneider-PC beschrankt sich die GEM-Program- 
mierung im wesentlichen auf die Fensterbehandlung 
und ein wenig Grafik. Um jedoch in die Tiefen des GEM 
hinabzusteigen, bedurfte es anderer Hilfsmittel. Ein sol- 
ches ware beispielsweise eine ausfiihrliche Dokumen- 
tation der Schneider-PC-GEM-Implementation, Zu un- 
serem Bedauern liegt solch eine Dokumentation noch 
nicht vor. Sie wiirde aber natiirlich viel mehr Licht ins 
Dunkel von GEM bringen, Solange aber keine solche 
Anleitung fur die Allgemeinheit existiert, miissen wir 
uns ein anderes Hilfsmittel zunutzemachen, den Atari 
ST. Im Klartext heiSt das, daB wir trgendwelche Ideen 
auf dem Atari ausprobieren und anschlieBend versu- 
chen, auf den Schneider-PC umzusetzen. Das ist natiir- 
lich nicht ganz einfach und mit vielen kleinen Schwierig- 
keiten verbunden. 

In den kommenden Ausgaben werden wir also in die- 
ser GEM-Ecke das GEM des Schneider-PCs beleuch- 
ten. Sollten Sie irgendwelche Tips und Tricks oder Fra- 
gen zur GEM-Ecke haben, so schreiben Sie uns doch 
einfach unter dem Stichwort »GEM-Ecke«. (kl) 
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Renumber fur 
den Spectrum 

Das Programm »Renum« erlaubt es auch dem 
Spectrum-Besitzer, seine Basic-Programme 
mit Sprungadressen neu zu numerieren. 

as Programm »Renum« implementiert erne Neu- 
| numerierungs-Funktion auf dem Spectrum, Re- 
num arbeiletin Maschinenspr ache und ist daher 
sehr schnell. Es erledigt seine Aufgabe in drei Dutch- 
gangen. Im ersten Duichlauf werden die Programmzei- 
len neu numeriert, Gleichzeitig wird die alte Zeilennum- 
mer an der Speicherstelle abgelegt, die die Lange der 
ProgrammzeDe enthalt. 

Im zweiten Durchlauf sucht Renum die Sprungadres- 
sen zu alien GO TO- und GO SUB-Befehlen und aktuali- 
siert sie gegebenenfalls. Der drilte Durchgang ermittelt 
die Zeilenlange jedei Programmzeile und legt sie im 
Speicher ah Dadurch werden die alten ZeDennummern 
endguliig uberschrieben. 

Um den Programmtext von Renum zu erzeugen, ge- 
ben Sie zuerst das Piogramm »Data-Lader« (Listing 1) 
etn. Der DATA-Lader generiert den Maschinencode zu 
Renum, Nach dem Start legt das Programm die Daten im 
Speicher ah Bei einem Eingabefehler wird gestoppt 
und die fehlerhafte Programmzeile ausgegeben. Wenn 
alle Daten korrekt sind, speichern Sie den Maschinen- 
code mit »GO TO 9999« auf Kassette. Den DATA-Lader 
brauchen Sie nun nicht mehr. 

Jetzt tippen Sie Listing 2 »Renumber« ein und lesen an- 
schlieBend den zuvor gespeicherten Maschinencode 
mit »LOAD " * CODE« wieder ein. Darauf speichern Sie 
beide Programmteile mit »GO TO 9998«. 

Wollen Sie nun ein Programm umnumerieren, laden 
Sie Renum mit »MERGE "Renum"; RUN 9999« dazu. Ge- 
startet wird es mit »GO TO 9995*. Sobald der Programm- 
lauf beenclet ist, k&nnen Sie die wenigen Basic-Zeilen 
von Renum loschen. <J. V61k/ma) 
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Programm: 


Renum 




Computer: 


Spectrum 




Datentrager: 


Kassette 





F FN L 
306,0. 
ET a =2 
End : e i 
9997: ■ 
"if, L 
UT "NS 

a mi 
SR 648 

on fir 

PRINT 

"Act res 
■.sin d 



EF FN h (Z 
i. Z i -Z -256 
INPUT "5 
3296 GO 

16 : " , Z : L 
INPUT "Me 
ET a=a+-2: 

Utf Ztiti 

GO SUB 
00: CLS 
tig!": IF 
RT 5, 12; " 

sen K in V* 
n i ch t a 



) = INT <Z/25o» 
*FN h (Z) . POh 

SUB -599? INP 
ET a=a+2 GO 
ue r Ze i I. en be 9 
SO SUB 9997: 
n a bi land : " i Z : 
9997 RRND-OMI 
PRINT TR6 9j 
PEEK 23306 T 
RCHTUNG! " , RT 

r goto,. q£?sub 
u. e u in n u in e 1 1 



DE 

E 23 

6t * 

SUB 

inn: 

INP 
LET 
ZE U 

"5ch. 
HEN 
7,0, 
u S w 
e 1 t; . 



5596 STOP 

9997 POKE a , FH UZJ; POKE ta+l), 
FN h (2) : RETURN 

999-3 SRUE "f4nu»" LINE 9999; 5RU 
E "« code "CODE 64600,527; STOP 
9999 CLERR 64799: LORD "KiCOde"C0 
DE 



100 CLEAR 64799: LET Z =300 

110 FOR L =64500 TO 65320 STEP S 
6: LET S=0 

120 READ n$,t 

130 FOR BS0 TO 50 STEP 2 

140 LET a=CODE n « (In +lj -4S : LET 
b = CODE n i < ft +2) -46 

150 IF a>9 THEN LET a=a-7; IF a 

41 THEN LET a=*-32 

160 IF b>9 THEN LET t- = b - ." IF b 
;41 THEN LET b=b-32 

170 IF aV15 OR bflS THEN GO TO 
200 

130 LET C = a * 16 + b . POKE L +fti /2* C ; 
LET S=£+C 
190 NEXT | 

200 IF 8<>t THEM PRINT %*fi f 9 

h L e r in zek ts '• ; z : STOP 

210 PRINT "Zeiie ",2j" O.K.": L 
ET "2 =Z + 10 ; NEXT I : PRINT "Rile D 
a ten O.K.": STOP 

300 DRTR "2a535C3e0led5b045bCdc 
a f e 35346 52a 005b2ba7ed 42e 1301b3d " 
.2703 

310 D-ATA " r"eOO28lr"722373e52a065 
bl922045be 12356 7023567123 12 ISd 1" 
,2104 

320 DRTR "232356: 235623 1913 c 82^0 
SSblSd -:2a 045 be d4b065ba7ed 422202" 

'330 DRTR "5b2a0-S5b22005b2b23cd •: 
a fedaa f Ce2b2bO'lO5O0O9237e fe0d2&" 
.2312 

' 340 DRTR "ed i'eOe:23i2feca2Sla fee 
12S16»'ee52812feec230e feed 280a fe" 
, 3730 

350 DRTR " r" 02806 fe I' 72802 ISdSOt.O 
02322045 b2b237e f & 3a 30C b f 6 06 2807" 
,2321 

360 DRTR " f e3O3Sc3041Se f 7 S 32086 
b2323£34e2346e52a005b2b2323235o" 
, 1973 

370 DRTR "235eeba7ed4.2eb2519cdl 
d f f 6523edSb4b5ca 7ed52'i 138*4« 132" 
,3652 

350 DRTR "0a5bcdld i f , C376l"d2b2b5 
e2b56e 1722b73ed53065b2b2b2b3aO6'" 
,2574 

390 DRTR "5be521e703a7ed52e 1382 
8e 52 16300a 76 d52e 13832e5£1090O*7" 
,3010 

400 DRTR "td.Sae 1383C t t04C C f 2f 6 f 
e03cc66 fei"6 02cce-a f e 2a 065b 185a fe 
,4043 

410 DRTR "03ccd7r*e i'e02ccdbfe feO 
iced ( r"e2a065bl828 f e04c ce a f e f e02" 
,3954 

420 DRTR "CCd7fe ffiOlCCdbi £23065 

b is lb f e04c cee re f.«03ccta ft feoicc " 

,4157 

4-38 DQTfl "d7f82J085bl31Jlle8O;iC 
d fd f eebll640037*d523SO719cd td fe " 

,3263 

440 C'RTR "6bl807Cdl4 f l"2204Sbebl 
10*.00a7«d52380619cd f d fftl803Cdl4" 
,2674 

450 DRTR " i f7bc6307723c37f i'd2a0 

eibedea red8232323escdld f fdlftSa?" 

,3791 

460 DRTR M ed52eb722b73e 12316684 
62346 2 be 52 a 02 5 b* 7« d 4 2e 1 C 906 0118" 
,2867 

470 DRTR "06060218020^0.30600376 
d42cd 5515c 9060 1160606 02 180206 03" 
, 1158 

450 DRTR "060Oa7ed42Cde519c906O 
, 270 1 

490 DRTR "77£322045bc919eb2a045 
b36302 3«: 9237e t e OS 2805 f eOd CS IS f 5 " 
, 2429 

500 DRTR "232323232318660000000 
00O00C3 13000000000000000000000000" 

9999 SRUE "frt COde "CODE 64300,525 
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Tips & Tricks Spectrum 



Im Dickicht des 
Maschinencode 

Wer sich auf das Gebie t der Programmi emng 
in Maschinensprache wagt, wild haufig 
dutch die Schwierigkeiten bei der Fehlersu- 
che frustriert. Der »Debugger« fur den Spec- 
trum hilft Xhnen. 

Es ist ein leidiges Problem; Wahrend ein Fehler in 
einem Basic-Programm lediglich den Abbruch 
bewirkt. so dafi der Programmierer sofort auf Feh- 
lersuche gehen kann, zieht ein fehlerhaftes Maschinen- 
sprache-Programm in der Regel einen Absturz des 
Computersystems nach sich, Dieser Umstand hat schon 
viele Maschinensprache-Neulinge abgeschreckt und 
bringt auch erfahrene Anwender zur Verzweiflung. 

Das Utility "Debugger* hilft Ihnen, Fehler in einem Ma- 
schinensprache-Programm schnell aufzuspiiren und zu 
beseitigen. Zu diesem Zweck stoppt der Debugger das 
Maschinensprache-Programm an einer beliebigen Stel- 
le und zeigt den Inhalt samtlicher Register der Z80-CPU 
an. So kdnnen Sie uberpriifen, ob die Werte und Flags 
in den Registern Ihren Erwartungen entsprechen. 
Sie mussen lediglich auf zwei Dinge beim Einsalzdes 



Debuggers achten. Zum einen sollte kein Registerpaar 
auf dem Stapel liegen, und zum anderen darf der De- 
bugger das Programm nicht mitten in einem Befehl, son- 
dern nur nach der vollstandigen Ausfuhrung eines Be- 
fehls stoppen. 

An der Stelle, an der Sie Ihr Programm anhalten las- 
sen mochten, uberschreibt der Debugger die Speicher- 
stellen mit einem Unterprogrammaufruf. Sobald Ihr Pro- 
gramm beim Ablauf an diese Stelle kommt, ruft es ein 
Unterprogramm auf, das samtliche Registerinhalte in 
das RAM kopiert und anschliefiend auf den Bildschirm 
ausgibt. Der Debugger merkt sich die durch den Unter- 
programmaufruf iiberschriebenen Bytes und fiigt sie 
anschlieBend wieder ein. 

Um den Debugger zu aktivieren, mussen Sie inn le- 
diglich mit RUN starten und die Startadresse sowie Priif- 
adresse (Stopadresse) des zu untersuchenden Pro- 
grammsangeben. Der Maschinencode-Teil des Debug- 
gers belegt die Speicherstellen 28900 bis 28978. Diese 
Speicherstellen darf das zu prUfende Programm nicht 
verandem. (J, V61k/ma) 



Steckbrief 


Programm: 


Debugger 


Computer: 


Spectrum 


Datentrager: 


Kassette 



1 REM ».*# DEBUGGER *** 

£ REM Ein Prog ranirti zur Feh- 
Iftfsuche bei mc -Rou- 
tine ri von J. Uoetk 
10 RESTORE 20: CLEAR £5399. L£ 
T 2=©: FOR n =23930 TO 28973: REM 
D Hi: ROKE n.iii: LET Z-Z+PEEK n: N 
EXT n; IF Z<>7915 THEM PRINT TAB 

3; "Fehler in den DflTfl-ue r ten " : 
STOP 

20 DATA 229,245,225,34. ,223, 112 
,221 .229,225 ,34,256,112,253,229, 
225 , 34 ,233, 112,235,237 ,67,230 , 11 
2,237,33,2 32, 112,34,234, 112,8,50 
,240, 112,3,217,237,57,242, 112,23 
7,33,244, 112,34,246, 112,217,201 

30 INPUT "Startadresse; ", LIN 
E 31: GO SUB 360; LET S.tM 

40 INPUT "Pr ue I ad resse ", LINE 
**: GO SUB 363: LET a=a-l 

50 DIM ! RESTORE 50: FOP r» 

= 1 TO 4: LET atn)=PEEK i-a+fi). RE 
AD lii: POKE < a +n ;i , m : NEXT n 

60 DRTfl 205,2,113.201 

70 RANDOMIZE U5R 5t 

SO LET b«="": LET c$ = "'\ LET d 
SZsPEEK 23900 

90 LET f = INT fdeZ/SJ"! LET c*=c 
$+STRi idez -2*r j 
100 IF f>« THEN LET dez=r: GO T 

90 

B'l GMH3 llWTT'TTTnTTi 
2 1 cUl BffSSHr i: PRINT "P RUE 
F ADR ESSE ; "lii." a ";: LET d£2=a 
: GO SUB 400. PRINT h*. BRIGHT O 
220 PRINT RT 2,0; INUERSE 1," H 
RUPT- " ., AT 2,11; INUERSE 1," Z 
HE IT- ",AT 3,0, INUERSE 1,"REGI 
STER " , AT 3,11, INUERSE 1," RESI 
STER ",;AT 3,23, INUERSE 1 , "FLAGS 

230 LET K=2SS; PRINT RT 5,0, "A 
■ " j PEEK 26901: TAB 11; A = " ; PE 
EK 23913, AT 7,0, B = ".PEEK 2590 
3, TAB 11 J "B = "..PEEK 28915, RT 3 
,0;"C ■ , PEEK 2S902,Tfi& 11, "C 
= , PEEK 23914. AT 9,0; "60= ",PEE 
K 28902 + K*PE£K. 23903 iTAB 11, "EC 
= " ; PEEK 2391A+256*PEEK 26915 



240 PRINT RT 
3905 ; TAB 11," 
T 12,0, "E = " 
"E ' s , PEEK 
",. PEEK 23904. + 
; DE ' = " .PEEK 

2S0 PRINT RT 
3907; TAB 11; " 
T 16,0, "L = " 
"L ' = i PEEK 
" , PEEK 23906+ 
J "HL ' = ' , PEEK 

260 PRINT AT 
3903 * K *PEEK 2 
, PEE K 23-9 10 »k 

300BEZ 

310 FOR rr^UE 
LET b$=bs+c*< 

320 IF Lull b 
+b*: GO TO 3k 
330 PRINT RT 



11,0; "D = "i PEEK 
D ' = " ; PEEK 28917 
; PEEK 23904; TRB 1 
2S916;flT 13,0,"DE 
KiPEEK 23905, TRB 
23916+K*PEEK 2S9 
15,0; "H = " ; PEEK 
H ' = " ; PEEK 28919 
i PEEK 23905, TAB 1 
23918, RT 17,0; "HL 
K*PEEK 23907, TAB 
26913+K *PE£K 289 

19,0, "IX= " ; PEEK 

3939; RT 21,0; "IV= 
*PEE K 289 11 

J <.'$' TO rsTEF -1 
n i . next n 

*<8 THEN LET b« = " 

a 

5 ,23; "5 = "i.b|.( 
= ", b$<2> , AT 9,23 
AT 11,231 "P/Va "j 
"N - -; b* C7) , RT 
4(35 

TO 4 : POKE Ca+n) , 



i; 
Ii 

17 
2 

j R 

l; 

ii 

19 



m a*J ="h" OR it (L 

GO TO 370 
IL a$: RETURN 

FOP r. = l TO LEN a 
i.+COC-E at (n) -48 
al (n > >64 THEN LET 



, AT 7,23, "Z 

H - b£ (4) ; 

(6^flT 13,23, 
, 23, "C t " ; b 

340 FOR r. -1 
n) ; NEXT n 

350 GO TO 30 

360 IF dSCLE 

* Si «"H" THE!' 

365 LET -3=Ufl 

37-0 LET a-0 
1 LET a«a»16 

375 IF CODE 
=a-7 

330 IF CODE 3$ml>96 THEN LET 

■i-aa 

335 NEXT n: RETURN 

400 LET d$="": LET h«="" 

410 LET MINT (deZ/16) i LET d 

ez-16*r. LET d4=d*+i5TR$ d AND 
10it<:CHR$ tdtBSJ AND d?9) 
420 IF r >0 THEN LET dez=f: GO 

410 

430 FOR n =LEN d$ TO 1 STEP -1 
LET h$=h$+.i*(n> . NEXT n: LET h 
r.$ + " M" 

4-40 RETURN 

Der »S«bugaer< mit MdHcliinoncoU«-TfU 
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Turbo-Pascal 
ohne Probleme 

Turbo-Pascal ist ein hervorragendes Pro- 
grammier-Werkzeug, das immer mehr Ver- 
breitung flndet. Bei der Arbeit damit std&t 
man jedoch ab und zu auf Probleme, die einen 
zur Verzweiflung treiben konnen. 

Bei dem Versuch, iiber den PORT-Befehl von 
Turbo-Pascal beispielsweise serielle SchnittsteJ- 
len anzusprechen, verweigert der Computer oft 
die Zusammenarbeit, Nach verzweifelter Suche mit ei- 
nem Disassembler kann man dem Fehler auf die Spur 
kommen. 

Der Schneider CPC 6128 und auch alle anderen 
Schneider-Computer benutzen eine Menge Ports. Die- 
se Ports mussen mit 16 Bit adressiert werden. Will man 
in Turbo-Pascal einen Wert auf einen Port ausgeben, 
muB man diesen Port auch mit einer 16-Bit-Adresse an- 
sprechen, Dies gilt jedoch nicht, wenn man einen Wert 
aus dem Port auslesen will, denn in diesem Fall wird nur 
mit 8 Bit adressiert, Dadurch kommt es in zirka 99 Pro- 
zent aller Falle zu unvorhersehbaren Ereignissen, die 
zum Programmabsturz fuhren oder gar Daten zerstOren, 

Hier nun die Losung des Problems; Das Listing der 
Funktion »Inp« im Pascal-Quellcode dient in Zukunft da- 
zu, einen Wert aus einem Port auszulesen. Der Port wird 



in jedem Fall mit 16 Bit adressiert, so daS es nicht mehr 
zu Fehlern kommt. Diese Routine laBt sich in jedes Prc- 
gramm einbinden und ist damit fur alle Benutzer von 
Turbo-Pascal auf Schneider-Computer n interessantund 
hilfreich. Der Aufruf der Routine lautet 
var:=Inp(portadresse) ; 

wobei <var> eine Variable vom Typ Byte sein muB, 
und <portadresse> die 16-Bit-Adresse des Ports, also 
eine Integerzahl, -variable oder -konstante darstellt. 
Nach der AusfUhrung enthalt <var> dann den Inhalt 
des adressierten Ports. (Rainer Schmies/ja) 
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Diskette 




Besonderes: 


Turbo-Pascal-Prozedur 





Function Inp(PortAdresse: Integer) : Byte j 

Var Space:Byte; 

Begin 

Inllne($21/PortAdresse/$-;e/S23/$46/$ed/$78/ 
$32/Space) j 
Inp:=Space; 

End; 



Llgting. Die Turbo-PaBcal-Prozedur »Inp« iorgl fur (ehlerfroio 
Port-Adresalerantf auf Schn«ld*r CPC* 



Trainingsstunde 
fur Desktopspieler 



Rollen Sie Due Maus schon 

mal warm fur eine heifle Trai- 
ningsstunde mit dem Desktop 
des Atari ST. 

Benutzeroberflachen sind das 
ideale Hilfsmittel fur Einstei- 
ger in die Computerwelt. 
Den Atari ST beherrscht jeder in- 
nerhalb von wenigen Minuten.n 
Ahnliche Satze las man schon in vie- 
len Fachzeitschriften. Klar. den 
Mauszeiger auf die Diskettensym- 
bole zu steuern ist einfacher, als 
sich Befehle wie »Dir a;« oder »Dir 
b:\subl\sub2\prog« zu merken. Vor 
alien Dingen macht man weniger 
Fehler. Nach Studium des Handbu- 
ches zum Atari ST kommt man mit 
dem Desktop gut zurecht, ohne sich 
mit der Syntax der Betriebssystem- 
sprache herumschlagen zu miissen 



und iiber Fehlermeldungen zu grii- 
beln. Aber einige Hinweise, die die 
Arbeit mit der Benutzeroberflache 
noch effektiver machen, stehen 
nicht im Handbuch. Auf sie stdBt 
man erst nach einigen Stunden in- 
tensiver Arbeit. Urn Sie innerhalb 
kUrzester Zeit zu einem Desktop- 
Experten zu machen, haben wir fiir 
Sie diese Desktop-Trainingsstunde 
entwickelt. 

Der Desktop und GEM vereinfa- 
chen die Diskette noperationen auf 
vielfache Weise. Die Bedienung er- 
klart weitestgehend jedes Anwen- 
derhandbuch. Jede Datei zeigt er in 
einem Fenster wahlweise in Symbol- 
oder lexldarstellung an. Die Text- 
darstellung erweist sich als prakti- 
scher, da nicht nur der Name, son- 
dern auch der Umfang auf dem Bild- 
schirm sichtbar ist. Meist arbeitet 
man mit zwei Diskettenlaufwerken. 



Wer einmal genau seine Mausbe- 
wegung verfolgt, stent test, da(J er 
zwischen den Disketlensymbolen 
und den beiden Fenstem hin- und 
herwechselt. Um die Maus nicht 
mehr als notwendig zu bewegen — 
der dazu notige Platz ist oft begrenzt 
— , empfiehlt sich folgende Anord- 
nung der Fenster und Symbole: 
Links das Dialogfenster von Lauf- 
werk A, anschlieBend die Disketten- 
symbole mit einem Zwischenraum 
zum Papier korb, und rechts davon 
das Dialogfenster von Laufwerk B 
oder einer RAM-Disk. 

Alle Anderungen des Desktop 
wie das Verschieben, VergroSern 
oder Verkleinern, sowie Text- oder 
Symboldarstellung. merkt sich das 
Betriebssystem, Es empfiehlt sich, 
die Anderungen auf die Disketten 
zu speichern, die Sie zum Booten 
verwenden. Dazu Offnen Sie das 



108 



Ausgabe 3/MHrz 1987 



Grundlqgen 



Pull-Down-Menii Extras und wahlen 
•Arbeit sichern* an. Die aktuellen 
Anderungen uberrragt das GEM 
unter dem Dateinamen DESK- 
TOP.INF auf Diskette, wobei das Sy- 
stem eventuell vorhandene Dateien 
gleichen Namens uberschreibt. Be- 
findet sich diese Diskette beim Ein- 
schalten des Computers oder nach 
einem Reset im Laufwerk A, so laclt 
das TOS automatisch diese Datei 
und verwendet die vorher durchge- 
fuhrten Anderungen. 

Fensffer auf fur 
aktive Dateien 

Eine Datei zu aktivieren, um ein 
Programm zu starten oder sich eine 
Textdatei ausgeben zu lassen, setzt 
im Normalfall ein »offenes« Fenster 
voraus. Ob ein Fenster aktiviert ist 
oder nicht, erkennen Sie an den Bal- 
ken. Sind diese Balken grau, ist das 
Fenster offen, Sind die Balken weiB, 
so konnen Sie Programme oder Da- 
teien nur durch einen kleinen, aber 
wirkungsvollen und hilfreichen 
Trick aufrufen: Steuern Sie den 
Mauszeiger auf den Namen der ge- 
wiinschten Datei. Drilcken Sie die 
rechte Maustaste und halten Sie sie 
gedriickt, wahrend Sie die Datei mit 
der linken Maustaste wie gewohnt 
aufrufen. 

Das benotigt zwar etwas Obung, 
beschleunigt aber die Handhabung 
des Desktop ungemein, wenn viele 
Fenster geoffnet sind, 

Gerade bei der Arbeit mit einer 
Textverarbeitung stent man, selbst 
bei sorgfal tiger Bezeichnung der 
Dateien, vor dem Problem, kurz 
nachzusehen, was in einer Textdatei 
enthalten ist, Dazu klicken Sie den 
Dateinamen im Bildschirmfenster 
an. Das Betriebssystem fragt mittels 
eines kleinen Fensters, einer soge- 



nannten Box, ob Sie die Datei auf 
dem Bildschirm oder dem Drucker 
auflisten mochten. Das Erscheinen 
solcher Boxen konnen Sie jedoch 
unterbinden, indem Sie unter dem 
Meniipunkt »VoreinsteUungen« die 
Losch- und Kopierbestatigungen 
verneinen. TOS gibt nach dem Klick 
auf das Feld »Anzeigen« eine Seite 
auf dem Monitor aus. Sie konnen 
jetzt seitenweise oder zeilenweise 
biattern, Seitenweises Biattern lost 
ein Druck auf die Leertaste aus, zei- 
lenweises eine beliebige andere Ta- 
ste. Um eine umfangreiche Datei 
nicht komplett durchblattern zu 
mussen, konnen Sie die Anzeige mit 
<ControI + C> unterbrechen. Lei- 
der sturzt manchmal dabei aus un- 
erfindlichen Griinden das Betriebs- 
system ab Der Atari ST ist dann nur 
durch etnen Druck auf den Reset- 
Knopf wiedei einsatzbereit zu ma- 
chen. Das gleiche Problem ergibt 
sich zwar selten, aber leider auch 
bei einer Datei, in der nicht nur 
ASCII-Werte, sondern sich auch 
Werte aufierhalb dieses Bereichs 
befinden. Das trifft auf alle Nicht- 
Text-Dateien zu, Solche Dateien er- 
kennt man an der Endung »PRG«. 
»RCS« und noch einige mehr, die 
aber differieren konnen. 

Genormte Wdhlbox 
ausgetrickst 

Viele Programme greifen auf die 
Dateiauswahlbox des GEM zuruck. 
Sie stellt in einem Fenster die Na- 
men der Dateien und Unterver- 
zeichnisse im aktuellen Verzeichnis 
dar, Mochte man vom Hauptver- 
zeichnis in eines der Unterverzeich- 
nisse wechseln, so klickt man ein- 
fach auf den entsprechenden Na- 
men, Das TOS des Atari ST verwaltet 



bis zu 32 Unterverzeichnisse, Ab ei- 
ner gewissen Verschachtelungstie- 
fe dauert es relativ lange, bis man 
sich wieder zum Hauptverzeichnis 
»hochgeklickt« hat, da immer wie- 
der der Inhalt des aktuellen Ver- 
zeichnisses auf der Diskette gelesen 
und angezeigt wird. 

Sie konnen aber auch schneller in 
ein bestimmtes Verzeichnis sprin- 
gen. Klicken Sie auf die Eingabezei- 
le des Laufwerk- und Verzeichnisna- 
mens. Nun loschen Sie durch die 
Backspace- und Delete-Taste die 
Namen der Unterverzeichnisse, bis 
zum Namen des gewiinschten Ver- 
zeichnisses und den Diskettenna- 
men, Mochte man ins Hauptver- 
zeichnis zuruckkehren, gent es 
schneller mit folgendem Trick: 
Driicken Sie auf die Escape-Taste, 
Das 16scht die ganze Zeile. Klicken 
Sie mit dem Mauszeiger nun auf den 
grauen Balken in der Dateiauswahl- 
box. Sofort erscheint in dieser die 
Kennung »A:*,*« und der Inhalt des 
Hauptverzeichnisses der Diskette in 
Laufwerk A. Das A in ein B, C oder 
einen anderen Buchstaben zu an- 
dern, geht wesentlich schneller, 
als Buchstabenkolonnen mit den 
Cursor- und Delete-Tasten zu editie- 
ren. Auf diese Art und Weise kon- 
nen Sie auch in groSeren Dateien 
mit vielen Nebenpfaden schnell zu 
einem gewiinschten Unterpfad ge- 
langen, 

Das war eine Auswahl an Tips und 
Tricks, die den Umgang mit dem 
Desktop und der Dateiauswahlbox 
beschleunigen und erleichtern. Lei- 
der stehen die meisten dieser Tips 
nicht im Handbuch. Man kommt ih- 
nen meist zufallig auf die Spur. Tei- 
len Sie uns doch mit, wenn auch Sie 
einen weiteren Kniff gefunden ha- 
ben. Wir geben ihn gem fur Sie an 
unsere Leser weiter, so daft alle da- 
von profitieren konnen. (hb) 
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Klelno Tips vurcinfachen die Handhabung der D atoia mwahlbox Die ideate Anordnung dec Fenater and [com 



CP/M Tips & Tricks 



Funktionstasten 
unter CP/M 



Auch unter CP/M sind die Funktionstasten 
der Schneider CPCs komf ortabel zu benutzen 
— ein Programm wie »Key« vorausgesetzt. 

Wenn Sie viel unter CP/M arbeiten, haben Sie 
sicher schon oft eine Funktion vermifit, die 
wie der Basic-Befehl KEY erlaubt, die Funk- 
tionstasten im Zehnerbiock mit Befehlen, Floskeln Oder 
beliebigen anderen Strings zu belegen. Das ist bei der 
Arbeit mit alien Programmen sinnvoll, die uber einen 
Texteditor verfUgen. Dazu gehoren Textverarbeitungs- 
progiamme ebenso wie Datenbanksysteme und vor al- 
lem Programmiersprachen. Mit einem einfachen Ta- 
stendruck stehen dann nicht nur einzelne Worte, son- 
dern nach Belieben sogar ganze Floskeln und Befehls- 
folgen bereit. ■■ ,„ . 

Untei CP/M blieb ein derart komfortabler Zugriff auf 
die Tastaturdefinition dem Anwender bisher versagt. 

Mit entsprechender Software ist aber auch das ganz 
einfach. Das Assembler-Listing »Key« erzeugt den neu- 
en transienten Befehl 
KEY taste string 

< taste > Stent filr eine Tastennummer(siehe Annang 
imBenutzerhandbuch)und <string> ist die Zeichenfol- 
ge, mit der Sie diese Taste zu belegen wiinschen. Der 
String darf auch CTRL-Kombinationen enthalten. Als To- 
ken filr die < CTRL > -Taste dient dabei das umgekehrte 
Hochkomma * 1 «, das Sie durch gleichzeitigen Druck 
derTasten <SHIFT> und <\> erhalten. 

KEY 4 DIR'M , , . . 

bedeutet also, daJi Key den Befehl D1R nicht nur auf dem 
Bildschirm erscheinen laBt, sondern danach auch einen 
Druck auf die < ENTER > -Taste simuliert (» *M«) und er 
somit beim Druck der Funktionstaste <0> sofort zur 
Ausfiihrung gelangt. Alternativ lassen sich auch numeri- 
sche Controlcodes in Form von zweistelligen Hexadezi- 
malzahlen verwenden, denen ein » # ti voranzustellen ist. 

KEY DIRtfOD 

erfiilltdemnach denselben Zweck wie dasobengezeig- 
te Beispiel, 

Zusatzliche Hinweise zur Arbeit mit dieser Utility fin- 
den Sie im Kopf des Assembterlistings. Nach der Einga- 
be mit Hilfe eines Texteditors assemblieren Sie diesen 
Quellcode bitte mit einem normalen CP/M-Assembler 
(beispielsweise ASM oder MAC). (Markus Betz/ja) 



Steckbrief 


Programm; 


Key 


Computer; 


CPC 464/664/6128 


Checksummer; 




Datentrager: 


Diskette 


Besonderes: 


CP/M-Programm 







no $0&& 



KEY. ASH (far alle Schneider CPCs) 
Markus BetZj Lindenstr.9, 
5908 Neunkirchen-Zeppenfeld 
Copyright 19B7 by Happy- Computer 

Aufruf: KEY <tastennummer dezimal> <string> 

zum Beispiel »KEY 4 DIR'M. 

Controlcodes sind errelchbar durch »'« 

Codes sind direkt eingebbar: aweistellig hexadezimal 

nach »#« (z.B. »#7F«). Diese Steuerzeichen selbst 

werden durch Voranatellen von >'« errelcht 

Nach Direltteingabe in der Startzeile erscheint ein 
Sternchen »*«, das zu weiteren Eingaben auffordert. 
Dies ist wichtig, well bei Direkteingabe der CCP 
alle Buchstaben In GroBbuchstaben wandelt, was nicht 
immer erwunseht ist. Der Abbruch der Eingabefolge 
geschieht durch alleiniges Drucken von ENTER. 
KEY ist auch ohne Parameter aufzurufen. 



bdos 



ml 



equ 


5 




org 


lOOh 




lxi 


h,80h 


;seigt auf LSnge eingabe 


mov 


a,tn 


j Lange in a 


cpl 


2 


ikleiner 2 ? 




eing 


j J a: Konsoleneingabe 


mov 


b,h 


;b := 00 


mov 


c,a 


jc :» a+1 


inr 







dad 


b 


;hl zeigt hinter Ende 


mov 


m f b 


{Null als Endzeichen 


lxi 


h,82h 




call 


oahl 


iDeaimalBfthi holen 


sta 


nummer 


; ret ten 



).■■■■■■ Exp. 
lxi 



string umwandeln und in Puffer==== 
d, buffer {Puffer fUr Exp. string 



loop 



mov 
inr 
ora 

cpi 

Je 

cpi 

Jnz 



a,m 

1 

a 

ende 
1 1 1 

contr 
ok 



{■nachstes Zeichen 

{00 = Ende ? 

Jja 
. " i " 
t 



(Controlcode) ? 



Jja 



i" #" (Sonderzeiehen) ? 
;nein: dann schon fertig 



mov 
Inr 



- Hexcode einlesen 
a,m 
1 



Einfache FunktioiurtasWnbelegung mit »K«y« 
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call 

rrc 

rrc 

rrc 

rrc 

mov 

mov 

lnr 

call 

add 



oontr 



mov 

lnr 

call 

cpi 

Jc 

opt 

Jnc 
aul 



ok 



ok 



stax 
inx 



hex 



b,a 
a,m 

1 

hex 

b 

ok 

Control- 
a,m 
1 

upper 
'@' 
ok 
i_> 

ok 



d 
d 

loop 



in Hexnibble wandeln 
ins MSN schieben 

in b retten 



in Hexnibble wandeln 
MSN + LSN = Gesamtbyte 
fertig 

Code einlesen 



;Zeichen nach 



< "@* ? 

Ja; Zelchen direkt 

> "_" ? 

Ja: Zelchen direkt 
sonst: Controlcode 



;in Buffer 



• StringlSnge bestimmen 

ende ora a ; (Carry loschen) 

xchg jEndenachhl 
lxl d, buffer ; Anfang nach de 
dw 52EDh ;*SBCHl,DE 



String einsetzen 



mov c,l jLangenacho 

lxl h,buf fer ; Beglnn des Strings nach hi 

Ida nuramer ; Keynummer 

mov b,a jnachb 

call OBBOFh ; KEY SET EXPAND 

Jnc error ; Fehlermeldung 

; sonst: nfichste Eingabe 

{ 

; a************** Konaolenelngabe tWJftlHWIMMt***** 
eing 



lxl 


d, stern 


;Zeiger auf Sternchen 


mvi 


c,9 




call 


bdos 


; Sternchen ausgeben 


lxi 


h,60h 




mvi 


m,7Eh 


j7Eh fUr maximale LSnge 


xchg 




i Buf feranfang nach de 


mvi 


c,10 




call 


bdos 


; Konsoleneingabe 


lxl 


d.crlf 




mvi 


c,9 




call 


bdos 


;neue Zeile 


lxi 


h,81h 


;wahre Lange 


mov 


a,ra 


in a 


ora 


a 


; (Zerof lag einrichten) 


jnz 


ml 


; Eingabe erfolgt 


rst 





; sonst: Warmstart 



;*»**»**»* Hexzeichen aus a In Hexnibble *«*»*»*** 
hex call upper 

cpl '9'+l i<» "9" ? 







hexl 




;Ja: welter 




cpi 


ill 




;< "A"" ? 




Jc 


fabbru 




;Ja: Fehler 




cpi 


•F'+l 




;> "F" ? 




Jnc 


fabbru 




;ja: Fehler 




sui 


7 


;Ausgleich 


hexl 


sui 


■0' 








rp 






i / negativ: Fehler 




J mp 


fabbru 








Upper ******»»****»*»»**** 


upper 


cpi 


'a' 




< *a" ? 




rc 




;Ja: kein Klelnbuchstabe 




cpi 


'Q'+i 


i 


> *Q" ? 




rnc 




; ja: kein Xlelnbuchstabe 




sui 


20h 


i 


klein -> groB 




ret 








j #»#****#**«*«** De^lmalaahl leaen I*************** 


zahl 


mov 


b,h 


i 


b := 00 


zahll 


mov 


a, id 








lnr 


1 








sui 


•0' 




< '0" ? 




Jo 
cpi 


zahle 




Ja: Zahl Ende 




9+1 




> *9" ? 




Jnc 


zahle 




Ja: Zahl Ende 




mov 


c,a 




in c retten 




mov 


a,b 








rlc 










mov 


b,a 








rlc 






b x 10 + c 




rlc 










add 










add 











mov 


b,a 








Jnc 


zahll 




kein Carry: nachate 




Ji"P 


fabbru 




ZahlzugroD: Fehler 


zahle 




mov 




i.b 




ani 


7Fh 




0-31 statt 128-159 




cpi 


32 




>= yz t 




Jnc 


fabbru 




Ja: Fehler 




ret 










Fehler ft******************* 


fabbru 


pop 


fa 




Retumadr. vora Stack 


fabbr 


lxl 




di fehlerx 




Jmp 


f2 








Error ******»*#***«*»»»»** 


error 


lxi 




d, errorx 


f2 


mvi 


c,9 








call 


bdos 








Jmp 


elng 


J 


zur Eingabe 


I 

}■*==== 


SSSSSB 


■■■ Itexte 


und Puffer =============== 


stern 




db 


i* $' 


feh- 










lerx 




db 




FEHLER',13,10, 1 $' 


errorx 




db 




FEHLER DURCH KEYBOARD 








MANAGER 1 


crlf 




db 


13,10,'$' 


nummer 




db 





buffer 




end 
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Die Wordstar-Werkstatt 



In dieser Folge unseres Kur- 
ses lemen Sie die Verfahren 
zur Ansteuerung von Druk- 
kern kennen. Hierbei zeigen 
wir Dinen, zu welchen Lei- 
stungen Wordstar mil den ent- 
sprechenden Anderungen in 
der Lage ist. 

In den lelzten beiden Folgen ha- 
ben wir neben einigen Kommen- 
taren zu den wichtigsten Patch- 
adressen von Wordstar vor allem ei- 
ne Liste von exotischen Labels und 
Adressen prasentiert. Da die Liste 
sehr umfangreich geworden ist, ha- 
ben wir die Tabelle geteilt. Der er- 
sle Teil war in der letzten Happy- 
Computei, der zweite folgt hier. Den 
Insidern mag das als Anleitung zu 
eigenen Experimenten und Baste- 
leien geniigen, die weniger Versier- 
ten werden jedoch vermutlich noch 
ein wenig verwirrt vor der FUHe der 
neuen Informationen stehen. 

In den kommenden Folgen wer- 
den wir uns daher mit praktischen 
Anwendungen unseres neuen Wis- 
sens beschaftigen. Ein besonders 
brisantes Thema unter Word- 
star-Anwendem ist die leidige 
Druckeranpassung. Es gibt kaum ei- 
nen, dem es auf Anhieb gelingt, aus 
dem Gespann Wordstar/Drucker 
auch nur annahernd die Leistungen 
herauszuholen, von denen in den 
Prospekten die Rede ist. 

Vor allem bei den Druckern blei- 
ben viele interessante F&higkeiten 
ungenutzt. weil Wordstar scheinbar 
nicht richtig damit umgehen kann. 
Die Anzahl der Patchtips, die sich 
verstreut in diversen Zeitschiiftenzu 
diesem Thema finden, ist uniiber- 
schaubar. 

Die wunderbare 
Welt dor Drucker 

Wir wollen in dieser Folge die 
wichtigsten Fakten zu diesem The- 
ma zusammenfassen, Nattirlich 
kann das Thema nicht erschopfend 
behandelt werden, schliefclich sind 
auch die Merkmale marktgangiger 
Drucker und die BedU rfnisse einzel- 
ner Computerbesitzer unterschied- 
lich. Allerdings sollten Sie anschlie- 
Bend in der Lage sein, mit diesen 
Tips und der Patch-Tabelle, ein Opti- 
mum an Leistung aus Ihrem System 
herauszuholen. 



(Teil 4) 

In einer der vorangegangenen 
Folgen wurde auf das Buch "Word- 
star Tuning* hingewiesen, Ein weite- 
res Highlight der Wordstar-Literatur 
soil allerdings nicht unerwahnt blei- 
ben; Gunter Jurgensmeier "Word- 
star fur den Schneider CPC/Com- 
modore 128*. 

Drucker machen ihrem Besitzer 
mehr Arger als irgendein anderer 
Bestandteil der Computerperiphe- 
rie. Sie treiben das auf die Spitze. 
was unsere Kollegen in den USA das 
»McHo!mes-Gesetz« nennen: »Jedes 
Teil eines Gomputersystems denkt. 
es sei das Zentrum des Univer- 
sums*. Der Verkaufer, der Ihnen 
den Drucker verkaufte, hat vermut- 
lich nur das Allerndtigste getan, urn 
das Ger&tt fiir die Textverarbeitung 
zu installieren. Das heiBt er hat im 
Installationsmenil die Funktionen 
»Standard« oder "Teletype Printer*, 
»No communication protocol* und 
den Druckertreiber "Primary list de- 
vicen gewahlt. 

Leider wird Ihr Drucker durch 
diese Art der Installation urn minde- 
stens zehn Jahre seiner Entwicklung 
zuruckgeworfen, denn die heutigen 
Drucker sind in der Regel recht pftf- 
figeMaschinen, die sich beim Com- 
puter durchaus bemerkbar machen 
konrten, etwa wenn der DatenfluB zu 
langsam oder zu schnell ist. Die fol- 
ge nden Patches sollen Wordstar in 
dieser Hinsicht ein wenig aktualisie- 
ren und komfortabler gestalten. 

Besitzer von Typenraddruckern 



haben oft besondere Probleme mit 
der Installation. Benutzer der Ver- 
sion 3.3 haben das Gliick, daft in ih- 
rem Installationsprogramm WIN- 
STALL COM bereitsein weitgehend 
standardisierter Druckertreiber fiir 
Typenraddrucker, namlich der fur 
den Diablo 630, vorhanden ist, Die 
meisten der heute gangigen Typen- 
raddrucker verwenden — zumin- 
dest fur die Grundfunktionen — die 
Steuersequenzen dieses Modells. 

Self en geworden: 
Typenraddrucker 

Falls Sie also Version 3,3 verwen- 
den und einen Typenraddrucker 
haben, kommen Sie mit dieser In- 
stallation ohne groBen Aufwand 
schon relativ weit. Die anderen miis- 
sen wohl oder ubel das Handbuch 
zu Rate Ziehen und an den in der 
AdreBta belle angegebenen Punk- 
ten die jeweOigen Codes unterbrin- 
gen. 

Die wichtigste Sequenz fiir eine ef- 
fektive Druckeranpassung ist die 
Druckerinitialisierung, Hier stent 
der meiste Platz (16 Byte) zur Verfu- 
gung, und Sie konnen oft diejenigen 
Voreinstellungen unterbringen, mit 
denen Sie an anderen Stellen Pro- 
bleme haben. Der Brother HR 15 ar- 
beitet zum Beispiel nur dann an- 
standslos mit Proportionalschrift, 
wenn man ihm die entsprechende 
Steuersequenz bereits in der Initiali- 
sierungzukommen lafit. Im nachsten 
Teil folgen weitere Tips und Patches 
fiir Drucker mit serieller und paral- 
leler Schnittstelle. (Ralf M6llers/ma) 



Der zweit* Teil 
unioret gtoflen 
PatchtabeUe zur 
Wordstar- 
anpatanng 





W8 3.3 
MXWM 


WS3.0 
Unw 


»nt*wtlnno 




OSCB 


OSBD 


Date! urtgeandort verlassen 










<XQ> 




08C9 


OSCI 


Datel von Diskette loaan ■: KR 




OSCD 


0SC5 


Block auf Diskette achieiben 










<KW> 




03DI 


08C9 


Andeio Datei auf Diskette !*• 








schon 


<"KJ> 




03DS 


OSCD 


Directory anzeigon 


<-KF> 




0SD9 


OSDI 


Andara Datoi von Diskette 








drucken 


<KP> 




OSDD 


OBDS 


Laufweik wochseln 


<-Kb> 




05EI 


05D9 


Dalei kopioren 


<'KO> 




OSES 


OSDD 


Datei umbanennen 


<KE> 




0SE9 


09EI 


Linton Rand »at»n 


<-Qh> 




OSED 


OSES 


Rochten Rand solzen 


<*OR> 




OSFI 


OSES 


Tabulator setzo n 


<-oi> 




OSFS 


OSED 


Tabulator Ittschen 


< - ON> 




0SF9 


OSFI 


Aktuelle Zoilo witd Formatzeile 










<*OF> 
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wo *.* 






filial 




■ ■ 


Mavliralhnnri 
"WUUWBUfly 








Die Foimateeile isl die Zeile, die 








die 








Tabulatoren sowie den rechten 








und den 








linken Rand angribt. 




OSFD 


0BFS 


Wort umbra ch ein/aus <"OW> 




0601 


05F9 


Blocksatz ein^aua <"OJ> 




0605 


OSFD 


Variablei 1 Tabulator ein/aus 








<"OV> 






0601 


n n. i «i L> i» fi» H 1 n oin/aiie i' "fin ^i 






ftfiflR 
irouQ 






OOU 


i\ftnQ 


..H.I 11 1- 1 1 11 ll J i llC II il 1 li A. Il( 1 Olil/OUB 








<"OP> 




0613 


060D 


Weicher Trennsirich ein/aus 








< OE> 




0619 


0611 


Ixennnilie ein/aus < UH> 




ooiu 








0621 


06 k9 


Kand losen < OX> 




0625 


Aft 11^ 
06 ID 


Zeile ze-ntrieien <"OC > 




0629 


fiCQl 

(Fb.-il 


^ue-nafisiana soizon < u«>> 




062D 


0625 


Hilfstexi filr Druclckommandos 








C JO > 




l/tJOl 




1 III ISIGXI ML! . >u\t< i'- nil ' < Jm ■ 








Uil^tnu* fit v 1 -.ilrr Diinii 

Hinsiext lUtr ^uon-j-iags 








) c K > 




0639 


0631 


Hilfslexi i'u Maxlcioningen 








<"JP> 




063D 


0638 


Hiltetexi ftirFormatiorung 








< a JB> 




0641 


0639 


HiUslexl fUr Tabulatoren und 








Kinder < "JM > 




0643 


063D 


Vnnm->nit« filar ln.ol.lH - • tf - 

RommaTido tur index < Jl> 




0649 


064k 


llllf < .... rrt .... \_ T _ - 








<*JV> 




>'i;in 




iiiiisiexi lur rorntoizeiiQ < jn> 






<n/a> 


< JA> 


VTA n 




Vols 


! 1 ' » ' 1 . . E 1 ' . , M r .hi Writ H <■ ' . 

flaiz lur brweitarungon. die 
















Zeichi>ii definioron. Das ist 








praktischi WGnn sin oft bonutz* 








iob Kommando bus rwai Buch- 








smbon besi«ht (eiwa < "KS >). 








Sic dUrfen beiapieliiweiso 








< "U > Oder ardent unbenutzio 








Buchsiabeii oinsoizon. Die 








Adiesse doi boiieWenden Rou- 








line (aul dio Scnrelbwoise acn- 








ten) emnehmen Sio dec Tabollo 








der regulaien ftefehle. 


FPTAB 






ijiDoiio Qor ooniioj'jjaicnun nir 








MtiilniCEac; Format wit: obon. (2 








Bylo-Steuerselchen und 2 Byte 








Adroase) 


PNTTAB 


G68B 


06 7F 


Adtesso von NOFTAB 


PVTAB 


068D 


0681 


Adtosso von VTAB 


PFPTAB 


068F 


06S3 


Adreaso von FPTAB 


Die folgenden Funklionen beciohen sich aul Ablragon. dio von Komman- 


doa wao <'QF>, <"0A>, <*KR> und ao welter gemacht wcidon. In der 


rechton Spalte stehen die Standardoinirago (als hoxadozimalo Won©), die 


Wordatai zur VerfUgung atoll ( 




Lab«l 


Adresae 


Adrasia 


Baachnlbnna 


CLCHR 


06&1 


06B8 


Znlchon linlra vom Cunioi (10- 








schen) 13 


CRCKR 


0692 


0687 


Cursoi cechls 04 


LITCHR 


06&3 


0688 


Zeichen, das bei i>Suchon<i und 








•Suchon vnd oraolz«n» vor den 








Conwol-Zetchen eingeoeben 








wetden mu& normal orweiso 








<"P>. 10 
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WS 3.3 


WS 3.4 








Label 


Adreaaa 


Adreaae 


BMahreibnng 






DIRCH 


0694 


0689 


Directory c m/aus 


06 






069E 


068A 


Directory hecluoUen 


IA 






0696 


068B 


Directory herunterrollen 


17 




STPCHR 


0697 


066C 


Abbruch-Control-Zaichen (nicht 










andem) 


16 




ERELCH 


0698 


068D 


Ldschzeichen nach Fehlermel- 










dung (ESC) 


IS 




Die ndchsien Label airid Wi die DruckeiWeuerung zuslfindig. Soweit vor- 


handen, haben wir die Standard vorgabe n angageben. 






POSMTH 


0699 


0690 


Druckertyp 


FF 










FF = Telatyp*, ohne ROck- 












schrin 












00 = Teletype, mit RQclcschritt 










01 = Typenraddruckor 












03, 04 = Spezialdruck»r 






BLDSTR 


069A 


0691 


Anzahl der Anschlage bei Fett- 










druck c"B> 


03 




DBLSTR 


069B 


0692 


Atuahl der Anschlage bei Dop- 










peldnick <"D> 


03 




Die nachsten 8 Label sind nui aktv, wenn dei Wen von posmth it oder 


00 hex bettagi- 










PSCRLF 


069C 


0696 


Siring far WagenrUcklauf und 












Zeile nschaltung 02 


0D OA 








00 


00 


00 








00 


00 


00 








00 


00 




PSCR 


06A7 


06A1 


Stting ftir WagenrUcklauf 0Z 0D OA 








allein 00 


00 


00 








00 






PS HALF 


06 A E 


06A8 


String fur WagenrUcklauf und 












halbo 












Zeilenschaltung 00 0D OA 








00 


00 


00 








00 






PBACKS 


06B5 


06 AF 


String fur RUckschrin 00 


08 


00 








00 


00 


oo 


PALT 


0SBB 


06B5 


String fur Zoichendichte 1 < PA > 










00 


IB 


43 








00 


00 




PSTD 


06C0 


06BA 


1 String filr Standardzeichendichte 










c'PN> 












00 


IB 


4E 








00 


00 




ROLUP 


06C9 


06BF 


Siring lur HochBtellon <"PT> 










00 


00 


00 








00 


00 




ROLDOW 


06CA 


06C4 


Siring fUr Tiofawllung (Index 












<'PV> 00 


00 


00 








00 


00 




USR1 


08CF 


oec9 


String lur Benutzersleuer- 












zeichen 1 <~fQ> 












00 


00 


uo 








00 


00 




USR2 


08D4 


06CE 


Siring fur Benuwersteuer- 












zeichenZ <"PW> 












00 


00 


00 








00 


00 




USR3 


06D9 


06D3 


Siring fUr Bonutzersteuw- 












zeichen 3 <~PE> 












00 


00 


00 








00 


00 




USR4 


08DE 


06D8 


String fur Benutzersteuer- 












zeichon4 <"PR> 












00 


00 


00 








00 


00 




RIBBON 


08E3 


06DD 


String fOr Farbbandwechsal 












<'PY> 00 


00 


00 








(2. Farbe) 00 


00 




RIBQFF 


OSES 


06E2 


String fUr Standardrarbband 












c*PY> 00 


00 


00 








(L Faibo) 00 


00 




PSIN1T 


0«ED 


06E7 


Soguenz zum Irtiiialisieren dos 










Druckois 01 


OS 


00 








00 


00 


00 








00 


00 


00 








00 


00 


00 








00 


00 


00 








00 


00 





Kurs 





WS3.3 


WS3.0 




Label 


Mr—I 


Adwwse 


Besehroibung 


PSFINI 


06FE 


06F8 


Sequenz zum Zurilcksetzen des 








Druckers 00 IB 41 








oo oo oo 








00 00 00 








00 00 00 








00 00 00 








00 00 


SOCHR 


07OF 


070B 


Zeichen zum Durchstreichen 2D 


ULCHR 


0710 


070C 


Zeichen zui Untflrstreicriung r>r 


PRINIT 


0711 


070D 


Aufruf der anwenderepezifi- 








schen Initialisierung des 








Druckers 00 00 0D 


PRFJNI 


07 H 


0710 


Aufruf zur anwenderspezifi- 








schen 








Routine zum Zuitlckselzen 








dea Druckers 








00 00 C9 


CSWTCH 


0717 


0717 


Auswahl des Druckertreibers 








00 








(00 - CP/M Liat-Device) 








(01 » PorNTreibei) 








(02 » Eigener Druckertreiber) 








(03 - Spezieller Tteiber, zum 








Beispiel furTypenraddrucker) 








(04 = lAilemale consoles 








Treiber) 


HAVBSY 


0718 


0716 


CUM es eine Printer-Busy- 








Routine? 








FT » Ja 00 = Neln OO 


Falls CSWTCH den Wert OOhex hal, Bind dia nachsten drei Label aktiv 


L1BSY 


0719 


071A 


And ul der Printer-Busy-Routine 


LISEND 


071C 


07ID 


Routine fUr die Zeichenausgabe 








an den Druekor 


LISINP 


0784 


0725 


An liii 1 einer anwenderspezifl- 








schen Druckorausgabe- Roulino 








(nur wenn Protokoll - 








XON/XOFFoder ETX/ACK). 


Falls CSWTCH den Wen Olhex hal, 


dann sind die nachsten elt Label aktiv 


POBSY 


0727 


0726 


Startadresse dor Pon-Treibor 


POSTAT 


0726 


0729 


Siatuspon fill Output 


POMASE 


072B 


072C 


Blt-Maske liir •Transmit ready 


POOM 


078D 


072E 


Bll-Maske liir Status und Com- 








plement 


POSEND 


0732 


0733 


Beginn der elgent lichen 








Ausgaberoutlne 


POOP 


0733 


0734 


Adrcsse des Druckerports 


POINP 


0736 


0737 


Port Treiber Input Status 


PISTAT 


0737 


0738 


Adrasse fur lnput-Status-Port 


POINSK 


073A 


073B 


Bit-Maske fur »receivo 








ready 


POIM 


0T3C 


073D 


Com pi emeu t 


POIP 


0740 


0741 


Adxesse fur Input-Daia-Porl 


Falls CSWTCH den Wert 02hex hal, slnd die nachsten drai Label aktiv 


PUBSY 


0744 


074C 


Aufruf der anwonderapezifi- 








schen Druckertrelber-Routine 


PUSEND 


0747 


074F 


Aufruf der zugohorigan Output- 








Roulino 


PUINP 


074A 


0762 


Aufruf der tugohorioon Input- 








Routine 


Falls CSWTCH don Wert 04hex hal 


sind die nachsten sieben Label aktiv 


ACBSY 


074D 


0788 


Aufruf ernes •Alternate ' 'mi so- 








le. Treiber 


ACSEND 


0730 


07SB 


Aufruf der iugeh*rigert Output- 








Routine 


ACINP 


0759 


0764 


Aufruf der zugehorigen Input- 








Routine 


ACFIN 


0763 


076E 


Beginn der -Exit-Routine 


ACSTAI 


076F 


076F 


lOBYTE fUr Set/Reset 


ACSTAR 


076C 


0777 


Beginn "anliy-Routine 


CONFIE 


0774 


077F 


Zuordnung der "Alternate 








Console* 



114 






WS3.3 


WS3.0 




Label 


JUrorae 


JUrane 


Bene hreibnng 








(00 = TTY:. 01 = CRT:) 


PROTCL 


0778 


0786 


Drue kerpiolokoll 
(00 = keins) 
(01 ■ ETX/ACK) 

(02 = XON/XQFF) 


EAKBSZ 


0779 


0787 


PuffergrOB* fur ETX/ACK- 
Meldungen (halbe Grofie des 
Drucker-Speiehera) 


Die meisten der folgenden Label gelten nur tttr Typenraddrucker 


DVMILE 


077A 


0790 


Vertical Motion Index Einlei- 
tungsstrwg fur Typenrad- 
drucker 

00 IB IE 
00 00 


DVMITR 


077F 


<n/a> 


00 IB 02 
00 00 


DVMMIN 


0784 


0795 


Minimum fur vertikale 
Bewegung 


DVMRNC 


0786 


079? 


Maximum fttr vexlikale 
Bewegung 


DHMILE 


0788 


0779 


Horizontal Motion Index Elnlei- 
tungastring fur Typenrad- 
drueker 1 00 IB IF 
00 OO 


DHMIFC 


078D 


079E 


Horizontale SchritlgroBe: 

00hex-l/L20ZoJl-FF 

hex=l/60Zoll 


DHMIN 


078E 


076F 


Mindestwert fllr die (inkremen- 
telle) horizontale Bewegung des 
Druckwagens 


DHRNG 


0780 


07AI 


Hoehstzuiassiger Wart tUr dia 
Horizo ntalbewegung. 


DFWD 


0792 


07A3 


String mit dem das Vorwarts- 
drucken beendet wird 


DBAK 


0797 


07A8 


String mit dem das Ruckwarts- 
drucken beendet wird 


DSP 


079C 


07AD 


Loerachritt 01 20 00 
OO oo 


DBS 


07A1 


07B2 


Ruckschritt 01 08 00 
00 00 


DLF 


07A6 


07B7 | 


String fur Zoilenvorschub 

01 OA 00 
00 00 


DRLF 


07AB 


07BC 


String fur umgokehrten 
Papiertransport 

01 IB OA 
00 00 

(Aehtung; die Version WIN- 
STALL (4.8) fabrlzlon titer Un- 
sinnl) 


DPHSPC 


07B0 


07CI 


Drucke Phantom — Leer- 
jeichen 00 IB S9 
00 


DPHRUB 


07B4 


07C5 


Drucke Phantom — Loach- 
zeichen 00 IB SA 
00 


DNPROa 


07B8 


07D3 


Proponionalschrift unler- 
drlicken ? 

(OOhox ■ ja, FFhex « nein) 


DMJWB 


07B8 


07D5 


Gilt nur fur Typartruddruckor, 
wenn POSMTH den Wert 01 hex 
hai. FF hex schaltet elnen zwei- 
ten Algorithmus fur die MUcro- 
justiflkation ein, Dadurch be- 
kommon Sio mehr Plats zwi- 
schen den Wdrtem und wenl- 
ger Platz zwischen den einzel- 
nen Buchstabon. 


PSTAB 


07BA 


07D8 


Hler went die Tabelle der Bueh- 
stabenbreiten (Ur Proportional- 
schrifl, Die rechte Sielle eines 
Byte bestimmt die Breite des je- 
weiligen Buchstabans. Das La- 
bel gehdrt zu dem vrilllg undo- 
kumentlenen Pioponiortal- 
scrurifi-Befehl <"PP>. 




083A 


083A 


Ende des Parameier-Bereichs 
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Test Software 



Textverarbeitung 
mit Zugabe 



Das Softwarepaket ( Star-Wri- 
ter PC stellt eine sehr preis- 
giinstige Alternative zur her- 
kommlichen PC-Software dar. 
Dabei zeigt das rein deutsche 
Programmpaket Star ken, wo 
viele teurere Produkte das 
Nachsehen haben. 

Stellen Sie sich einraal vor, Sie 
bekommen fur Ihren MS-DOS- 
Coraputer ein Wbrdstar-kom- 
patibles Textverarbeitungspro- 
gramm fur unler 300 Mark. Stellen 
Sie sich weiterhin vor, fur das glei- 
che Geld erhalten Sie noch ein sehr 
gutes Grafikprograrnm. Beide Pro- 
gramme filr sich allein gesehen wa- 
ren schon bei dem hohen Preisni- 
veau fur MS-DOS-Software aufierst 
preisgiinstig. Mitseinen 298 Mark ist 
das Programmpaket Star-Writer PC 
in diesem Umfeld ein absoluter 
Preishit. Eine Textverarbeitung. ein 
Grafikprogramm, eine Adressen* 
verwaltung und ein Datenferniiber- 
tragungsprogramm, alles ist in die- 
sem Preis enthalten. Alle vier Pro- 
dukte zeigen aufiergewohnliche 
Leistungsmerkmale. 

Star-Writer PC arbeitet auf jedem 
IBM-kompatiblen PC mit minde- 
stens 256 KByte Speicher und einem 
Diskettenlaufwerk, Fur die Grafik- 
Routinen braucht man eine IBM- 
kompatible Farbgrafikkarte oder 
die hoheraufldsende EGA-Karte, 
Auch eine Microsoft-Maus unter- 
stiitzt das Paket, was sich besonders 
beim Zeichenprogramm auszahlt. 

Das ganze Paket ist zwar damit auf 
den Schneider PC abgestimmt, was 
aber graders Computer nicht aus- 
schlieBt, An Peripheriegeraten be- 
notigen Sie unbedingt einen 
Drucker, um mit dem Programm 
sinnvoll arbeiten zu konnen. 

Nach dem Booten meldet sich das 
Programm mit dem Hauptmenii. 
Schon hier wird (sofern vorhanden) 
die Grafikfahigkeit Ihres PCs gefor- 
dert (Bild 1). Nach kurzer Zeit macht 
sich die pfiffige Hilfefunktion be- 
merkbar. Wird eine Zeitlang keine 
Taste gedriickt, so geht das Pro- 
gramm davon aus, dafi der ratlose 
Benutzer Unterstiitzung braucht. Es 
liefert sie dann in Form eines Hilfe- 
textes. 



Obex das Hauptmenii greift man 
auf die entsprechenden Tteile des in- 
tegrierten Softwarepakets zu. Der 
wichtigste Programmpunkt ist si- 
cher der »Texteditor«. »Editor« ist al- 
terdings etwas untertrieben, denn 
wir haben es hierbei mit einer aus- 
gewachsenen Textverarbeitung zu 
tun. Auf denersten Blick fallt die Me- 
nuleiste am oberen Bildschirmrand 
auf. Ober sie kann man, wie unter 
GEM, verschiedene Pull-Down-Me- 
nus aktivieren — entweder mit der 
Tastatur oder mit der Maus. 

Star-Writer PC ist Wordstar-kom- 
patibet, so dafi sowohl dessen Ttexte 
als auch dessen Steuercodes pro- 
blemlos gelesen werden. Die ein- 
zelnen Standardfunktionen, wie zum 
Beispiei Formatieren, Randaus- 
gleich, Wortumbruch und Blockbe- 
arbeitung, entsprechen dem Vbr- 
bild. Wir wollen sie deshalb hier 
nicht weiter behandeln. 

Textverarbeitung 
wie bei Wordstar 

Wesentlich interessanter sind die 
Besonderheiten des Tfextveraibei- 
tungsmoduls — und davon gibt es ei- 
nige, Bei grofieren Texten oder Ar- 
beiten ist es oft empfehlenswert — , 
oder sogar notwendig — ein Inhalts- 
und Schlagwortverzeichnis mitzulie- 
fern. Solche Verzeichnisse werden 
auf ganz einfache Weise angelegt. 
Man markiert einfach die ge- 
wunschten Begriffe im Text mit dem 
entsprechenden Steuercode. In ei- 
nem zweiten Arbeitsgang produ- 
ziert das Programm dann die dazu- 
gehdrigen verzeichnisse — alpha- 
betisch sortiert — und speichert das 
Ganze in einer separaten Datei. 

Weitere Arbeitserleichterungen 
bieten die sogenannten t>Floskel- 
tasten«. Die Tastenkombination 
< ALT> mit einem Buchstaben fiigt 
jeweils einen gespeicherten Ttext- 
baustein in den Arbeitstext ein. Das 
Handbuch spricht allerdings ganz 
bewuBt von »Floskeln« und nicht von 
»Bausteinen«, denn pro Taste diirfen 
nur maximal 70 Buchstaben gespei- 
chert werden. Fiir Standardformu- 
lierungen reicht dies aber vollig aus. 
Auch die Eingabe von Serienbrief- 
Variabien vereinfacht sich mit die- 
sen Tasten, 



Bei weitem fiir Textprogramme 
noch nicht selbstverstandlich ist die 
Verwaltung mehrerer Bildschirm- 
ausschnitte. Star-Writer stellt bis zu 
sieben solcher Textfenster gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm dar. Mit 
den Funktionstasten schaltet man 
zwischen den einzetnen Ausschnit- 
ten hin und her. Die GroBe der ein- 
zelnen Bildschirmfenster lafit sich 
ebenfalls durch Tastendruck regu- 
lieren. In diesem Zusammenhang ist 
auch noch zu erwahnen, daB das 
Programm einen sehr schnetlen 
Bildschirmaufbau besitzt, Beson- 
ders beim Blattem durch den Text 
lernen Sie das schatzen. 

Steuercodes fiir die Formatierung 
(zum Beispiei Fett- Kursiv- oder 
Schmalschrift) erscheinen im Text 
invers. Eingegeben werden sie wie 
auch bei Wordstar, mit Hilfe der 
CTRL-Taste, Alternativ konnen — 
besonders geeignet filr ungeubte 
Benutzer — die gleichen Funktionen 
iiber die obere Meniileiste (wahl- 
weise mit Tastatur oder Maus) aus- 
gewahlt werden. Fiir Berechnungen 
zwischendurch finden Sie einen Ta- 
schenrechner. Ein Druck auf die 
Funkiionstaste ruft diesen auf die 
Arbeitsflache und er steht fiir klei- 
nere Berechnungen zur Verfilgung. 

Hat man seinen Text eingegeben, 
so geht es schlieSlich ans Aus- 
drucken. Hierfiir werden zwei ver- 
schiedene Ausgabearten angebo- 
ten. Da ist zum einen der Schnell- 
druck, bei dem alle Steuerzeichen 
unberucksichtigt bleiben und damit 
nur der reine Text ausgedruckt 
wird. Fur formatierten Ausdruck 
dient ein anderer Befehl. Er ruft 
auch einen Druckerspooler (also ei- 
nen Zwischenspeicher fiir die zu 
druckenden Daten) auf, so dafl man 
den Text »nebenher« ausdrucken 
lassen kann. 

Noch zwei weitere Dinge fallen 
bei der Textverarbeitung positiv ins 
Auge. Das ist zum einen die Moglich- 
keit, Grafiken in den Ttext einzubin- 
den. Dies kann zum Beispiei der mit 
Hilfe des Grafikmoduls gestaltete 
Briefkopf oder eine belie bige ande- 
re Zeichnung sein. Gerade fiir den 
Geschaftsbereich ist noch die Se- 
rienbrieffunktion erwahnenswert. 
Damit schicken Sie auf einfache 
Weise Rundschreiben oder ahnli- 
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Bild 1. Doa Bauplmenii von Star-Writer PC vewpricht viol 

ches auf die Reise. Die Daten und 
das AdreSmaterial werden vorher 
mit Hilfe der AdreBverwaltung er- 
faBt und selektiert. Im Editor setzt 
man an die Stelle, an der spater der 
Name stehen soli, nur die dazugeho- 
rige Datenvariable (zum Beipiel it # 
NAME1 #«)ein, Beim Drucken sucht 
sich das Programm die notwendi- 
gen Daten heraus und verarbeitet 
diese zu einem Brief. 

Die einzelnen Module von Star- 
Writer PC sind sehr eng miteinan- 
der verkniipft. Das Grafikpro- 
gramm und die AdreBverwaltung 
liefern die Daten, die die Textverar- 
beitung weiterbearbeitet. Die voll- 
standigen Texte konnen Sie dann mit 
Hilfe des DFU-Moduls per Telefon 
verschicken. 



Bild 2. Der Ki, in ken wagon bietet schnalle Hilfe 



AdreBverwaltung 
und DFU 

Die Linie der Benutzerfiihrung mit 
Hilfe von Menuleisten wird auch bei 
der AdreBverwaltung und Daten- 
fernubertragung konsequent bei- 
behalten. Erfassen kann man alle 
ublichen AdreBangaben wie zum 
Beispiel Name, Vorname, Anschrift 
und so fort. Fur die wichtigsten Fel- 
der legt das Programm zusatzlich In- 
dexdateien an, damit der Zugriff bei 
der Suche nach bestimmten Krite- 
rien beschleunigt ablauft. So kann 
man sich beispielsweise problem- 
los alle Adressen mit der Postleitzahl 
5000 ausdmcken lassen, Auch die 
Suche mit einem sogenannten Joker 
ist erlaubt. Dazu gibt man den be- 
kannten Teil des Suchkriteriums ein 
und fugt einen Stern fur den Rest an. 
Durch das Suchkriterium »Hof*« 
werden dann beispielsweise die 
Namen Hofmann, Hofmeister und so 
weiter selektiert. 

Neben dieser reinen Suchfunk- 
tion kennt die Adressenverwaltung 



auch eine Funktion zum Selektieren 
der Daten. Damit konnen Sie gezielt 
Adressen in einer separaten Datei 
zur Serienbriefverarbeitung heran- 
ziehen. Auch der Ausdruck der Da- 
ten in Form von Listen oder AdreB- 
aufklebern ist selbstverstandlich 
moglich. Verschiedene Ausgabefor- 
mate sind fest vorgegeben, Sie las- 
sen sich aber auch selbst sehr leicht 
andern und erganzen. 

Das DFO-Modul ist genauso ein- 
fach zu benutzen wie die AdreBver- 
waltung. Hier findet man ebenfalls 
wieder die bekannte Meniileiste, 
die allerdings nicht mit der Maus 
bedient werden kann, Der Orund 
liegt darin, daB der Akustikkoppler 
oder das Modem die serielle 
Schnittstelle. iiber die in der Regel 
auch die Maus betrieben wird, be- 
legen. 

Alle Parameter fur den Daten- 
transfer, wie zum Beispiel Baudrate 
und Paritat. konnen eingestellt und 
gespeichert werden. Fur Arbeitser- 
leichterung sorgen die definierba- 
ren Funktionstasten. Damit lassen 
sich bestimmte Zeichenfolgen, wie 
zum Beispiel User-ID und PaBwort 
von Mailboxen, aufrufen. Weiterhin 
ist es moglich, die iiber die Schnitt- 
stelle empfangenen Daten problem- 
los auf Diskette zu speichern, Das 
Senden einer Datei stellt das Daten- 
ubertragungsprogramm ebensowe- 
nig vor Schwierigkeiten. 

Der Glanzpunkt des Star-Writer 
PC ist das Grafikmodul. Alle Zei- 
chenbefehle werden iiber Picto- 
gramme im MenUbild angewahlt. 
Spatestens hier lohnt es sich, iiber 
die Anschaffung einer Maus (falls 
noch nicht vorhanden) nachzuden- 

Man unterscheidet in diesem Gra- 
fikprogramm zwischen »Aktionen«, 
»Objekten« und »Optionen«, Unter 
»Aktionen« sind Befehle zum Zeich- 
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nen von Punkten, Linien, Strahlen, 
Kreisen, Rechtecken und zur Ttexi- 
eingabe zusammengefaBt. Beson- 
ders ist auch, daB die »Optionen« mit 
»Aktionen« (also den Zeichengera- 
ten) beliebig zu kombinieren sind. 
So ist es zum Beispiel ohne weiteres 
mdglich, die Sprayfunktion mit der 
Textfunktion zu mischen. Die be- 
wirkt einen graffitiahnlichen Effekt. 
Als »Optionen« stehen die Sprtihdo- 
se, Zeichenfarbe einstellen, Kon- 
trasteinstellung, AusschnittgroBe 
wahlen. Zeichensatzeanwahlen und 
Zoomfunktion zur Verfugung. Ein 
Editor fur die Pinselformen und Mu- 
stereditor runden diese Befehlska- 
tegorie ab. 

Fcmtastischer 
Grafikeditor 

Hat man dann etwas gezeichnet, 
so liefert die dritte Sorte von Befeh- 
len (»Objekte«) Zusatzfunktionen zur 
Bearbeitung angewa niter Bereiche. 
Der Inhalt eines markierten Feldes 
laBt sich nach links und rechts dre- 
hen, spiegeln, vervielfaltigen und 
verschieben. Verwirrt Sie diese FQl- 
le von verschiedenen Operationen, 
so leistet das Programm entspre- 
chende Hilfestellung. Der betref- 
fende Befehl verbirgt sich sinniger- 
weise hinter dem Symbol eines 
Krankenwagens (Bild 2). 

Die Vielzahl von gut durchdach- 
ten Funktionen iiberzeugt — gerade 
auch bei der Tfextverarbeitung. Lob 
verdient vor allem aber das gut ge- 
machte Handbuch. Es ist sehr an- 
schaulich und vermittelt durch kur- 
ze Beispiele die entsprechenden 
Begriffe und Befehle. Zum Preis von 
298 Mark ist dieses gut gemachte 
Programmpaket aus deutscher Pro- 
duktion nicht nur filr die Besitzer von 
»Billig-PCs« zu empfehlen. 

(Chnstoph Sauer/hg) 
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Wenn der Schuh 
fur den nachsten Schritt 
nicht mehr pa&t, . . 
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. . . sollten Sie 

einen anderen 
probieren: 

Computer personlich 1 

Das aktuelle Fachmagazin fur Personal Computer 

■ Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim-Computer 
zur prof essione lien Anwendung eines Personal Com- 
puters planen ■ Wenn Sie beruflich bereits einen 
Personal Computer benutzen ■ Wenn Sie selbst pro- 
fessionell programmieren ■ Wenn Sie regelmafSig 
Informationen uber das breite Produktangebot auf 
dem Personal Computer-Markt benotigen ■ Wenn Sie 
Tests uber Hard und Software fur den professionellen 
Einsatz suchen ■ Wenn Sie Ihr eigenes System mog- 
lichst effizient einsetzen wollen, dann ist »Computer 
personlich« genau Ihre Zeitschrift. 

Die konsequente Ausrichtung auf professionelie Anwen- 
dungen bietet Ihnen alle wichtigen Informationen. Und das immer aktuell. 
alle 14 Tage, jeweils am Mittwoch bei Ihrem Zeitschriftenhandler oder im 
Computer-Fac hgeschaft . 
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Computer im DreivierteHakt 



Musik zu machen ist nicht 
schwer, Notenlesen dagegen 
sehx. Aber: Mit em bifichen 
Fleifi und den wichtigsten 
Grundkenntnissen der Mu- 
siktheorie, diurfte dem Schrei- 
ben und Reproduzieren eige- 
ner Stiicke nichts mehr im 
Weg stchen. 

Wie bei so vielen Hobbies, 
komml auch in der Musik 
irgendwann einmal ein 
Punkt, wo ohne Grundlagenwissen, 
sprich trockene Theorie, nichts 
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mehr vorangeht, So sind auch die 
Benutzeroberflachen der meisten 
anspruchsvolleren Musikprogram- 
me filr Heimcomputer mil dem her- 
ktimmlichen Notensystem ausstaf- 
fiert. Jedoch braucht sich niemand 
vor den kleinen schwarzen Punkten 
furchten, sie wehren sich nicht ge- 
gen die ersten Versuche eines Neu- 
lings. 

Diese kleine Einfuhrung beginnt 
bei den elementarsten Grundbe- 
griffen und nahert sich dann ge- 
machlich den etwas komplexeren 
Bestandteilen der Musiktheorie, Ein 
Anspruch auf Vollstandigkeit be- 
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steht selbstverstandlich nicht, in er- 
ster Linie soli der interessierte Le- 
ser sovie! Informationen bekom- 
men, daB ihm die Notenschreibwei- 
se nicht mehr als Buch mit sieben 
Siegeln erscheint. Los geht'sl 

Musik wird in der Form einzelner 
Noten auf Notenlinien festgehalten, 
also notiert. Es sind immer ftinf sol- 
cher Notenlinien zu einer Einheit zu- 
sammengefaBt, wobei vier Innen- 
beziehungsweise Zwischenraume 
entstehen, 

Die einzelnen Noten konnen nun 
auf die Linien oder in die Zwischen- 
raume geschrieben werden (Bild 1). 
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Die fiinf zusammengefaflten No- 
tenlinten stellen schon fur sich ein 
Notensystem dar. Allerdings wiirde 
das nicht ausreichen, um das ge- 
samte nutzbare Notenspektrum dar- 
zustellen. Findige Kopfe haben sich 
deshalb Erweiterungen ausge- 
dacht. 

Erstens; Die Noten werden auf so- 
genannte Hilfslinien, uber oder un- 
ter die Notenzeilen geschrieben. 

Zweitens: Man verbindet zwei No- 
tenzeilen Ge fiinf Notenlinien) durch 
senkrechte Striche zu einem groBen 
Notensystem. Danach kommt in die 
obere Zeile ein sogenannter Violin- 
schliissel und in die untere Zeile ein 
BaBschliissel (Bild 2). 

Durch den jeweiligen Schlussel 
wird ein ganz bestimmter Ibnhohen- 
bereich definiert. Dabei erganzt der 
BaBschliisselbereich den Violin- 
schlusselbereich logisch nach un- 
ten. Die beiden Bereiche treffen 
sich in der Note »C«. Sie ist der Ver- 
bindungspunkt und ist in Bild 2 fUr 
beide Bereiche eingetragen. 

Die Noten: Acht Tone, also eine 
Oktave, der C-Dur-Tonleiter bilden 
die Stammtonreihe Hierbei haben 
der erste und der letzte Ton immer 
den gleichen Namen, unterschei- 
den sich aber in ihrer Tonhohe (Bild 
3a). 

Im Normalfall gilt, daB eine Tbnlei- 
ter aus acht ganzen Tonen besteht, 
die in ihren verschiedenen Tonla- 
gen wiederholt werden, Als Bei- 
spiel zeigt Bild 3b eine C-Dur-Tonlei- 
ter. aber mit einem Umfang von zwei 
Oktaven. 

Die Note selbst wird jedoch nicht 
nur durch die Tbnhohe bestimmt. 
sondern auch durch die Lange des 
Tones. Um darzustellen, wie lange 
der Ton im einselnen klingen soil, 
gibteseigene Notationszeichen, Die 
unterschiedlichen Tonlangen sind 
dabei immer ein Vielfaches vonein- 
ander. So setzt sich eine ganze Note 
aus zwei halben Noten (Halbtone) 
zusammen, Eine halbe Note ent- 
spricht zwei Viertelnoten und eine 
Viertelnote ist so lang wie zwei Sech- 
zehntelnoten etc. (Bild 4). 

In den meisten Musikstiicken folgt 
aber nicht immer nur ein Ton dem 
anderen. Um einem Stuck mehr 
Ausdruckskraft und Temperament 
zu verleihen, gibt es die Pausenzei- 
chen. Wie bei den Noten, lassen 
sich auch die Pausen in verschiede- 
ner Lange darstellen. 

Ein weiterer Weg zur Darstellung 
verschiedener Notenwerte ist das 
Punktieren. Dadurch wird die Note 
um ihren halben Wert verlangert. Ei- 
ne punktierte halbe Note ist dem- 
nach genauso lang, wie eine halbe 
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Bild L Die Schreibweise einzelner Noton 




Bild 2. Notennyatem mit »Schl«BBelnii 
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a) CDEFGAHC 



fen 



b) CDEFGAHC DEFGAHC usw. 
Bild 3. C-Dur Tonleitera 



o Ganze Noie 
Halbe Note 
Viertel Note 

punklierte Note 
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Achtel 
Sechzehmel 
Zwe iun ddr ei fti ostel 
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m ganze Pause 

m halbe Pause 
I viertel Pause 
Bild 4. Noton- und Pauaonlangon 

plus eine Viertelnote, Das gleiche 
laBt sich wiederum auf die Pausen 
tibertragen. 

Nun zu den Tonabstanden. In der 
Regel entspricht der Abstand zwi- 
schen zwei benachbarten Tonen ge- 
nau einem Ganztonschritt. Ein sol- 
cher Ganzton besteht aus zwei Halb- 
tdnen. In jeder Tonleiter gibt es je- 



achtel Pause 
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sechzehmel Pause 
zweiunddreiBigstel Pause 



doch zwei Ausnahmen, Immer zwi- 
schen dem dritten und vierten und 
zwischen dem siebten und achten 
Ton befindet sich ein sogenannter 
nattlrlicher Halbton. Zum besseren 
Verstandnis zeigt Bild Sa diese bei- 
den Halbtonschritte auf einer C- 
Dur-Tbnleiter. 
Die besonders aufmerksamen Le- 
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a) C D 
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Des Gis (As) C 



Bild S. Halbtonschritte, Erhohungen und Eniiedrigungen 




Sekunde Oktave C-Dur 
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Bild 6. Mehrklange und Takte 



Bild Z. Dui- und Moll-Tonleiteim 
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Bild 9. Takto, Windorholungon and Trlolen 



C-Dur (koine Voneichen, da gleichzeitig 
Siamm(onreihell) 

C-Dur 
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A-Dur 



Bild 8. Tbnu-ton 



ser stutzen sicherlich bei der Tatsa- 
che, daSein Ganztonschrilt aus zwei 
Halbtdnen besteht, die man nicht im- 
mer sehen kann. Selbstverstandlich 
kSnnen auch die Halbtone darge- 
stelU werden. Dies geschieht mil 
Erhohungs- Erniedrigungs- und 
durch Auflosungszeichen. Durch 



das Erhohungszeichen wird bei- 
spielsweise ein C zu einem Cis und 
ein F zu einem Fis. Durch ein Ernied- 
rigungszeichen wird ein D zum Des 
und ein A zum Gis. Ein Auflosungs- 
zeichen neutralisiert das jeweils 
letzte Vorzeichen des Ibnes, des- 
halb wird in Bild 5b am Ende das Cis 
zum C und das Fis zum F 

Der nachste wichtige Punkt ist das 
TaktmaG. Zuerst wird die Notenzeile 
in regelmadigen Abstanden durch 
Taktstriche unterteilt. An den An- 
fang schreibt man dann, wieviele 
Notenwerte in einem Takt vorkom- 
men sollen (Bild 6). 

Beispiele fur verschiedene Takt- 
maSe: Beim %-Takt besteht der Takt 
aus vier Viertelnoten. Aufgrund die- 
ser Teilbarkeit, konnen in diesem 
Takt auch nur beispielsweise eine 
ganze oder zwei halbe Noten ge- 
schrieben werden (die einzelnen 
Teile mussen immer ein Ganzes, al- 
so vier Viertel ergeben). Beim Drei- 
vierteltakt bilden drei Viertelnoten 
einen Takt, es konnen aber auch ei- 
ne halbe und eine Viertelnote sein, 
etc. 

Da die Noten nicht immer nur 
nacheinander gespielt werden, be- 
dient man sich einer weiteren Varia- 
tion der Notenschreibung. Die An- 
weisung, zwei Noten gleichzeitig zu 
spielen, geschieht, indem diese 
senkrecht iiber-Aintereinander 
geschrieben werden. 

Jetzt geht es einen Schritt weiter, 
zu den Intervallen, Drei- und Mehr- 
klangen. Intervalle bestehen aus 
zwei Tonen, die man frei aus der 
Stammtonreihe wahlen kann. So ent- 
spricht ein D uber einem C der so- 
genannten Sekunde (eine Sekunde 
besteht also aus zwei benachbarten 
Tfinen). Ein C uber einem C ent- 
spricht einer Oktave (der Anfangs- 
und der Endton einer Tonleiter bil- 
den immer eine Oktave). 

Dreiklange erhalt man, indem 
man uber ein Intervall einen dritten 
Ton setzt, Dies wird dann auch Ak- 
kord genannt, Der C-Dur-Akkord 
besteht aus den T6nen C, E und G. 
Mehrklange sind nichts anderes a!s 
erweiterte Dreiklange. 

Ein weiteres Schmankerl ist das 
Verbinden zweier T&ne mit einem 
Bindebogen, Somit ist gekennzeich- 
net, daB diese zwei Tone genau wie 
ein einzelner klingen sollen, der 
sich aus beiden Notenlangen zu- 
sammensetzt. Besonders notwendig 
ist dies bei Taktiibergangen. 

Tonleitern: Sie bestehen, wie an- 
fangs schon erwahnt, aus acht 
Grundt6nen, die in der Regel auf- 
und absteigend dargestellt werden. 
Am gebrauchlichsten sind die Dur- 
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und MoU-Tbnleitern, auf die sich die- 
ser Beitrag beschrankt. Es gibt noch 
jede Menge anderer Alien von Tbn- 
leitern, die aber fur unsere Zwecke 
nicht so wichtig sind. Bei den Dur- 
Tbnleitern ist die Reihenfolge der 
Tbnabstande immer zwei Ganzton- 
schritte, dann ein Halbtonschritt, ge- 
folgt von drei Ganztonschritten und 
wieder einem Halbtonschritt. 

Bei den Moll-Tbnleitern unter- 
scheidet man iiblicherweise zwi- 
schen dem harmonischen und dem 
melodischen Moll, Das harmoni- 
sche Moll hat die Reihenfolge: Ganz- 
tonschritt, Halbtonschritt, zwei Ganz- 
tonschritte. Halbtonschritt, Ganzton- 
schritt und zuletzt wieder ein Halb- 
tonschritt. Die Reihenfolge beim me- 
lodischen Moll: Ganztonschritt, 
Halbtonschritt, vier Ganztonschritte 
und wieder ein Halbtonschritt. Dies 
gilt jedoch nur fur die aufsteigende 
Tbnleiter. In der Abwartsbewegung 
sind die Halbtonschritte zwischen 
der sechsten und fiinften, sowie zwi- 
schen der dritten und zweiten Stufe, 
Zur Verdeutlichung zeigt Bild 7 eine 
C-Dur- und zwei C-Moll-Tbnleitern, 
wobei die Halbtonschritte mit einer 
Klammer gekennzeichnet sind. 

Jede der gezeigten Tbnleitern re- 
prasentiert eine Tbnart. Diese Tbn- 
art ist jeweils nach dem ersten Ton 



ihrer Tbnleiter benannt, Bei der Tbn- 
art C ist demnach ein C der erste 
Ion. Nach diesem Anfangston rich- 
tet sich dann auch die Abfolge von 
Ganz- und Halbtonschritten. In der 
Tbnart A wird also der Tbn A zum Be- 
zugspunkt, Dieser erste Tbn einer 
Tbnart ist der sogenannte Grundton. 

Beim Betrachten der Stammton- 
reihe sieht man, daB man zur Erzeu- 
gung einer bestimmten Tbnart die 
Halbtonschritte dementsprechend 
richtig setzen muB, Dadurch ergibt 
sich fiir jede Tbnart eine eigene An- 
zahl von Erhohungen und Erniedri- 
gungen, die fur das ganze Musik- 
stuck verbindlich sind. Beispiele 
hierzu finden Sie in Bild 8. 

Eine Moll-lbnleiter wird durch die 
gleichen Vbrzeichen bestimmt. Da- 
bei findet man genau drei Halbton- 
schritte unter der Dur-Tbnleiter das 
sogenannte verwandte Moll, Das 
verwandte Moll zu C-Dur ist dem- 
nach A-Moll und hat ebenfalls keine 
Vbrzeichen, 

Wiederholungen, beispielsweise 
Refrains, sind fur beinahe alle Mu- 
sikstiicke von Bedeutung. Wenn 
man also mochte, daB ein bestimm- 
ter Abschnitt des Liedes wiederholt 
wird, dann muG ein Wiederholungs- 
zeichen gesetzt werden. Das Zei- 
chen, bestehend auszweisenkrech- 



ten Strichen mit einem Doppelpunkt 
an der Seite, erscheint auch in Bild 9. 
Zu einer interessanten Wiederho- 
lung gehort aber noch mehr. Wenn 
namlich bei der Wiederholung ein 
anderer SchluB wie beim ersten Mai 
gespielt werden soil, dann setzt man 
vor den ersten SchluB eine 1 mit 
Hakchen und vor den zweiten 
SchluB eine 2 mit Hakchen. Siehe 
dazu wieder Bild 9. 

Als letzte Feinheit kommen jetzt 
noch die Triolen zur Sprache. Bei 
Triolen werden im Zeitraum einer 
Viertelnote drei gleichlange Tone 
gespielt. Das Zeichen hierfur ist ein 
nach oben gewolbter Bogen, der 
drei Noten zusammenfaBt und unter 
dem meistens die Zahl 3 stent. 

Das war, Beethoven moge es ver- 
zeihen, ein Schnellkursus in der Mu- 
siktheorie. Auf den wenigen Seiten 
konnten nur grundlegende Dinge 
zur Sprache kommen. Doch nur Mut, 
mit etwas Ubung und der Lektiire 
dieser Seiten dtirfte aus dem musi- 
kalischen Laien bald ein passabler 
Notist werden, Zumindest lassen 
sich mit den gezeigten Regeln die 
meisten Dinge musikalischer Natur 
in Notenform ausdrucken, Vielleicht 
gibt es schon bald die erste goldene 
Schallplatte fur einen unserer Leser. 

{Peter-Joachim Raab/ue) 



MIDI - Sounds im Kabel 



Der Chef empfiehlt: Digitaler 
Ohrenschmaus fiir Heimcom- 
puter a la Interface, nicht zu 
gar, nicht zu roh - eben MIDI. 

AuBer puritanischen Gitar- 
renrockern Oder den Leuten 
vom Musikantenstadl, gibt 
es kaum noch professionelle Bands, 
die ihre Schallplatten ohn© rtesigen 
technischen Aufwand, meist in Form 
elektronischer Musikinstrumente 



aufnehmen. Mit dem Einzug der 
Elektronik in die Musik, entstand je- 
doch das Problem, die einzelnen In- 
strumente sinnvoll zu koppeln, nicht 
zuletzt sol Iten immer mehr verschie- 
dene Gerate gleichzeitig zum Ein- 
satz kommen, Aus Sam, dem Piano- 
spieler, wurde Sam, der Computer- 
fachmann. Na ja, ganzsoschlimm ist 
es nicht, denn mittlerweile gibt es 
MIDI, ein standardisiertes Musical 
Instrument Digital Interface. 



Dieses Interface ist deshalb so in- 
teressant, weil es den Heimcompu- 
ter-Besitzern den Weg zu professio- 
neller Studiotechnik bahnt. Manche 
Computerhersteller wie beispiels- 
weise Yamaha Oder Atari, bieten 
schon seit einiger Zeit Gerate mit 
bereits integriertem MIDI-Interface 
an. 

Es dreht sich also urn die gegen- 
seitige Steuerung und Verbindung 
von elektronischen Geraten, deren 
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Sende- oder Empfangsbedingun- 
gen aufeinander abgestimmt und 
demnach MIDI-kompatibel sein 
mussen, Dazu gehoren zum Beispiel 
Sequencer, die das Abspielen be- 
reils programmierter Klange steu- 
ern, sowie alle Arten von Synthesi- 
ze™, Rhythmusgeraten und letzt- 
endlich ein Computer. Eine Verket- 
tung dieser Gerate setzt deren Fa- 
higkeit voraus, digitale Informatio- 
nen beziehungsweise Steuersignale 
empfangen oder senden zu konnen. 
Das gewiinschte Ergebnis ist dann 
das Spiel mit alien angeschlossenen 
Geraten/Synthesizern iiber eine 
einzige Tastatur. 

Sechxehn auf einen 
Streich 

MIDI bietet bis zu sechzehn unab- 
hangige Datenkanale. Im Klartext 
heifit das, daB bis zu sechzehn kom- 
patible Instrumente und Steuerein- 
heiten miteinander kooperieren 
konnen. Das kommt dann einei rich- 
tigen Kettenreaktion gleich, wenn 
auf Druck einer Taste alle Instru- 
mente antworten. Ein Beispiel: Der 
Kapellmeister ist sauer, da seine 
Musiker nur sporadisch zu den Pro- 
ben erscheinen. Er zieht die Konse- 
quenzen daiaus und stellt auf MIDI- 
Betrieb um. Sein befehlsgewohnter 
Finger drtickt eine Taste des Syn- 
thesizers I. Folgsam erklingen zur 
gleichen Zeit die Synthesizer 1, II 
und 111. Inzwischen macht sich Se- 
quenzer IV daran, das vorprogram- 
mierte Gerausch zuschlagender 
Autoturen iiber Synthesizer V abzu- 
spielen. Ein verhaltenes Bum-bum- 
tschak des Rhythmusgerats VI kr5nt 
diese Ouvertiire in Bit-Dur. Man 
munkelt. daft clevere Programmie- 
rer jetzt den Applaus einspielen, 



Die Zusammenarbeit innerhalb 
der Musikindustrie truggute Fruch- 
te und vermied ein Interface-Dilem- 
ma mangels Kompatibilitat, wie man 
es von Druckerherstellern nur allzu 
gut kennt, Seitens des Interfaces be- 
stehen fast keine Probleme mehr. 
solange alle beteiligten Gerate dem 
MIDl-Standard gerecht werden. 
Genau hier zeigt sich wiedermal, 
wie vielseitig Heimcomputer einge- 
setzt werden konnen. Der Speicher- 
platz, den ein vemunftiges Steuer- 
programm fur ein normal dimensio- 
niertes Musikstiick benotigt, ist in 
den heutigen Heimcomputem alle- 
mal vorhanden. Der Vorteil ist eben, 
daB der Musikus auf alle Instrumen- 
te seiner Wahl zugreifen kann, so- 
lange sie nur MIDI-kompatibel sind, 

Je nach Betriebsart, die Englan- 
der sagen nMode«, kann MIDI die 
unterschiedlichsten Informationen 
wie Tondauer, Tbnhohe, Anschlag- 
dynamik oder Wahl des Klangspei- 
chers etc. an die zu steuernden Ge- 
rate senden. Empfangen alle Gerate 
ihre Informationen zur gleichen Zeit, 
dann spricht man vom OMNl-Mode. 
Die Gerate werden also polyphon 
und parallel adressiert. Synthesizer 
spielen dann jeweils dieselben Ton- 
folgen, jedoch konnte ein Rhythmus- 
gerat mit den Informationen herzlich 
wenig anfangen, Im POLY-Mode ent- 
steht dieses Problem nicht. Darin 
lassen sich die Gerate getrennt 
adressieren, es werden also ganz 
bestimmte Steuersignale an wieder- 
um extra ausgewahlte Instrumente 
mit eigener Kanalnummer ausgege- 
ben. Ein weiterer Vorteil des POLY- 
Modes ist, daB auch mehrere Stim- 
men zeitgleich auf einem Kanal 
ubertragen werden kdnnen. Es 
bleibt der MONO-Mode, der jeder 
einzelnen Stimme einen eigenen Ka- 
nal zuweist. Der MONO-Mode muB 



nicht wie der POLY-Mode das Ton- 
ende-Signal eines gerade gespiel- 
ten Tons abwarten. um ein neues 
Tbnsignal senden zu durfen, son- 
dern er darf zwei Tone auf zwei ver- 
schiedenen Kanalen senden. Es ent- 
steht also keine abgehackte Tbnfol-' 
ge, sondern ein flieBender Uber- 
gang, auch Legato genannt, Analog 
zum OMNI-Mode bekommt auch 
hier ein jedes Instrument so viele 
Kan§le zugewiesen (vom Adressen- 
kanal aufwarts gerechnet), wie es 
Stimmen hat, 

Die Gerate werden nun, je nach 
Mode, unterschiedlich angesteuert. 
Damitsie auch erkennen, welche In- 
formation an sie gerichtet ist, gibtes 
verschiedene Wege, die Datenein- 
und -ausgange zu plazieren. Der 
Austausch von Daten zwischen MIDI 
und den angeschlossenen Geraten 
verlauft dann iiber funfpolige Steck- 
verbindungen (DIN-Buchsen), Die- 
se sind mit MIDI-IN fur Datenemp- 
fang und mit MIDI-OUT fur Daten- 
ausgabe bezeichnet. Parallel dazu 
gibt es noch die MIDI-THRUVerbin- 
dung, fiir das Durchschleifen bezie- 
hungsweise Weiterleiten von Daten 
an andere Gerate, Das sendende 
Gerat ist durch MIDI-OUT mit dem 
MIDI-IN-Eingang des empfangen- 
den Gerats verbunden. Ein weiteres 
Gerat erhalt seine Informationen, in- 
dem der MIDI-IN-Eingang an den 
MIDI-THRU-Eingang des zwetten 
Gerats gelegt wird. Auf diese Weise 
lassen sich bis zu sechzehn ver- 
schiedene Gerate wie Synthesizer 
oder Rhythmusgerate aneinander- 
koppeln. 

MIDI ist eine wirklich dankbare 
Erweiterung fur musikalisch genutz- 
te Heimcomputer. Deshalb wird die 
Zukunft sicherlich noch eimge 
MIDI-Neuheiten mit sich bringen. 

(Peter-Joachim Raab/ue) 



von GUBA SULLY 
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Mlisik gehort wohl zum Inter- 
essantesten was aus dem 
Computer herauszuholen ist. 
Wie programmiert man aber 
professionelle Sounds? Wir 
sahen einem der besten deut- 
schen Musikprogrammierer 
bei seiner Arbeit zu und zei- 
gen einige seiner Tricks. 

■■ s ist 6.35 Uhr, ich habe es gera- 
WM de noch geschafft und sitze im 
■■Intercity von Miinchen nach 
Frankfurt. Ich bin neugierig, aber 
auch skeptisch, In ein paar Stunden 
treffe ich mich mit einem der besten 
deutschen Musikprogrammierer. 

In einem Ort in der Nahe von 
Frankfurt erwartet mich Chris Hiils- 
beck vor der Haustiir, Nach der kur- 
zen BegrtiSung fuhrt er mich in sein 
Zimmer. Zu meiner Uberraschung 
sieht es hier gar nicht aus wie in ei- 
nem Musikstudio, sondern eher wie 
in tausend anderen Zimmern, wo ju* 
gendliche Freaks ihrem Computer- 
hobby frbhnen. Ein Tisch mit zwei 
C 64-Computern, ein Floppy-Lauf- 
werk und dahinter in der Ecke leicht 
versteckt ein Amiga. »Den Amiga 
benutze ich noch nicht zur Sound- 
programmierung«, antwortete er auf 
meinen fragenden Blick. So wird 
auch der Monitor etwas zweckent- 
fremdet an den C 64 angeschlossen. 

Wahrend ich mich noch im Zim- 
mer umsehe, hat Chris bereits die 
erste Diskette ins Laufwerk einge- 
legt, und fuhrt mir seine neuesten 
Musikstucke vor. Was da aus den 
Lautsprechern der Stereoanlage 
kam, konnte mit den Produkten der 
bekannten englischen Programmie- 
rer Rob Hubbard und Martin Gal- 
way ohue weiteres inithalten. »Fanta- 
stisch« war meine erste Reaktion, So 
etwas hatte ich nun wirklich nicht er- 



Der 

Soundprofessor 




wartet, Aber wie programmiert 
Chris Hulsbeck solche Musik? Ich 
habe Gluck, Chris bietet mir an; »Ich 
arbeite gerade an einem neuen 
Spiel. An diesem Beispiel kann ich 
es Dir am besten demonstrieren.* 

Jeder Programmierer braucht 
Werkzeug, urn zu arbeiten. Set es 
ein Compiler, Interpreter oder ein 
Grafikprogramm. Chris benutzt zur 
Soundprogrammierung seinen 
setbstgeschriebenen xSound moni- 



tor", Damit laBt sich am Soundchip 
alles nur Erdenkliche einstellen und 
manipulieren. Aber mit dem Werk- 
zeug alleine ist es nattlrlich nicht ge- 
tan. Man muB zuerst einmal wissen, 
was man iiberhaupt machen moch- 
te. 

Angenommen, man hat gerade 
ein tolles Spiel geschrieben und 
mochte es nun mit entsprechender 
Musik untermalen, Wie macht man 
so etwas? Chris uberlegt sich zuerst 
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einmal, welche Musik zu diesem 
Spiel am besten pafit. SpieLt es bei- 
spielsweise im Mittelaltei, verwen- 
det er barockeTone. Wenn es in der 
Gegenwart spielt, benutzt er Tone 
aus der Discoszene, Bei einem Fan- 
tasy-Spiel wurde er zum Beispiel 
mystische Synthesizerklange einset- 
zen; je nachdem, was ihm letztend- 
lich am besten gefallt und was am 
besten zum Spiel paBt. Dazu kommt 
naturlich noch die Dramatik der Mu- 
sik. ganz wie im Kino. 

Hat man die entsprechenden 
Klange ausgewahlt, zum Beispiel 
durch Experimentieren, dann muB 
man sich an das Komponieren ma- 
chen. Denn selbstkomponierte 
Stiicke geben dem Spiel auch eine 
ganz personliche Note, wie bei- 
spielsweise bei Martin Galway oder 
Rob Hubbard. Anregen lafit man 
sich am besten durch das Kino oder 
eben durch viel Musik horen. Chris 
geht zum Beispiel sehr hciufig nur ins 
Kino, um sich inspirieren zu lassen. 

1st nun alles beisammen. dann 
kommt die Programmierung. Wie 
bekommt man den Sound ins fertige 
Spielprogramm? Das ist die nachste 
Frage, mit der man sich auseinan- 
dersetzen muB. Hat man diese auch 
noch geldst, ist das Spiel mit der 
ganz personlichen Note fertig. 

Tips vom Prof i 

Da uns Chris natiirlich keine ferti- 
gen Kochrezepte liefert, gibt er uns 
ein paar Tips fur alle, die sich mit der 
Musikprogrammierung beschafti- 

gen: . . 

Als allererstes sollte man sich 
iiberlegen, ob man in der Lage ist, 
ein Musikprogramm auf die Beine 
zu stellen, denn meistens program- 
miert mandabei in Assembler. Traut 
man sich dies zu. kommen die nach- 
sten Oberlegungen: Wie program- 
miert man den Soundchip? Soil die- 
se Routine im Interrupt laufen? Wie 
miissen die Daten im Speicher ab- 
gelegt werden? Als Beispiel sei nur 
mal das Anlegen einer Notentabelle 
in Hexadezimalzahlen erwahnt. Die 
Noten kann man dann als Zahlen- 
werte von $00 bis $FF abrufen. Dies 
bringt auch Platzersparnisse mit 
sich. Man sollte sich auch mal Ge- 
danken uber Erweiterungen ma- 
chen, wie man zum Beispiel die Puls- 
weite moduliert, oder wie man Filter 
manipuliert. Dadurch entstehen 
sehr schbne Effekte. Wichtig ist 
auch, daB der Sound wahrend des 
Spiels gewechselt werden kann, 
und daB man Gruppen von Tonen 
zusammenfaBt (diese Gruppen be- 
zetchnet man als "Takte), Diese Takte 
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kann man dann in einem extra Spei- 
cher ablegen und in beliebiger Rei- 
henfolge und beliebig oft abspielen. 
Alles tragt dazu bei. daB die Musik 
hinterher viel besser khngt, als das. 
was normalerweise aus dem Sound- 
chip herauszuholen ist. Diese Tricks 



verwendet Chris auch in seinen Pro- 
grammen. 

Man sieht also, mit den richtigen 
Ideen und etwas Kreativitat kann 
man tolle Klange aus dem Computer 
zaubern. wie sie in vielen professio- 
nellen Spielen zu finden sind, (kl) 



Interview 
mit Chris Hulsbeck: 



Happy-Computer: Mittlerweile 
.bist Du in Deutschland kein Un- 
'bekannter mehr. Wie ist man auf 
Dich aufmerksam geworden? 
Chris: Angefangenhateigenthch 
alles mit dem Musikwettbewerb 
in der »64'er« (eine Schwesterzeit- 
schrift der Happy-Computer), 
Das war im Februar 1986. Ich ha- 
be von dem Wettbewerb gelesen 
und dachte mir, ich mache da mal 
mit. Davor programmierte ich 
schon einige Musikstiicke mit ei- 
nem Freund zusammen, aller- 
dings nichts Weltbewegendes. 
Programme wie beispielsweise 
»Synthsample« brachten mich auf 
die Idee, auch mal etwas in der 
Art zu machen, Dann ha be ich 
.Shades, programmiert und es 
eingesandt. Ich rechnete gar 
nicht damit, daB ich solch einen 
Erfolg haben wurde, und dann 
belegte ich sogar den ersten 
Platz. Danach habe ich mit der 
Redaklion vereinbart. daB ich 
noch ein Programm schreibe, 
den »Soundmonitor«. Der war im 
Oktober 1986 das "Listing des 
Monats«. In der Zwischenzeit ha- 
be ich mich mit Rainbow Arts in 
Vcrbindung gesetzt, bei denen 
ich nun fest angestellt bin. 
Happy-Computer: Im Moment 
bist Du noch Schiller. Warum 
m6chtest Du die Schule abbre- 
chen, ist die Schule beim Pro- 
grammieren etwas zu kurz ge- 
kommen? 

Chris: Es ist eher umgekehrt. Die 
Programmierung kommt durch 
die Schule zu kurz. Wenn ich 
abends nach Hause komme, bin 
ich einfach zu milde, um noch am 
Computer zu sitzen. Da mir das 
Programm ieren aber SpaB 
macht, stand ich vor der Entschei- 
dung, entweder Computer oder 
Schule. Nun. da habe ich mich 
eben fur den Computer entschie- 
den, Natiirlich kann ich das nur 
machen. weil ich jetzt den Job bei 
Rainbow Arts habe. 



Happy-Computer. Du hast Dir 
das Musizieren selbst beige- 
bracht, und Du hast Dir das Pro- 
grammieren beigebracht. Nun 
bist Du ein Profi. Was muB man da 
mehr sein, Musiker oder Pro- 
gram mierer? 

Chris: Oh, das ist sehr schwer zu 
beanrworten. Das eine wie das 
andere birgt Vor- und Nachteile. 
Ist man beispielsweise ein guter 
Programmierer, so konnte man 
zwar gute Soundprogramme 
schreiben, aber es fehlt einem 
das musikalische Verstandnis. 
Andererseits ist eine musikali- 
sche Ausbildung auch nicht un- 
bedingt nStig. Das ist auch bei 
mir so, ich kann namlich keine No- 
ten lesen. Atlerdings spiele ich 
sehr viel auf Musikinstrumenten 
und weiB inzwischen schon eini- 
ges iiber Musik. 1st man aber nur 
ein guter Musiker, dann kann 
man sein K6nnen auf den Compu- 
ter nicht optimal umsetzen. Man 
muB also beides sein, wobei der 
Programmierer meiner Meinung 
nach iiberwiegen sollte. 
Happy-Computar: Wie wir erfah- 
ren haben, arbeitest Du gerade 
an einem neuen Spiel, kannst Du 
uns dariiber etwas erzahlen? 
Chris: Eigentlich ist es janoch ge- 
heim, aber ich kann Euch wohl 
soviel verraten, daB es eine Mi- 
schung aus Action, Musik-Ad ven- 
ture und Strategie sein wird. Pn- 
mares Ziel ist dabei, daB der 
Spieler als Musiker versuchen 
muB, einen Hit in der Hitparade 
zu landen, Also, er hat hier nicht 
die Rolle des Managers, sondern 
die des KUnstlers. 
Happy-Computer: Das hdrt sich 
ja sehr vielversprechend an, Ei- 
ne letzte Frage: Wann wird Dein 
Programm voraussichtlich erhalt- 
lich sein? 

Chris: Voraussichtlich wird es im 
Zeitraum Mai, Juni dieses Jahres 
auf dem Markt erscheinen. 

(kl) 
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Fur alle populate n Heimcom- 
puter gibt es Programme, die 
die Klangfahigkeiten der Ge- 
rate urvtersrtitzen. 

usik ist Geschmacksache. 
Deshalb sollte jeder po- 
ItentieUe Kaufer eines Mu- 
sikprogramms zuvor die Klangkraft 
»seines« gewunschten Programms 
testen, genauso, wie man sich vor 
dem Erwerb von Lautsprecherbo- 
xen fur die heimische Stereoanlage 
verschiedene Modelle anhoren soll- 
te. Die folgende Zusaramenstellung 
soil als Anhaltspunkt zur Auswahl 
dienen und erhebt keinen An- 
spruch auf Vollstandigkeit. Wir ha- 
ben auf tiefergehende Kriterien ver- 
zichtet, da einerseits die Klangfahig- 
keiten der verschiedenen Compu- 
tei stark differieren und die einzel- 
nen Programme zudem einen sehr 
unterschiedlichen Aufbau besitzen, 
Die Musikprogramme sind nach 
Computertyp geordnet und inner- 
halb dieser Kategorie nach dem 
Preis. Wir hoffen, Ihnen damit eine 
kleine Hilfe bei der Kaufentschei- 
dung zu geben. (ue) 
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Computet 


Datcntrigw 


p«et« 


Info 


Instant Music 


Amiga 


Diskette 


120 Mark 


11 


Musix 32 


Atari ST 


Diskette 


89 Mark 


10 


ItfllUl llCO MHI 


Atari ST 
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Music Studio 


Atari ST 


ULSKCHu 


OA OA VtarV 


1 
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Twenty Four 


Atari ST 


Diskette 


390 Mark 


10 


Music Lessons & Player Piano 


Atari XL/XE 


Diskette 


36 Mark 


s 


Terms and Notation 


Atari XL/XE 


Diskette 


119 Mark 
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Musik-Lehigang I 


Atari XL/XE 


Diskette 


127 Mwk 
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Musik-Lehrgang II 


Atari XL/XE 


Diskette 


127 Mark 
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Advanced Music-System 


Atari XL/XE 


Diskette 


133 Mark 


1,9 


Synthimat 


C64 


Diskette 


19.80 Mark 


2 


Keyboard 


C64 


Diskette. 
Kassctte 


39 Mark 
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Sound + Merge 


C64 


Diskette. 
Kassette 


39 Mark 
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Multisound Synlhcsizor 


C64 


Kassette 


49 Mark 
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Music Studio 


C64 


Kassette, 
Diskette 


39,80 Mark 
69,90 Mark 
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Music Shop 


C 64 


Diskette 


ca. 80 Mark 
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Advanced Muaic-Syotom 


CM 


Diskette 


139 Mark 


1.9 


Mu.'iicoiiii) 


C64 


Diskette 


198 Mark 
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Music Composer 
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Kassette 


39 Mark 
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Advanced Music-System 
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Diskette 


89,98 Mark 
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Amdrum 


Schnoidcr 


Kassette 


148 Mark 
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Midiirack-Portormer 
(mit Interface) 


Schneider 


Diskette, 

K.llJBMIi"' 


399 Mark 


6 


Klavier 


Sharp 


Kassette 


38,80 Mark 
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der ComputepDrucker 
PANDASOFT^'^SC/ 

Uhlandstr.195 
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Tel.: (030) 313 70 80 



2000 Hamburg 



Join auch be! uns: 

Joyce und CPC 464 + 6128 
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SOFTSHOP 

Duisburgs ersler Soflwareladen 

Software, Blicher + Zubehor 
fur Microcomputer 
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C ompu let-Centrum 
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Ihr Ansprechpartner 
fiir den 
f^EKSji -Einkaufsfuhrer 

Peter Schatzle unter der 
Telefon-Nr 089/4613-170 
Jederzeit fUr Sie errelchbar. 




Unter der ^lexnummer: 522052 
Oder Telefonnummer: 089/46 13-2 11 
erreichen Sie unsere 

Sltb " Anze i9 enabteilun 9' 

Ein schneller Weg, urn Ihre Anzeigen 
durenzugeben. 
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WollenSteeiiiiorao&brauchten Compulof verkaufan od&r orwerbon"? Sucnon Sle ZuDehor?HaD«n Sle 
Software anxublalonodflfaoclwn Sie ProafBmmooaefVflftMiwluntyen? Der COMPUTER-MARKT von 
»IHappy-ComDiJt««bieieiailonCornpul8rIanBal)BGelogonh«it.lflrnur5,— DM etna private Kleina-MCi- 
90 mil bis zu 4 ZoilonTaxt InderRubrtt IbrorWablaufzupebon. lindsokommtiruenrlvaloKlomanzeloo 
In don COMPUTER-MARKT -d-or Mal-Aui*gab« (erscbolnt am 6. April 87): Schiekon Sle Ibron Anzoi- 
yort lo-i his zum 2 Mflf 8? (Elngangadaium belm VMftQj M- »Happy-CompgIar>. Spflttv "iri0iJ H .nd o 
AuitrArjo warden in <rtr Jgnl-AuigiM (ofschoWiam 11. MaJ 87) vertNontlleht 
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acJiockaml mil dom Veimork iMsrkU Tachnlk. Happy-CompulefeoderBCMckonSlounsOM 5>.— als 
Schock Oder In Bargeld. DorVortaQbohaMftlchdloVerflllonilichunolflrigorG-r Toxlovof. Kloinanzolflofl, 
di0enl*pr«ch«nd9eKenrtzalcbr>et9lrid ( o«J*rd«renToi(l0ul 0«n«» flfrv*/Ort>.>Qh-? T&Uflkoll ocNIe'lknldOl 
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AMIGA 



1?jnhrtgoi Armgo-Einstoioor aucht olwa glelch- 
nlltigoln) Amlga-Bo8llror<«i) In Umgcbung zum 
gomeineemen ainnvollen Arbotlen! 07261' 
ens; [Rnum Ktaichgou) 

******************** 
ftlBlai t O W l Search now connect 
IONS — mease raw etulf 
Tel, O7129'8101 

******************** 

Hub* und sucho Software fur don Amiga Yuvnl. 
Tompoimnn. PorkstroOo 14. CH-3800 Matron. 
Tol 036 223177 HiTCA Mira vnmpir, Kuwlll. 



Amiga — Auitrla: Sucho Tauschpartnor nut d«i 
ganzon Well fur Am.lgn-Sollwnro Mario Morasal, 
Lor.chmodlung39l, B7B4 Trlooon, Auslru, Tol 
03616/2740 

AMIGA: KonlaM iu Amiga- Uaorn gonuchtl Poal 
tin D Rooo. Am Ruterbuech 0. 47 60 Unna-Bill 
metloli 



Airnga ElnKjiutBflome«iflenoll lur Amlgns and 
Amiga- Mwdworo sucht Mil giiodej AuchPrcgr- 
4 Kardworo-Tousch F Senator. 06036/4439 
1P*°'I 



Suche Amiga-Software und Anloltunoon Uilon 
»n: Joig JnS, Cukhnvonor Sir -121. 2104 Hnm- 
hum ()?,. Tol 040.7028166 

Vork wogon Syaliirnw, (Amiga), C 64-Prg 
KonEO'. OioKO'. Mnthemnt'. Super Grnhk . Sim 
lout- u. Dato. AIIOTorlg mil Ktandb,, dm. Ul.Pr . 
Kompl. DM 380.- VB. Tol 07821)68882 

Hobo Imtnor nouoate Amlga-Soltw. Sucho 
used C 6 4 . Plenao Contact; Albert Kluitor. Kor- 
lowog 13. 9561 BL-Siillingirn. Hoaond, Tol 
050»2'2990 

AMIGA-SOFTWARE: Engilseh-DoulBch-VVorlnr. 
bueh. Dolujpninl. Dolunvidoo. Inatandmuolc. 
Hackorllusw. Baknlla. Rolllmgor Sit 15,3620 
Bremen 71. Tel 04216099828 



AMIGA Sucho zuvoitlloalge Tbuacbpertnor, 
T Palm, FrlUlMeaaiuy-SIr 13, 1000 Berlin 44 
Cmnmr. mi A miga Uwil 

EinBloiaer WdMlH Alton imn Amion.Sollmuu 
luwiulon Tol 0431/726100 



AMIGA: Tnuicno Amgii-Soflwoio ... nsbo K«- 
ftdfi SfrnO IM untfouiVOlWhon LtHiMn AJI«4 hlor? 
Vi.ll.lir Hnor, Holltooli, 74 IQ R-iLllingon 



G U.T.I Now on AjpiQB Woaro oonrcmng lor con- 
noolionn Wnlo lo MkIHIqb MUllor, LonBcnowoi- 
woo 2c. 2400 UibocK 



AMIGA: Vorheulo I10IM9 Ongmm -Dolendoi of 
lh« Crewn- !ur nur 70 OM. Tol. C«9'8673BB7 



Vorluiulo ArntgO'Soriwero' trnmor dno Nouonlo 
voihiindon 1 Uslo luifoidofn! Writo to: PLK 
034572 C. 4300 EBBon 1 

Veikoufs Amigfi kpi , 612 k mil FivtwtonMrii. 2. 
Floppy, SI«r-DrucKo(, msniers Oitg Prog Vol 
kOnl not Komploll — 02662'SSB4 - SI lor pto 

bJoTtfi 

THJtolHiiioueSollw.lllr Amiga MoBtDulntoioB' 
Romnn Cn|ko. Elcnnoi2liBtr 44. 8192 Qlalt. 
loklon |CH|. TrmnliB to TARSI 



VorkflulonouMirtiganAmigA +■ Monitor + Start- 

pAVol (4 Monntii nil) lilr DM 1908, wf^jon 

scMoeriloi Soiiulnalonl Tel 089/8096418 |Bt 

IP ni 



Suclio TooBcnpnrlnor fur Amign Progmmmii 
voirwimlan. 6 RelBMigor, StogroldgnBao 26. 
A-5671 BmWOwitr., Auaino 

AMIGA: Neooiito Sollw. bub US vofiinmion 
2 B WoUdoeniati, 0e|aVu . WnieersondliBtlo. 
Km. Postlg Z30018, »U$ MeehBt NOWMI 

mm 
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SCA Amiga bring to? Wnlo lomo VVhilo |c)P09|. 
taen 6006. CH-lucamo, 8002 SolM 

Do auctist Leordi&l(01tOfl7 Und gulo sollon 49 
seal? 0u AMMM Schon d<e bllkg »ton golundon zu 
neben'' Bentlmmlnlehtr Welton doO! Ru1 an I Wo- 
chonondol. 0461/72838 

Dor CooirJ-Club UmburgrWeilbutg gioDt alio 
AmlQa-Froahii HabllluLualJumErlBrtnjngaauft- 
tauicli? Oann mil an, Tol 08471/61119/ 
39517 odei QS43K4717. Hollo Cauoman 

DEHOCA-aablBtalalltr WANTED 

Oitoruppon Aofbnuon. Ahtlonon plenon, Moe- 
non bosuohon Sinnralo Autbauorboll vot Orl 
wlrd vom Verband unleratllt^t Into anforOorn In 
dor QoftohflllastoHo BlicKoburg 

DEHOCA-HOTUME 
NwiodonMitlwoch 17—18 Uhr, Qo»ciinllaattirto 
06722/26930. Mailbox 06722/3848. Sysop 
06722/23848 



Amiga-Freak oocm eua. Verscfilciio memo Pub- 
llc-Oomnin-lauBcnaiBtonucn on Dichi RQcKpona 
<MVo nolt Merlin Row, PI 291, 4290 Bocholt 

Gelegeahail: 10 Pack. 3^-ZoU-Otakellen aazu- 
gebqn, MarKo: DOHIile 200. noeh onginoiwur- 
P0CHI, IQSt 28,- DM, Tel. 06196/74834 

ArniiirrFrtiiiKs una -Anwondor nulgepiofll Pub- 
lic-Domaui-lbuacn. l a cn. 40 FbivDIbko uat 
Abgabo euoh oltno Qogoalouochl PI. 261, 
42BOBoCtWlt 

OSTERREICH . Amlge-Uaet au<M Amipa- 
UBarl UBIo an Botnlrod Scnraldl, Workswog 70, 
8160 Walt, OBlertoteM 

Woltarialoltllon im Amiga, A/lmul. Etovnlion. 
Subonnkt. Prodicsicnn von Moloot- u None- 
SnliimZM Bond/ Si Blorfround. A.-8olW«atof. 
Sir. 52. 24 Luoeck. Tol 045l.'664l)6 

Sucho iTiob & dee Vot allom neue Pioyramme. 
Kontnkto. Oiiginalo. Anloilungen imw Wonn Iht 
Inteiease haul, dun it moldy! Euch bei Thomaa 
Mublleh. Tol 02161/22152 KLARI 

Big-Byte oucht TauachpartrHir ' AKoFnouooto Gn- 
moBvothandonl Roll on, 06230/283 lob 13,00 
UM Diakaonlyt 



AMIGA Sucho riivorlAAalgon Tnuachparlnor 
(Nouhoiten vorhondonl. SchreHbt an Buch Ro- 
lang H P 13 B i iroldingtin. Gi D Uijorntiu uiij 

Sucho wnmor nouealu Soltwerefur Amiga — ou- 
cho nuch A/tloltungonl R Tliyooon, KOnlgonlloo 

i. -MOO KI«-,» I. Tat 03031 5011B (Such* 
Q110II0 inr Amigii-Woild USAl 

AMIGA-. Suehe Mligo Onglniuolur Amlgo Sucho 
oiloa on Hardware Litttomlt Tol undProiBWMBIel' 
lung an J Kc-alormoyor. Llndonweg 2, 4900 
Horlord. bia bald 



Suetw KCAtakl 2u Amign-Uoomt Zmcka Erlnh- 
rungfiuuulouach und ProQininmluuech. Suche 
Disk - und Maach.-Mon, Joachim Ooatorle, Ka- 
atulint 20. 7063 Wririiolm 



Suche Komakte zu andoran Amlge-Freaks 
(Ihuaeh «te)i Meldo! Euch (megl. aclvHtl.) bol 
BomanWorner, Ktasbechatr 139.CH-8032ZU- 
■ich, Tol 012627006 



SocneOilgtnAlprogrnmmorordenAmKHi Neue- 
sto und Altoio 2u gunshgon PreiBoni Mike, 
Fr.-Vollh-Str. 21. 8128 HOohBt 



Austria — Arwga-Pottror gowchll Beberl Grol, 
Batoh«let«. 34, A-3482 ABtdOrT, Tel. 02278/ 
26816 Sucho Anioltwigorl 

AMIGA Vorkeulo original Arono tor 50DModor 
rauacho gogon Winlorgamoa Tol. 0209/ 
59S43I 



AMIGA-TIME — Sunor: Amiga 4 Soltwnro - 
240OOM, Tot 06722/8112 



Habe Amlga-Soltwore Sucho Tauecnpartnor 
ZS. an M Andorogg, Sonnonralnatr 35A, 4562 
BtoarUI ICHI Tel. 06632464? innirwln 



Vortuuito Amiga * Men.. Maua. ail Floppy 4 
Ortg -Sollwaro — DM 3000,-, Tol 04101/ 
43884 



AMIGA - SCHWEIZ: Touocho Ertahrungen und 
Soitwnra Moldon bal; Schmld Adrian, SchlOaa- 
lair 19, CH-604S Moggen, Tol. 041/372108 
ob 1* 00 Uhr 



Amign>FroDk ouch! SoltwnrolnuBchpettnor im 
Raum Holdolberg. Hobe the Pawn und btelo 
•Hlnlail UBIon an: Frank Krall. Seegasse 2B. 
6902 SnndbnuBon 



Amlgo-Sollwani; Engliach-Doutach W6rtor- 
bucn.ubor Hoot) Wftitui dm 11.-, UaiuiYiMw 
MOAHetpraflR, iPwie Splole. O. Schlommo, Tol 
vMaV80BM28 

IPS aochl Top-TouBChparlnor lor Top-Amlga. 
Sottwuro. aomekit an Stefan Rom. Alboit* 
Schwoitior-Alloo 58. 6200 WloBOndon Hi to: 
HCA. BKS. CL/FCS. 0X3. E»fllor»r. SGT, TOG 

AMIGA: Wirkaule Pal Amga * 268 KB 4 Mar- 
Ms M/KKwIM Kit VHS 3000 OM. Meldet Euch 
unlof 0*423/7748 



APPLE 



Taiiache Coraputor perae-rUieh 12/83-26(88 
kompl . MC. Pooker. Chip, HC olnseln gogon 
Software lur Appla II Angobotean. H Katlon- 
eekef, Waaginbonalr 22a, 8B74 Loipholm 

Apple II kompl, luvorh. NouwerllgBH KB RAM, 
Floppy 4 Ctr . arw-Monltor + Stllndo r, ZBO. nop 
dt, Dulotut, JoyallGk. VCSD-Paacnl-Syalom, 
H/mdnuonat 1800 OMVfl, Tol : 0271/399663 



APPLE 84, Ortff, Z80, 80Z, MOftlHf, «v. Soll- 
waro u. U|., DM kemplelt IS 1000 DM Tel 
(02S43I 1819 

Suehe Floppy lur Apple II* 128 KB Eiwoilo. 
rung. AuBordom guto Ko£torprogrammet 
KalKremlMII. HOkerstr. 7. 2850 Bromerhavon. 
Tol 0471/68578 



Wor tauachl mil mlr Progmmmo? Ich babo vial 
Sollwor*. 

Walter Tonglor. Fruhkngaatr. 14, 8011 fonXn- 
ning 

Sucho THuschparlner lur Apple II Software 
Schrolbl an Gunther Neumann. Klndonhoimof 
Weg 1.8621 Wachonhmm 



ATARI 



* « • Hoy Froaka » * * 

Sucho: Slratogtocho Krlogsaimulotlon (nut 
Diait.l m Anl. ca 600 DM Bolt Tlmm, Tol. 
0843146054 



Suehe ScnaJIplana IMr Alan 800XU— 130XE , au- 
Berdem lur Eprombronnor, wenn megllcJi mil 
Pregrnmm, sahle 10 DM pro Plan Tel 
04489 297J 



Buiig /u vorkaulon Set AlaiieoOXLinKI Prlntor. 
Plotter. 2 Floppioa. TV Color vleloBUcho/ und 
Orlg-Progiommo 

Tel Sctiwolf 004191602070 inbonaal 

Sucho Malrlvdruckor 1029 (rnhle Bis 160 — 
DM) und Floppy 1080 {lahio blB 100,— DM) 
Rull on beiSasciin Haenlo, Tol 07083/4089 ab 
14 Uhr. 

Sucho lur 800XL Splole-Tapeo und Modulo 
(Sctuicl), P-Poa>th>e, Galru), Prog kHchl gem 
TXG4 nO now von Anola Moicon. Eeoape Horn 
Tjufl. M. EbiB 3012 Langonhogen Aaaowog 3 

Vorkaulo: 800XL + 84K (1064) ♦ Douiiollo + 
Druckor (1029) 4 Floppy |10S0) mlt Happy 4 
Philips Qiunmonilot + Software: Prow 1000 
OM Georg EBorlo, Im Gruncl22, CH-8482 Sno- 
dort 



Hardcopy lur Ainu 1029-Druckor In MC. 1B DM 
InKI DlBk » OeinoD NAhoro Information unlor 
Tol 0636 l/ZBD80dot TBI 00351/42011 (kol- 
neRaubtiowIM) 

• • • Achlung Atari 8O0XLT30KE TauBClHI 
und vorkaulo Super Baiuc-Pregtnmrno AilePro- 
gmmmo aul Disk odor Kaa«. lur nur 20 DM 8oi 
O Snli raeakl Humltoigrnlr h02 4 Plillio irn 

Sucho dringond lur 130XE gutoe Koniorpto- 

g/nnun und Interlace 680. 

H-100 Cii.irri Poult t'j2H 

Vorkaulo 8O0XL Floppy. Kasaolto. Cenlronlc*' 
IF. StarTontoi. PhbchI, Lltoralur, 40 D«ka. l/W 
Feme gunBhfl Tol 0703I/H.S20B 

» * TauBcho Gumea * * (OlaWI 
Ball Schmidt. Froi«*onlholatr. 31, 272 1 Fmtel, 
Tot, 04286/1444 



Vork lurAlnriSTOrlg arABaalcVeralon20M 

90. odor kompl mlt Original GIA Handb-uch lur 
DM 110 lot 02821/362B Ca/Blon Vogelsang, 
FIchlenBlr 69, 4180 Goch 2 

AlnrieOOXL 4 DnlaaoHo 4 Splole 4- Uteinlur 4 
Joyaitch tu vonuiulun Telnfaii QIIQiifl'404 

Suclw; Floppv I080, wenntnoglichma oin poor 
DHke|t»)IUrca 22S0M Tel 00131/987792, 
mnch Mnrkua tingon. 

Suche SplolanMlvngen aller Art. Sucho bHllgen 
Oruckor Anaubatu mi Notboil Ciichoa, Goimo- 
noiiatr. 14. 8933 Ufilormoillngeft, W. 
08232/6738 

Nouer Alan 130XE. 3 Monofo nit, Nouprole 480 
DM. zu verkaulen. Pfolanacti Voroinborung. P 
MjiiUjI PlochMraU 28, 8942 Ollopeuian 

Suche Anlec 4 Analog 83-86. Ang. zuBendun 
I Raum HH frit iwcrikjihwoiaof?! ■ Wor orbollol 
mil DOS 4.0? Bodo JUraa. Amandaalr. 60. 
8 Haarturfl » (040/439 70S9 - oolton da) 
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Athtung: 

Wlrnwichen un&aro InBOtomon Onrnul aurmorksnm, dafl du AngaDol. dor Verkaul odor 
Olo VerBtoltung von urhoDurrochtlich gonchuutor Sottwuro nur lur 0"Qlnalpioarnmm» 
arlauOl 1st. 

Du9 Morslollnn. Anbioton. Viirknulon una Vorbrollon von »Roubkopl»n« verotoflt gogvn 
dna Urhuberrochisyeftai/ und, kmin stral- und zlvllrochilich vorfolgt vyurdon Boi Ver- 
stoDen muB mil Anwalis- una Qoricfitakoareri von ubei DM 1 000 - gMoohMl weftlin, 

OnglniUptogramme aind nm CopyrlghhHInwols und am OtlgilnalaufMoDor dos Onion. 
Iragora (Olakntle ode* Kaseurtu) zu erkonnon unrr normalorweise orlginfUuerpnckl Mlt 
dom Kauf von Raubkoplan arwlrBI dor Kou lor ouch nam Nutzungifacht tind gohl tllit Ri«i- 
ho elnor lodorfoiligen Beachlngndhmung oln. 

Wfr bHton unawe Laser in doren olganom Inleioaaw, RfluDkopian von Original- Sollwnro 
wedar anzublelon. ju verkaulon noch zu vofbrollon ErjiehunyatH)tochllglo hallon l(ii 
ilvo Kinfler. 

Dar Voilog wlrd in ZukunH koino Anzelgan metir veiotlonlllcfion, die darauf schtidBan 
lessen. daO Raubkopien nngeboten werden 



Beratung unci Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 [s^mm^^] 

GESCHAFTSZEITEN- Sie erreichen uns Liber die Autobahn A1 Abfatiri Munster- 

Montag bis Freitag von 9.00- 13.00 Uhr und 14.30-18.00 Word - B54 Richtung Sleinlurl/Gronau - Abfahrt Altenbor- 

Uhr.SamstagsisinurunserLadengeschafi von 9.00- 13.00 ge/Laer - in Laer letzte Stralte vor dem Orlsausgang links 

Uhr qedff net f telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- (Schild.Wanenhospital") - neben der Post (ca. 10 Auiommu- 

rGichen!). Ien ab MunsleiYAutobahn A1 ). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



commodore 

FnchlouinallBtan aua 7 Lindarn (unlor an- 
daram»CHIP*)wl»hHan danCQMMODORE 
AMIQA lum »Computor daa Jahroa- In dor 
Kalogorla Home-Compulor. 
PREISSENKUNQ M MMM ArllMlal 
COMMODORE AMIQA 1000. PAL-Varalon, 
dauiaclw Taalalur. 51? K RAM, CPU oBOOO. 
Canlronlea- und RS332.SchnllUt.ello Incl. 
aliwjBlMuief 3'.- -Floppy BSD K, "Taalalur, 
UauB, Klekalwt, Workbench. BASIC uiw. 

nur noch 1598.— 
COMMODORE ROB-Farbmenllor I0B1 IUt 
AMIQA 1000 nur nceh 7BB,- 

COHMODORE Sld»e*r 266 KRAM. CPU 
8 DBa. 1 Floppy 360 K IWri** 1B9B,- 
GOMMODOftE PC 10-11. BIZ KHAM, dl. 
Taalolur. DOBBCPU, Ferbgrallkkarlo (AQA- 
Katie), 2 Flopplea A 3B0 K Incl. MS-DOS 
1.11, BASIC und Monitor 2780.- 
COMMODOREPC 40, IBM-AThompallbol, 1 
Floppy < 2 MB. 30-MB-Haiddlek, Incl. Farb- 
grallkkarte |AQA-Karle>. Monochrem- 
Monllor, MS'OOS 3.1 nuil 6660,- 



PLANTRON 

PLANTRON PT-16 IC. teMlre<juoni 4.77 
MHiVB MHr, IBM-kortlpallbal. 268 KRAM, 
CPU B088. 1 Floppy 360 K nur 1395,— 
PLANTRON PT-16 1020, wlo oo«n, |ediwh 
mll20-M8yia-Faalplaila nur .44!,— 
PLANTRON PT4B XT Turbo, Taklftaqtiani 
4.77 MHi/fl MHz, IBM-kompallbal, 258 
K RAM, CPU aOBB. 2 Flopplea 4 560 K 
nur 1666,— 

PLANTRON PT-10 XTI20 lurbowle obori, |o- 
doeh 2 Flopplea 1 380 K und 20-MB- 
Feai plane nur lOWi— 

PLANTRON PT 1* ATI20. IBM-AT-kompall- 
Ml Mr, K fl AM. mil olnar Floppy 12 MB und 
20-MB-Feal plaKa nur 4841.— 

All* PLANTRON-Compuler Incl. MS-OOS 
3,2, OW-BASIC und Monochrom.Ora1lk. 
k»(1« 



PREISSENKUNO; ZENITH Z 148 CollaoePC, 
6U KRAM, CPU 808B-3 [4 MHD4.77 MHi). 
IBM-kompaUbal, 2 Flopplil t 360 K. Can- 
Ironlce- u n d V. 24Sc rmltl it»l la, Farbgra Ilk- 
karia, Incl. MS-DOS 3.1. OW-OASIC und 
Monochrom-Monllor MB". 



SHARP 



SHARP PC 1800 Toachonoompuler, M 
KRAM, 18 KRAM nur 68B.- 

SHARP CE 1600 P 4.Furbon.Dru.ot<ir(Plot. 
144, AA-Formal nur «**.- 

SHARP CE 1800 F Floppy 2,S ' nur 47« r - 
Wallara SHAHRCompulof aul Anlraoa. 



MATRIX- und TYPENRADDRUCKER 



STAR NU 10 Matrlx-Druckar 

incl. Cartridge nur 665,— 

IBHIa jinaaben ob Cenlrcnlcs-. IBM- odor 
Commodore-Canildge gowilntcftl.) 
NEU: STAR NX «6 Malrla-OrucKai 10B9.— 
STAR NB 16 Malrla-Orucker 2348,— 
STAR SD 10 MelrlnDrueker 955.— 
STAR SD 16 Malrln-Oruckar 1245,— 
STAR SR 10 MalllK-Orueker 1245,— 
STAR SR 16 Malrlk-Oruekar 1480,- 
Alte Pretao mil ongl. Hmdbueh, daulaoha 
H.ndbUcherDM 28,— /SI- 



SEIKOSHA 

SEIKOSHA 0- und 24-Nodei-Matrlidrucker 
lu IniareaaantanP'alaan. 



#CITIZEN 

COMPUTER DRUCKER 

Metrln-Oruckar 120 nur 466.- 

Matrl.Druckir MSP 101 775,- 
Malrl«DiuckorMSP1t» «7B,- 
Malrl«-OruckorMSP20 108S,- 
Malrln-Druckar MSP 26 13*6,- 
Malrl«-DruGkar LSP-10 646,— 
Alia Pralaa Inol. dautaaham Handbuch. 
Aul CITIZENOruckar hoban S1a 2 Jahr* 
Heralallorgarantla. 



Panasonic 

Pralia «r dla PANASONIC KX-P MaliU- 
druokar-Sado tawla lur PANASONIC Por- 
labla Computar aul Anlrago. 



EPSON 



TAXAN-Drueker und TAXAN-Monllora aul 
Anlraoa, 



BROTHER 



BROTHER M 1109 Matrln-Oruckar 646.- 
BROTHER M 1409 Malrln-Oruchor 605.- 
BROTHER M 1509 Malili-Oiuckar 11Sf,- 
BROTHER TWInrller 5 2B4B.- 
BROTHER HR.25XL Typanraddturjkar 

124*.- 



SEC 



Proloo lur NEC-24-NidttMMalrlN-Druchir 
aul Antrn-ao, 



CITOH 

SUPER'RITEMAN F* CNLO) RB Wr 
SUPER RITEMAN C» (NlO) ru-an TOO,— 
PREISSENKUNO: C. ITOH IPX BO Thermo- 
TramlarFarbdruckar UaW 899 — 

Alia Pralaa Incl. dt. Handbucn. 



FUJITSU 

FUJITSU-Oruckar aul Anlraga. 



EPSON UX 66 Malr'i Oruckai 609.- 
EPSON UX 90 lur C 84, Sehnaldar 099.- 
EPSON FX 800 Malrli-Druckar nui 939.- 
EPSON FX IBOOMalrlic-Diuekar 1220,- 
EPSON EX BOO Mal'lK-Oruakar 1130,- 
EPSON JX 60; Farbd'Udkar >*»»,- 
EPSON H( 80 Plallaf 1198,- 
EPSON LO BOO Matrln -Ortiakar 14BB,- 
EPSON LO IOiOO Matrlu'Drvcke' 194B,- 
EPSON IX BOO TlnlanHr.-Druckar 1SBB- 
Wolloro EPSON Druokor aul Anlraga, 



OK-DATA 

Wlr lilliran dla OKIMUWllnB Sarla 1XX, dla 
OKI Mlcrollna Sarla 2XX und OKILaaar- 
drucka< In varachladenon Varllonan »u In- 
laraaaanlon PioKan. 

JUKI 



JUKI 8100 Typanraddruckor 79B,- 
JUKI 551U Motrin -Oruckar '"<'' 
JUKI 8520 Farb-Malrln-Druckar 1270.— 
JUKI 3200 Scbralbmaachlno mil Cenun- 
nlca- odai V.24.|nlorlaoa nur 68S.- 



771 TRIUMPH AIXI-'H 

TRIUMPH ADLER Druekar aul Anlraga. 



A 



ATARI 



ATARI-Compuiar well untar danvnvarblnd- 
llch ampfofilanan Varkaulipralw «»i 

ATARI. 



c DSchneider 

SCHNEIDER PC-Sarla. CPU BOflB. IBM- 
kompallbal. B13 KRAM, Cantronlca- und 
RS233^chnlllalalla, Faibgrollkkona. daul- 
acba Taalalur, Maua. komplall mil MS-DOS 
3.2, OEM und dlvoraor Soltwora 
SCHNEIDER PC MMISD. mil elnam Floppy 
3B0 X und Monochrom-Monllor 1B59.— 
SCHNEIDER PC MMJDD. mil nral Flopplaa 
A 360 K und Monoehrom-MonHor 232S.— 
SCHNEIDER PC CMISO. mil olnar Floppy 
JB0 K unOFarbmanllor 2326.— 
SCH NEIPER PC C M/DD, mil iwol Floppla« a 
3B0KufldFBfbmanllor 378S.— 
Waltaro Modalla aowla SCHNEIDER 
JOYCE-Sarla «i voiaran bakannl gUnall- 
gon Pralaan. 



TANDON 



TANDON PC, 258 K. CPU 6016, IBM-PC- 
kohiaallbal Incl. 14 ' -Monochrom-Monllor. 
dl, ' .i .l 1 1 in MS-OOS 2-1 1 und OW-BASIC 
mil 2 Flopplea I 380 K 2B8B,- 
XPC 10. 10-MB-Plalla, I floppy 3736.— 
XPC 20, 20-MB-PlaHa, 1 Floppy 3B76,— 
TANDON PCA.612 KRAM, CPU B02B8. IBM- 
AT-kompatlbal, 1 Floppy 1,2 MB liwl. 14 • 
MorHKhrom-MonllPT, dl Taalalur. MS-DOS 
3 und QW-BASIC 

PCA20.mll20MB-Plall« 6569,- 
PCA 30. mil JO-MB-PHIIa 6376,- 
PCA 40. mil 40-MByplallf tcan- 
Aulprala lurFajbgraflkkarla undFarbmoni- 
lor <onalall Monochrom-Monllor) (Ur alia 
Modalla 8»».— 



PHOENIX 



PHOENIX-PC-II, W KRAM, IBM-kompa1i 
DaH, 2 Floppy* I 360 K 2I9S.- 



TOSHIBA 

TOSHIBA T 1100 Ponabla, 356 K RAM. IBM- 
»omp»tiiwl, aln» M'-fWpJ "O K. LCO- 
BlldKhlrm, B0 ZalcHan > 28 Zallan, 
CanlronlcaSehnllUIBlla, dl. Tailalur, 
AkkuBelilab 2598.- 
Fachleuinallalan aui 7 UHioaia |unlar an- 
deram »CHIP-I wBbllan d«n TOSHIBA T 
1 100 rum •Compular daa Janraa- (Kalago- 
rla Hand'Hald-Compuler). Bill* Info afllor- 
rJarn. TOSMIBA-Oruckor oul Anlrago. 



Blllo au.achn.ldan und alnaandan an; Hnppy Compulo. 3-B7 

Microcompulor-Voraand Ernil MalhflB OmbH, Pohlalr. 26, 4419 Laor 

I | lc« bitto um Zuaondung Ihrar 
koalonloaon Goaamtpronliil* 
m ^—^~~~^^~ m ~' 1 I Ien blllo urn Zuaonduna yon ln1o. 
Malarial ub«r lolrjando Produkto 



A&ijndBi 



Fordern Slebltterioslonlos dleakiuellePraisllsteObor unserflesamlea 
UoferpTC-aramm an, odar besuclian Sle uns. Selbslvaratflndlich kon- 
nun Sie Bitch telelonlsch beBtallon, Praise zuzUQllch VersandselbSl- 
koston. Versand per Nachnahme. Alio Proi9e boziohon slch aut den vol- 
len Lieferumlario, wio vom Hefsteller sngabolon. Das Angebot 1st frei- 
blolbend. UolermOQlichkoilon vorbehalten, Bai oroBer Nachfrage ist 
nicht Immer jeder Artikef aolorl lielorbar. Prelso gilltig ab 9.2.67 



MICROCOMPUTER - VERS AND 

ernst ma the 

POhlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



VerWo Diuckor 1027 150.-. ca. 60 Atari- 
Pros'. (Originate) Knns, Dish. Modul Sucho 
oucfr Sol twain 0. Tc^enrajrjen, floppenoerg 10. 
/OOOSlulloarr.40, Tel 0711/878697 

* * * Vorkaulo Floppy lubu * * * 
+ Hoppy Chlo + 60 B9KS vollor Soltw. Tel. 

Q7ao5.'2<oe 



# * * Vorkaulo * * * 

Atari 800XL + 10S0 4- Happy Chip -I- SO Disks 
vollor Soliwnrn 4 was man sons! noch so 
brauclll 700 DM VB Till 07806/2.108. 

Worjon Systoiriuufoubo- zu v»rfc.: Alan 800. 
48K. Floppy a 1 0. Drucker Star DC S 10 + Hand' 
tiuclwi t 3nlole. homplolt nur DM 660,— (VB>. 
Inlerlaco 860 VB DM 350,-. VGS 2800 + 25 
To pnpioki nur DM 200 IVfll, Tol 021 1/789823 

An olio AtaH-Uaorlli Schnut Euch im gowerbl- 
ehon T6I1 dlo Anzoig* wm Programmdurlnn an 

(deut&Che B«!lCIiiOia»jh(jun von Top-Prog Kir 

ST una X.UX6). 

Oolorrolcti Atari XL XE, ST Sollworo: Sucho 
audi User bub Qoulachtand. Schwolz.. MoWot 
Euch Pal Polor Lanrjainr. Zalohot 7. A-1130 
Winn |0043| 022? rl.l-.nl OH4 



■ Powgr without Ihs Price ■ Atari ■ XL 

Otdrurmur-Chlpe: + 4 K Blriomen; + 4 K Omni- 
man/ 4- 80 ZaWrion p Slk. SO.- DM (silos noch 
neu) / Irala-Higlvchlp (NP 128,—) lur 00.- 
DM Tot 08131/303333 



» VoiHuto * lur UOXE Spulclioiorm 102 K 
RAM fur 80— DM (ElnbQuunbilg Itogt bol). 
Uijlilpen + Software 30— Spovd Cord 1060 
1 1 TO K Pur DD 1 300 % aclinolloro Floppy 146,—). 
Tol 08131/383333 



■ Alirl XUXE ■ Spood Cud 1060 ■ tm 
500% flehneoar / Bnek-Up-goseh. Piogr. /Dou- 
IM Density mil 180000 Bylos pre Sella r sip. 
86a2A-Proj.es Hoppykompal 140,- DM. 
Tol 08I3V363333 



TouBGho 4 oucho Sollwiuo fur XUXE Suohc 
boa Quwi(kaufomicn/nurw>nPrtv, /KoinoDoa- 
lur o-iwunacbll Union nn: BE r ft Oerimo. Poal* 
tach 101702. 8000 FranMurl 1 



* * * Achlung * * • Achlung * * • vorkau- 
(»: I30XE * 1O&0 4- Hoppy ♦ AK30O(ml1Solt- 
vara) 4- 300 Programme 4 DlskbOk lur 009 
DM. nana wk» neu Phlllpp Sllilun. 081 61/34 30 

Kompl.Sytlom 80OXL 4 Floppy 1060 (Happy 
8.9| 4 Orig.Se-ltvr + Ul. VB 580 OM + Druckoi 
Panasonic 1090 (Epoon-CorriR,) -f- WNiom In- 
ter! VB 1160 DM. Solbnuubtrolor bimm Tol. 



Alan 800XL — Suclio Floppy 1000 (ovtt ml 
Progrnrnmenjliiscn 200 DM Adrosao: AkHan> 
dor Bohl. Airataln 4. 8404 Woldm odor Tal 
0S8 72/8*tb 



Achlung Alnn Uoor Voihnuln 2 Happy-Modulo 
(10601 bin SOOH ochnollar. Pro-la pro Stuck 
14B.— DM plu. Porto Tol 033T7/!07&r45aoj 
nb I ft . 30 Uhr. 



* • Hay Alarl XUXE Freaks <p * 
Sucho Summorgamos II. Wintorgrimiin, World 

Kinnln ixl in. 1. 1 li«i Supergamei Si hnniil tin 

Hermann Angall, Allmnnnsdorl 40, 8300 Lniuia- 
hut 



Vork. Atari'Contronico-lntonlaco'?? — Original- 
programm Prinl Shop uod Alorl Daiosotlo 1010. 
Tel 06341/S346 



■ ■■ AlnriSOOXL ■■■ 
Tausche Sollware lur 800XL. Schlckl Euro U- 
IhVI bitle on; AfflWd AunMyr, OburaHwiBng 7, 
4ft32 Foinach-Oalo i ro l ch Inur D) 

■■■ AuneoOXL ■■■ Solrwnre. Sucho zu- 
voriassigon Touschparlrvor. SchicklbittoEureLl- 
Sloan: KlouiKOblor, Botgslr 13, A- 4870 VOck- 
lamwkl 00 InurPiakl 

UmocrinlllaiilolOr BBolrlobBaya, 7.B. - Oldrun- 
not ~ Highchlp tor 80,— DM OWrunner f 4K 
Blbomon 60 — DM Spood Card 1050 100% 
Hnppy-hompol. 149.—, alios irtOJilg Don. Tol 
inn ii :niJ333 



Vorkaulo WW- InlerfMO 72O0O AlariCanlronicB 
DM 12& * Haskoi * Sp«o Shulllo * BKXhylb- 
mv* # Jo DM ifr * Slar-T«n1ef OM 30 * ft. 
Qmorwunn. 2381 Uwtn, Twoolbok 13 

Vorkaulo: Konln Pad tu DM 120,—. TM. 
07581-8103 PhOpp Retgar, 7988 Soulgau. 
Posllach 138 



■■■ T«pg«t<. ■■■ 

l.)iid"rho,-ud ■■■ Qflgirmli + doul AnWilun- 
gon DM 36,-. Tol 08150/2666 

Vorkaulo. Tol. 05164/1495 

l OJdnor voll mil Public domain Soirwnio (50 
Prop/ammo) obrw Anloilurig nuf Oiak nur 50.— 

fnM "■ 4 *•• VMl Aw. -n I M,u:Ni:l.in 

Raid ol Flro <SSI| 100,— DM 
Ulllmri IV lOrglnj 80,— DM 
Space Gunner (Rod Ftnt] 30,— DM 
Punic Esproa (Hod Pal | 30— DM 
Tal 06154, M95 — Lull Viiiln/igen 

Sucho dna Spiel Nlohrroklorn out Ovik Sucho 
ouch arvdoie Soliwara lur don 800XL aul Dlo* 
Tal flap C440100 Alnn 

Vorkaulo Ong. Loador Board 800XL aul D lou- 
acbo ouch gogen Orig Wlnlargarnoa, Worldga- 
mos ole 

0223&I7I991 Ovk *• Alnrl 80OXL 



* * * Suoha lOSO * • * 

Suche QONSTIO Floppy 1060 AuBn idem Soli- 
wara CIO Anlw t» Guldi> Aral, 2087 Orolo- 
gnalo. 

« * a 8uch»iaa0 *tt 

Wolchor XL U«ol kann mil bolm Convurlleron 
von DOS 2-Dlak heHon? Qogonkiiatung Kopkf 
omnium Oiok-Oamea Pnni-Shop FluuBimulalQr 
0611i'3901fl6 NBA Jo»el Waaaon 



■ ■ Aliul-Barler-Club Uml/eii ■■ Wli lubun 
Immor nochnlcbl gonitg Tauacnpoflnor I Koalon- 
punkl: Porloi Nur DhK Konlakl: ABC M 
Schwarzi*. SudawlODonatr 03. 3014 Loation 

Suchodeloklon Alan 130XE aitaulon Tnalalur 
reunOIK aoln AngabolomllProlnvoratollunoan 

lAchi.l Mnlo.. Klrch.n.1010. 3. 70 13 Bondo*. 

Tol 07307/4942 



Vlilk BOOXL + 1010 * 10fiO(TuiDO 1050 * 
Concr olngob) 4 850 Mitorlacc ( I ■: Coou., 4 ■ 
RS232C) * 60 Diana (BOH) + Sollw +4DB- 
BUcImsi + ieltachi Nur homnl. Angobol an 
07024/81472 



Verkaurlo Bnoldiuckoi Alan 1027 On Molalblo- 
london. Anoobolo (elofonlsch ab 19 Unr, Tel. 
02191/880742 



A A + Oalprrolca * * * 

Vlak} Oi'u Progrnnimo billig zu verkaufen: ua 
Sololliflhl 2, Fioo Tradai, Super Huoy. Zc.technl 
len (US) Mlig. Tel 0322/7226.225 

Veik. Atari 800XL ( n}Jenr) 4- Fbppy * DaloBel- 
le 4- Joysllck 4- taaltollenbon u. Splalo. 1 VB 800 
DM Thomas AndM, 8301 Slou1onborg4, Tol 
06 406/5192 



Vorkaulo: ■ Tel 088./871 1387 
I02?4>rud<er220,— ■800(48 K|ca 160.- 

■ e0OXL(l5K)8O.— ■dazuSoltwnre grnlia ■ 
Kamara mm Olgllalliloran nut 208,— 

Happy 1050 mil lost olrvgoWiulom US-EnwIntQ' 
und orlglnnlor 7.0 |PD Backup und 010 Kopp 
Mg| SOOXL mil 268 K RAM (XE, Anion- 
Kompollbol), Highchlp. Tol 0202/402814 

OHg^DliU nhluoobon: Slonllh: Jump Man: Ski- 
Vfollsup, Whla! BrOlbor, Fom»nFlnni«on; 
Olympia UxtWl a) 20 DM a kpt SO DM. Krouo 
Bemd, Blngair 30, 6 1 Aachen 024 1,'S20843 

■ AHuI'Druckor 1029 .-u vorkoulon ■ 
oouworna. m Oflgliuilvorpackung, 

Praia DM 270 
Tel 0221(388817 



■ Alarl XUXE ■ 

Such* SoMwwe |nw DHHI) ailor Art. lialon on: 
Andr Miudonlhalar, Raisonbauar-RIng S/3/23, 
A-23S1 Wl NftUd»rl/NO, Tal 02236-8S789 

Suche union 800X1,- Ui.ur in Mu 70'7l, dor 
Maseru u. Kynn-Paacalloaiin und mil mlr aolbal- 
urfundone Prg olnllppen wtf (Ich bin 131 lnlor= 
irmlionoouQlauacli T. 760423. 



Alrui M alnn- Drucker 1025 und vwilaroa Compu - 
lorzubohor lu vorkaulool Ad 20 h untor Tol 
08144 1738 ,-ii errajc-hen 



OOOXL (84 K -i High Chip) i 1029Diuchor + 
1050 (High Spuod Board) (Hoppy). Schroib- 
nclKilrBchallor — 776.- DM (Neiiproln 1200 
DM) * auch omzoln! Soliwaro * «« 
06224/34 1 Sab 2 Unr 



vork I Alnn 80OXL 2 Orkglnal-Kau. lur k> 20 
DM: Hackor. Ono on One (BaakalbaB) mit aBan 
Art • Dirk. Soohaloi, Malln •Giimowiikl .Sir. 14, 
3410 Norlhelm 



Vortuiulo Melrladrucher 1020 + Alnrl BOO + 
Rocordor 4 Joyslich3lur370DM|evtl olnroln), 
Ooralen Slekmann, Tal 0573W47S7 



Smgla-Modlum Doniuly. Hapiv-Unloiaiui^ung 
und aomll uucli DouWo Ooniily und 130XE- 
Aunnulzung, aulVojdem dabei Malprg. a Noll/- 
Bull. lnlo;08241IB7614 

■ ■■ Vr-riuufu ■■■ Aun-Soltivaro aul C. u. D 
wg Syotemwochael ru wigonhnll gUnnllnon 

P(<h«ot Ko«lonl Lkilo bol. Andrvaa Bl a b an. 

cWaporair, 37, 8601 Bodonholm 

Sucha — knulo — lauache Soltvnue lur Alrul 
80OXL Habo Original Ghoslbuslora — Bmco 
Loo — Hackor — Qoonlosund Jodo Manga mebr. 
UHW an R Drosbach. 6226 Bdlehahol sma- 
pan 



Kaulo Schrolt 
Angobolo an Gerald Krausor, Rolwog 6. 8721 
Poppon hauaon 

■■■ Alarl XUXE ■■■ 
Vorteul* Window XUXE lor nur DM 20.- (ST- 
Oborllachol Elgenachallon. FlleveiwaHung mil 
Datum & (Jhrzoil (a^orio unum| 

Varkaula wrj Syalemwochsol: Splalmodulo 
IS DM: Makroaasambltf (48 K. Disk). 20 DM # 
■ i Softwara (Diak) IGr Xb'XE: Schneider 
Schachcomputar (neu!) 120 DM: 
Tol. 0S138'8395 

* * * Alnri XUXE * » * 

TausGhG Erlnhrung und Progrurnmo jailor An 
Meldol Euch bol: Polor Jung. HOWortlniitr. 7. 
8233 KWimuim 

» * * Osloiroich * * • 
Sucho drlrvgoiid l020Plollori Woilora, DamBu- 
SloraodoranderoSmiulallonanAuf Olalc/Kdasel - 
(a TtH 07242/37812 oB 18 » 

Vorkaulo aehr gul orhnllonon Malri«. Drucker 
1025. Praia VHS Tol. 0431/851222 Sucho 
Alari'Mnllalel 



Vork 800X1 + 1010 4 1060 mil 1080 lurbo 4- 
Bgcher 4 Canlr.-Druckorlnlortace + 100 Dlskn 
(Spiolo 4- Anwender) ■ Nur BOO DM lur alien 
VHB 04206/1936 Bb 17 UIH / Tim Buach. 

BOOXL 4 Cunwrtaalan 4 1050 4 Tape <- 
Joyal 4 Bikihar + Olakol + Supor-Zojtaon + 
Alau-Schrolbor. VB 6S0,- OM Tol. 
07ll» JIJ.I'jiiIi 10 Uhr 

•*• Atari • Alan * Aliui. * 
Vorkaulo: BOOXL + 10S0 * Erwollorung aul 
258 KB . Inlorloco lor Panasonic 1091/1092. 
Rull an08282/8B3l 



Vorkaulo die Splolo SpollbOund, Fdolballrnnna- 
gor. Mercenary - The w.t>na City l(K 50 DM 
042J1'63252 



Zugroiloni Epson OX80, NLO. 100 cpa. an- 
scliluniorlig XUXE nur 8B6.— . Touch lablo nur 
44.— 

Tol 09833/3743 



VoikM/ln: Diak 1060; Koo9 1010; uW Sollware; 
Joyallck und Ul., Pfois nech Veroinberutig Tor- 
*Mn Waif, R.-VlfClKJW-Str 18. 1588 HomMlfl, 
Tel 06981/1268 |«bond»|IM 

VerkJujIo/tnuDctio Sollwnro a ROMs rur Alarl 
800XU130XE IKaaa/Oiakl. Into an.bel J. 
Schwnrzor. Th.Houna Str 37, 8860 Munch- 
hmu ■ ROMa z B Donku/ Kong i Aalorroida 

Vorkaulo: 2 Attn BOOXL 4- 2 Disks 1060 4- 1 
DiuSkor 1027 4 1 Reoarder 1010 4- Joyslleka 
4 Soliwaro 4 Ularalui VHB 1800 DM Tel ab 

20UhrO«2l'7021B8 



ATARI ST 



Fnirytruoa bocomo old, wo don'1 Agnin. ino Ara- 
bian Mighis Crow Wjllo to. Slovo Vandurlursl 
Olmonlaan 12, 1B2BHP Alkmrra, Moland, Who- 
re olaeV 



Zwei Themen-ein Ereignis: 




Hobby -tfonic 

10, Ausstellung fur Funk- und Hobby -Elsklronlk 




3. Ausstollung 
Hlr Computer, 
Soltware 
und Zubeh6r 



Dortmund 

18.-22. Februar 1 987 



Die umfassende Marklubersichl fur Hobby- 
Eleklroniker und Computeranwender, 
klar gegliedert: 

In Halle 5 das Angebot liir C8- und 
Amaieurlunker, Videospieler, DX-er, Radio-, 
Tonband-, Video- und TV-Amaleure, lur 
Eleklro-Akuslik-Bastler und Eleklroniker. 
Mil dem Actions -Center und Laborversuchen, 
Experimenten, Demonstralionen und vielen 
Tips, 

In Halle 6 das Superangebot (Or Computer- 
anwender in Hobby, Berul und Ausbildung. 
Dazu die „Compuler-Slra6e" als Aklions- 
bereich, derWetibewerb jugend program- 
mierl" und die Stande der Compulerclubs. 











AussleUuiiKSKeliiride Wi'vtfitleniiaJIcii Dortiiiund tagiich 9.00-ie.oo Uhr 



Au8gabe3/Mara 1 98V 



DRUCKER 



Star 

m 10 

CMien 120 



699.00 



MONnORE 

Gwn- 
monitor 

mtffefi . ] 99.00 

Orion 

CCM \48Q ._ 698.00 
Thormon 36512 
VT«._ . - 778.00 
Monfloratondm. dren- 
U Mhwwthbor _ 24.70 

JOYSTICKS 

few 

Qu'ttshot X 

Kir IBM 

Mouso 

furCo4/CJ2a 
und 5cnneid«r 

DfUBTX 

CM 300 Bd- 

Modtm,. rrj 99.00 

CM 

arXAtodul _ .198.00 
IBM'Univcnatmodcm 
to. r"IZ) 249.00 



D|i#U!IMUU 

52rd4l 229.00 

Oarophon S2l-23d 
(BTX-rokig) 299.00 

MODUiXARTEN 
+ SONST1GES 

f i p ri m e (ih'crfcfl rft 

Atari ST 13,90 

F x porimonlionV art* 

CI? 13.90 

Ex penmen/iark a rfo 

CM 12.00 

CPMMsdul C64 

..I,,,, s„ ir wan 169.00 

80-Zai<henl<*rle 

CM 169.00 

RUN Epro/nma 
Bciu.ori 89.00 



3"5 PtltallM 

NaNnoH IPO 27.90 
3"5 ■Diikerten 

No Name 3 DO 29.90 

SUPC«PR£/SEN!J 

'■•M IN' fTi $IC 

unMnm Imj ■..'<-.-./« 
farbincn Kolalogonin 

— - at I It 1 1« IM 
txi MM MM t*w 

rWeih-ia feamrtdartn*** "V 
0f*t"> IMmM, 15. O* 

i.> 13 Ukt wmm ui Wbn b« 



" 27.90 LAUfWERKf 



Atari ST 
LuufwanY 



448.00 



99.00 



yS^iriwrni* -448.00 
SragcrM 57 225 
20 «B-F»»lplo"» /"<■ 
Controller — 1099.00 

DISKETTEN 

5'25-OlitaMn 

NoNorno ID 8.90 

5"2S-DiiJ.«lf»ii 

No Nam* 2D . 9.90 



MAILBOX 

022 J J 5 1 4450 

fmMwMH'll'l 

r. ,.'.<< ;i fct pt Ml n <r HNr Wmw 

Va bBHab** atofebe*. IWe* end 
aWiftPi— |— 

24 Shmden 

ANRUF- 

foeantworfer 
022 1 15 1 7084 

NwM M tern*** 




Elektronik 

Maasirlchter Sir. 23 -5000 KOh 7 

© 0221/51 7081 



DELA-Kofn 

Maai<richsrS«r.23 

DELA-ES5EN 

Stbi/rienbofWi 11-13 
DG8-Houi,ftii»<riepro»i 

will NfUl NEUI NfUl 

DEIAMUNCHEN 

M,„u,..„ SIR 10 
flit K.Scr>omogl-Knff 




HEINZ WELTER 
QERATETECHNIK 

Borkorrwirlhor Str 40 
Poatfoch 30 29 

4290 lerktoWtMta 

Tololon 02BB2M505 
PoelQHO Dwlfnund 

' Li n | -1- I 



EPROM-LbSCHGERATE 



FORMEL-64 

Selijft misrbnrl 
D»Mu11llal*tMI 

EiWrta-unflWWu. 
bloltfl novtuto Vortotkj 
;u vimim solclHin Pfoifc 
Info hoaluiiton utuQon 

M,. .>..-><. !■■..,)' 
Hill it I'Wii itiK 1 1 

diuudtin Toslbeficfrt 
imi i iivi ''ni'.i.iii"" i 

Prslaftenkung 
nur DM 60,- 



UoOwii* M S-:r«ino(incnan«» 
mil FMViwtiMiii 

Fu/ EPROWb; 

• N6 DM 119,- 

rrnxn ntcrmntU'i 

• NT6 DM149,- 



FUl 12 EPHOM0 

* N12 DM139- 

1 1 1 ■' " i' 1 I 

• NT12 DM 199.— 

Mnglc Formel DM 198 — 

Vol und goQfln NN aOai Vo'iuis&c 
MltfflMl 0M 8 - Vorwndwulon 




AGS Farbbander | 




ulu 


Mi'-. «ii CPEOO'SMIA 


it rg 
* 14.00 


UPft-101 tM tMu yfim ww 
M«> Ktf «y. BMW IW.mii . ., 


• >a«io 

lb AO 
t7B0 


MPft<M>? Mii»nn>t«> 
hU'S BOS. MLO-40r 
*«•!> *03 in. omw trun. tmt* 


. IJ,W 
12.30 
., , 13,«0 

. * \* w 

*lf.M) 
4 14.40 


Pwmokc mt. tuu onm 
IIMW P * « » . 0M* JW0' 


lojin 


1B.A5 


Bur rot Hau> iWi tw*w - ■ 

lit* ii'iL l ^v mn Tr\ 


t? Uf) 


VC'laZo. Vf luu joU 


... 1B.» 
. iHt 


emki unm trfcn rn ■ 




MM 

An 


6% ' DS-Oft 10*v tutowi 
3V W100 134 IP t0» 










El9k1ronlk"Zubeh6r ■ Werwolf 54 


S650 Solingc.nl 9 0212/1 3084 



Super preise 11 

Druokar: 

■IC PI 24'HMll-IIIHIllllckw ■« KU- 
DU hi » ' ii tiltrlKa II. H»» "1 Anlinr 
Sim ITJ'M ntrnoliiicUr tin Bft- 

lnlar<aoati 

Waiiiaui a;ooo.o cuiium i»CM. m.- 
wu.i»m" IMWI mi • MM ■ ■ - 
Dlikatlan: 

MM Ml' IMI Wr 

BO lick, S.» ' «• Dim na 

Laulwarkat 

I. >|>H> U' H MHIfc "il'INMi. 441- 

Woiioio fluiialiii* Aiiaflboto 
vwltn mil Ski Nucnlraao lohnll 

VoiMnd por Nocluinlimo. 
Into Bogon 6.60 tn Bnolmorhun 
BoMollunu nn 

Dieter Schrandl-Comput«r, 

Boomnpiund 2I.J4, tt&d B«chon 6 
Tol . 0S293I&20 



Computer-Marlct 

Private Kleinanzeigen 



Sucho SoTlwaroliiuscnpnilnfli for ST-Solhwo 
Hebe nouslu Siichun Clirielian Baclinubai, £ir> 
Konsli. 23, 8388 Oboihouson. Tol: 08734; 
1778. AuctiPP 

veikaulo Attfrfloppy SF354 lor 290- 0M 
VH5. Tol : 01*62 V47709IIB 17 Unf 

VerH, 520 STM+ mil ROMs u I MBytft. SF 
314-R«p«. Mw« Jsytilek, «n»s w» niiu»i 
BifeflilM Tel: 06027(7283 

I MB Aliu I toll ROMs (2 80 ST), Floppy + Sell- 
wtreohivt MuiJS + Monitor wso&n Hobbyoulgo.- 
bo + ZeJlmaoflol lor 1200- DM VB Intoros. 
oonlan bltlo nucli Thorrvjt* Iragon, TBI.: 02454/ 

Vomnulo ATARI THOMSON FMoniloi I Wocrio 
nil m GanmlW 700.— DM.od. TnunonooiimiSM 
124 + 200 DM. M SolU. Tol. 06404'46l8 n 
17 UBr 

8T+ BeslUor sucnl |odo Msngo SoUvisio + 
KontoKt ruUsoin. Uslon. Mnnlrad Riimln, Arno. 
Holj-Wog S, 2100 Hamburg 90. Tel.. 0401 
782270 

? 7 ST -Soil?? 
Wbohontnoo nb 17 UW 
Tololon. 02206:4644 

ST-ST.ST-STST.STST-STST-STST-STST-STST 
Socbo(Splol|-Piogiiirrimo(arST. Evontuolliiuch 
TbuscIi (Stnrg. un|. MutIbi Vo*nor, Eiorisn- 
dorfl* 1 5. 7062 Rudoraborg 

VtrKOUlO Soimd-DifllWol I Ml — DM Rulim, 9U' 
«t)o alt 9 Nauft SoINwwp. Majdwuie", Tel.: 
0200;S82343 

ST.ST.ST.STSr-STSTSTST-STST-STST-STST 
Sucno ST-Froalui in Biiyorn mil mlnfloDtona 520 
KB Irowm Spolcnor iwoclui SoltwoiiHnuBcn. 
Tol 099I'325B7 I WoNpMP, I 

PubriC-Doninln.CJLib — .Thundou 
Info bat Mnrc Bonooidl, Am H«*fl»44, 6462 
Slid HOnnlrmon, Tol.: 02835'I783 IMC* 
Uhfl PS Dio tiouo EdWofl HI Mjl 

ACHTUNOH 
Bilhg wie olo iuvorl 
VaiUulo: 
SF3MlmnurM.-DMI' 
Tololen: 0483478842 

Y»rk.i S20ST+, TOM, DrlrtW, SN 4- FiuBman . 
Modom. SF364, 5,25 Uulwo* 12 K 80 T), Uhr 
Emu 170 Disks 15.261. mil Disks 5400,- DM 
anno 5200.- DM ntos im PC-Goh. Tol: 
Q0108.0B8O5 

8 NiicnwoUinacniBiMillwuiKloilit 
VorKlWika Sanyo C03I86 Vldoo, RGB'Moni- 
IW IIM Aln/I XUXF...ST fl» 480- DM ■ VHBI 
I ,'2 JnN all * Kaboll Tol: 067321*73481 BBD 

Acntung Atmldwika! AufgopoOII Sucho culo 
Atsrl'St'SoHwiirol Tnusoh und Knul (udor Ait 
«n 3allw«riii R Eidbiiiogor, Posllnch 4018. 
0-4972 LOhno 4. BHD 

Snebo- 
Momioi SU ia-i 
ZBItJWlf'llon 

Buchur + Sallwtm 

B EctoH. Woidtlr. 12, 874' SctiftMu 

Sucno I ATARI ST 1040 Soltwom Toiilyoiiirbol 
rung. Adieiss- + KnirolvorAallung, Buchluil. 
tungiL- 4 Toimipprogrnmm. S Fockor Bulmgur 
Sir. 39, 7487 Bltlnflon. Tol 074781472 

Alnil ST • Atiul Si r AUII ST * AMfl ST 
Mabo. ihicIvo. bioucho nllon ILrr dteson Su6«'- 
computer Wann mnn wno brouchl odoi hat, 
PhMMI lo 0ZI2.'53387 

ATARI ST 
Vaikaul* ong»niil Sollwnro' 
W. MunwjW, PMIsridorlortV. 3 
7550 BJllnll, Tfll : 07227/27670 

TBuscno moino HnrdwwO'S|iiiicli'Au»o»bo go- 
gon Soltwiuo IOi don Alnn 8T 
Msrcue Kloeko-Sowtng. QiormiorStr 19. 4800 
Biolo'oig 1 

Alnn ST. Slniglldor + Wlnt«B«mos + Uad«r 
Booirj + Tno Black CouWron. JuMnwrwn '* 
140.- DM. Flunk Vanhfil, Tol . (0234)365404 
MCti 20 Uhr. 

SuolioTauschpiiilnori 
HapagolSor goto Progmmmo Schruiblnn Eur* 
lings M., VnlkonlMn 10, 3788 VBldwoiolt. Bak 
^um odor Tol Wl 18-20 Uhr. 011/717338 

Du wcnst Looidiskotion? Und gulo soUoii 0J 
soln?Ou moitulBchoridloBllagston golundon a 
Mbon? Basllmmt nicMi Wotton daB? Ruf «n 
(Wochonondol 048V7283B 



ATARI ST-KonUJkla gasucM. 
Tololon. 05171/3723 



Orlginalsc-ltwnio ru vorkouton: Mntmoslor, Ty- 
posoltor. Unrvorso II |o DM 100.—. Ckilwi. Man- 
so. X-Chess. Space Stolon. ST-Praleclor. E»- 
tonsor. Jewels ot Dorknossie DM 60.—. Froolol- 
Gonerotor. mnd» ol H«v« ie DM 30— lollos 
VB), TBI: 0211/789823 

Vorkaule Epson FX-8C sotorf enschiioBbar an 
den ST, kompoHool mil dor g«ft(«n Druckonwlt. 
waro. wio nou |3/4 John? oil ) lurnurDM 700— 
(VBK Colecovlskin TolMplOl mil 4 Cassation 
[Lady Bug, Cosmic Avengor, Donkey Kong und 
Looping lor nui OM 200- |VB|, Tol.: 021" 
789823 . 

Mil dor DEHOCA-MltglioflBkaMo kannsl Du sul 
' one Cornpuinok-MoBSon voibilllgt drnut. Nflhoio 
Intormnllonon not dom DEHOCA Poattoch 
1430. 3082 BucKoburg 

Sucko ST Soltwnro-Splolo. Sprnchen. Angito 
to Mi.- W. Kuhn, AtmaisH. 3fl. 7000 Stultgnri 1 

Strolkl Doln Convpvlor mimehmal? Fur 
DiHOCA-Mllgliodoi koln ProWOrt, Oonn dor 
nachalo VoitrogBpartner 1st nlcht wolt. Darum 
woido Mitgllodlm DEHOCA, Mas. Postl. 1430, 
308? Bttckoburg 

BAS'Scnock im olio ATAPJ'STl 
Em GEM.unloniluUlos Programm zui Voiwol- 
lung und lumDruckon IbrorUberweiBungenl In- 
lo bol Martin Zimmoimsnn. Tel 02245i2740 

Jedor konn mltmacnont! 1 Sendol Euro Prlnl. 
B«l|i«ge vl* DFU In unsore RodaktBnsbO" ON - 
UHE Mltlwocas aO IS Uhl, Tol.: 05722/ 
22888 Fiakwempiaro llirdio rtiiOllonliKliton 
Auloron. 

An Bile AtBri'UBor III Sohuul ouch <m gowoibll 
ehen Toll die Anjolgo vom Piograinmdudon an 
(doutscno Boscnrotfjungon von Top-Prog, lur 

STundXUXEI. 

1 Voikoulo: S-Toim Plun lui 70,- OM. UU« Com 
putui PooplalOT 40.- DM, Tol : 02721:2432 

Floppy 1050 380.- DM. Floppy SF3S4 
BOO,— DM. B20STM * SF3B4 + Mans nui 
1350,— DM + Monitor SMI 24 t800 - OM, 
Floppy SF314 720,— DM alios mil 8 Monnlon 
Qamnliel Tol : 06608n397 

(Sole go n ho it 
10 Pock, 3.57oil-DiakoltiH' nbtogobor. Malta 
Dolulllo 2DD noch ortglnnl vorpockl, 10 Sick 
28, — DM. Tol : 08185174834 ab 17 Uhr 

Atrul ST-Sotlworo umsonsr?? 
Keln Prabtom PD-Tauech. Public Domain audi 
ohno Goginitnunch Into (Rackporto): Rosa PI 

291, 4280 BwNHt 

ACHTUNO 

Voik Atari 260 ST <1MB, ROM, Mans SF3I4, 
Farbmon , 10 Offlks, Gondii cn 2000 - DMod 
Taosch gagon AMIGA' SucIm AMIGA 1 Tol 
0942V31849 

Vuihn*,io 9F.1K4. koum aabrauctii. mil aiati Ko- 
beln 4 Nelzlell «* 370,- DM, »rk BRATA- 
CASS: 60- DM. Tol : 0fl'3 1,882064 ICk'H) 

SOFTWARE -TAUSCH 
Sucho. nriba tnusctio nou a to STSollwnro Usro 
odor Tololon an MarHus BiunolrJ. OolBBholatlog 
3, 8200S«Mallri«u«4r. Tel : 0041/6341432 

Sucho Konlnkl ru nndoron AM ST Fraakg 
rwocksErloliiungs- undSollweraleusehi Ualan 
eic. an: Stolon Polh. Horboohslr. 44, 6910 
Kraurtai p 

Loaloucndie Anzoigo im goworb ToUvomMonl- 
latumwshaMet duioh (jwtsclion Monochrom/ 
Wiinoflllor Ohno SIQpaaln umselialloii). 

• ATARI ST * ATARI ST + ATARI ST * 
Suchoi'lauBCho Programme! AlnriST, Hnbosiil- 
bor vlelo Programmo. ErvglfiolnhoW. Hartmann- 
wop, 43. 1-39042 anxen i QtaBan) 

Sucho Gralik Sollwaie, mil dar man in Okie Welt' 
odor Ksntlnonlkarto Emlfngtaigon |r.B Balkon- 
cbagnimme. KroiBdlAgmmmO) machen Winn, lur 
Alnn ST odor IBM-PC. Hermann EWMl K ep- 
ic ion 6, 6840 Wolnhelm Oder Tel. (06201) 



# * * • SUCHE * * * * 
Anlfrltongon 4 Soltwjiro(A1nriST)nkorAr1 Knul 
Oder Tftunch. llaio an: Georg Spain. Keltonba- 
Cher WOQ ft. 8438 Balfl'Opl. m 

OSTERREICH 
ST-Pwgrarivng (Olgj) b«g in uoikeulen, u» 
MuUCBIualo, Silent Sorvteo, Palntworks, West. 
ZKUL Tol ; 0222/7228228 laMMl). 
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Wir auction ST-Sottwaru 
0851 56322 (Peterl adsr 
Q85V8794 (Andreas) 



Vorkoirlo ong. Super Huoy. Opw-Rabo Hong- 
kong, Tlw Pawn |o 20 - DM und SF3H 320- 
DM u. Ornate 20- DM, OrucKer I, ST 300,— 
0M, HHt 05424/8617 

Voikaulo: Floppy SF36* Idi 250.— DM. Bowie 
Monitor SM124 lor DM 450.— DM, A Pillars, 
SOIIdOrler LandBlr 119, 2000 rlambutg 6 5. Till 
040,874030 

Varknuio oiigiralwirpacMo SF354 lur 350- 
DM VS. sucho Mkiiprogramm Stomboro JWoniy 
Four VoraMxi 1.1 mil Handbucri, sucho billlgir 
Soliwoia tor ST. Tat: 011378/2488 

Sucho P D. PRG's, TsuBchpartnorl Originate uaw 
uawl Tot 02091379572 

5T-Anwornl«r aocJil nouoKoolnktot 

TW,: 0209/378672 
Hi WMS Alor (Mj» Conan BOSS ttel 

SuctMlJillos wannilll ISIII'. Till 0200/3/957? 

Sue he OtiglnoJ-PRQB PuMc-Dom., 
Touachpartnor Mt>d nouoalo Soltw. 
KUiun' Tel 0?09, 079678 

* ATAHI'ST - ATABI'ST - ATARI-ST • 
Sucho Soltwaro alor Ail Habo aonr auto Kon- 
takto .ru aoctoron 5r Uiorn Uslun un Thomas 
Broach. Wuaonot Sir, eft, 4428 VriMon 

Such* prolowottori gc-BraueMon Moniior 

4 SM124/SMI26 * a^fQf UalngttoMri. 
Mr. Floppy 1850 Tot. Q2M.'Z3f,72 

Wor lauscht 
PROFIMAT ST AnnomakH gagvn dan Aaaorn 
blor von GST odor K-Soknodorgooirn ST Pascal 
hua? (Nur Orloinaloi Tot.: 04*34/411 

SucnoSatrVMM (ST|, Tol.: 0043)6222/87720 
DifkMiirkuf, Kniippunwag a, A .1 020 Innsbruck 

ACHTtlrlO 100,- DM 
domlenioon dor mil dio rrwialv ST-Soltwmii 
rtctikik.t. KontoiwaaU 4— OM/Drak. Duk Mar- 
kup. Kmiiimhhiivou 'j. A (J(3i J IrinBliruch. 



COMMODORE 



Voikaulo l2DBBuciwr, 150 DBkB. Frooro Fra- 
mo MK J, Gamomnkur (o An ); 2« 1 00 D»aKno* 
Sucrw Ba-Ptalino. Floppy 164 1 nopailoro 
CS4/VCIS41 Knulo C. Si Hum TH 
Ofl 128 23232 

SvCJW grWeuehTo 164H 2sM« IXr) GO DM, 
FunMiorialnlogl 1 Mallhkn Kohls. Bnlmholilr. 
20, 4724 Soltrum, Tel. 04284W78, wochon- 

logs M-H UIK. 

Sucho C128'D a Monitor Tmitcho gogen 
Sctinoldor CPC 404 mil Floppy urnj Sollw NP 
IflOO- Tol 08825/2560 

Tauaclro alkriHi nulla Svttwty* MWtipi Euch brl 
Stolon iKnulp'i To! 00172/72778 

Hobo quIo Oomos, Suclio ouch Floppy lur 100 
tka 150 DM Tol 023BI/1S090 

Vortdwie LWa-Boekor BMbw Kiite T»p«- 
moduli Umachaltplalifiii jwoilaoh fur E«n«<- 
MOftipoft, 0«lgirial' Br lllrhb laoltvnwo. 5 Dtik, 

MKIilrlt.u Sollwt.1- Praia VB To l IIH.I/. 
Vorknulo 

Commodore 110, Dalaaolto. Baslclumkuni 
(KaBKilto. Buchl, Tol 030<B222B93. VB 

Fur EmuHaar 
VWItairlSVCSDf MlaMtWriifr lOODMMolU- 
tomtitf (Anlonung + Handoueiu, Thornton 
Gmaa. Eooon Ollofchiganalr 3, Tol. 
0201/530751 

60 % vom Nouproli: CB4, VC164I. Srioofl. 
DOS*. JoyiUcm DMki. Monitor lur 1200 DM 
(VB). Togticli nucn 14 Uhr ftudlgor ScAwnri 00 
». TBI 02303101*42 

Sucrw judo ah yon Prognnnnvtn llir Alan 
STC1?BD t CP/M, nur Dr»k, 100 % Anlmcl, 
wur Ul dlo PRSprBCIw lur Atari ST, Uilon an 
Thiomo Walliir, WnMali 8. 743 / W»>lorhoini 

Vdikoula wooon AulQabo 
Flacharlocbfiat Gruiidbnutliilf + InlBrlAcu 
VB ComrHllnr CQ4 nouw und 04or-Horio, 
4I«4~1IB0 VB Tol. 0209/011180, Mo— Fl 

Vorkaufv 

Corninodoro MPS803 DrueMir m sonr jutum 
Zualand, lur nur 200 DM Tel. 09172/49017 



Acbtuno' VsrUjule Soinmro lur VC20 ISpiale. 
Modulo. EnvaltorunDen). Schrolbtan E. TraOmo. 
Tommalburg 1, 3353 Bad Gandorsneim. LUlo 
mil IrjnK HuckumtcliUig wlo/doiM 

Vorkauto Commodore- Fa/brnonltor 1702. VB 
400 DM Tol 06l7?:.l9or/ 

SlnilBgisBplolo (CB4-Dtsk) gosuchr Tauacba 
Oder knjji* nur OiKlHiam Habo u4. Kamplgrup- 
pa, F. ol Flra An^oole ail H.-R Uhmnno, 
Uruachnarotf. 25, 4040 Nouaa 

Now 84M 28 Top Gamos For more Into Conlaol 
CPN, Apanado 4085. P-9001 FuncruM, Fast 
A/i'iwtir * low Prices lor all ortg. Game a 

Vark. vroaonUmalloa Brolhar HR-5C. 3 Monalo 
/una + Nolzloa -f- 3 Farbbandor + 3 Rol Trior- 
mopnpiar, GnsliKlnhlrj. 801 homp: 300 DM; For- 
molB4 80 M Tol 092BS.- , 5B47ab Ifl Uhi 

Sucho Inlakla C16-PlB1iiio IboaHJekll. BMW 
acbnoll moldanl Tomlan GUsbaen, Novaut*nbor- 
gri Str. 1. 5788 Wlnlortiorg T Fur tiliflo Tol 
0298H2289 

Sucrio AkuBlikkoppJor-BauplBO mil PlatinanAlz- 
plan lur CB4. Adroaao: Alaxondor Gmol. Si' 
Klura Sir. 84, 8784 Dudanholan 

Habo nooo Sollwarol Sucho Tauachparlnor (nur 
DiskK aucb Anlangor Hobo. World Samoa, Fral 
II. -Mco 01 Aooa, Gomo Maker uaw. Rufl an: Toi 
05042/4922 CClirslonl 

Harwnouo Amiga So<llwrirol Tol. 02151)07763 

C12B Club inloriMoorwl 
In dor BHD dor wohlgroftlo C12S <Crubt Elgooo 
GluDzoltocnrrll und Sopor- Sorvlco Into: CCI. 
DWalonor Sir. 3 1. 4360 Rockllnabauaon 

Hnuo dlo nouoBio Soirwnro iu vorkaulon, DanK 
HabbyBulQAbo. ju Tlolalprolaon M Andorogg, 
SonnonnuiTalr. 354, 4882 B«»rlii |CH), T«, 
066/32484? lalnnmi 

Voiknulo VI6 + Ooloialto -r Urubuchor t 
Isrniuia&otlo + Splol + Joykobol lur 160.— Ton- 
actio V64 GnmoB llir Dalaaolto KlUakt Unlinoa 
un M Scnmidlko KnoporiaMpon 40. 
4SE8aan 18 

V«rwiul«i C04 kompl Anlogo L C04, B B»- 
INabal. * 1541, 2 Ban ■» MPS802. Or R0012 
+ PspKJr + Farb-f 1631 + Joy + tOO D*k + 
Box + 20C0B + 7064 + Run + OBoChafuA 
vagaoo Tol Q7U2/3Q8I5 

Vorkuulo CI2BD ♦ Modem t Oruckor -I- i:n 40 
DiaKoltonlUr 128 und 64 (Anwandor Prorjmm- 
mo und SpioiB) + Ulomlur uva Call 
07143/2^637 ab 14 Urr 

SucJw TauBChrjiulnorl 
Habo Supergamoa (Oiuk), Wortdgnmaa Loador- 
Board olc JOrg Scnmirfl. Moklowog 28. 8782 
Kwimadl 

STOP 

Such* moqltchm nlBIn floppy t&4». Shnio 

DM. WormmoglicnmilDi(*o1lon Hull on !»• lor 
alon Call 06 147/0019 

Zu vorkaulim 
J0 1 8P00B-DOS plu» IV Morkmilmvl VB 100 DM. 
Ciunlor: 0711/7801843, Mtchtel. 
0711/732699 

S4v-b»g 

MPS8O1 piwb» Moww Modom y. Orusl Mo- 
aagh Tal. 07064/2688 

VorKoulo Floppy 1841, 360—400 DM Anrutun 
07681/1612 jvrtaslwn 17-18 Ut», Nlchl Sa. 
und So 

Venn dal. Formal 04 Input 04 8/88-4/84 - 
SO.—. 3 Disks 64or SM Grnlik - 35.— 2 Daka 
SH7/66 - 25 - aennm Aug RallGoorti Um- 
DQiluBBti. 1. 0/34 Umorocm 

Varkautn 

C64 + 1541 +90Di8luilnO«kbo»tur5S01>M 
Voll lunklloriaiahJg. Tol 07247/3527. frsgl 
nacftQm 

C84/I2B Top -Soil' 
Tap Quality Original Nuwoat USA + GB Gumr 01 
Utility Software at vary Ion Prlcaa Contact, 
CPM, Apnrlndo 401)6. 1'-OOOl funcbol 

Hoy Frookal I'm soarcbino thu novvosl aluW on 
Bw Amiga ruid C84, Ploaao call TOG from 14 
otlock 10 22 oclock. 0871/07318 [In Go>> 
inrmyll 

Acnrunoi 

C84 + D*t*Ml1i + dry.aib»Mr(R«ii«liinal«r, 
JoyalKka, BOchor) VB 400 DM. W. 
08063/8007 
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KirBChbaum Software GmbH 
Kronau 15, 8091 Emmerlng 
Telefon (0 80 67) 12 20 
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Jetzl schori 
Fceier Software ays Oer 
PC Software Interest Group 



Diskeilan mil 
Sammlung <fer 



mn Superprogrammen Igr ISM und kompaftble PC's (Texi- 
programme, Daienbanken. Termlnalerrtutation, Utilities, Spiele, 
Druckerspooler, Ramdisk. usw.) zu Preisen zwlschen DM 10.- 
und DM 16.- pro Programmdiskette. Fordern Sie noch haute 
unser kostenloses Inlormalionsmaterial anf 

!l!!1fACHTUNG COMPUTEflLADENMIIII 

Wir 8uchsn noch ainige Verliieb&parlner fur Orginal PC-SIG Diskeltan 
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Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Vorkaulo Splolo aul Disk (Oflglnalo) Him von 
Alrlkn a 40 DM. Hoionkucho. 10 DM (Cass), 
lasdarorwird 2-5 DM, On cowl tennis 1 6 DM. Tau 
Call 20 DM, Werner 20 DM. Tot. 04681/8148 

Amiga 

Suolw Partner rum Erlahrungs- und Sollware- 
launch. Bilte ruf an, ealohnt olcb betlimmt,. Tol. 
05971/81706 

Tauscho Comroodoreouarostuag gegon Floppy. 
War dan Commodoro haben will rult an: 
0221/682937. Sucho Touschpartner (64) zu* 
voriaastg Mabo guto Samoa. Nur Tana only 

Arp, a ii 

Sucno KonteM iu Amiga-Freaks im Sao/lond. 
Michael Brllz. Tol 08881/4216 

verkouro Pimps O 7000 mil 3 K. lor 160 DM 
Sucho tMllg Floppy 1641 (bis 100 DM) Holgor 
Rrngshauaon, Tol 08764/777 ap 17 Uhr 

Sucho nappy 184 1 zum PrOli von 04- ISO DM, 
auaordom Splolo und Programme owl Cassette 
odor Ditkotlo Zu moldon bel Mono Borgor Tel, 
05351/9459 

C 12B, C64. Tauscho Sottwnre. Nouoata Pre 
(inmuc Schrolo an Andreas Grol, Hornmnn- 
bans-Sir, a, 8878 OImiKoHjhi 

1 28 PC + Floppy 157 1 + Dfuckor MPS 803 + 
MonllorPWIip5Brjmstrjin-iO'80Z AntoWuOKa- 
bol t Dalaaallo + Splolo + 3 Prg. Muttlplon, 
DBase II + Wordstar FP; IS 00 DM, Tol 
02134(31657 

Sucho 

Main CI280 0. C128 + Floppy. Tol. 

0B9/27140W 

Sucho 

MuBlc-Somplor lOrlguiall fill C94 (pur Disk). 
Zahlo bH SO DM 1 Tol 08172/3234 7 (bol Elmer) 

Tauscho C118. Keaaello. ca, 20 Gomos Id 2 
Joyl m. Adapter gogon 100 ti lunKlloniiucMi- 
gonCfttm. NolileN.iullan tMlRolandHobbom, 
Tal 0221/684461 v. 20 bis 21 UPl 

VorK, Vlznwhlo Classic 200 DM, Turbo-Pascal 
100 DM, dBase II 100 DM, zussmman I. 380 
DM. Vorsand poi NoGhnnhme me-glwh. Hollko. 
Tol 06262-8128 

Vonlaule OlaRollon >u M 126 DM. Smglo SUM'. 
Soli Socloren. 48 TP' Lagt gonOgond Huckpor- 
la boll Wolfgang Sehalcb. Komerstr 6. 7414 
Uchtonstoin 

Corrmw*H«Ariw*l>«»l-Cluli 
SuchtnrjshGruiidunrriimllgfcdw bus alky Won. 
AuSordomnochFroo-Sofl (CB4) Inloi untor Tol. 
089'84I6748 

C«4 + 1541 + Taxsn Fsrbmon. + NCE-Maus 4- 
64*' 2-/9&-1/B7 |+ Sondorhollo) + Sottwnro 
+ ca, «0 DISK, ( + Box) + Bolnlounoaa + BO- 
Char + Floppyopoodor ale lor VMS 1000 DM 
Tol, 0727V211Q 

Vsikault Druckoi Brolhor HR-5C mil Kabul zu 
C64 und mil Notradsplor: 28? SFr, Yural Torn- 
p clmnn. Psrttslr. 1*. Cn-3800 Million 

VMUuh) gOnitlg Commodore PCIO, 268 KB 2 
Floppy, 3 60 MS DOS 211 VHBFi. 1700,-.Bni- 
no Pros, P.O. B0j« 288, 4006 Baaal |Sehwoli). 
Tel MWW6M 

Sucho Fsrbdruckcr. Farb-O., Monochrommonl- 
loi, AKujIIWiopplor lur C84. Schlekt Ualo on M 
Pi eulh. BaPundo MOM 4. 2000 Hamburg 86 

Clft Halo, w«r rotlot ffllch CI8, Such* Splolo 
und Anvronderprc-gr Tuibo.TttpowKlKORW'P'P- 
gromm. C10 Cerfoa Vruguoz, B™nn«n«li 10, 
3500 Kaaaol. Tol. 0581/84311 

Achtung! DrUigend goauchll ToHtvorarboliunoo- 
piOfl llir donCBM'8032 u Diuclwi MX-80 FIT. 
r i.i tut DltK' Prow VB. BUM melclon. Tol 
02373<9»38'5 I 

Sucho zuvoiUaiuoon TDurichporlnor, nur Oloh. 
Ualon an M. Wlnandy, Deichwog 18. 2300 Klari 
17 {C12BJ84) 

Sollworo. VorkaulO I0r C128 orlg CPM Turbo 
Pncal, VB l&ODM, oilg Tsulva Prolaxl. Mi 60 
DM. Sollwa/o und 80eh«r Hi l»Zunland; 
02386746061 |nb 15Uhl) 

PC128D nur 800 DM1 Orion CCM1280 (wl» 
naul) 6&0 DM Suporbaio 128 nur 100 DMI AK 
CQI Hllrans 300C nur 220 DMI Alloa ongrnaF 
voip., yenandlonigi 08103/1646 i.-'O on 23 

ywi 

Sucno lor VC20 Schach. Qrallk (32 KB) uftd 
Splel'Orogrammo aul Kanaollo Dollol EcWrt, 
Eyoachoratr. 9. 7000 Stuttgart 60, Tol, 
071V422191 



VorRaulo CIS 4- SOchor + Baac Kura + 
Clllzon Oruckort 300 DM. Floppy 15S1 (nmi.8 
M. Oaranllo lur 350 0M| alios lOOti, OK 4 In 
Orlg-Vorp. a EcKen, Waldalr, 12. 
8741 SChOrwu 

(Jodanko mlch lur die Zuschrillon aul molno An- 
jtfifth k*win loldrw nur mltdon araton 5 tau9cnon. 
O. PIpllerKom, Isortwookorwoo 28, 2000 Mara- 
burg 76 

PC128 + Floppy 1871 + FarbmorwtW OMn 
1?80 + Uloralur + Soltworo 1550,-. Vtiowrll* 
l?D Ongmal 260,—. IM, 05303/6435 

C128. Sucho Tauschporinoi(«i| fur CI28. aUo 3 
Modi. SpWIe u. Anvrondorproo. Nur DISK. Maoo 
Tee-Prog. Morko Mullor, Obergonon 13, 3503 

LeMaMon |Mil Lislo) 

DEHOCA-Llvo aul dor 2. Pndorschau uom 
14,-22, MSrz 1887 In Paderbom! Wor machl 
mri? Inlos: PPtll «430. 3082 BUckeourg, Tol 
05722/26939 . 

Sucho Commodore. 2. Uiulworka'fj ' lur Ami- 
ga JBhlo bis 3rOManX. Tol. 0041 /64 501735 ob 
!9Uhr , 

DEHOCA-Uvfl uuf dor Mala In Bromon vom 
15-24. Mai 198" vVor machl mil? Inloo: Posll. 
1430. 3082 Buckubutg. Tpl 0S722/26939 

Drali'Suche TauschpailnorlQrC U4odorC 128. 
Bull mlch oaifach an (063551132:91 odor 
schrelbl mlr. Slolon Tbmow, Im Bodolal 32. 
3334 Suppungon 

DEHOCAUvo aul d«i Sehaumburgor Win- 
schallmwhiiu vom 2B.2.-8.3.87 In Stodlhsgonl 
Wormachlmll'lr.106; PSiH. 1430.3062 BUcko- 
Ouio. Tol 05722)28939 

VorK CPC8128 mil Faromon, Oruckor. DM 
200O; 2 1 DIsXs un Elllo. Hockor. Gomos. Toma- 
hawk uaw. Rolawnr*, Maus mil MOS. Monilor- 
ainndw, alio CPOScrin Hollo. Tol. 
Q03V223O-372S9 

Otoe — Dulch-lnt, - SWAPOub 
Wo Import and awsp oil over Iho world 64-128, 
sond your llalsl Olso, Fllppontahrjord 12, 9951 
Kh Winsum. MoHand , 

Vor**Ul»: O 84 4- 1641 +1830+ 140Diska + 
Bon + SW- Monitor + 2 Joyat. + radrjaa + 
Trackbol +■ EXOS + Sollw-Somml. + Ut, u. DB- 
rjocrwr + v|»l 2uB«hor + dol 1541. NP 
■tfl&O VB 2000; Tol. 02V01. 4BS919 

Noch nlchl Mllgllod Kn DEHOCA7 Schodo 
Olchl Beasor glalch Into booorgon bol PooHoch 
1430. 3062 BUckoburg 

Sucho PC 128 

MS 900 DM 
TrU. 04203/1808 



COMMODORE 64 



Sucho rjrlngond BW-firrylhmuS'Programmo mil 
QtllllOlW AuadiucluouiSno. Tol 06192'27177 

AcHtung.zuvornaulon;C6i4 4- Floppy 1 541 + 
MPS803 mil Traklor + Joyollch + Dotraotto 4 
45DisKollon + 9KajnHil1 + Di>hbo« + Ulo- 
ralur. Prola VB Into: Malta Ulbrioh. Tol 07222/ 
4587 

Ostonoich 

Tauacho nouoolo Soltwwo lur don C84 |i.B 
Wnrhrrwk Sanillon, TIMtl Porsult| Uslon on 
HummolManfrod.OaHlrmi. 8, A4P9I Paschlng 

Sucho zuvorlrtaalgo TauMhoortno' fBj Sollwaro 
aul Disk. Llilon an Klaus Ludwlg, SeiwMlonng 
1 1 , B 008 Molloninau son odor Tol. 0S4 4 1 /3 148 
afl 18 Uhr. 

Vorkauro MMM gosamla C84'Ulorolur.Fach- 
ioltiKlirilton und Bochor aus ollon Baiotcnon 
do»C84. MoloonufiWr(l778ar21B1 ab lOUhr 
voihnulo ouch onizolnlll 

FraoSoll-Ce* 
Froo-Soll oogon Unkoslonboltrng obzugobon 
Into gogorv 0,80 DM Morrui Ewl uirich MulUi. 
Horljetr. 4&. 8 600 DnmOorp. 

VortuiulovrogoriSyalomwochaoluOWWTIIO Soll- 
wrarol (30 Samoa D+T Topo bla 15 DM Disk Bis 
20 DM an MnrKus LuKaazoviakl, Anomormnwsg 
8. 4630 Bocnum. Tol. 0234/238147 : 

AulgopaHI 

SuChoTOuiChporttMirlor SpllzonSolrworallTol 
08805'8400, iu« sn bol Danloll 



Epiomor + Dalasotlonkoplerplalino vorkaulo 
leh zu elnom Suporprols 60 DM. 25 DM. Tol 
P2275/8S33 (Uwo) 

Sucho iuvorlaesioon Tfluschporlnof lur C64 
Scrnckt Uslon an Ingo Dledncho. Brunnon««g 
48. 6108 WoHorstodll. M 06150/14310, Anl- 
worl 100% 

Vorkaulo C64 1300), VC1641 (300|. 60 Disks 
+ BooriirjoimltToe-Gamos^.B ElltozM Eleva- 
tor, I. Karalo Lasso mil mlr rodon! Anrulon b 
Kalpn. Tel. 0873 1/7 1374 

Sucho Tui«hp4rtrillf 
HnDo Meusloa Litton on Frank Olockhoh, Trle- 
rorwog 21, 5047 yVoaaolmg Nal»>da«n'll 

Vork. GP-100VC ■ 180.-. Akuotlkh. SD4 I D + 
Sollw + Inlorl.- 240,—. Daiaa. 1530 - 80— 
3 Disks 84or SM GrallK -35.- 2 DisksSH 7 /85 
-28.— . HarTGoorgUmDorlussir 1,8734 Urn. 
Prpchl. 

Sucho TauachparHMir lur SotlWBro + AnJollun- 
gon ollor ArtH 100S Ahlworll Schicktcuro U- 
ston an Jom1 Knusl, Prchlsnslr, 8. A4300 SI. 
Valonlin 

Achlung C64 
Vorkaulo nlw molno Orlolral-Armondoipro. 
Schrolbl an Holfmann Homaln, RTE do Mondorl 
9, L5562 RomHh 

Vorkaulo Commodore 84 + Floppy 14*1 4- 80 
Dbkotton Sollworo + Boa + 2 Joysticks + Dow 
Buckor Such. 700 DM Tol Q573V20689 

Sucho Tauschpannor (COS) Mabe Top Gomos 
VVrHo lo: Saaehn BarlWg. Woslslr 18. 483 Bo- 
chum 8 

Sucho Touschportnoi lOf aJU NO/roH MokJOl 
Euchbolmtr Tol 00172/72779 I Stolon) 

Vorkauto 

C64 + Floppy + Rosoltrale 4- JoyottcK + Dro- 
kollon + 1 Mooul + Uloralur lur 650 DM Tot 
09179/5648 aB 18 Uhr zu orrolchon. 

VsikSuperOrglnriliu^olozumHalbtriPriilt. ZD 
Sonalon, Druid, AnlrAud, Qorvon, Wftl Hawk, 
Mission AO und Modul Flnnl Carlrldgo iu vork. 
tur 110,- Tol. 0771/3747 

Sucho Lnngzoillouschparlnoi lurC84. Ich blolo 
27 Orlg C64Gamoalurainwnndlrolo164l (TB- 
poMenkannloldorkewGeldBloten, daSchulor. 
Tol 07684/2884 

Achtungt Vorkoulo Original |l.n»o.-0 Th« Eido- 
lon (15 DM), Superman (15 DMI, WlnlorGomoi 
(15 DM) uavr. Tol. 02606/1312 

Vorkaulo 
Susor Aulo Show 
l(ir C(U aul Disk 28 DM. Ralnar Senioowoill. 
Slndlwohnilr 8940 Wolnhoim 

Vorknulo C84 + Floppy 1541 + Dru&ker 
MPS801 + 3 orlg. Program™ + Uloralur + 
Qulckshosllllur 1000 OM Bonjamln Brum Tol 
04101/32296 , 

HoRo 84»r 

Hnbo Top-unmos nnpailii Z.& i»«8. MylM 
Mnio u.v.m. Usla on: C BflsMg, Wololshol 8, 
4800 Sralolold 16, Tol 0821/762048. Nur 
ro up Proorommo 

Ughl-Show-lnlortrico lur C64 8 Knnrilo mil |« 
800W 4- PBQS lor 120.- Anrjobolo on F 
Qiirh Md, Goblonfor Wag 4. 2210 llzohoo 

Sucho ones door 
MaochlhOh-SprMhS II.B Assombloi-Kurso 
usw,). TouschM Outh TOP-SO Tol. 07663/2012, 
S cnrutioous are-ols; Dynnmic Quo, NSC. TCB 

Vork VC20 + Dalnsollo 4- 2 Modulo 4 Tapo- 
sollwaro, VP 100.-. Suolw Zub Mr 064, knulo 
alios: Schrolt. Druckor. Computer. Akuotikkopp- 
Jor+ 100H Amiga Tol 0611/880125. 20-21 
Uhr- 

Wogon Systormvochaol zu vorkauloht 094, 
1541. Prol'OOS. Spood Dost, Isoplc. OWck 
DOS und SolTwMol Mot ouch othzolll! Tsl, 
02236/45407 

HoDui, JaOumltdom C84II Suchsl Duolnonop- 
tlmolon TagBChpsnnorM JnW QK.II Rul mlch 
nooh rwuto an! II TM 0736 1/844 49 (Alo»| 
Ooori Hack 

Sucho Sport- u. Acttonaplolo IU>C84Dala9olto 
Schick! Ualo tn: Ftolo Slomonn, LnuorvDurrjor 
Sir 22. 4366 WMIiop |Knut roln)IH 

Hoi Fr«« ks 

Suoho TauMhportnor llir C64 Haba o«nf gulo 

Splolo: Labyrlntli usw. Nur Disk, Fiwk S<I»P- 
ponrmuor. Rhoinock 12, M17 Urbor 



Sucho Touschpartnor quo dor ganz&n Werll 
(C64i'Cl28). Habo dro allsrnouslon Sochon 
Mured M'Bnrht. Adoll-Orlmrmi-SIJ. 7, 437 Mori, 
Wosl-G onnnny 

Sottwri/o can: Tliomaa. Tol. 04481/3534. Wosi 
Gormany 

Vorkaulo C64, Floppy 1641, Monitor 1702 
Spooo" DOS, mil T6«lomrit4-. 220 Pregrammo, 
komplorl 1450 DM. Wo b«i MsrtOfl, Hsmburg, 
Fi, 840324, 2 Hamburg 54, Tsl. 040/ 
31105346 

Vorkaulo Farbdruckori Ofclmolo 20 + Paplor 4- 
AnschluSkabol AuBordom Happys 12, SI. 26 
OM Tol. 05471/2469 ^^^^ 

Halt! Hasl Du Kafnplo/gpeo odor anfloro Slralo- 
glo odoi SImulatlonsoRlolo? W Dsi" aehroibo 
on. Svon Flochor, JOgormoitterstr, 18, 3340 
WlonbOtlel, 

Qanz nou aul d«m 64. sucho eh Solhvaro 
(Disk }. Lisle mil PreisnnQobo ton on GuMo Jana- 
son, Hoithursonvrtg 30. 6085 NH. Horn. Hol- 
land. Drln gondltl 

v ' r ,-. c^baUMoran VBI Disk. AullSSung: DUk 
und Bo»on zu vorkoulon. VBIt Sucho ouBordom 
Amlgo-Sottwmol flreotlngB to FCGt Tel. 02 138/ 
8839 , 

Suchon Touschparlmir lur C64. Hnbon: Uby- 
rlnlh, Wodd-Gamos. Flol 2, Alloykol. Druldl 
Pawn, Champ Wrestling. Gaunllel. usw. Uoto 
an: Postfach n, 8221 Sioin 

Vork. lur C64 CompulorrnagdMi en Tapo + 
Disk. VAele Splolo. Bps. floullne, Top Ton : WW In- 
put 64' Into 1 DM bol; Dirk Knoop, AHorbockor 
Woo 74. 4631 Lanponborg 

Now* Irom Iho Boat on C64: Fantastic Tor Soil- 
wrjro Corp. New: Seooby Doc Spaco Morrlar. 
Spy v Spy 3, A/«lk5 Fox, Woslorn Qamos Hallo 
SI. Frookj We wo bolloill 

Sucho Tou&chporinor auf Disk odor Topo. Hobo 
Top Samoa Schick! Euro Uslon on Joachim 
Ruckgobor. Frlodlandslr 34. 7407 Roltonbg, 1 

VorkflutoSollwaro lor Topo u Disk (M. Monster: 
Paporb Utw I Alton Orglnnln! Usto bol A Chrlsl. 
Langar Wall 11, 3352 ElnPock 1 

Mall Bon 
Padorbox 0B25H6S651 
24 H 

Pttdnrbox: 05251/86661 
Bull rm 

Vorkaulo Rirtnol 6* lur 100 DM. Aacom-Ak,- 
Kopplor IU< 200 OM. 3M-Kompocl-KopKir"o( Mr 
100 DM Cos 07362/3723 ob 16.30 Uhr, Jar- 
gon vorlongon Hi Murs-Sr-Rowo! 

DIG-Byto sucht Touschportnorl Altornouoslo 
Gamosvorhrmdoni Hull on: 052S0'283, ab 13 
UPr (Disk) 

'^c;,q M«dO, Sporborstr. lb, 4019 Monhoim. 
Tol. 02 173/68687 vorkaulllur 1397 DM solnon 
C81 + Flapnu— IB41 + MPS803 + Col Mori 
1701 +G00s + 'iamos4-60OS0 + JoyslTnko 
W 

C84 OrKonol.progr, tUloraturzuwrKoulOrl. In- 
to goooa FrolumscWag bol: Thomas Eggorl. Im 
SIHIallmoy 3?, 8960 Kompton 

Vuikiiulii: DMkonsn l(lr nur Sir. 1 DM , 6 *or vom 
10. 84 , J««l sueha Tauaehporrnor (CM +0+ A). 
Claudius Edor. WoWhaMW, CM-6010 Krkws 
'041462440) 

Sucha Tauscnparlnor Habo olio Nouhorlon sua 
USA. Blllo schrolbl an Hans Sandor. Traunauslr. 
4, A-4804 WrrlS Tsl 07242/820064. GrOO- 
Imgk to: Danish-Gold. DSC. Mognlorcs. 

Sucho Touochpnrtnor lUf ProgYamrM Bllor Art, 
vorluiulo Mlcro-Prommor 84 (ouch 'Or 1 28 ot- 
okjnol) + Sotlwaro NP 198,-, VB 120.— TW, 
0711/485834 

Vorkoulo Gohsuso ♦ Taslacur von C«4 II sowM 
OrMral NOUtoll W, Wnor. Tol. 0847 1(8688 sb 
18 HI" 

Dntamal Toitomal Kontomot Onginol Program- 
mo zusommen lur 120 DM lu vorkaulon, Tol, 
02362/71062 

BiqIo Original Programme zum Tbusch an Blllo 
nur Onginol Sollwa/ol Sch<*il)l an Msrkua Stan- 
rjKir, Glaltonoichon 78, 5246 Wlssen/Sleg. 

Sucho Tauschpannor, habo Top-Oarooo (nur To- 
po). Habo Antlrtsd. HVorldgsmsa usw. Schrolbl 
an Falko Prlobo. UingoSlr. 74, 4937 Ingo/Up- 
ps. 100* Anlwort ^^^^^^^^^^ 
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Vflr*,: C64 + 1541 + SPWtf DOS 4 5 8o- 
trioba'SYS + SO- Disk. + Druokor + 1500 Bit 
Data + Ueratur + 5 Cass. (- 100 Pro's) lur 
1450 DM (Nou: 1650). Alios original vorpackl 1 
tri UH3JO Ufi-^ ;-.o; 

Achlung 

Suche zuvorl. lauschporlnor. Disk. Hnbe Top 
G.imeawio World Gairas. rull an 089/435428, 
wgfliuiQt t'fich Joaiil Nur im Raum Muhcihtv 

Sueha 100% minkto Floppy IS4I mil Hand- 
Buch Znhl*20ODM Tele1on:07152'49a82ab 
14 Uhr. Pumotaa undPoiuionKagtb 18 30 Uhr. 

Hollo Compuicrfreaks 
Wat tauschtmi! mlr Topgamoa?Hobo Spiolowio 
FIST II und WAR. Wollgang Rclh. Am Rciigiund 
20 sua 1 Gnu Oslorreich 

Suchu Tauacbparlnor CG4 
Hot* Top Gamos r.B Inlillralcr una anogro Top 
Qafltoa an QuIdo-MMor, SlelanZwolg-Slr 7, 
60QQ XQln 1Q w 691939 qui ComoHo. 

Oalorioicti 

Tauscbu Gamos on Tape Kobe 1942. Bomb 
Jack, uaw Inlorossojilon an: Stryock Harold, 
8O0I Amoldaioln Und 41 



Attains 

Sucne JUwrlassigKh TauseheiuNw lur C64 
IBlBk). Sclva*l on: Chflstoph fliatfOf, Arn««|- 
wurj ia, A3340 Wnidboteft Vbba lUalul 

Vorkaulo: VCMfil 
Co ein Johr all. longo Plahno, Prow 300 DM 4 
10 DM Vorssnd, W. Vlona. Tol. 08172/-43788, 
0380 n.lil Homburg, RirnjMr 17 



Sucho doutacbe Anwiitiinj zu PSI-5, Lolda us 
Suche KpwaXl ?u Cempulorelub Slolnn Ebor- 
hnrttl. BHkonalr 23. 85B0 Bayrouln 



VOrkAuto Original Sottwnro 
Power Assembler 3 5 DM, Harcoa AdYoril uro 36 
DM Novng Microskul Compuior nui Adsplor 98 
PM TBI QQ1VBB112B 



Sucho TnuaehMflnoi lur nhlueH* Sollwwe uua 
USA und GD. Nur Disk' Final riach Morkl Tol. 
07127/33477 Auch PuUc Domain Sollwam 
gaouchl Eiltt 

Such" proioworl lolgorWe GamoB BAM Dash 
Const' kit, Wornor. THv«oJ Pursuit, CH. Thruol, !<e- 
nous. Galaga uo. Ango balo an, Metfihort Thon, 
ImSmlon WmKal 3. S)K) B wiUoil, Di-j c T,»ra 

.1! LI" 

Anfangtrr aoc hi gu loGornos mil Oisk. Scnroib an 
Mailman Maluank. Robhuhnwog 1 2. 58 10 WH- 
lon-Annon. Donn man lost 



Sucho 3Mon nut Anlellung aul Dlakl Vorknulu 
aul KnaaolM: Druid; Rod Hawks F. Koooorot Zu- 
aammon 38 DM! Holgor Ohal, Wondoborg 32. 
3160 Wollnburg 28 Tol 053B5'I731' 

HEY FRS AK 
MauaFa ftollworn wnrhaadan aa'orl moldan' 
05103/7507 

HaHQ f rooks! Proasu conlacl mo For now Coft 
Sollwarol! lOUXI. Con 0BB32.'3S5& (TwaMn). 
AD I a Ubr. Hit/ Wornor Scnnudll Billo sag rair 
Dolno nouo Adroaaolf (call molt 



Vorkoulo: Froeu Fiomo 3. Qarmimakor S*laol 
Sonrtco. V, Fakligm und vndo andoro Oflganals 
aul D->TI Tol 0B92Srsai orJor OBBJoMHI 

KsUfa SSI - SlratogloaRlolo; BalllogroiiB. Dro- 
adatdoa u n radio gut. Angobolo an Claua Mal- 
lor. Schipywrinp 5t. 200ty Hnmburq AO 

HALT.STOPI" 
Siieno MPS S0 1-803. jaWo bis 160 DM. Votk 
und tnuocho Pregramma |Dlsk). Androaa Man- 
alala. film LlndschOKl lb. 6H.40 Boanonngna 

Vorkoulo: CS4, VMI702, VCI84I. Dnta1630 
aowlo Abdackbaubon a u4or 4- Sonoflih, u, 
mini t Disks * Dlskboun + Modul 200001 
Nurkompl VB I400DM Tol 04102/31601 Ah- 
nonaburg 



Qologoaboir Vorkoulo: C64. Floppy 154 1. 
SpoadDOS + 8lMh Epromluillo, ». 150 
Diako, Rosa!, Dotaaollo. ale 4- Dnjckar. Nur 
KomplBlli V8 1400 DM! Ab IB Unr Tol 08IB2/' 
8688 

Diakolton 

100 DtaKalton ID DD lur BS DM iu vorkaulon 
Tol. 0.132:1/3 17 1 1. Nur 400 Stuck vorhondon. 
imcri lOmwmarr iu yoihmilon 

PfllNTFOk 

Vorlioulol C84- 1 Pflnlloxund 1 CJioraeior(o» 
(Orlglnalo + Art , nau|. Tol 074BVZ703 (Man- 
luaai 



Nevrosl TopSoflware 
Cnll Austria. Tol 066^24948 (Donn). [only 
Disk, ab 17 Uhil 

War achonkt armon Schulor olnen C64 4 Dalu ■ 
SOf? Tel. Q7Q25'51'2i Muffin varlangoa. 

tforltoufo SlralCQloaplol 
Broadsidos, engl Anloitungtur nur 75 DM Neu- 
proia 129 DM! Tol 04294:532 ab 18 30 Un> 
(Rilinoi| 

Commodoro C64. Floppy 154). Joystick, 
Dtucker MPS801. Coos. Sol1»a»o, Ut BOchor, 
Ervraltorg . 1A1 Komploll 1199.— tFoalptois. nor 
tusommon 1 ) Tol O733V60648 

Wir babon die nouoslon Spuiio und suchon 
TauMbporwor, *«nr< Itv intofoiio neei, » run 
on bol OI>vO' 108152/566281 odor Jocnon 
|OaiS2/4BOB| 

Vorkauto gogon Hocbslgobol kompkiltoo Com- 
putoroyolem: C64 + 1541 u Lilemtur. ualogo- 
oon Ruckporlo von Hans Rubsam, Scblllorslr 
10. t)432 Horlnrj on 

Uorkaulo wogon Syslomwochool Komplollos 
Cornputersyslora C84 u Floppy u Soltwaro 

utw, U(H» gooon Ruckponex Hans Rubsam. 

Sohillemlr 10. 6432 Horiagon 

Vorkoulo Soikoahn 3P700VC 4 Forb MaUiadr. 
+ Printmodul turn 15 Fnrbnuodruck In lodor 
QroDo Nur komploll! VB 700 DM. UK Froudon- 
roich. Tot 04542-87605 

Hati Tauaeko Oanioa Hotw Topsptole Z B. UI1I- 
mo 4 LI a Ion an Marlln Hoimoling. Slocknakon 
16, 4444 Bud8on|hoim2. Sucho BackioFulu- 
ro, Pnpflrpey 

Commodoro Farbmonilor 1 702 Zum Anaclilua 
anCOl un VB 500 PM Tol. 

Suaho Inlro ♦ ruvedflsslQO Tnuschpanner 
(Olokl) Habo noueato Sollwore! Llslo an: Tbo- 
mos Scbom, Kumlbaebor Sir 8, 884 1 Marklro- 

ii.i i'. 



Solo |«o.| Slnpshol, Boach Hood. I Jones, Pll- 
atop 2. SS Chnlkmgo M. Point. A Strkor, RP 
Ronrakkuo Org 4 Art 80 DM Tol 089 
*j3i 83 



Sucno Tsuschparrnor lur C64 nur IDIak) nabo 
nouoalo Soltwaroaua (GB, USAI llalon on: Hor- 
ry nisi. Erlonwog 9. 8B50 Kaulbouron 2, Tol 
08341/61S77 



C84 Plalinw. EmsolisiMi, dolokt odar lottondk). 
•„„:>,! t,.i 0438? 1MB 

Vorluiu1oca4 * 1541 4 1631 4 Dlako llonbot 
* 70looro0lsi<al1onua Alios 1Alurfl50OM 
Tol 06044, 5812. Holgor vorlan pon. 

Voracbonae nichta, verkaulo abor C84 + 1641 
4 MPSB02 (Gialik-ROMII) 4 1 520 4 t«30 4 
80 Wak 4 Joy 4 Buchor For 1 700 DM VB Tal 
08192 3987 6 Ob 18 Unr 



Vorkmilo 10 Monoto alien CD4 mil Dataoelle 
Boldo Tollo nouworllg Bltto rull boule noi:h Ml 
Vti 250 DM Tol 021I00 131? 



vonuulo 

Boi Syaletmaulg. ubrlggobliobon. Fruoao-Fromo 
Mkll, 80 DM Dolphin. DOS V2 0, 100 DM. Tol 
086/533282 IThoroM) 



Switrarlond 
Touoelio nur nouslo Soli 1 Z B Commando 86, 
luvi Roman Caaka. ElcrUiOIMalr 44, 8192 
Glillloldori 1CH) 

Gologankoir lur C84 Neuw. origin Tapoa, Si- 
mono Bhi« inou 49 DM|, Zork II (nou 39 DM) 
usw. Uslogogen 80 PI Urasoblag E Homoina, 
Trnkohhorwig '5, 48 BtololeM 1. Tot: 108029 

C64I Sucbo Sollwnro |Dlak| in Uuilan a Inu- 
scbon. ScbWkl oufo Liolon on: A. Wuil Winctin 
l ionQivdiili ?B ilOO Ancnun 

AtMung C84 USER! 
Voikaiiloong Mu«.e Sludio20.- Tauscnaorig 

T»j>*-Pf08* 1,0. BftmBl, Spmdlwy, ml. Mar , Fg 
+ H. O PO'rHII, SebkainorftHloo 1, 2000 MW- 
buig 73. 



Aobtung! C64'Bosllzor 
Dor KI-BUFroo Soil CluOoucbl nocbMitulio dor 
Into gegon Ruckporlo onlordom bol: M. Uodl. 
Ponllacn 110211. 65B4 Komnolb 



Anoao C04-Fana Habo super Sotlworo iu lau- 
achon (Diok'TOpo). Tkusclio mil lodom dor gulo 
SrHOlo hoi Hull ate an boi Tonal Hann, Tol 
07474/7430 



Vorkoulo 

Ritomnn C4 lur 07a DM. «aum bonulzl. R. 
Waldmgfll Tol 07B44/2114 



Dkyan 

Pascal Software Atari XL/XE 

h kyan pascal fur die XL/XE Serie DM 248,- 

kyin pisctt ist ein mit DOS 2.5 aTbeitender Compiler (Or die 
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaGt den voiien Jensen-Wirth 
Standard und signet sich filr den Anfanger genauso wie 
■ j for den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz- 
schnell und hat lolgende Eigenschaften: 

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden 
von Assemblersource * Blldschirmeditor + Stringbefeh- 
!j le + Atari- Graf ik und Sounduntersttitzung ★ Source 
I Code Linking. Chaining und Random-Fifes * 13stelllge 
Floatlngpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/'Referenzunter- 
lagen * 

kfga pascal wlrd aut einer ungeschOtzten Single Density 
Diskette gelietert und benOtigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
fechhandler oder direkt von uns. 

Campy-Shop, Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handlsranlragon: Witt Datentechnik, Am Denkmal A 
t.h. 4802 HallefWestfalen, 05201/4006 



Selbstandig im Jahr 
1987 

Werden Sie Ihr eigener Chef • unabhangig 
sein, sich selbst beweisen ■ eigene 
Entscheidungen treffen 

WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE-INFORMATION 



Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten, Eigene 
Schulung. Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfolgreich. Grunden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 

UNIX Datenverwvallungs- und Treuhand • Ge&allachaft mbH 
8134 Pocking • Postlach 61 ■ Tal.: 08157/7838 




Auaoaba 1987 




16 Bit 



Turbo PC/XT- 



mBnTTTrffl! 840 k on Board -8088 CPU ml I BIOS 
UmaGhoHbar von 4,77 aul 8 MHz - 8 Slots 

Multi-Disc l/O-Kartomlt Uhr • Anschlufl lOr 2 Floppies • Monochrom- 
Kartn Hercules-corn patibla • MS/DOS 2,0-3,1 • Bedlenanlsltunj 
Keyboard 87TQSW1 • Programmlorbar-Belogungdeulscri'Sijperflach 
m« Aufatellor ■ Floppies Sliml Ins • 2 *40 iTaei</3ea KB ■ Mon Itor 12" 
Monochrom grOn • Industrlegehfiuse 
XTC: Computer kpl. + 2 Floppies BN 84043 

XTD: Computer kpl. ♦ 2 Floppies + Monitor 
BN 84044 Walhnachtsstern 

XTE: Computerkpl, + 1 Floppy ♦ 20 MB Harddlsc 
(SEAGATE + Harddlsc-Conlroler) 

ON 64040 

XTF:WieAusiiirirungE-i- Monitor DM 64040 



1*48,- 
1646,- 



2»0B,- 
3180,- 
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Sucho GoosDoskPnckl u. GooB-Fonl-Packl 
lur |o 50 DMI Aueh Tauacli gogon 7 Olios ol 
Gold, Kslsor una CWJs vti DISK 1 A. Fmhm, Ho- 
hantoldoi Sir. 16. 2000 Hamburg 76. lack- 
Z»ck 

VorK. ong Dv>k: Dro-jons Lar (25), Vork orio. 
Knss. Hypor Snortt Ifil, Elevator ( 16), Tlmo Tun- 
no! (IS). Bomb nick 1 10). Hoxonkuche ( 10] Tal 
O7363./64 50 rmcJi Tho mas fragen. 

Sucho TCiuch partner! C64* Habo alio 4- nouo 
Soltwjuo IB 1942, Miklo. Ninjn. Ftsl II + 
NINJAMasloi QIC Bull sennoll nn: 
02276/4766. Frajl nachjosol Sueho Paper- 
boy Ikart ale. 

Hallo Freaks 
Sucho Ttiuachparlnoi. Tbpflamos alrtd voihan- 
don, annjlon zwiachon 14—20 Uhl untor 
06120/3363. Jam 

Sucho Tauschpwlnof lui CB4 Soltwuro four 
OsK). Hac4>nou5loSo!W/n/o. Christian Bachlm- 
bar, Blrkonslt. 26. 8386 Oboitiouaon, Tol 
08734/1778, 08734/1778 

KHuf«l«lcM4oloM«H*f*™f* Ni* von Comma- 
doiol AuBot Dotsatto! ZoMo r» G<rr4t 100 DM 
Monnor Rotsoh. Tol, 0671/74478 lunula tatino 
(ioNluaoochAdon) 

Sucho Tnunchpnrtnotl C64. Arnica Habo alios 
naul rul mal an. 02202/67097. Androoa Hi to 
nil ConinclaH 

VniMuta dio OrlajnaU ju. Tho Eidolon 1401, 
Dortloo Intotno |30|, Ton Coll 1 401 Zus.tuf 100. 
Anfrogon an; J Mtmck. Kktbornvog 23, 6030 
ElJaTbach., Nur gcgcn Nochnnhmo. 

Voi*aulomolnonC64lt» VB 400OM mttanun' 
lot Tol 04703/6? 1 ^ 

Wogsn HobbVOUlgaM: C84 360 DM, VC 164 1 
400 DM, Star NUO, 800- DM. AvomKot-plor 
ISO DM Tol 07223/0*143 

Hollo Turbo- FrooKai Sucho TurbO'Modul fur 
C64. HOcholons 20 DM. 100% Funkllotwtuclv 
Ha Tal. 0221/6992274 

GraliVTaWoH iv vatkouton For C64, aouw Tal 
05451/7196 

Vorkaulo Compulorrubohot IBUchor ♦ Diakol- 
lonelc)<urC84.T|.99/4A,SnarpM2'7a I. Ami- 
ga. ZX-81, Mnclnlooh olc "rural TomDolriiain. 
PiuKalr. 14. CH 38O0 Ma lion 

Sucho lur C94 iHno Floppy, olrisn QrbrimonllO' 
undSplolo. Artuobale an: Q04VSS30401noeh 
ffaacal fragan odor Nf, Malaftataafi) 

Sucho dnnoond Floppy 1541 In oulem /jiatand 
BWIO Wa 260 DM Tol 062S 8/64 78 (noch Mo/- 

ku» Iraoan). Ea ami 

Kaulo una lauacho SolhMuo. Micbo Konlakl Dl 
outJInoUche" Caa Froaka Alio ran ana Tal. 
(>d»l «tl QhWal; Thoralon Djlorma, LUmmw>9 

130, B«<*nm«, Tal, 02327/73824. 

TauiKb CM Disc Rons Langon, MllMiali. 14. 
4SOOBiotofold 18. 0621/762728 

Vork. CB4 * MPS80I + 1561 + 1702 ♦ Dol. 
D +• ft. KUM. *0B. P8P + Gomoiolla 1- 
M BZOO Ocg Prgm. NW: 8000 DM. VK: 5000 
DM. P Tosimonn. Johnnnomlr 2n. 4050 M- 
Gtodhnch 1 

VtrkatlM OaitH ggl Kasa FofliWl Mlinago' 
Hackur Mnl«h Point. Win In Onmoai Thoralan 
Goilnnd, Tol. 05723/3714. hH M<i an' 

Sucho t C64 o Dink Topoaiopmo Dfltitachlond- 
Fufopn Woll Malprognvnmo I. Klndor. Oltlo U- 
alo an Siogmnr Roichliiaor. Am FUicWborg 0. 
B400B»pafi»boro Tol. 0941/87219 

Tautcho lop Oamoi. wo Supor Cyclo, UinrJor 
Board, World Oomoo, uqw (Dttk) Llalo an Sn- 
aeNa LIU, AU«IIM« Stltlor-SIf 27. 7853 Slal- 
nonodur Tal Q7627/I617 

Sueho Floppys (2 SI ) 1541 Znhlo D 160 DM 
pro SI Vo'k 80OXL + Dalai + 14 Spwlo Praia 
VB odw WwcHa gagon C84 Dalaaollo Tal 
04BV73813nin:n 17 Uhr od«i049i'4ftai igi. 

CB4:V«iWuiito lAHardvwiiolDntoMlto+ Hypoi 
SporH IT) I- Blotto Runnor (T) ■ Sfl DM — NP 
139 DM (Oilgln. ), Formal 04 » 99 DM— NP US 
DM (origin.), M. Bauar, Mmronkch, Tol. 02421/ 
3B044 m 

BgrTMB 

Vdrk. C84/t641/Farom. CCMWPrWIa! »lo- 
moo C+/Prog. Zuboh. Bochm ct 1 Whr 
oli/Piolaidoo h 1200- Tol. 083/661326 
(nach20Uhr| 



Vork C6 4 + Oalasallo + 12 gulo Orlalnabplolo 
+ 2 JoyinckB * RBMttula VB 350.— own- 
luoll Hands!. Tal 0881/7170. Wonwr uorlan- 

8«n 

SuOho HUWt Fleepy I641 Wa 250 DM Ango- 
bols an: M. Dmlrrch, Tal. 08432/4924 od 
06432/6724 

Sucho Inlakt. Floppy IS41 bis 200 DM Ango. 
boto on: Gonll Hohlo, Gartonilr 6, 6251 (*>!*• 
holm. Tol 08432/4661 Od. 08432/1661 

VMkoufo 1 Johr alien C84, 164 1, div. Splolo. 
D-SHotlonbex. 9 lahrtjWhor (wogon Syalom- 
wochaoll VB 700 DM- Tol P7AQ6'798 

Bundoawoilor Computorvorband hillt ledom 
Hoimnnwondor dureh Koninhlo. Jnloa. Voitjnnd- 
zolluno. Mil Iiinl Mork sold Ihi dabol! I OEHOCA. 
I- I4 L )0 :iih>:' Biionbmg 

Douteehlamas Uaarckib Nummoi 1 vomcnickl 
Infoa. AtilWobor und seirio PRINT gogen Ruck- 
porlo on alio Anlmgor Ba«mi ab 4 ,— OCHOCA, 
P 1430, 3082 BiicHiBu/g 

KlolnanzolgonoD 1 Mnfh inMft/kon indorPflINT 
— auch lui Nlchlmllollodor — Wo 70-SoHon- 
PRINT lat oao Forum ollar Mitol«dor tm DEHO 
CA. P 1430. 3062 Buchoburg 

Aul DEINUdoll komml oaani Toilo, Progmmmo 
Krinkgohoronui dw PRINT, daakootonloao Ma- 
gailn !0r alio DEMOCA Milglwdoi Info: PosH 
1430. 3062 Buokobuig 

DEHOCA-progmmm-Sordco 
Fur aao Roclmor «wrdon Publlc-Domoin-Archl 
vrno giaUOhl Moldol Euch PooM 1430, 3082 
Bdcknbuig 

Oar Dahoca isl dor »Doulsc ho Dnchwband lui 
Compulor-Ajiwondoagon cV« und will auch Dtr 
In nkun Balnngon hollond 7U' Solln alohon In fo 
DEHOCA, P. 1430, 3062 BuckObura 



SCHNEIDER 



Sucha4 tauaehaSollwnrolurniloCPCa Uafan 
«a: CHwar Dreaan, Lllttrslr. 2. 5000 Kom 71. 
odoHutlon.Oou Frab l7,aonMab 14 Uhr Tol 
0221/704389 

Writ lor CPC 464: Edon Bl / Pmg-Pong / Tau 
Coll ' SuponoHl 1 30 Omnd Prix, a> IS,— / 3 x 
Mosloilronlc: k> 8.- ' (OrKt.l) ' (*ur Kraal Aa- 
cnoni Volkor Kurlh, Tol 02402/22d2l 

»**********»••*♦•■*** 

Tauacha Sollworo aul Ouk Ich lubo ulal ru bio- 
Ion, Bull an bol Thomot. SiHualor, Tol 
08178M8888 

Sucho Orlglnal-Spcolo-lbuncnpnrlnor far 
SchnokMr 484 aul Kaaa Lima Dilto an: Andrn 

SohMot. Hauplalr 3. 7528 Noulhnrd 

OMW M l l ft l . M y Hm komal., A/D-Wnndlor, 

"•■"I'M II !.BI»'J'"> .«<••»■>"• I'd' 
lolbloran) T..lb»rtchl «nl<./nYUBl (-IflO DU1 M 

Bailm^nnOBB 1/7701331 

Vonkauro CPC 46 4 + Fnrbm ■!• Ulornlur + Joy 
Bile* * 20 Qamaa, I B Sin Aila. Elllo, Sorcory 
uaw P/o!aVB860,— QiogorQrot/.Eflurlor 10. 
6004 Bodgnu 3, Tol 06 106/74216 ab 17 UW. 

Sucho juvorUJnalgo Touachno/tnor (DWTotM! 
Llslon an. Stefan Funk. Wollondoiforatr 42, 
8621 Allonkunalndl 

Hoy Dul Wor kh? Qonaul Wsa I»I7 ■ SoclmSolt 
au!3 ', ili "ZOIIVonox.Rultan, SchKMUslenl 

■ Suaclvi 0")b«, Am Stain 10, 6419 Rnubach 

■ 02664/S&39 ' Hnho: Stoopy Poo * Top 

WordStar -f dBaaall I CPC 6128)0 12&0M. 
SUPWiHar t Oatal-Star 100 DM AlloOrlg (3 
Zoll) mir Rog-Korlo + Hendboeh U»l. 
OSII67420B 

Voiknulo Wornor lur 36 DM inM. Porlol D«M<o|l» 
Androoa Frahm, HohaivloWor Sir, 16, 2000 
Hamburg 78, hiach hail 

* * a Sollwnroclub suchtl » » • 
lauaeho u. kaulo anq. Solfwaio lui CPC 604 u. 
C-64 Schlckl Uatan an- H Walboisdorl, Auwog 
4, 8344 Evwuabaeh 

Hullo inr" Sucho viol Soltiwro lOr don Schnoldor 
1512. BntoachroiblonAn. Holror, B/oalunborg 
14 721.1 'XtiImi ii-. in- .. i..ii Hi I.' 

*** ScrinoidotSolhwaro *** 
Schnuldar OngMal Soltwnro (odo Mongo SOS 
un|«t Nauprolal Bakaaa. Railborooralr. 16. 
2820 Breiwm 71, To! 042I808882B_ 



Bulller Clekltonik P Kll3Ch 32 7570 Badcn Badsn Tel. (0. 7721) 7 1004 

^FHIalDTtrirbe in Mannheim M7, 9/10 ■ 7500 Karlsruhe, Waldstr. 46 
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DISCO-PHONO-SERVICE 

Postlocti 2129, 4472 Horen 2. Tol. 0563411460 

CtllHEIS5lO"AHI 

SAl1»,tf«.MA«<F»jl/l* AkIUCLL 

Oiuckli 

i>,fc*t*f,oivc k« p toao 
n«uui<c k«.p ion 

I'naoiac M'f I0»S 
r>anMn)i>< KX-C ISO? 
o«na«aiw KX P lf>ttf* 
',','* . . . ' . '.'..'I'."-.,, 
AM ST PC 1 ncio iiuu.scanwkir 
CarnnoOoioC IO C nf.'i ,1 CI14.C I';S.C1?6D 

bluaurNK 

8W DtuGMit (kmiirt 10kC#nlion< 
Sl«t>Ktk«*W.II> 
(imoii D*m.fevr LXUU anwliluainniu 
IPMrvDlinUlfLkOO 

t-OMMOBORr. uno zuainon 

ConnnoOoioCoail 

I . ' . ...... «.;■,. 

CMirakmC 1 188 
Coranodora VC 1 64 1 
Convrodora Mfoaoo 
OwimdmWIUI 

Hill COUMOOOW-DdUCIUBMI'S 1000 

ptJaaCaHi l4aiak>OM booomii ion 

AJ«i, 800 XL 

Alan Fnoor 1090 

lie. m r nr. aa> i> osamiio Cuotan 

•ilea 
ly#S0ePi4 

MF I 0D tf/Me UDM 

aJaM 

M0ZI> i -I i i • ■ . ...'.ii 
MO 1 1> Pwo*w«. 

l»an.iii<Muc uow MjioB Cf2 
OHKiirBMaOMIIN 

ir»r BflMH aj >,', 701 
rur DO flivck 

lu, lOOSIixk 

ml ...ii..-., as lot 
typ SSBO lui BO OkKatlon 

MtUI DfH rmmMEBi 

0<ii ComMn am Mamta** «C ' 000 
AiitftArwhrfv Wi.u larirwuu m Dakallt 
lu,nKiul|Xiv*irvi, k Annul lu CR4 

jovaiiCRa 

um^i Ml i».»o 

QUMMMI DM SI 16.00 

□ucunoiix OMOi 24,00 

CowUion Pro 6000 DM'Sl 32,»0 

<mmi.mii OM* I2.M 

... .. ■■ .. li..'i .. I ■ ' ■■ DM. St 10.M 

UHauXHQl Qn**>*i*atCv<"W. Ckutui. Mooum ruapya 
•lc goofln OM 0.00 Ructuwrio anloiooii" VariantJ will* If 

jkaaMtftnaMajl 



10 BlfJW 


BO ' .In - 


100 Slug. 


'4 00 




118, 


no.oo 




330.- 


33 SO 


160.— 


J70-- 


■ Stuck 


Boston 


tUU StuW 


11,90 


»,- 


*»,- 


4,00 


43,- 


■ 1.- 



OM'BI 10.00 
: '.' i 34 00 



OM'W l»,»0 



OMSl I3»- 
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■■■TauscnaAlari28aST{NP 1300) I ■■ + 
Floppy SF354 [NP 600] + Baolc + Logo *> 50 
Proof. * Uaratur gegen CPC 6128 + Forbm 
(bjw. Grunm. + SOO DM) B Eckon. Woldalr. 
12, 8741 Scnoaau 

Sucno CPC 8128 Soto-lo 
Bin Elnatolgei una zanle gut. Schick! Euro Uolo 
an Christian Giuncr. SchaltlornstraBo 68. 
8000 Munetian 70 

Sucho Soltwsra (nur Kaasello, I. CPC464' 
Sptoto. Compiler uaw.. Fiwdberl llg. Rankaoh 14. 
7620 Oberwolfecri. Tel.: 07834^1651 ab 
18 Urn t 

VOrkaule UMi 30 Originals lv otoom Pro") von 
Inagoaaml 500 - DM. Z.B EibbChnlt. CairMJWI 
Warrlora uaw. VHB moglich, Thomas Waniism, 
Horlojoor Sir 192.490) Hlddonrmuaon. 

SUPER SCHNEIDER-SOFTWARE 
KolUir 26.— DM. Kfflght Umo 20.— DM. Sp.Itnu 
30.- DM, World Cup 30,- DM. QAC 50,— DM. 
Marco Polo 20.- DM, Sorcmy 20,— DM uu 
Tol 0B641J3403 

Vorkairio CPC484 (Forbo) mil 3 ZoD- Floppy. 
Joy.. Disks. Mouse und ubor 30 Fachiollscrirll- 
Ion. la Zuatond. VHB 1450— DM Im ttoum 
OamoalloKin/ljppv. Tol; 05221*66341 (Tho- 
mas) 

Dankotu Nooji koin Jour all una wlr und 
Doutachlnnda funiondo Uoaiwoinigung W» 
htiiioti -omproeiwni' WolUii f o" Doi Yfli 
band DEHOCA in| lur Alio da' PoBiinch U30. 
300? Bdtkabuig 

Ongnial-KaaiMMIon: Tmann Oolmn to 18.— DM. 
Onijinal-Dlskotlon FTOgldy. Tompoot |u DM 
28,?-, nur oooon Machnahmo b?w Vorhaaao + 
Poilo lol 0663ft. 150-3 

DEHOCARootonnlOoxmKfUloldSyaop OMKurl 
vonKWCSBDVIlntriHidumOlo Ulnonllno Ar- 
rulon und DEHOCA-Sollon ublordorn Dto Num- 
mor ml 02181-478587 

Sucho Top Sottwnio-SporlBpiolo — Advomuroa 
— SlmuUllonon — StrologiO'Spiolo — out uVT — 
kaulo od InuBChe . . Biolo 200 Spate mm 
Timacn S Gvtii TuckBli 3, fjurtnlctlim ?. 

Sucho gunsllgoa Zwolllnulwork Idr CPC012B, 
nlto Formnta 

......... t • 

Fomoi CP/M Sollwnro nul 3-Zoll'Diaca, Thomas 
ROM Toiulon 08223/81588 

■ ■■■■■ HALLO FREAKS I ■■■■■■ 

■ CPC LntffM Soil wanton CPC ■ 
Sehlekl ouro TOP- GAMES an; Qord Wodton- 
bock, Am Rohgrund 20. A-8043 Onu, Annum. 
Tal 0043/318386382 

Dio Golugonholll! CPC464 + GrunmonUor I- 
DO1 1 4 Joy + 20 ugordMs + Superpfagraffl- 
rn« ItB ELITE), Alloa nur 1 Mon nil. NP es 
1800.- DM, VB 1200,— DM, Tol. 0(1825. 
2B8B OB 14 U1U 

CPC'8128 mil Fornmonllor •» Moduialor r 
DruckarDMP20OO4 2DI8klaulworko. sohrviel 
Zubonsr. 20 Diakolton. Jeyaliek. Soflwam. Bu 
char, Naupr 3000,— DM nui komploti. Tol. 
087gl'C340 

Zu votluiulon Schnoldor Compulor 8124 mil 
Druckor NLO401 i- Farbmonltoi In auhr gulom 
Zuatsnd (Man '881 PhWp Bronnolaon CH- 
(00411, Tol. 061/300017, VorhnndlunaribiLan 
1700.- DM 

VorkJUJlo Fnrbmo^llor CTM fi40 nn MoislBtalOP- 

dnn Ansobolo Walonuli nb 10 Ukr 

W, 0gl9li-W074j 

Voihnu1oCPC484 mil Crunmonllor und Soltuw- 
io I? Monala. Prom VB, Tal; &aB02/flS6f) 

Vmkiiulo CPC464 mil Qiunmonilor und oinorn 
DATA- Bockoi Biicfi lollor Sollwaro und Joy 
allek. daa alog nur lur 760,— DM boi JocDon Eu- 
ilcw, Tal' 08084.63 1& 

Voiknulo CPC464 IfnibOl + 0OI-I + Otv&tel 
NLQ 401 t- Word-Suir + Proommmo lui <ii» 
I9S0- DM, KIP; 2100,- DM, Tol,. 02842/ 
S113B3, l»4HO Hortmuon 8 

CPC'dO* Thuacno GnmoB oul Tapo; Mondingo- 
io, Zolds, Bin Aula, a. VS S, Prodioy. Way ol «i. 
Flat. Sch»dow-F*o, Alrwull uaw Liaton an Rnlpn 
Doiifflloi. Wirlhali 22. 7800 Freiburg 

Vork. CPC464 Q'uri + Ulonjlvr, «Hr8Uj1 an 
Fiiotl Domwik, RuOanKaimorBR 80a, 8878 
ErlwoWi EW-nflon 

Sucho •Sllonl Sorvlcor lur SchnflKlof 464. 
Miuco Hopl BukoiilalatiaAo 14. 8707 Valla- 

in-" nririm 



Sucho 3-ZoB-Eratl loppy + Handbucb Gebo da- 
lor I8 Olio. Splolo + lOOPtopon-t- Conlr, Ksbsl 
IOrCPC-484.aliolnao. >700 — DMNP. Mach 
hail! I. R Dangler, Wlrlhalr 22. 78 Fioibuig 

M44I8 Eiyroilaiiung lur dor. 484: Diskollonlaul- 
ymrk DDI mH 7 Dlokolton lur 360- DM. 
Druckor NOL401 llir 300- DM, Tol.; 02161/ 
65613 ab l8Ubr 

* JOYCE * JOTCE * JOVCE * JOTCE # 
Sucho Solt-/Hardvnuo aAor Art. ouRerdom An- 
scMuB an Club Im Raum MS'RIC OS' EN Wol- 
Irnrn Loicb. Calonhorneralr, 14, 4440 Rnoaio 1 

CPC484'Farba + Slallon (Tiachl + DDH + 
Druckoi + Sollwnro + Disk + Ul t Joystick V8 
22O0,— DM, Slophan Bunnlng, Niondorterwog 
Id. 244SBuJQi'Fohmarn, Tol: 04371/9372 

TOP ANGEBOTIII CPC-464 (Color) + DDI-' + 
CPABOGS + Schnoldor-TlBch + tODiakoHon + 
menflo Sollwarc 4/ viol Utoratur Exlrno tlif 
2000- DM. S Hoaa Lobach. Tot 0688V 
SU20 

* • * • SCHNEIDER CPC484 ••«-« 
DFU Anlngo Valcom, komplow lur CM 300.—, 
Sottw,iro 4 D.B Buclwr sohr gunsllfj wagon 
Aulgabo. D Scnmmnw. Tol 0421.6099926 

Um- u TralmrtBspiooromraii, Schnoidor CPC 
und IBM-kompal into. Pnycboi-pfld Praxis, 
BoiailraBo 34. 99 HoldolBoig, Tol.; 0822 V 
474711 



SHARP 



* » » * Dm ml dor Durchbruch" * * # • 
DEHOCA vormmoll Koalonloa EURE Piogronv 
mo on Fiimon (nui MitglJ Boi Vo'liiobaut>0'ruil>- 
mo bl» ru I Sdoa Umaahoann dnn Proginmni- 

VoriuiuloSruiipMZ'aoO* Vldoo Bam r Floppy 
4 Soltwmo (To«lv , Sp»olo, u o».| 4- raiBch 
prg.'Spraenon ♦ Jov * Utoralur 4 Slorooonl- 
nnaollluM I VB 1360.— OM, 101, 02083/0332 
an 18 Uhr 

Achlyng Sharp PC I401-02 Elnalalgor Varkau- 
I* fiwmii Pregrainminifi»mlunt. (Miilho, Sp«io. 
Aiiwondulig, Giophlk, u»w,|, M PrauM, Aft dor 
KoptbiKho 10, 6024 Pi**lm, "W. 02238/ 
13841 

Ml '821 4 OuiekdliUi 4 4'Fiirb'Ptollor 4 0r»- 
notion 4 Buchor. nlloa 3 Mon all. Ooi ProlB: 
BOO- DM, Tol 0681.72662 iSonrWuckon) 

Suoho CE 128 P. ovl auah Datonrooordor. nu> 

OoiUvniriogiammo + Ulonilur IIM Olhnip 1*02 

Anguboto on; F Biockmoyoi. Wosonnchatr. 
88, 4S00OanablUckodolT>ll 0641/78681 OB 
1BUnr 

Sharp PC 1246 4 8 KB -r CE 128 4 PC- 
Syolomhondbuch ;u work NP; DM 468— VB 
320- DM. Qumoi Scnono Tol 08023742(1 

uoiiuiulo Sharp PC 1S00A 4 CE 160 4 CE 142 
4 aalu iriol utatnlur dazu VHB 780,— DM. Boi- 
ithib GUftlor, Tal 086S1/481 Uiaor 
VZ 200 nui 60,— DM 

* ••••» CompuloiliOioo a • * » • « 
Ow DEHOCA-OrlBgruppo Slndinanon vomr- 
alnltoliodon I FroiUig Im MonotolnoCompulor- 
doibo lui Hard- und Sollwnro Itotlpunkl 1st Im 
Sciiuiwnnaiio um IB 311 ur.i mull 

Vorkaulo gogon Bobol. PC-1600 (28K RAMI. 
Plollar. Oalomoc u MZ'73 1 4 Monil , |o mil Lit. 
u Zub , D Hntrnor. 8 Muncnon 21, Tol. 089/ 
808302 woanoniagan 18 Urn 

* Sucno * * SOS a a Sucne * * SOS 4 
Sucho lenuvbdan dui mlr lljr motrron PoOkod 
Coropular PCI350 (20 KRAM) oln Prog 1ur 
Adioaun- biw. Lagorvoiwiillunfl actwubt, Tol 
0043222/334347 

VarkauroMZ-731 4 FarbploilBr + vial Sollwura 
4 Utoratur: 418,- iFr, Yuval Tompolmnn, 
Pivkan 14, CH-3S00 Mniion 

DEHOCA-Suchd«na1 n Enolon-Uaorn. Lasor, 
Caan One. Siriua. Sinclair, Appiu, MSX. Tl, to 
son uaw, rlndon aich wlodoi out don Spocuilooi- 
Ion dot PRINT Aucn Borao mil T4 T 



ABC Elektronic 
Andreas Budde 

Nijg6!sliaBe 10-12. 4800 Bielefeld 1 

Telefon (OS 21) 890381 
Tetex 932974 



eaooo Computer zumSparprels: 

Sinclair QL 
doutsche Ausluhrung 
89008 Hauptprozessor 
8049 Zweii processor 
2 x RS232-Schnlttstelle 



380 - 



Sinclair 128 plus 2 
schon aul Lager 

Glge Soft Mouse fur Atari 260 
ST woll kompatlbel zum 
Original mit verbesserter 
Auflosung 110- 

Glga Soft Mouse fur IBM-kom- 
patlbla zum Mlcrosoftsfandard, 
Anschlu8anRS232Porl 199,- 

ZX Spectrum 128: 1 '/UK -RAM; 
RS232 Port-MIDI-Schriltl8telle; 
RGB Monllorausgang; 3-Kanal- 
Sound-Chip; im 128 Mode; 
Buchslabenelnzelelngabe 
mogllch; kompalfbel zu elnem 
QroDtoll dor Spectrum Soft & 
Hardware 398- 



Fragon Slo una nach unsoron Schul- und 
fionoidonrnbalton 
Cnrtndgo lur QL a Miuodnvo 
*Slk 28.-. 12Slk 79,- 

LMUtunfl ailalgl gag. Sen.efc ad p«i Nuhniamf. 
vaiiiwi •rtoigi ru IMaaMaMBBiM'a 



OL-Soflware 

OgiSW&444i*!"0le( 49,- 
Gi)4BaK70r«-jtB«lwlii 
'jpg EUdscnrmedtior 49- 
GoaSc/iFgniiiiwDan 
Sp«ialtn.Ajca*rtO<< 40. 
OigaSoriPnjo 
SiMir^ArtaoMptl 49' 
OgaOvcnia da wnl 
Ohio Uatpoymvn am 
MarMot««gl I2BK 
cjwl,tse:ch.- IS 
Giga Soil Buck ow 01 
unterKwiroasU 
Autnaer-FftMlda 69: 
PWnScn»3i30 69: 

pi % uni 69- 

DgJalPriownBlliC 
Ow^larGatdwiv 
dgkdl '5 1».- 
OP Svpe tatobger 140.- 
DP Praaraslooal 
AuNogcr 210- 
OPSupoMoim 

MBIUOB HO: 

Uooottl BuoimjUlor 80: 
M*reosalteiuiAjl47l 80.- 
U^MaallnaKBg 69.- 
Uaueoroo Assambiei 140- 
Mooconu LISP 198- 
'-" - - I'M' 198.- 
IMlaconH Putu 220: 

MoUcor«o 
OfMJ.1 PondtV-l 

MM 

(UmfeeMS tl 

£prr>n Slwwnanul 
100n«m6«Wti 
P(iand«yi»nil«r«i 
Pyamdo ktowa 
Main 

PrianoaVroom' 

.-„:,. n.'i 



2<0r 
59- 



140,'- 
•9- 



It, 



OL-Zubehdr 

RS232'K«MW*«|i 49,- 

RS232 KaWi3f»Bck 49- 

utagngRS232aul 

Cenl'oncsoBuacri 

o onoucn 145- 

u^hl4j^ouT4n10f1icc 

iwrunjUan^estwi- 

IwsirilMtaainiaOnl' 

ow^DrbivarpjiUjr 

kiM ,.,-n V 3.4910 

OV>v*>«t!t*f«" 198,- 

2uHtisw*k'2i4K 

aibam 

j EinoauOMUJlen 299- 
2uiabsp»cner eitem 
5l2Kmlduren. 
gWiWlWi Bus 440- 
SanaivSusirCmsiSK- 
2j|4B»*<»ai,ee«' 
Ironies- 4 Fteopyask- 

890.- 
CST Ftogo>d* SpUem 
wlOOOS'traM'-WI 
moo Exna :m Qetiwoi' 
s,iwm 720* pO K 
inWlawilaulicnaAal 
EmiHaiAwH-Syiiam 699* 

D»-«llU>»Wl.' 

Syslin 999,- 
CSTDjWiipSK, J99- 
Ci9l5^|l|W^XlHlV« , 
HUM 4 OH Bat* * 
GgaDawUEW.trx 
Khsi PiBgwn !S2,- 
Swanvi Omclur 
SP 1000 AS annl*J1 
ItngUOl 799- 
OtjSfiOHl Oltno 120.- 
E«o aeS-SciMirr- 
Mcmor anKHliA 
20t«giM-rU 380- 
CUPI^Oioailcr U2oi 
imitlBuBaBsMinadii999- 



feftHm 5* uwet OrtBiUrtlUaa) in! 
LtoBHunaoiganSciVci: odor pei liKWiwn 
VHrund-oann 111 SoftiiUMriroosan 
1aWlowJ»«on1500- l9MUhr 

ABC Elektrontc Andreas Budde 
HugelBtrBlSe 10-12, 4800 Blaleleld 1 




ABACOMP 

Sonderpreise solange Vorrat ! 

Boalollungon blllonur seb'IWIeri an ABACOMP GmbH, 
Krnnabergor Wsg 24 6000 Frsnklurl am Main SO 

Tal Auskunti Mo-So 8-9.30 Uhr unloi (089) 700308 
LnOonollnung Mo-Fr 10-12 unot 14-18 Uhr in Oor 

Qinnhoimaf Landairaflfl 1 ftOOOFrflnkiurt 90 iB-nkoninMm) 

Mindoalboslollworl 50. DM-HC 3-nnflolKiii 

XT-kompatlbcl, made In Cermany 



ABACOiei. Pioli - DIN- Taninlur. I < 360 KB Disk , 256KB RAM 

Cotor-Gifliik-Kiino. Kompakigohaoso 

Olio, lorloflirn HMO KB RAM 

dito. mil 840KB HAMuridHaiO DisK20MB . . 

ABOCO IS Ht. wio 10 F., ipdoch mil groAom QohauSo. 2m 360 

KB Disk Stim-Llno. 640 KB HAM. DiuckoiscMlsMp. onlwodor 

mil Coloi-tjialik-Kana odor horKulos-kornpnilblerGrfltA-Karlo 

ABACOieHSmllFoslplnlto lOMBatatt? Oiaklaulwoik 

ABACO 1 6 MS mil ("uslplalle 20 MB sld.lt 2 DJaklaulwuik 

ABACO 18 dm Proriwm ABACO 18 HS. ubor 2u8iilil«h ? Juhro 

Oarantio. sorlollo (Oatonlornuborliagiinnli und paialtalo 

(Diuckoi-) Sch rattslollo. bat tonocjopuf tort Uhr , « tin I (Hsut Lullu' . 

Gamo-Poil, ToxlvorarbGiiunfiaproflrnmm, Komtorl-TflBliilur mil 

1 0STaalon, Turbo-Modus mil 8IV1H7 Tnktlraiimiw 

Aulpioisl hoikulos-kcnipatibliiGmlik-Kanol ABACOlO . . . , . 

ABACOl6milFostplsilio20MBstnll2 Dlsklaulvrark i , . 



997.S0 

11*0,- 
Z2BU, 



1425, 
2451, 



1995, 
■ 97, 
.">'■'■ 



Oruckor Olivetti DM 140! <20 Z'SQC , NLQ, boslo Qunlltat. EngBChrlllon bl 
?40 2/Zollo, tODuorllfl Vfirwondurig VOli EIP/»l01tltlp8ploi, boi una nur 627, 

Drucker u. Computer verschledener Hersteller 



SlarNL-10 , 684. 

RllomanSuporF ' 720, 
RHomnnSijpnrC* . . 684. 

OK1ML 182 . 1 1 627. 
EPSONFX-gQO.Nachlv FX851140 
EPSON EX-800 1999, 

NEC P6 1288,- 

NECP7 1787,- 

CommoacMft C-64 11 Inkl OEOS 4S6, 
CommodoroC-128 627, 



CommodoioC'1280 ... 
Flopp y Commodore VC • 1 54 1 
Floppy Commonoro VC- 1 57 1 
MonlloiCommodoiolSOl . 
Schnai<!orCPC6l28fltun . 
Schnoidor Joyce . . 
Sennoidei Joyco • 
Alar! 1040 ST.s/wM.Maus 
CommwloioAMIOA. 512 KB. 
Muus.Farbmomtor 



125*. 
458. 
627 
741 

912, 
1598, 
2280. 
2280.- 

2608 



XT-kompcitlble Produhte und Zubehdr 



SChnoi<|9i PC 1 5 1 2 MM/SD 
Selinoidrir PC 1 5 1 2 CM'SD 
Commodore PC-iOH, 512KB 
PC-Loerno|iiiu9a 

H.,i,,,l| .;.,i.,. ,■ 6,IOKBbOSIIidM 

H.K.fitpl.H l ii'l I(i K( 1 In":.! 

ProlltaSIOlur, DIN 

Komton Tjiotoiur, i05Ta»teiv 
Cotoi-Cinlik-Karto 



1881, hoikulas-kompaliOloKaHo 142.50 

2230, Oisk •Conlroloi m Kabol 57, 

2964, Oruckor-Kano *5.80 

ill OiSk-lautw 380K8slim 228- 

342, ToKlvoiarboiluiiflBD-2000 . 57. 

399. NolJIBil, 150W . 142.50 

114,- lOor-PackDiskQtlun al>8 

199,50 HIT: 3 MB-RA M-K arte . . 969, 

M4. dlto.bcitliekl mil 1 MB .884, 



Annnnhft .VMBn 10R7 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



V*oi mm mil emo Pubic Domain Sollw Kosmiio 
lur den Spectrum zuaammenzualollorr? Into gr- 
oan nr:r Fiolumschlog en Jar* Tooron, Postlacli 
1 US. 89 12 UplaHQWI 1. 

Sucho Qrlg. ZX8t Flugaimulaloi 4 Anlollung. 
ZX81er! Schrelbtsre Lorn Wundaifieh, Hochim- 
wand 12, 8915 FucMUll. Hi 08243(2198 

Spectrum Usui Club Wupporlal — die Adrcsso 
lur IntoimotlQnon und Sotlwnto rund um don 
Spectrum. Into won Rolf Knorro. Poatlnch 
200102. 6600 Wupportnl 2. 

QL 4 Monitor 4 Druckor CPA 80 4 Sollwvlro 
lubor 20 Cnrli | <ui DM GSO, Jurgon ElUon. 
Gorhordaw. 23 1 ,« 820 WWwgor.. Tol 106808) 
14276 |ii. 17h 829761 

Vorknuloo Inusclw: OiIq Boggil, »V» QhOBts'n 
QODSna. JackthoN, Blgglos |o 20 OM Sucho. 
Psoorttoy. ICUPS. Battle ol IJie P. SlninJ Sloal. 
TonnlB, 10. TBI 02361)58770 

Vork. Spoelrum 4BK + Liieralur, 180 VB 4 El- 
Its ortg. SpWoinl, Llr. Hob. l.olMiDN, ANT-ATT, 
Arte olc, |o 16 jus. 60 DM, Sharp OAT REC. VB 
75 OM. Tol 02104)13610. ab 10 Uhr 4 
WinJiimenda 

Vfj'tuuifo ZX Spoelrum 16 K nni viol Soltwuro 
iirul Bochom lor VB 120 DM, BurmosUn, 2070 
Ahronsbutg. Pnrkalliro 60. lol 04102/59834 
aft, IB UM. 

«»»«••«■«««««•«»«»»•* 

ZX Spectrum 
mil S)W-Feinaoher + Dnton/ocord, 4 Joystick 
mil Inlortsco + vkok) Prooinmmo 4 nouostoa 
Killor.ROM VB 500 OM. Till 02942/241' 4 

Vorkeufo ZX Speclrum 48 K + Inlorloco + 
SoH)iil|*oJ Intortneo 4 Lightpon 4- On-glnid- 
Soltvnani wooon By i Wll lW H nttl 'or vb 300 

DM, Marc Simla, EllonbOOk IS. 6803 Wulfralh, 
02060)3616 



50 Cartndgos voll mil OS.- Sottwnro 711 verrunrlon. 
Praia VB, Tot 06293/a22 Inn 19 UM) 

Voik. ZXSpcclriHTI 48 K mil Worlaco II, 
Kompil JeVMWtf., 3 Joysticks, SprlnlRocordor 
on 4 x HMMHr und 100 Splok) - 349 OM, 
ovnntuoll nlnr.. Tel. 07121/830006 

ZX.YVsladnvo [Rolronlce]. Doppollaulwotk + 
RS232 + Conn. If 4 6 Walore 4- Copy- 
Pig ICaoa Walor)OM 280 VB Olvoi Koilol/Klr. 
c llunwug 6, 8800 jjtnjfcjBjl, Till 0991/94822 

Voik 2X81 4 18 k 4 ZX-Prlnlof I. 180,- DM. 
TlmoirOruckor 100— DM. Frank Kehiorl. Mor- 
ganllinlonTOg 16, 48 BloUilold I, TO. 

06211803268 

idcrJ for Elnslolgcr: ZX81 mil 16 k BAM. Titer- 
modruckoi und O-Sbvo fiw nuf 250— DM Tol 
Q2I9V85B13 ail 19 Uhr. 

N0110 Club.BozirkaoruppB: PIL Soliwnin.Miilil 
tniOdonwald' tnloa gogon fluckporlo bol. Tho- 
rntia Flnoor. PlbSottworo. Bruckononsao I. 
BIOSObBr-fUuiwIwII 

VnrMiitonnuvyorlifjon SP4$ 4 Tbibo I 4 Uchl- 
r»n 4 Gtar ISO BtfMM DHK Ohoiin. Papin- 
boy. Ptola aul VB, lull nn; 0318J84A21, MHM 
vrliw/on, ftjj Hi Auotiig/OfM 

VoUuiulo billio Miaodrtvoi * Iniertace 4 15 
MD Cmu 4 MuMliuio Otio. nouoio Auifonruna 
lur rur 250 DM. Helmut Voyol, Tol. 
0Q1V6890Q7 NttJ. 

Slnclal'-OL - Suche QL-Soll- und Haidwmn oi- 
ler Art; Joroon Hotinoko. Tnnnonah 5. 4000 
DIIBBOklofl 30 

HaHo-SpeeliumUaw 
Such* Monitor 4 Inlerfoc* II 4 MKiodilves lur 
Spoelrum 48 k 4 ouBnrdom TsyseHpailner 
IKanu.1, RAN Ml*', Elchflnwo 22, 7864 
KillkjflB 

ZX Speclrum 48 K 4 Inlerttco 1 4 Mlcfod'ivo 4 
Joyilick u AnicniiiB, Bvchw 4 Zeilunoen 4 
Programmo auf Kasikollou Carindgo-Splelo 4 
AnweniMiMraich, Tel. 0S272J9838 

Vork. Sinclair QL + Solkoaha SP 1000 - 
Drunker 4 Grun-Monllor. Praia DM 700,—; Q. 
Krnus. Domanenair 47, 7992 Tollnono 1. Tol, 
0784W8733 



Verkmilc Waladtivo 4 5 Wolor lur ZX Spetmim 
4 MC'Anlollung; 160 DM, Un* FreudOnrcich, 
04 542/87605 

Verk OLdl + 88Cwlridgs« 4 seliwaie , (Zkul, 
Clvoss, Wosl, Spook, Karetoutw.) 4 Zonwnm- 
ion lor 1000 dm, fivm npongK 8*t*i- 

wkiBalr, 13, 8930 S«hwsbrriii(Kh*r., 
08238/1701 

*****••••••-*•■>•***•* 

Adiluno ZXBl'Boallrorl 
Sucho AwmlC'ROM odor ondere AssombJcif, 
ROMs/Modulo rml auslOhrhchor ArUoHluny und 
ZX8I: CWIOVZ200: 0734817188 

EHiioln m vorkaulon: Timox Floppy. Conirorior, 
gpoeDRUM, Dolapan, EPROM-Karlo (m Text- 
tool), 48 K Spectium m Taatalur, UL 4 Ong - 
Solrwnra win, Pralao VB. (078331 7461 r>80h 
18Uhf 

Suctw TauBchpaitnor lur Speclrum 43und 128 
K SoHvrata, Ualo an Andro Frollao, Knnoolkamp 
10c 2648VeclHB m 

Raluifl..- Ptarwltal RMM 

flul Hariwm. Ropafotunjn. Abos - Gnni 

nchlauo Ftoolul mncUfin BO <!«» DlrHOCA 

Bellr»»wlodoi welll. IntoPosllath 1430. 3082 
BOckoburg 

WDten So wlaaon. wlo man em Opus Discovery 
und om lalorlrtco Ono alolchzoillo botrotorW 
Rulon Slo nb 18 ri on: 0011/878265. JO10 vol- 
■Mflglllll 

Spoctr. 48 K. 200.-/Sooclr. 48 K W. dol. 
100,-/111 100,-/2 Mordr a lOO-ZKompsI 
SO.-r'ZX Prlnler dol. + 3 Rolkm 30.-/olUcho 
Pro. Matlhlaa Homann, 089/637996. ab 18 
Unr 

Woidoi Mllnliod im Spoelrum Proli Chili OUnsli- 
QOr Beilrorj. monall Hell: >FUiinbow User*. Frao 
sw/Proborielt D KompaB. Waldslr 70. 6200 
SioqCuio 

ZX Spscuum-Plus, Ftoppytoulvrotk 5'iZoll, 
720 K und Zubohoi ISoltwiuoMCnilur uaw | «u 
vmknulon, aucholnzeln ProiaV5.6680LDdon- 
acliold. Tol 023S 1/24798 

vork. ZX.Spoc 4 Diacovory 180K 4 MullHaco 
Ono ♦ Inlortnco2 » Kompsl Joy»1 Inlortuco 4 
org. 9ollwaro (Caa.) komplol! 860.-. tt Bee*. 
Tol 09123/88034 

Sinclair Spoelrum: Bom Drak 720K ISO-ROM, 
Epromor. A-D-Wondlor und vlirlo Bdcrmr und 
Solnvaroiil VB 999.. DM. Tel 05101147894 ab 
19 Uhr 

Opua Dlacowery 180 4 28 Dttk 400.-: Qiuruja 
Player Inlerfaco 35,-i Sdlnvaio nb 6,- Lutz Marl- 
aClWi. Poall 49, 3288 Avrzen, Tel. 
06184/1496 

Vork. Speclrum 48 K 4 ProMaal, 4 Joyslick m. 
Inlorinco 4 oikj Sollwom 4 Buctier. AnQ8&0H 
an Amlm Roniml, Rlodhaiaalr 17, 6000 Fmnk- 
lurl 66. fol 06101/43366 

Vorkauto pioiaounalio: I Kompalon E Intorlaco 

(liMlli Proio: VMB (nuoh lUaCMJi WoMT Fran*. 

Ob dor Kucho 14. 7483 RoaenloM I. Tol. 
07428/1719 _ 

ZX Spoelrum 80K sollawilcb. IF1. om Microdri- 
ve, dkHonlca laalolur. Monllor. und apol . Oln- 
AuBgang. aupor Backup-Eprom. dlv Tnaler Tal. 
001SI/31B0BB 



VERSCHIEDENES 



! I Schneider CPC u Dtngonl Computoiclub bio- 
lalolQoneProoraminoluriiaoCPCau Drorjon' I 
Mimpioiso! Grutisinlo W Haupllloiacb. Emdo- 
noralr 25. 4400 MOnnlei 

Epson HX80FT anachuiltlerluj an TI99 / 
RS232-KWI0 .' TI99 / 4A4X Bnslc 1 Joysticks / 
alto Tl-Re vim VB Roman flomanovaki , In den Ei • 
Ion 40, 4650 Galaonkiieniin T 0209. 3801)43 

TI-99/4A mil EK-floalc. Spmchfjynlheoiior 4 
Speech Editor; 3 Arbeltomrxtulo: 6 Spiolmodu- 
to, ce. 60 Pro. aulKaaaotli>; viol Lllomtui: Koss • 
Rocoidoi-Kabet Tol 02101/67566' 

Acntung Dragon. User! Sucho Dragon 
32/84-Arwmndor Aucti Flex u OS-B ScnroiOl 
on- Klaus Boonlo, Scnmacntenborostr. 85, 
4300 Essen 18 

Vork,; TI-e9/4A4P-Bo«|Dlsk 4 RS232 4 32 K) 
4 Dink (ext.) 4 Speech Synlh. 4 30 Modulo 
( Assombior. Pniaec, Buchunooayotom) 4 Loktu- 
ro (9B-Spocu)(| aucri olnroln J Bublolh. 
07422)64368 * 

Sucho Progmmmo ollor Art |ihii Onguialo) uut 
don Thomson M05E, Zohk) gut (nur Dljlwlto) 
An Fftlui ludwlg, GorBergosno 6, 8646 Stoin- 

»»w 

Sucho Sollworo turn yvoilorvoikout Angoboto 
nnA Wlnkolmonn, Poatl 1100116. 3180 Wdrla- 
buig 11 

Vorkauto Kasaettaodoek (Dolby B + C Aulore- 
v*nK> ..)$ v p<mutttallvn«>. 6O0 DM aowiu UP». 
MflXls, Smglea * Ualo geoori 2 OM in BtlMmw- 
teo t, a Eckeri, Watdet) 12, 8741 Sehflnau 

Floppy 1541 In gulom Zualnnd in folrem Prelo 
Qoauchl. Arwuf zwlachon 18.60 u. 19 30erbo- 
len. Tol 02334)2705 Hana>Ooona Foldhmru 

Hole WrmlnJI Wolchei orlohrffno UttM 
3-Spk)k» hint Anlanoor out (tar PolscrklV Tip*. 
Kortonuo. goauchllBltloniQldol EuchMoab 18 
h 08104/2568 liiml n. Mlcluml 

Elektr. Scnrollicomputoi OkvollI'Dalny 35i 4 2 
SchmtlatolBon gog. HOchatgebol abzugebon 
Auch LollO'Milsploler 4 Mllarboltor goa Inlo & 
DM GSO S 143 WaaaonbeiQ 1 12 HV. 

I Suction drlngond oinun Compulor-Froak, dor 
una ki DnrmulndlulnnnFbuimrur Clublrolfonzur 
Vorlugung sloil: P. Schuch / PILSolt / Ciillpnr 
rorotr ?fi ' 1) 100 Daimalndl 1? 

Sucho Happy C. normal 4 Sonderholto 4 Disk. 
Run-Hollo 4 Disk. 6401-Hollo 4 SonderhoTlo. 
auch TauBchpartnor lur Top Gamos Herald Kat 
aar. Sghauloloafan'. 1, 3000 Hannover 1, 

Vmkuufu olio 38 /uageben dor Zellachr. HC — 
Moln Homocompuloi ( 1 1/83 — 10/96), nur 
kompl.fOi DM 60.— StatnnHoInz, Gnrtonatmto 
in, 8203 Hochhoim 2. TO 06)48/2291 

Voiknuto AkuBtlkkonplei 2101 J. all mil Sollws 

ill aul an. 30O— DM va TBI. 0-2041/07402 

neeh 14 Uhr 02041/87432 wogon Syatom- 
*Whaa|. 

OEHOCA-Bundoowellbevraibe Splolo-Kinga 
mil Bundoalmato und Irron Proison. Program, 
mwrturnlor mil Vomlob, On-AV. VWcoclipa Alloa 
woiloio In dor PRINT. 



Wichtiger Hinwels fur alio 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgerute Video und Computersplela sind von der 
Bundesprufstelle, Bonn, Indlzlarl: 



Battlezone 
Bsach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Desert Fox 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



Rain bo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Theatre Soltwara 



Dar Verlag behtllt slch vor, 
bel Softwareangabolen Indlzlerte Splele ersatzlos zu strelchen. 



Milgliadschall kostanloa lur Computeickibsl 
Tips a D-lcka zu OFO. Hil(o Del Problomon lur |o- 
den' In)orrrMillonaunleflagan(RuGkp ): ICA, M. 
Mapu. Robbok 6, 2 HH 52 

• Commodore, Schneider, Alan und Applo 
Hordwaro, Solhwo u Zubehor auporgunsligt 
Prolawert Smclair QL, MSX und SjMicirum. 
Sollwaro' 06l02/211gtt{11-1B Uhr). 

Suchel Alio CP/M Prournmme lur C 128 (auch 
im Oaborno / Epson / Kaypro / IBM -Formol) morj- 
bchal billig (imaonsr?) Angohoto nn Slolan 
Oolalor. Tel 040/7928277 ab 16 Uhr. 

28 Hlippy Comp. Hollo. ab 9/84 bis 7/88 (OU- 
8oi8'88)iMlaiarHjiglur80DMribzugobon Tol 
0921/81778 

ComputerZoltiicriilllen btlllg! 84or, Happy 
Compulorua 84/85)88 nou; 270 DM lur 100 
DM. C. Dlckenhorst. Betuingstr 60A. 6000 
Muncnen 50 — ABach 

Voduiulo odor lauacho: Sim Tiflk Flight Simuln- 
lor II. Door. Space, Morceruuy 1 4 II (In Oaulsen 
Bildlexl 4 AM |, LCP, The Pawn, OIA Basic Su- 
crwallOB »QS22Z/13S82 

»*»*»**»»****»»*#*** 

SchUler sucht gunatig 
* Floppy 1541 * 
Olivur Oral 2&57 Qrologoalo 

H»«»»t«««»«4 

• • » * * i i w i i * I » « » » » » < » 

I h-., . 

Mailbox 08251/68861 24 H 
iHIIUHUHIHHUt 

• SolkoBhaOP-700VC *** 
4 Monato oil / gutor ZuBland / 7 Forbon t 
84/ 1 281 Pieis 500 DM 4 Voraand |NP: co. 860 
DM) A. Bolligot, Holol VVaUortiof. 7280 Kky 
nloraCH 

QOldvOrdkinOn rail dom Compulorl v¥r>f glbl mlr 
Tlpa?P«1oi Rognor, An dor Locrw 2. 8801 So8- 
Inch 12 

Bag Toac Lnulwoiko DouNo Side. 500 KB, 5 'i 
Zoll-Dlvk.Lnulwiiikri mil Sclwgurl-HuB nluii- 
Conuollor 160,— (ovtl lailgoi) A SctimMi, 2 
HH 83, Sueebekwog 12 

DMeEn«sndr,RXa0milNLaiUr600DMII No- 
doldulokt), Aundruckug frank Umscnlag. Nou- 
woitxjea Dnlnphon 21d-23d Ifii 2 60 DM (2 M 
nil) ■ Rolho. 44 MS. Hnmmwnli, I IB 

• • • DulBOurgor Compulor Club * * * 
Ertahrungsaual, Konlakla Hllloaloltungon Bind 
dnbol Inlo gogon 1 10 PI ROekporlo bol S Lo- 
vona, Koalmanatr 32, 4 100 Ounouio 1 

Voikaufo Soikooha QP700VC 4 Cornmodoro 
Inlorinco 4 Programmo 4 Handbuchdoulnchu 
onglisch U P 1 1 6 9 DM. 9 Monnte all Rult nn nb 
1400 Uhr n>don Top 07167/61807 

■■■ Wlr Qooraetten ■■■ 

Engkstli'D«i)lach AnKHlungen / Bnuplano i 
OltuH olc. Inlo MMIMaa Cawo, A/ilop-Rolliigili, 
50, 294?J«vor 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



AlarieCOXLvBCOXL-, 13DXE-UhiI 
Llohlgrlllel mil Proorarnmon und dl Anleiiuno 
nui OM 49.-. 

Veraand gagon Schock/Nachmnhrno 
Inlo gralisi Fn ScrnlWinunr 
Poatfnchi 1I71A. 8458 Suiibach 

Tiilnlon 0DB61/8S92 blB 21 UW 

ATARI ST Public-Domain - lilt* •nloidornl 
B, Ftohn-Toleh no. QlnaHrmag 10.51M Wuraelan 1 

Raubkoolon lohnon ruch nioht bol unsoion Prei- 
«n Wlr bosorgon OrlgWolaolliwo zu Super- 
proison. Anrull 

« . ATARI POINT ■ Raueb 07031/52807 « * 

«.*».•»..*»»»•■....• 

Sol twain lur den ATARI 520ST 
Horvorragorida Programmo lur tnren ATARI ST 
Diakottonmonltor * Calculator * FLOYU-Mom 
1or + Bunflasllgalaboiloivverwallunfl * VlP-Pro- 

losalonal. Inlo gogon 2- DM von 
<IJC, CiiaptnalrTaBa | MM Dnrimuwl H 
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Computer-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



Pragrammduden: dalmll Boschr. Anloitung 
und TIpsS Tricks dor boston Progr. lur S7 Oder 
XL for Uaor. die itiro engl Manuals ntcht voratd- 
nan ST. Rogue. Unlvorao II, Super Huay. World 
Gimn Sii Service. SunDoo DeepSpice u vn. 
XUXE: St. Service, USAAF. Wliarde Ciown. 
Kampirjr Goonlae u.v*.- 
Pro Buch nur 29,-. belde nur DM 50,- (NN + 
VK|, Backup-Switch, 2 goaOiuUlo Backup- 
progr. ayf o,no doppolaolltg* Dlskello |0laket- 
lonelatjorapwmi, ftur lor SF 3", nur 4 loin.) 
mil dolain. Anloitung, nur 40,-, lubaai. bat. 
USchaWI, Wwmsor Wog 7a, 4000 DUsuMdorl I 
BM a Campy angoben 1ST odeWund XL). 

Weltneuhall lur St Umseholtor jw. BW-Color- 
Monitor Zuboal. brri: D Schflbol. Wormsor Weg 
?». 4000 DUBMMarf I PiBla: DM TBr 



Commodore 



■ WIH LIEFERN NEUE SOFTWARE FUR ■ 

■ Commodore C16 - Amiga. Sclmoldot ■ 

■ utvd Atari 800 IL - &20ST. Ualo /inloi- ■ 

■ damwnBERLAU SOFT. Ponrlncn 14 IS ■ 

■ 2180 Buxtehuda. Syitam anflobon ■ 



NEU 



C«4 / PC 121V 



NEU 



■ Lemon SI* iploland Engllach ■ 

■ ■ 

■ ^l«ll^to(on4Suwl•EnollKn•ProoIamm«n■ ■ 

■ ■ 

■ EngllKh - Tail I (Anllngei) ■ 

■ Engllach - Tail II rFortgaicmitttrM) ■ 

■ EngllKh -Tail III iKftmw) ■ 

■ Engllach -Manager |G»k»jh-.«-i-j 'I ■ 

■ ■ 

■ JofloaProgrnmmonlhJUi 10(10 Vokabiilii ■ 

■ + 200 unragolmflQIpo War two. lal 87 KB ■ 

■ alork,rwtUmloulon«<:hd4ulaeherTaBta- ■ 

■ lur, OtakmonQ, Druckermono, oulom ■ 

■ Korraktur.TontauawOttungunflaUJlOIW ■ 

■ Anloitung Info gratia ■ 

■ ■ 

■ Praise w Progr Oak 39.-. Knaa 34,- DM ■ 

■ zuiuglich NN u Porlo EngllKh Tout I. II ■ 

■ u. Ill korapi hui 3 Dlekotlan DM 109.-. ■ 

■ Alio 4 Proarammo DM 139- ■ 

■ ■ 

■ Ab w1on«uchlmFacnhonaolorrttllllch. ■ 

■ Hnncftorunrrnaon orwunBChl. ■ 

■ ■ 

■ dWlllon Poittscri 12«3 8103 Ollaihelm ■ 

■ Ttlalen: 06 ISS41874 T«»n: 4H7211 ■ 

■ ■ 

■ RS. Wir auction aelbBlontwickolto. goto ■ 
p SofLuuiiivoijmninioii kmilonCopynghta ■ 



»»••»**•»*******»*** 

* C<H. 00 Splolptoflrammo. uborarfealla- * 

* m Vortlon lOr nur noeh 10 DM (III) Dlak * 

* od Kaaaallo Skjhoror Diak-Vorao/Ml In * 

* KunatBlotf-Hartlxwl Koln Vornond Ina * 
» AuoMndlBonrtwIungnurtfOtjonVorkas- * 

* no (box. Schock) komo Moikon! * 

* COMPUTER-TECHNIK * 

* Antjiona Mlynok * 

* POIIlMh 2222, 291)0 PononlMirg 2 * 



■ C64/126 nufgopalll und luoeraW' 

■ SCfitEN-LIOHT (Disk) OM 49,- 

■ Pro li tool lur Lnlen Olvorao Anwendun- 

■ gen' Von Actlongralft bla Zclcbensati- 

■ design + Hardcopy. 

■ SPRITE-LIOHT (Disk) . ...... OH 89- 

■ Gralikanlmatlon lotcJil oomacnt 

■ Von Fachxoilachnfton aehr out beurloilt 

■ Intos gogen RuckportoWeraojidk. 3.- 

■ vv Zunker s Uwo HBHsopaf) 

■ Foslfach 62 07 26. 1000 Bsrtm 82 



SCHNEIDER- CPC -Gratisifl'O ooi 
F Nouper. Poaffoert 72. 6473 Pttjnjj 



SUPER PREISE' USTE (CB4PR0GR1 

VON W. GOLLA. EHLENSTRASSE 4, 7060 

SCHORNDORF GEG. -.80 AW ORDERN 

* SPiELE, ANWENDUNOEN U, ZUBEHOfl * 

* kaanon Sie boi una m Insron Preiaon lur A 

* lhfonCB*7PC128orwirbon Wlr IMiban * 

* ImmerdtonaiJostonSplalalmAttoijbal * 

* Anwondungtin; z.B. Fiklurltrung fur * 

* 39 DM Mf Oogon 80 PI in Morkon son- * 

* don wif Ihrwn unsero nauosle PRG-ln!o * 

* zu. MB-Soll. Eatolborgyrog 2. 7892 ■» 
« Albbruck 4 * 

riSCHTENNiaPROa. ( C84 O IBM-KOMP. + 
LOTUS INFO. HABTMUT BflAUMER, 6604 
OPPENHEIM 

C84-, C1S8-, VC^O-Uur Aehlungt 
Ll«hlgfllf»l aw Pregmmman und dl Anlollung 
nur DM 49,—. 

Vor&wvd gogon SchftCk'NAChnnhmo 

FonUnn Sb unaerw kotWrtft»»n Cftmm<xloro- 

ZulmliOrprowokl an. 

Fwma KlouB Schifllbnuor 

Poarlocri 117IC, 84 SB SuUbach 

ft*jfon09flflli6592 bla 21 Uhr 



Schneider 



CPC4S4-. CPCM4-, CPC8128-U»»rl 

Lie big rl Hal mil Programman und dl. Anlallung 
nur OM 49,-, 

Vornand gegon Schock/NoaNnahma 
Inlo grntlal Fn ScMAIbnuor 
Poatiacn una 8466 Suirbaeh 
1ololonOA8fi1/r3S92 ba 21 lit* 



Sharp 



■ ■ ■ FREE SOFT lur PC-UD9 ■ ■ ■ 

INFO gogan Ruekpono: 
D, Unvsrr>aii, GoalwUlraBaios. 1000 aariin n 



Sinclair 



RuporalurlnU Eraalzteim und 3 MonalaOanw 
lie Bel Vorkasso jB Spoctrum 48K 79,50 DM. 
Andoro Sinclaw-Gorale nul Anlrago 
Ersalzlolol lur alio Sinclair' 1 
Ualo gagon Frolumaehlog, Anruf 
PC-SERVICE. M. ReaennaHn 
ScnulslraBo 7, 6441 Dungonlwim 
ToWon 02853 75&S 

LobrWEInkommonilouar 1BB6 torn Fichmann. 
Barachmt allaa ml* Taitauadruok. 
Kasa.: SO - Mlcrodrlya; S5 
Dlpl.-Fln.Wlt1 U-Olula, Bachilrafta 70, 
5210 Nladarkiaul t. lalalon 022o8MB16 



ZX-Sp«ctrum 
Reparatur>Sarinalldl*n4t 
und Erumalla 

CampulorA Medlenleclinlk. 
Holn? Mayor. 
RnhaoralraRo 52, 4080 Viaraon 1. 
Tololon 102182) 22854 



Verschiedenes 



GELD VERDI ENEN MIT OEM MC! WIE? 
QRATISINFO M3 VOM FACWERSAND 
MOLLER, PF. 3052, 4992 ESPELKAMP 



Wichtigcr Hinwcis fiir alle KI«lnanzaig«nlnBar6tltan: 

FolgandB Video- und Compulsraplole kind von dar Bundooprulilollo. Bonn. IndUlorl; 



llalllorona 
Boach H«ad 
Beach Mood I 
Blua Mai 



DasDfl Foi 
Oioon Barol 
Paratroopor 
Raid em Moscow 



Ram bo II 
Rlmr Raid 
SoalonJSaaivoll 
Spaad Racvr 



Sulag I 

F IS Slrlka C*glt 

Tank Mlask 

it - it. - Sbflwjie 



Uor Vailag bahall atob vet, b»l SolhvnrMngtrlwl*" Indlrtarta SpiaH anaifloa ru atrokhon. 



HOB8T - GE10 - FRE1ZEIT I 

Jn,dnraulrtaDonSiaflChoniinmorgrnva/let Kai- 
rvan leeron VarepraeriungonGlauBon scnankon, 
ea O0 h t W'* rtl Ohno Elflonkapllal. I Qc ken las nul 
oiner Eriolgaleltor Inaid&r g>br nach langan Jan- 
ran Mkl G»Mlmrtls ProU — in iiiwwrier Aullarjo 

gogfln 80,90 DM lakl NKhn. 
Dor Inlo-Brlo', Am Ring i&, 23S9 H&n &tedl 3 

KG DHEESER * SOFT- UNO HARDWARE • 
Wlr rwkommon loulond dlo akluelslBti ProduKle 
lur don Spoctrum. QL CPG und Commodoro 
NuTien Slo unaoron Tokilori- und Aultragaaor- 
vlcti7u dannngoQobononZaiton.damll aucbSle 
Ubai dlo Nouholton mratmcrt smd. 
Neulteiton Stand 03/86. z B.. 

FOURTH PROTOCOL |SP) 58.90 DM 

KUNQ FU MASTER(C64| 48.60 DM 

MUSIC SYSTEM (CPC) 88,80 DM 

DM. PAWN |OL| 88.90 OM und yiolos merir. 

Forditrn Sie unsaro Gratlabato anil I 
Drooaer. Soil- und Hardware. Im Roaonhog 6, 

D-5300 Bonn I, Telol&n 02 28l'254O84, 
Monlag bis Fiolleo von 17.00 Bis 20.00 Uhr 
Samalagvan t4.00blo 18.00 unr 
odor Autlrngoannnnme rund um dlo Uhr. 

Computor-Bomon Ml 8 2.87 InFolda, 
8.3.87«iC-ormolndl. 15 3. fl7 In Frnnklurl, 
5. 4. 87inWloabad«n 
Into und Tiachroaorvloruno nruoton bei 
CompuUt. Teleton 06ft)2a>6ia. 

HOMECOMPUTER-REPABATUREN - gunallgl 
SINCLAIR SCHNEIDER A7ARI COMMODORE 
TaMlen 0SI2IJ83762 

Dlo nouo Brlotrruirkonvorwaltung BRIBEST V3, 

Solrwaio von: 
HuUui lua Baelimann. 6086 SWdlprotullon 2 .'B 

Sollvrwo lur. C64/128. Spoctrum. C 18/116, 
SV 31S/328, Laaoi 110-310«llon no 7.500MI 
Typ angebon - koatonloaaa Inlo; Fa. JujUloreoll. 
HStWgar Slraga 39 B, B838 Elkngen 

■ OISKETTEN ■ 

■ b!4", 46lpt. OMO.tli. 20 ■ 

■ 3 V . I 35 tpl. DM 3 ,1 9, I DD ■ 

■ 3", MatkondMkkotte. 0M7.24 ■ 

■ aucri ondoro. boa Garnntio at 

■ Allg Auatro-AG, RlngslroDo 10. ■ 

■ 8067 Eehlng. Tololon 081 33r61 16 » 

- Sortwara lor: C84'1 28 - Alan - 

- ZX - MSX — CIO — SohnoWor - J»ye» - 

- Atari — Amiga — IBM-PC — Applo - 
11! Typ nngobon *ll JupttaraoH, 
Hoillngar Sliaflo 34 B, 0036 Eltngon 

SEGA-Syalom kpl ♦ Grallaaoiol 285 DM. 
CASIO-KoyDoarda nb 96 DM FarOknlalog tor 
2-DM-MarKo mualeSeomputor. Emhanalr 34. 
Ii4 70 Andotnnctl 

IN OEISLINQEN 

Nouorolfnung doa AVE COMPUTER DISCOUNT 

Sluttgartor SiraOo 226 
Induolrluatondord 2u Spltxonpralaon 
KompoliHo PCa; 

AT 840K, 20 MB. SMHil 4300- 
XT MIT MULTl I/O 1160- 
coA-rAnDMONiron »3flo.— 
MOUSE 220- 
Allo Prolaolnkkjoivo MohrwoiUlouor 



BRANDHEISSE KHULLERPREISE 



3478.- 
.' '-I ' 

«3».- 



ConMnoOora 

AMRlAiai? Ktmil FarOreo'Htor loai 
Cwnmooor* PC-10 It 
em 3'i ' DaMHtnl |Coaviwaon| 
liai 3S ' omental INLCI 

&dociv ny AMK1A l«40 

aO'MD-FoalpMtamll apjaionanHilruaruno 

tU' Srfw* I «»0. 
To'Krall ♦ OraotKcralt < M3-KJ3- 
nimlotgi •- MUltamlBucli 8S9. 

OaiiinieoOrtClseo U7a^- 



nmamonaar Commodoru 1001 
Can*modoro G< «4 
Fvlmyirei CoT>/ixMlo(a IB01 
i '. i PkM 4 

i kwjf &a» vc lam 

A-int-mfcim 9<*« W..I Uimnl 1000 
jhsm vom C 04 nut dmn nutoMaro'lon 
hflOvl « PioommiT (xour Awoen) 
GulMMMIt SuMTUalcn 
Akuii»«wnl.i binorion S St fl'J 
i uu * Inmiliulwogiaiii™ C«4 
Ak«w> aii«oni»iiiJi.3:i 
BJIMupluu wa-10 am.twulll»its(| 
«nC 04(128 iMftl i-anattuclm.il 
Star»WI»r ML-IO wvMJII*<y 



lithnfldf 

CPC 012B rrvt OiuMnonitw 
CPC »199 a»l Fer&wuio' 
JoycafCWnjca 



0B0.- 

1 4p-a,— 

I B4».- 
30M- 
IB4«- 

SW-Monaix «• 3 Lai/lwiHkai. 3 34* - 
PC im l«ihm«ln> t I Lautaank 2 240- 
roiDrwxvtM * 2 uaaWion 367*,- 

BhH 

Anaotiaalaxiio an C04 12a mil cvvbUMiwrscn 



40 B - Jena r*iua 

PC mil 6W Uonilcir « 1 umtWHk 



4V9- 0430A»k!*jIH an aMitt* suwi»a*. pc una 
\41»r- CPC Ami SI 
449,- 1X44 U».-i 749.- 

190,- F« BOO 1 330.-/I 1 19.- 

309- FK 10O0 IM»,— '1416,- 
tX«O0 153B.— I4IB,- 

CX 1000 1 999— .1479,- 

1J9r- LQIW IM».-H'»- 
Ija- LOtOOO 2119— IU»0.- 

IX BOO 1799- l«'9.- 

249.- CokirolnOauaalJ 101 BX BOOM 000 319.— 
349r- tmieBMltU'iiini L«400<La»vO 9*9,- 
Tiakloraullalr LX MiLX 90 73.- 
B49— Orunmoraiw ItranHW |j» MHrl onicnwa 

rro.- , ... i »i 1 i .'i- v - 1 ! 390.- 



verianakflelonpauMhflk* ivVwo'^ivhi i?* PM 1 00O— 'qvubt o 
WraHWaMiWI 10 1 i.*u»™» itw 11 .-o au-oi A.r*.™i kw m 90 1 
L»ran»mrMi nai kh oaw V»ra«kBBM. 4«*n<l nr Vv*m*w» 
PfMiil4 |Caav>jtartyp anocdanl o*Kln" ZiiMaang ainea FrMumiclaioa 

CSV RIEGERT 

Schlolinolalr. i, 7124 Raohbargbauaan. Tel. 1071 61)528119 



EcoSoft 

Economy Soltware 



Kalserslr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51-7920 
Frel-Programni" und Shareware-Zenlrale 

Ober 25000 Programme fQr IBM-PC/Kompat., Apple II, 
Macintosh, Atari ST, Commodore C64/C128, Amiga. 
Programme (Or Beruf, GeachSIt, Heim und Schule. 

Zum Kennenlernen guter Frel-Programme: 

10 beliebte Programme fiir DM 10,— 

Dazu gratis: 

• Katalog Ober Frel-Programme (Public Domain, und 
prolesslonellc Shareware aul Dlskettefn) ainschl, 
Sachgebletts-Verzelchnla Im Wert von DM 10,—. 

Dieses Konnenlern-Angebot erhaiten Sla gagen Einsendung oder 
Angabe dieses Inserates und von DM 10,— (bar oder Scheck), 
Bltte unbadlnat Compulormodell angeben. 
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ATARI ST A5s ^BL Elt . PRAXK 

m ATA a, J:* WIS 




Roland Lohr 

_,Gin Altmeister der Assembleranivendung. Herausgeber des Mikrocomputer 
Magazins MICRO MAG. veroffentlicht bei te-wi seine souverane Darstel- 
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs. 

Erklart Grundlagen: 

Begriffe und Werkzeuge der Assemblerprogrammierung...erfordcrliche 
Systemkennlnisse-syslembeiogene Erlauterung der 68000er 
Befehlsfunktionen. 

Zeigt Anwendungent 

Hanrieren unit Assemblem: Aufruf von Asscmblern; Steuem ihrer 
Optionen iiber Direktiven; Stellungnahme zu lealen ATARI-ST- 
Assemblem. 

Arbeiten in der ATARI- ST-Ptogrammierumgebung: Text- 
programme zur Programmentwicklung; ein Editor: ein Parser; 
das Berriebssystem: BIOS-Funktionen: BIOS-Toolbox: 
GEMDOS Toolkit: das erweiterte XBIOS. 
Anwenden des Befehtssaizes in Musterprogrammen fur: E/A- 
Routinen. Rekursionen, dez/bin Reehenarten. Stackverwaltung. 
Adressvcrwaltung, Entscheidungen. Schieilenkonstrukte. Unter 
programme, numerierte Traps. Bedienen von interf-acebausteinen, 
Texterkennung. Textverarbeiiung, Tastaturdekodierung, memory dumps, 
Floppy-Tests/ Funktionen, serielle RS232-DatenubertTagung usw. 

Entwickelt Hilfsprogramme: 

BIOS-Toolbox: GEMDOSToolkits; ein Editor, ein Parser; Arbeilen mit Toolkits. 
Die Programme des Buchs sind auf Diskette vom Autor erhaltlich. 

Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserfreundlichem Druckbikt guter Bilddokumeniation und 
umfangreichen Listings von Musterprogrammen (auf Diskette beim Autor erhaltlich). 
ca. 300 Seiten, Soft cover. DM 59,- 
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UNIX 

CYalev'ThomasI US Slandarduvrkdei 
UNIX-Pinmottmn Yatei Bine Mchkund*9e 
UNt'r>iehl und Einkihrun$ m dw Anuwti 
dung. 550 Sullen. Sohrmwr. DM 79- 




M68000 FAMIUE, 2 Bcf 

Hilf/Nausch. ges. 968 Seiten 
Einzige Motorola-authentische Darstellung 
von CPU-68000-Arcbitektur. Programmie- 
rung, Systemaulbauten. Behandeh alle 
68000-Bausteine sowie 68020. 68881. 
Bd I. Grundlagen + Architeklur. 568 Set- 
ten. DM 79.- 

Bd 2. Anwendung und Bausteine. 
400 Seiten. DM 69,- 
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Jeder kann programmieren 

(Daniel Watt) 

Buch des Jahres in den USA. 
Best rezensiert von Padagogen und 
deutschen Kuhusministerien Ein 
bildreicher Fuhier durch u.a 
ATARI'S LOGO. Von Papert's 
Schiiler D. Watt. 
384 Seiten. A4. DM 59- 

IJMWELTDYNAMIK 

30 Programme fur kybernetische 
Umwelterfahrungen auf alien 
BASIC Rechnern. Das Buch enthalt 
beides: Ein Programmsystem zur 
Simulation eigener Problemformu 
lierungen und 29 kominentierte 
Modellbeispiek? wie Baumsterben. 
Heizungsbedarf, NahrungskeJten 
usu' Prospekt anfordem. 
Von Hartmut BosseL 480 Seiten. 
Softcover. DM 59- 
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6502 — Programmieren in Assembler 

Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die 
Assemblersprachen-Programmierung fur 
den weilverbreiteten MikroprozeSSor 6502- 
Lance Leventhal. 704 Seiten. Softcover. 
DM 59.- 
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Noch im Programm: Einfuhrung in die Mikrocomputer -Technik, DM66,- 
Com purer fiir Kinder. ATARI, DM 29.80 



Thema Mailboxen 



Kommerzielle Mailboxen: 

Ein fewer SpaB fur 
Hobbyhacker 



Rund funfzig Mark im Monat 
kostet das Vergnugen, im 
deutschsprachigen Raum ei- 
ne Zugangsberechtigung fur eine 
kommerzielle Mailbox zu besitzen. 
Je nach Box kann man dann aber on- 
line Telexe iibermitteln, auf Hunder- 
te von Datenbanken zugreifen und 
Mails an Tausende von anderen 
Mailboxbenutzern verschicken. 

Zu den Anmelde- und monatli- 
chen Grundgebiihren kommen die 
Kosten fur die eigentliche Oniine- 
zeit, denn die allermeisten der Be- 
treiber kommerzieller Mailboxen 
verlangen neben den Grundgebiih- 
ren noch je Minute, die man im Sy- 
stem verbiingt, zwischen 10 und 30 
Pfennig. Immerhin ein Stundengeld 
von bis zu 36 Mark . Manche Systeme 
wie 1NFEX oder Miciomodul haben 
fur Schiiler und Studenten abei 



auch noch giinstigere Konditionen. 
Wer sich in seiner Hausbox nicht nur 
seinem Computerhobby widmen 
will, sondern vorhat, mit dem Kom- 
munikationsmedium »Mailbox« tat- 
sachlich zu arbeiten, der findet in ei- 
nem kommerziellen Mailboxsystem 
naturlich mehr und komprimiertere 
Informationen, als in einer kleinen 
C-64-Box. Was sich im Geschaftsbe- 
reich wie fill manche Hobbyisten 
auszahlt. 

Generell gilt aber: In kommerziel- 
len Mailboxsystemen tummeln sich 
Versicherungsvertreter und Hard- 
warehandler. Softwareschreiber 
und Pascal-Profis. Und selbstver- 
standlich eingefleischte Hacker, die 
die internationalen Verbindungen 
iiber diese Boxen nicht missen wol- 
len. 

Hi 



(*) Diese Boxen sind alls im Inter- 
Mail-MaiLboxverbund zusarnmen- 
geschlossen. Das heifit. man kann 
von einer Box, in der man eingeloggt 
ist. direkt in die andere spiingen 
und kann auch problemlos Nach- 
nchten zwischen den verschiede- 
nen Systemen ausiauschen. Uber 
die Datenbankfunklion smd weltweit 
fast alle Datenbanken erreichbar, 

Bei Mailboxnamen in Klammein 
handelt es sich urn spezielle Benut- 
zeigruppen, die zwar in die enlspre- 
chende Box integriert sind, aber an- 
ders abgerechnet werden. Fur die- 
se Usergruppen existieien meistens 
besondere Mailboxbretter, sie kon- 
nen aber oft die jeweilige Box nicht 
kompletJ nutzen. 

(1) Fur Auszubildende gegen Be- 
scheinigung 



Nun* der 
M«illi<ix 


Botrelboi 


Elnriehwnjs- 
gabttlu 


MoBatliche 
Koston 


Pfennig ja 
Minute 


Toilnehmor 


Waa geboten wlrd 


Zuoang 


Alexis 


Hws-Sollan- 
Stlfung 


100.- Mark 


80 - Mark 


30 


Juristen 


Datenbanken 


Datex-P 


COM.BOX 


COM.BOX Cunter 
Mason KG 


keirte 


30,- Mark 


30 


Journalislon 
IBM-User 


elgene Datenbank 
World Reporter, BHP 


Datex-P 
Datex-L, 
Telelon 


GomNel 
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0.28 Str 
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Datenbanken 
Mac User 


Datex-P (*) 
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Mailbox GmbH 
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The Source 
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OEO 1 
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Mailbox GmbH 


100,- Mark 


40,- 
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(OEO 3) 


Miciomodul a V. 
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pro ]ahr 


17 mind. 
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Journal ision 


Pascal, Mac 
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IFX1 
IFX2 


Infex GmbH 


IM,- Mark 


40- Mark 
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Datenbanken 
Hacker 


Datex-P 

Telex, Usergruppen 


Datex-P 
Telefon <*) 
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Chaos Computer 
Club* V, 


20 - Mark 


60,-/Jahr 
+8,— /Monal 


18 (17 Frm- 
minuten) 


nur mil 

CCC-Mltgliedschart 


alio IFXl-Mog- 
Uchkeiten und 
CCC-Nowu 


Datex-P, 
Tele Ion (*) 


RA1.RA2. 
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Radio Austria AG 
Wian 


300,- 6S 


300 - 6S 


0,8 OS 


Joumallslen, 
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alle Posldlenslo 


Datenbanken 
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RMI-Naohrichten- 
(echnik GmbH 


30,- Mark 


30- Mark 


10 
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Plarrer, Hacker, 
Anwalte, Hllndler 


Zeiuschrtft »Byte« 
abrufbar 
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Telefon, 
Teletex, (*) 


TELE BOX 


Dauischo 
Bundespost 


65.- Mark 


40- Mark 


30 mind, 
(40 .-/Mortal) 


nur geschlosaone 
Bonutzergruppon 


nur Mailbox 


Datex-P. 
Datex-L. 
Telefon 



Telexzugang and DatenbankzugrilT iiber Mailboxen haben lhren Preia 
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Mailboxen Themes 



Aller Anfang ist leichi 



PJM s ist noch gar nicht lange her, 
daB die Dateniernubertra- 
Hlgung praktisch nur von Ge- 
schaftsleuten und Universitaten ge- 
nutzt wurde. Die erste nichtkommer- 
zielle, private Mailbox in der Bun- 
desrepublik ist noch keine drei Jah- 
realt. Akustikkopplerwaren damals 
kaum zu bezahlen, Die erste Gene- 
ration der Hacker und Dafenreisen- 
den benutzte also Selbstbau-Kopp- 
ler (wie das legendare »Datenklo« 
mit Horermuffen aus dem SanitSr- 
handel) Oder Modems, natiirlich oh- 
ne den Segen der Post. Nach und 
nach wuchs die Anzahl der Mailbo- 
xen, Zumeist Freaks erofiheten die- 
se eiektronischen Briefkastensyste- 
rae mit unterschiedlichen Leistungs- 
merkmalen und Themenschwer- 
punkten. Was sich natiirlich auf die 
Zahl der Benutzer auswirkte, 

Die Mailbox: 
Tummelplatz der 
Datenreisenden 

Der Initiative dieser Pioniere ist es 
zu verdanken, daB sich ein neues 
Medium, die Mailbox, durchgesetzt 
hat, Die vier wichtigsten Elemente 
eines solchen eiektronischen Brief- 
kastens sind TelefonanschluB, Ab- 
hebegerat mit Akustikkoppler (oder 
Modem), Computer und nicht zuletzt 
die Software. Von letzterer hangt die 
Leistungsfahigkeit der Mailbox ganz 
entscheidend ab, Mil ihr kommuni- 
ziert auch der Benutzer der Box letzt- 
endlich. Innerhalb der Box gibt es 
meist zwei zentrale Bereiche: die 
•offentliche Mail« und die »private 
Mail*, Bei der offentlichen Mail han- 
delt es sich urn eine Art Schwarzes 
Brett, wie es sich in jedem zweiten 
Supermarkt findet. Meist gibt es in 
jeder Mailbox mehrere Bretter, 
nach Themen unterteilt. Fast immer 
findet sich ein Bereich »Angebot 
und Nachfrage«. Wer einen Compu- 
ter oder sonstiges kaufen oder ver- 
kaufen will, kann dorl eine Nach- 
richt hinterlassen, Schwarze Bretter 
haben je nach Box sehr unterschied- 
liche Themen. Bei der Auswahl spie- 
gelt sich die Meinung des Mailbox- 
betreibers, auch Sysop genannt, 
wider, Man kann Bretter zu Themen 
wie »Politik«, »Umweltschutz«, »Kon- 
takte«, oder Veranstaltungen und 
speziellen Computern finden, 
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Die ganze weite Welt auf den 
Bildschirm seines Computers 

bekommen — das ist ein 
Grand fur die Faszinatiort der 
Datenfernubertragung. Was 
man mit Akustikkoppler und 
Terminal alles machen kann, 
und warum das Reisen auf 
den Netzen gar nicht so 
schwierig ist, schildert dieser 

Beitrag. 

Oblicherweise hat jeder eingetra- 
gene Benutzer einer Mailbox Lese- 
und Schreibberechtigung zu jedem 
Schwaxzen Brett. Das heiBt ex kann 
alle Nachrichten eines Brettes lesen 
und auch selbst Mitteilungen hinter- 
lassen. Es gibt aber in fast jeder 
Mailbox den Bereich der sogenann- 
ten »Privaten Post*. Das ist ein 
Schwarzes Brett, in das zwai jeder 
schreiben kann (jeder kann Post ver- 
schicken), aber nur der Besitzer die- 
ses Briefkastens kann es lesen (nur 
er kann seine Post 6ffnen), 

Jeder Benutzer muft sich mit dem 
von ihm gewahlten Systemnamen 
und seinern PaBwort »einloggen«. 
Das bedeutet: Das erste beim An- 
wahlen einer Mailbox ist nach einer 
BegrUBungsmeldung immer die 
Frage nach Namen und PaBwort, 
Neue Benutzer geben als Name in 
der Regel »Gast« ein und benotigen 
dann kein PaBwort. Der eingetrage- 
ne Benutzer identifiziert sich mit sei- 
nern Namen und PaBwort. Alle 
Nachrichten, die er verschickt, tra- 
gen dann seinen Absender. Die 
Empfanger wissen also, von wem ein 
Brief stammt. Und nur einem einge- 
tragenen Benutzer konnen die an- 
deren pers&nliche Post schicken. 

Was braucht der 
Mailboxbenutzer? 

Das PaBwort muB jeder natiirlich 
sehr sorgfaltig hilten, sonst konnen 
andere seine persOnliche Post lesen 
und Briefe unter seinern Namen ab- 
schicken. 

Dazu kommt, daB kommerzielle 
Mailboxen (Zeit-)Gebuhren fur die 
Benutzung erheben. GerSt das PaB- 
wort also in falsche Hande, so kann 



: 



das auch finanzielle Folgen nach 
sich Ziehen. 

AuBer dem Computer mit seriel- 
ler Schnittstelle benotigt er zuerst ei- 
nen Akustikkoppler. So ein Gerat 
gibt es inzwischen fflr unter dreihun- 
dert Mark. Wer mit hoheren Uber- 
tragungsgeschwindigkeiten arbei- 
ten will, kann ein Modem bei der 
Post mieten. Der Koppler oder das 
Modem ist ebenfalls tiber ein seriel- 
les Kabel mit dem Computer zu ver- 
binden. Als Nachstes mussen Sie 
ein Terminalprogramm laden und 
im Programm die Lfbertragungspa- 
rameter richtig einstellen. Schon 
kann es losgehen, Das Wichtigste 
neben dem Telefon sind die "Ible- 
fonnummern einiger Mailboxen. 

Denn gerade bei den guten Boxen 
hort man nach dem Anwahlen in den 
allenneisten Fallen das Besetztzei- 
chen. Ein wenig Geduld und vor al- 
lem Ausdauer gehoren also auf je- 
den Fall dazu. Ertont dann endlich 
der ersehnte Pfeifton, so muB der 
Horer moglichst schnell (und rich- 
tigherum) im Koppler plaziert wer- 
den. Manche Mailboxen legen nam- 
lich sehr schnell auf, wenn sie auf 
der Gegenseite nicht ebenfalls ein 
Signal vernehmen. Zu beachten ist 
noch, daB sich der Akustikkoppler 
oder das Modem im richtigen Be- 
triebsmodus befindet. 

Die verschiedenen 
Betriebsmodi des 
Akusfikkopplers 

Der Akustikkoppler muB sowohl 
auf "Originate* wie auch auf •Full- 
Duplex* eingestellt sein. Originate 
bezieht sich auf den sogenannten 
Ubertragungskanal, Es gibt zwei 
UbertragungskanSle, der zweite 
nennt sich »Answer«, Prinzipiell gilt 
immer folgendes: Der Anrufer be- 
nutzt fur seine Daten den Originate-, 
der Angerufeneden Answer-Kanal. 

Beide KanSle sind unabhangig 
und kollidieren nicht miteinander. 
Die Betriebsart mit zwei Kanalen 
nennt sich Vbllduplex oder »Full-Du- 
plex«, wie die Schalter-Beschriftung 
der meisten Koppler lautet. Das be- 
deutet, daB beide Systeme gleich- 
zeitig senden und empfangen kOn- 
nen. Das Gegenstiick dazu ist der 
Halbduplex-Betrieb. Hier kann im- 
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Thema Mailboxen 



mer nur einer senden und der ande- 
re empfangen. Diese Art der Daten- 
iibertragung findet aber kaum noch 
Verwendung. Der Duplex-Modus 
mufi ebenfalls im Kommunikations- 
progxamm emgestellt sein. 

Die Parameter 

Dort sind aufierdem noch weitere 
Parameter anwahlbar. Die Stan- 
dardgeschwindigkeit fast aller Tele- 
fonmailboxen betragt 300 Baud. Das 
bedeutet, daft pro Sekunde 300 Bit, 
also Einsen und Nullen, iibertragen 
werden. Das ergibt zirka 30 Zeichen 
pro Sekunde. Die Anzahl der Stop- 
Bits, die am Ende jedes Zeichens ge- 
sendet wexden, schwankt je nach 
Box zwischen eins und zwei. Das Pa- 
ritatsbit ist das Prufbit jedes Zei- 
chens. Hter gibt es die Einstellun- 
gen »keine«, »gerade« und »ungera- 
de«. Eine fatsche Parametereinstel- 
lung fuhrt zu Obertragungsfehlern. 
Dies kann bis zur vailigen Unkennt- 
lichkeit des iibertragenen Textes 
gehen. FUr die Parameter hat sich 
bistang zwar in den Mailboxen noch 
keine Norm durchgesetzt, doch hat 
sich die Einstellung »sieben Daten- 
bit, keine Paritat, ein Stop-Bit (7N1> 
bewahrt. Sonst hilft am besten das 
Durchprobieren der verschiede- 
nen Einstellungen. 

Datex-P: exklusiver 
Computertreffff 

Die meisten Mailboxen in 
Deutschland werden als Hobby be- 
trieben und ihre Benutzung ist ko- 
stenlos, Die laufenden Kosten halten 
sich mit einem TelefonanschluB, et- 
was Strom und Computerabnutzung 
auch in Grenzen. Anders bei den 
Mailboxen, die an Datex-P ange- 
schlossen sind. Datex-P ist ein eige- 
nes Datennetz der Deutschen Bun- 



despost, an dem nur Computer han- 
gen. Analog zum Telefonnetz hat je- 
der Computer seine eigene Datex- 
Nummer. Diese ist jedoch urn eini- 
ges teurer als ein Telefon und erfor- 
dert die Erfullung einiger Aunagen. 
Doch um Datex zu benutzen, beno- 
tigt man im Gegensatz zum Telefon 
keinen eigenen AnschluB, Eine 
sogenannte Teilnehmerkennung 
reicht aus. Mit dieser Kennung, die 
15 Mark plus Nutzungsgebuhren 
monatlich kostet, kann man sich per 
Telefon in Datex einwahlen. Man ist 
dann zwar selbst in Datex nicht er- 
reichbar, kann jedoch alle An- 
schlusse anwahlen, Doch Datex-P 
eroffnet auch den Zugang zum weli- 
weiten Datenverkehr. Auch in ande- 
ren Landern Europas und naturlich 
in den USA sind Mailboxen erreich- 
bar. Die Telefongebiihren waren un- 
erschwinglich, doch Datex-P ist ver- 
haltnismaftig preisgiinstig. Die Post 
hebt die Gebiihren zum 1,4.87 je- 
doch empfindlich an. 

Dafex-Mailboxen 

Fur den privaten Anwender am in- 
teressantesten sind die (kommer- 
ziellen) Mailboxen in Datex-P. Sie 
bieten wie die telefonisch erretch- 
baren Boxen eine private und eine 
Sffentliche Mail. Daruber hinaus 
verfvigen sie jedoch aber einige Ex- 
tras mehr. Es gibt zum Beispiel Mail 
mit Empfangsbestatigung, automati- 
schen Mailversand, Benachrichti- 
gung des Empf angers und vieles 
mehr. Auch der Zugang zum Telex- 
netz hat sich hier inzwischen als 
Standard durchgesetzt. 

Doch die Sache hat naturlich ei- 
nen Haken: Diese kommerziellen 
Boxen sind kostenpflichtig. Die Ko- 
sten errechnen sich aus Nutzungs- 
zeit plus Gebuhr pro Nachncht, Zu- 
dem erstrecken sich Nutzungsver- 



einbarungen mit den Betreibern 
manchmal uber sehr groSe Zeitrau- 
me. Die Deutsche Mailbox GmbH 
bietet beispielsweise Vertrage mit 
vier Jahren Laufzeit an! Ein privater 
Anwender wird sich solch eine Sa- 
che sicherlich reiflich uberlegen 
miissen. 

Bildschirmtext, das 
Stieffkind der Daten- 
fferniiberffragung 

Der Zweck der Erhohung der Zu- 
gangsgebuhren zum Datex-Netz von 
der Deutschen Bundespostist offen- 
sichtlich: WShrend sich Datex zu- 
nehmender Beliebtheit erfreut, 
bleibt Bildschirmtext (Btx) weit hin- 
ter den Erwartungen zurtick. Dies 
belegen allein die Teilnehmerzah- 
len, die nur sehr zdgernd ansteigen. 
Viele Anbieter Ziehen sich gar aus 
Btx zurtick. Fur sie lohnt sich Btx ein- 
fach nicht, Ausschlaggebend fur die 
Anwender sind die Kosten; Die Aus- 
rilstung fur normale Mailboxen ist 
wesentlich billiger und zudem oft 
bereits teilweise vorhanden. Au&er- 
dem bietet Bildschirmtext dem Be- 
nutzer wenig Moglichkeiten, Infor- 
mationen mitzugestalten. Dies hangt 
naturlich vom einzelnen Anbieter 
ab, doch schon die Ubertragungsart 
ist bezeichnend: der Postrechner 
sendet Daten mit der 16fachen Ge- 
schwindigkeit des Anwenders. Ein 
einseitiges Konsumieren ist also vor- 
programmiert. Wer sich auf die Rei- 
se Uber die Netze machen, wer 
elektronische Briefkasten benutzen 
und international Kontakte Uber 
auslandische Grofirechner pflegen 
will, der sollte das Telefon und das 
Datex-Netz verwenden. Und sich 
nicht auf das mit einem riesigen 
Werbeaufwand gepuschte Btx ver- 
lassen, (Bernhard M. Bradatsch/jg) 
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Der KAUFhOF 

rechnet mit Sharp 



Vor funf Jahren prasentierte Sharp 
die ersten Pocket-Computer. Damals 
losten die elektronischen Winzlinge 
im Format einer Brieftasche mit ihrer 
Leistung eine Revolution aus. 

Die neuen Modelle PC 1403 — der 
Nachfolger des bekannten PC 1401 
— und PC 1248 — im neuartigen 
Design als preiswerter Pocket- 
Computer fur Einsteiger — sind 
die neuesten Produkte von Sharp. 

Welchen auch immer Sie wfthlen — 
Sie erhalten ein Maximum an Leistung 
au( klelnstem Raum, uberall einsatz- 
bereit, Ob in der Schule. beim Studium 
Oder im Ingenieurbiiro! 
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Sharp PC 1248 





Pocket -Computer, preiswert und leistungsstark, 
8-KRAM-Speicher, 18 Basic-Befehle per Tasten- 
druck abrufbar, LC-Dlsplay mit 16stelliger Punktmatrix. 
Ilpotige Schnltlslelle fur Peripherleanschlusse, 
z.B Drucker oder Daten recorder, Permanentspelcher 
(keln Dalenverlust) und automatlscher Abschaltung, 
neuartlges Gehause mit 
grilflger Gummitastatur 
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Sharp PC 1403 



Pocket-Computer und technlsch- 
wlssenschaftlicher Rechner in elnem. der ver- 
besserte Nachfolger des legendaren PC 140V2. 8-KRAM- 
Speicher, 24stellige Anzeige, alls Basloprogramme des 
PC 1401 sind lauftahig. 118 festverdrahtete technlsch- 
wlssenschaftliche Funktlonen, zahlreiche Baslc-Befehla per 
Tastendruck abrulbar. LC-Dlsptay mit 24stelllger Punktmatrix, 
Schnlttstelle lur Peripherieanschlusae, z.B. Drucker oder 
Datenrecorder 



Ich bestelle: 

Stuck Sharp PC 1248 zum Prels von je 139,— DM 

Stock Sharp PC 1403 zum Preis von je 279— DM 



H per Nachnahme 



Name/Vorname: 



□ Verrechnungsscheck anbei 



StraRe/Hausnummer; 



PLZ/Ort: 



Aut Postkarte kleben, mil 60 PI frankioren, Brief: 80 Pf Portol 



Markt &Te<hnik erweitert sein S< 



Der Mikrocompufermarkt biefet in naher 
Zukunft viele Perspektiven, Man bedenke nur 
das immer slarker wachsende Angebot lei- 
sfungsstarker, kompalibler Rechner, Zu Preisen, 
die sich heutzutage so gul wis jeder leislen 
kann. 

Wervn Sio hohe Anforderungen an ein Pro- 
gramm stellen, sind Sie mit der Professional- 
und der Standard-Serie von Markf&Technik 
hervorragend bedienr. 
Wenn in spezifischen Arbeitsbereichert die 
komplexe Leistungsfahigkeit eines hochquali- 
fizierten Produces nicht erforderlich 1st, neiGf 
die Alternative: 

MarktATechnlk-Junlor-Soffwara. 

Alle Programme aus der Junior-Serie slnd 
autorisierle Lizenzausgaben der Originol- 
produkte von MicroPro, Microsoft und Ashton 
Tate - alferdings nicht der neueslen Versionen, 
Sie entsprechen dem anerkannt hohen Quali- 
tatsstandard dieser fuhrenden Software- 
Hersleller. 

Sie sohen selbsf; Fur jede Anfarderung an die 
Leistungsfahigkeil einer Software hat 
Markl&Technik das richtige Angebot. 

Beratungsservlce: 

Mit jedem Junior-Programm erhatten Sie 
-einen kostenlosen 4w6chigen lelefonischen 

Beratungsservlce 
-danach 12monotiges telefonisches 

Beratungsabo fur DM 120,- inkl. MwSt. 
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WoltlStar 

mit MailMerge 

Text verarbeitong 




MrirW.-: 




Junior-WordStar mit MailMerge, 

Version 3.1 

Oausfiihrliche Hilfsinformationen 
OFertdruck, Unterstreichen, Hoch- und 
Tiefstellen 

OBIoeksatz, Flatterrand, zentriert Texts, 

Zohlenkolonnen, Texfbausteine 
OKorrektur durehgehender Fehler mil Suchen 

und Ersetzen 
Oauch als Programmed itor hervorragend 

geeignet 

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder 
kompalibler Computer unier PC-/MS-DOS ab 
Version 2.0, mindesfens ein Diskettenlaufwerk, 
mindestens 256 Kbyte RAM-Speicher 
Best.-Nr. MP 104 DM 399/ 

•Intl. MwSl. UiwerblmWchn rVeiwmploWung 




~/M rf.'Mll.-S'WE 

dBASE 




Maschine nsprach I iches 
Relationales 
Datenbonk-System 




Junlor-dBASE II, Version 2.43' 
OOplimale MSglichkeiten der Daten- und 

Datelhandhabung 
065535 Datensatze pro Dalenbank 
Obis 1000 Zeichgn pro Datensatz 
Obis 32 Felder pro Datensatz 
OHilfsbildschirme 
O Rechengenauigkeif bis 10 Stellen 
Hardware-Anforderung: IBM-PC oder 
kompalibler Computer unter PC-/MS-DOS 
ab Version 2.0, mindeslens ein Disketlen- 
laufwerk, mindestens 128 Kbyte RAM- 
Spaichtji 

Best.-Nr. MP 103 DM 399/ 

'ink!, MwSi. Umnrblndllcho Pfeltomplohlung 

Die ideale Erganzung: dSoft II 
OdAdreu! Adreuverwaltung 
OdArtikeh Verwaltung von Artikelstammdaten 
OdRechnung; Direkl- und Stopelfaklurierung 

mil den Daten aus dAdrelJ und dArtikel 
Sofort einselzbar, leichl anpaftbar (Quellcode 
wlrd milgeliefert] 
Best.-Nr. M&T 500 DM 399/ 

'Inkl. MwSt. Unwiblndkhii ftcliomplohlung 
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iftware-Angebof urn Junior-Serie 



MICROSOFT 



Microsoft Multiplan 




Markt&Technik 

BeWionisches Ptanunossysleni 

Fw IBM. PersGrtal Comoutet 



MICROSOFT 



Microsoft Word 




Markt&Technik 



FurBM. Personal Computes 
unci KorrpaSibte 



Dozy die weiterfuhrende Literafort 



o. S an &p eu mbK' 
WordStar fiir PCs 
und (Compatible 

&est.-Nr. MT 90224. 
I58N 3-89090-224-3 
DM 

(sfr. 54,30/dS 460,20) 



Dr. P. Aftxecht 
Das Dote-nbanb- 
lystem dBASE II 

BMJ.-Nr.MT 90143, 
ISBN 3-S9090-I43-3 
DM 6S ,- 

(sfr. 62,60/65 530.40| 



fur PCs und 




_Das, " j . 
Daurnbanksysten 




Multiplon-Junior 

Oein au&erst vielseifiges und benurzer- 

freuftdliches Tabellenkolkulolionsprogromm 
OTabellengro&e von 255 Zeilen x 63 Spalten 
Oleisrungsrahige mothematiscrie und stafis- 
tische Tunktionen 

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder 
kompaHbler Computer, mindestens 328 Kbyte 
RAM-Speicher, ein Diskettenlaufwerk, 
MS-DOS 1.1 oderhohere Version 
Best.-Nr. MP 102 DM 299 S 

■intl MwSt. Un««fti*ncSiche Piehenipforilvng 




Word-Junior 

Oeingebaute Hilfsbildschirme mil 

Windowtechnik 
O FuDnotenverwaitung 
O Mausunterstutzu ng 
OFettdruck, Unterstreichung 
O Korrektur durchgehender Fehier mi» Suchen 

und Efserzen 
O Blocksatz, zentrierte Texte 
Hardware-Anforderung: l&M-PC oder 

kompotibter Computer unter PC-/MS-DOS ab 

\fersion 2.0, mindestens einem Diskettenlauf- 
werk, mindestens 1 1 2 Kbyte RAM-Speicher 
Best.-Nr. MP 111 DM 39V 

"inU. MxSl. UWbindkhe hmoncMtlung 





Microsoft 




2-.K -c-ec-t 
Mulliplan deutsch 

Best.-Nr. MT 90380, 
ISBN 3-89090-380-0 
DM 5&> 

(sFr.53.40/6S 452.40) 



W. Battel 

Tex fvercrbei lung 
von Microsoft WORD 

Besf.-Nr.MT90177, 
ISBN 3-89090-177-3 
DM 48,- 

(sfr. 44,20/SS 374,40) 



Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 

Software ■ Schulung 

Morb&Technit AG, Bucrverlog, Hcms-finsd-SwoBe 2. 8013 Haor bsi Munchen. TeJefon (089) 46 13-0 

Beslellungen im Auiland bitte on ; SCHWEI2-. MarU&Technik Vfertriebs AG, follerstrasse 3, CH-6300 Zug, felefon |042) 41 5656 - OSTERREICH RvdoK lecWr & Sohn, 
HeizvwrkslraBe 10, A-1232 Wiert, TeWon (0222) 677526 • Ueberreuier Medio Werlagsg«. mbH. Alser StraBe 24. A-I09I Win. TWefen (0222) 481538-0. 
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Thema Mailboxen 



GroBer Bahnhof 



Die deutschsprachige Mail- 
boxszene verandert sich. Die 
Pioniere der ersten DFU-Jah- 
re hangen sich langsam ab 
vom Netz. Viele neue Boxen 
kommen dazu. Die Benutzer- 
oberflache des Geo-Mailbox- 
Systems wird von vielen 
Mailboxen iibernonunen. Im- 
mer mehr Mailboxen sind 
iiber Datex-P zu erreichen. 
Und: Die Vernetzung der Bo- 
xen untereinander schreitet 
welter voran. Wir stellen die 
neue Mailboxgeneration vor. 



TELEMAIL 

(030/4926643): 
Gegen Ausltinder- 
feindlichlceit 

Auf einem Epson QX-10 mit Fest- 
platte lauft die Berliner flfelemaiiv 
Box. Grafik, Musik und Rollenspiel 
sind in dteser Mailbox, die 24 Stun- 
den am Tag erreichbar ist, genauso 
zu finden wie Berlin-Informationen 
und Biorhythmus, Die gesamte Mail- 
box ist kommandogesteuert, was 
sich positiv auf die Geschwindigkeit 
auswirkt. 

Der Benutzer, der sich das ent- 
sprechende Konvertierungspro- 
gramm fur seinen Computer herun- 
tergeladen hat, kann mit dem Kom- 
mando dBILD« iiber 125 Bilder aus 
der Telemailbox abholen, Die Gra- 



fik-tlbertragung wird nach der 
Norm des Westdeutschen Rund- 
funks (WDR) betrieben. MusikUber- 
tragung ist ebenfalls fur jeden Com- 
puter moglich, der Tone von sich ge- 
ben kann! Es sind etwa 40 Musiktitel 
mit dem Kommando »SONG»abruf- 
bar. 

Mit .LIST, hat man den Zugriff auf 
uber funfhundert verschiedene Da- 
teien, darunter Nummernlisten von 
Mailboxen und Datex-P-Anlagen, 
Programme fur die verschiedensten 
Computer. Kurzgeschichten, eine 
Humorecke und 24 offentliche Pin- 
bords. Dazu gibt es unter »NEWS« 
aktuelle Berliner Informationen. 

Einen breiten Raum nehmen Onli- 
ne-Spiele ein: »Das Verlies« ist ein 
Rollenspiel, das nicht vom Sysop, 
sondern von einem eingetragenen 
Benutzer geleitet wird. Zu dem Spiel 
gibt es mehrere Hilfsdateien im Sy- 
stem. Das eigentliche Rollenspiel 
findet aber iiber die personlichen 
Briefkasten der Teilnehmer start. 
Danebengibt esnoch einige andere 
Spiele. Mit den Kommandos »PLAY« 
Oder »GAME« kdnnen sie gestartet 
werden. Die »eigenen korperlichen 
und geistigen Werte fur den nach- 
sten Tag« erfahrt man mit dem Kom- 
mando >»HORO«. 

Eine absolute Neuigkeit in der 
bundesdeutschen Mailboxszene ist 
das Hauptmenu: Neben Deutsch 
und Englisch ist es namlich auch in 
Tiirkisch abrufbar. Ein aktiver Bei- 
trag zur VOlkerverstandigung in der 
DFU-Szene, der gerade in Berlin (wo 
ja besonders viele Tilrken leben) 
sehr wichtig ist. 



CLINCH-BOX 
(040/6323517 
und Datex-P 
44400090314): 
Das Chaos Communi- 
cation Center 

Weil sich den Namen »Communi- 
cation Link — Information Network 
Computer Hamburg BulletinBoard- 
Service Hamburg* niemand merken 
kann, firmiert die Clinch-Mailbox 
der Einfachheit halber unter dem 
Namen ihres Sysops, dem in Ehren 
ergrauten CCC-Veteranen »Clinch«. 
Er hat die Forderung des Chaos 
Computer Clubs (CCC) nach einem 
hohen Standard nichtkommerzieller 
Mailboxen bislang wohl am konse- 
quentesten verwirklicht: Seine Box 
ist nicht nur Uber Telefon, sondern 
auch rund um die Uhr bundesweit 
iiber Datex-P zu erreichen. 

Man findet neben sehr vielen In- 
formationen aus der Hacker-Szene 
auf den knapp dreiBig verschiede- 
nen Brettern Tips und Tricks zu Atari 
ST, PCs und C 64, zu Umweltschutz, 
Gentechnologie, Kultur, aber auch 
zu Musik, Politik und Hardware. 

Die Clinch-Box ist die Alternative 
zur kommerziellen INFEX-Mailbox, 
uber die der Chaos-Club versucht 
hat, einen clubinternen Informa- 
tionsaustausch zu organisieren. Lc- 
gisch, dafi daher neben einem Brett 
»CHAOS« auch alle neuen und alten 
Ausgaben der Hackerpostille »Da- 
tenschleuder* zu finden sind. 

Da die Clinch-Box genauso kom- 
mandoorientiert arbeitet wie das 
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Das Hauptmenii der »Talemaili< ist auch fill titild&che Mailbox- 
barntzer veratiindUch 



Die Clinch-Box, die Hauihox derDoutschen Hackerazene, arbeitet 
mit dem Befehlasatz groQer kommeYZieller MaUboxsyeteme 
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Mailboxen Them a 



fur Datenreisende 



GEO-Mailboxsystem, dem sie nach- 
empfunden ist, hat Clinch viel Wert 
auf ein vemiinftiges »Mail-Handling« 
gelegt: Personliche Briefe lassen 
sich nicht nur »SENDEN« und »LE- 
SEN«, sondem auch »ARCHIVTE- 
REN* und .WEITERLEfTEN.. Und 
das nicht nur einzeln, sondern natiir- 
lich auch an ganze Gruppen von Be- 
nutzern oder in mehrere Bretter. 

DA RC- Mailbox 
(0561/4986691: 
Fu nicer unter sich 

Der Deutsche Amateur-Radio- 
Club eV. (DARC). mit Sitz in Bauna- 
tal ist mit seinen annahemd 50 000 
Mitgliedern die groBte und bedeu- 
tendste Interessenvertretung der 
Funkarnateure in Deutschland. Die 
DARC-Mailbox dient diesem gro- 
Sen Club daher auch in erster Linie 
zum Informationsaustausch zwi- 
schen seinen verschiedenen Sektio- 
nen, Ortsgruppen und Arbeitskrej- 
sen. Private und offentliche Bretter, 
also das, was eine Mailbox zum gro- 
Sen Teil ausmacht, existieren bei 
der DARC-Box nui sehr einge- 
schrankt. Die DARC-Box ist fur Ama- 
teurfunker interessant, well sie ver- 
bandsinterne und funkerspezifische 
Informationen beinhaltet, die sonst 
nirgends zu Fmden sind. 

Den meisten Platz auf dem CP/M- 
Mailbox-Computer QX-10 nimmi der 
Menupunkt »Rundsprucru ein, in 
dem die neuesten Informationen 
aus der Funkerszene verbffentlicht 
werden, Die Sonnenaktivitat, Son- 
nenflecken und ihre Auswirkungen 



auf die hcchfrequenten Bander sind 
hier genauso zu fmden wie eine Dis- 
kussion uber den defekten Ama- 
teurfunk-Satelliten »Oscar 10«, und 
die Bitte der Bodenstation, doch die 
Batterien des Satelliten wahrend 
der Zeit seines Durchlaufs durch 
den Erdschatten zu schonen und inn 
wahrenddessen nicht anzufunken. 
Beim Ausloggen verabschiedet sich 
die DARC-Box fachgerecht. Mit 
•AUF WIEDERSEHEN UND VY 73«. 
»VY« ist das Funkerkurzel fur »veryt. 
Und 73 die Abkurzung fur »GruBe«. 

Dorhnunder Mailbox 
(0231/51 1819): 
Informattonsverbunc! im 
Ruhrgebiet 

Die Dortmunder Mailbox ist ein 
Verbund zweier Mailboxsysteme m 
der heimlichen Hauptstadt des 
Ruhrgebiets. »DMB I« und »DMB II* 
tauschen regelmaBig Informatio- 
nen, Dateien und persdnliche Mails 
aus. um so die Einschrankungen, mit 
denen man als Sysop einer Mailbox, 
die auf dem C 64 betrieben wird 
und daher mit wenig Speicherplatz 
zu kampfen hat, etwas abzumildem. 

»DMB I« beschaftigt sich schwer- 
punktmaBig mit dem Commodore 
64. Der einzige Computerclub, der 
hier sein eigenes Brett hat, ist daher 
folgerichrig der »C 64-Userclub«. 

Ein eigenes Brett ist der Program- 
mierung des User-Ports gewidmet. 
In mehreren Folgen wird hier Schrirt 
fur Schntt eine umfassende Anlei- 
tung iiber die wohl wichtigste 
Schnittstelle des C 64 gegeben. Ein 



weiteres Brett ist fur alle die ge- 
dacht, die mit dem neuen Betriebs- 
system des Commodore, »Geos«, ar- 
beiten und prograrnrnieren wollen. 

Eine umfangreiche I^ogramrnbi- 
bhothek steht im Menupunkt 100, 
■Teleterm-Freesoft*, zur Verfugung. 
Gaste haben auf die dort gespei- 
cherten Programme keinen Zugriff. 
Es sind alles Public Domain-Pro- 
gramme, die jeder eingetragene 
Benutzer hemnterladen und auch 
weiterkopieren darf. AHerdings: 
Das verbreitete »X-Modem-Proto- 
kollt beherrscht die Dortmunder 
Mailbox nicht. Wer Binar-Files aus 
dieser Box haben will, muB sich 
schon das Tbrrmnalprogramm iTele- 
term« kaufen. Fiir die, die dieses 
Programm nicht haben. stehen in 
der »ASCII-Filebox« (Menupunkt 90) 
viele Basic-Programme als lextfiles 
zum Abholen bereit. Mit einem Kon- 
vertierungsprogramm. sind solche 
sequentiellen Dateien alierdings 
schnell in Programm-FOes umge- 
wandelt. 

Die Meniipunkte 120 und 130 sind 
der Hackerszene gewidmet: Die 
»Datenschleuder* des Hamburger 
CCC und die .Bayerische Hacker- 
post B.H.P.* aus Miinchen sind hier 
im Vblltext abrufbar. Fur die DFU- 
Fans gibt es daneben ncch ein Brett 
SO mit Datex-P-Informationen, in 
dem unter anderem NUAs, also 
Computertelefonnummern im Da- 
tex-P-Netz, abrufbar sind. 

Spiele-POKEs fur die verbreitet- 
sten Spiele auf dem C 64 und eine 
flips und Tricks«-Ecke runden das 
Bild dieser C 64-Fan-Box ab. 
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Die DARC-Mailbox ist das Milteilungssystem des Dcutschen 
Amat e ur-Radi o-Club 



Ein MaiUraxsystem far Commodore 64- Fans: In der •Dortmunder 
Mailbox- linden sie Programme, POKEs and Bananleitangen 



Ausgabe E9fi7 



-wffljgbfr 1 A T 



Thema Mailboxen 



Hacker-Box Koln 
(0221/512640): 
Programme fur 
MS-DOS-Computer 

Der Vorteil des (Public Domain-) 
RBBS-Mailboxsystems ist, dafl es 
schnell an jeden MS-DOS-Compu- 
ter angepaflt werden kann und daB 
es eine Fiille von Funktionen bietet. 
Das »RBBS«-{»-Remote Bulletin Board 
System «-)Programm ist vor allem in 
den Vereinigten Staaten von Ameri- 
ka bei den dort ansassigen Mailbo- 
xen sehr beliebt und auch sehr ver- 
breitet. Fur die Sysops. die sich fur 
ein RBBS-System entscheiden, ist 
das ein groBer Vorteil: Sie kOnnen 
auf eine Unzahl von Utilities zurttck- 
greifen, die ihnen die Wartung ihrer 
Box sehr erleichtern, 

Der wohl groBte Vorteil der RBBS- 
Systeme aber ist der Up- und Down- 
load von Public Domain-Program- 
men. der von diesem Mailboxsy- 
stem so perfekt wie von keinem an- 
deren untersttltzt wird. Mit dem 
XModem-Protokoll lassen sich (zu- 
meist MS-DOS-)Programme mit so- 
wohl sieben als auch acht Datenbits 
fehlerfrei iibertragen. Deswegen 
finden sich in der Kdlner Hackerbox 
auch eine Vielzahl von ». ARC«-Datei- 
en. Das sind Programme, die kom- 
primiert worden sind, um die Uber- 
tragungsgeschwindigkeit so genng 
wie moglich zu halten. Mil dem Pro- 
gramm »ARC,COM«:, das ebenfalls 
in der Hackerbox zum Download 
bereitliegt, kann man die iibertrage- 
nen ARC-Dateien wieder auf ihre 
ursprilngliche Grofie bringen. 

Bei der Kolner Hackerbox kann 
der Benutzer, sofern er ebenfalls ei- 
nen MS-DOS-Computer hat, auf den 
IBM-Zeichensatz umstellen und be- 



kommt von da an a lie Menus als Gra- 
fiken auf den Schirm. 

Die Hackerbox macht ihrem Na- 
men alle Ehre; Deutsche und aus- 
landische Datex-P-Nummern, Mail- 
boxnummern aus Deutschland. 
England und den Vereinigten Staa- 
ten sowie die Telefonnummern und 
Ubertragungsparameter samtlicher 
deutschen Datex-Knotenrechner 
sind im "Bulletin Menii« zu finden. Ei- 
ne sinnvolle Einrichtung ist die Da- 
tei, in der alle Telefonnummern ver- 
zeichnet sind, hinter der nachweis- 
lich keine Mailbox verborgen ist. So 
etwas senkt unter Umstanden Tele- 
fonkosten und beugt der Verarge- 
rung Unbeteiligter vor. 

Dark Moon 
1069/784797): 
Die 68000er-Box 

Fur Bastler, Anwender, Entwick- 
ler und Programmierer von Compu- 
tern, die auf einem Motorola-68000- 
Prozessor basieren, ist die Frankfur- 
ter »Dark Moon«-Mailbox eine wah- 
re Fundgrube. Ob zu Atari ST, Ami- 
ga oder Macintosh: Hier finden sich 
alle, die mit ihren Computern mehr 
machen wollen, als nur die tolle Gra- 
fik und den Spitzensound in absolu- 
ten Spitzenspielen auszuprobieren. 
Zwar findet sich hier auch eine Ecke 
fiir Besitzer von Commodore 64 und 
128, aber der Schwerpunkt liegt auf 
den Computern der neuen Genera- 
tion. Nicht umsonst nennt der Sysop 
sein System eine »High Tech-Box*, 
Dark Moon ist ahnlieh wie Btx aufge- 
baut. EshatSeitennummern.dieent- 
wederdirekt oder Uber eine Leitsei- 
te angewahlt werden kbnnen. Neu- 
linge konnen sich also orientieren, 
alte Hasen rasch zur gewtinschten 



Seite kommen. Dark Moon hat drei 
verschiedene offentliche Bretter: 
Brett 70 dient fur Mitteilungen allge- 
meiner Art, Brett 60 ist fUr Nachrich- 
ten und Tips nach Computern sor- 
tiert und das Pinboard 50 enthalt 
Neuigkeiten und Hinweise zu dem 
Gesamtkomplex »EDV«. Ein gesi- 
chertes Ubertragungsprotokoll be- 
herrscht Dark Moon nicht, deswe- 
gen sind Programme in Menupunkt 
40 nur als ASCII-Dateien abrufbar. 



ELIAS (07031/261 66): 
Die schwobische 
Datenbank 

ELIAS ist die Mailbox des Stuttgar- 
ter Computer Clubs AMMS (»Ar- 
beitsgemeinschaft Mikroprozesso- 
ren und Minicomputer Stuttgart und 
Umgebung e.V,«). Den Computer- 
club gibt es seit 1979, Elias ist seit 
1984 online. Die Mailbox steht alien 
Mitgliedern der AMMS kostenlos 
zur Verfugung. Nichtmitglieder er- 
halten gegen eine geringe Benut- 
zergebuhr ebenfalls die Berechti- 
gung, eigene Texte einzugeben und 
Programme herunterzuladen. Aller- 
dings sind bestimmte Funktionen 
ausschlieBlich AMMS-Mitgliedern 
zuganglich, So ist die Funktion, die 
Userliste nach Vor- oder Nachna- 
men oder Interessen und Compu- 
tertypen durchsuchen zu lassen, fur 
Nichtmitglieder gesperrt. 

Elias beherrscht das X-Modem- 
Protokoll, die dort gespeicherten 
Programme k6nnen im Brett »Pro- 
gramm Ubertragungs Menue« also 
auch als Binardateien in die Mailbox 
hineingeschickt und auch wieder 
herausgezogen werden. An Pro- 
grammen gibt es neben Apple, 
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Eine HUBS Mailbox mit der bekannt einfachen Benutzerfuhrunfj 
diat«s Mailboxp rogrammn Ut die Hacker-Box Koln 



Eine High-tech-Mailbex fur alle Computer mit 68000- Prozessor 
Ut die Frankfurter »Cark Moonn-Mailbox 
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Commodore, CP/M und MS-DOS 
auch zahlreiche Routinen fiir 68xxx- 
Computer sowie Pascal- und C- 
Sourcen. 

Interessantester MenUpunkt der 
Elias-Mailbox jst die eingebaute Da- 
tenbank. Mit »A« wird das Abfragen 
der Datenbank gestartet, mit »I« 
kann man sich ausfuhrliche Inhalts- 
angaben von hier gespeicherten 
Zeitschriften anzeigen tassen. Bei 
»A« durfen bis zu sechs Suchworte 
eingegeben werden. Bei der Suche 
wird dann vom Programm ange- 
nommen, daB die Verkniipfung ein 
»und«. sein soli. Es werden nur die 
Datensatze angezeigt, bei denen al- 
le Suchworte enthalten sind, 

SMURF-O-BOX 
(0911/574160): 
Honiqpldtzchen und 
Harclwaretests 

Die Smurf-o-Box war eine der er- 
sten Mailboxen im Niirnberger 
Raum und ist fiir die frankische Re- 
gion immer noch eine der wichtig- 
sten, Sysop »Smurf«, altgedienter 
Hacker, hat mit seiner neuen Soft- 
ware ebenfalls auf den Geo-Stan- 
dard umgestellt. Dieser Standard- 
Befehlssatz ist aber nur iiber die Be- 
fehlsebene anzusprechen. Wenn 
man will, kann man die Smurf-o-Box 
auch wie gewohnt menuorientiert 
bedienen und einzelne Seitenzah- 
len eingeben. 

Die neue Programmversion ist 
multiuserfahig, das heiBt in abseh- 
barer Zeit wird mehr als nur ein Be- 
nutzer gleichzeitig auf das System 
zugreifen konnen, Der aufgertistete 
IBM-XT hat deshalb die Hauptplati- 
ne von einem AT, damit er schneller 
wird. 



In der 
EUas-Mailbox 
Mndet sich eine 
umfangreiche 
Datenbank 

Eigene Bretter existieren zur C- 
Programmierung. zum Hackerpro- 
gramm »Hans«, fiir Modula-2, Atari, 
Amiga und C 64. AuBerdem kann 
man sich bei der Smurf-o-Box Hard- 
warebasteleien abholen. Oder die 
Rezepte fiir Honigplatzchen und But- 
terkuchen. Denn ein Kuchenbrett 
namens "Rezepteti gibt es im MenU- 
punkt »Text.Files«. 



LIGHT-BOX 
(0041/52/276612): 
Amigaprogramme aus 
Winlerlhur 

Nach langer Unterbrechung ist 
die Light-Box aus Winterthur wieder 
am Netz. Hier findet der Datenrei- 
sende eine Ftille von nationalen und 
internationalen Mailboxnummern, 
Programme, Spiele und Anleitun- 
gen. Die Mailboxliste der Schweiz 
hat Sysop »Airwolf« in zwei Dateien 
aufgesplittet: In der ersten Datei be- 



finden sich alle kleinen, nichtkom- 
merziellen Mailboxen. In der zwei- 
ten sind die Telefonnummern und 
NUAs der groBen Computersyste- 
me verzeichnet, 

Die Light-Box ist voll menugesteu- 
ert, Im MenUpunkt 12 kann sich der 
Neueinsteiger aber den »Menii-In- 
dex« mitprotokollieren. Ein Blick auf 
diese Liste geniigt dann, um auf An- 
hieb wShrend man online ist, die 
richtige Seitenzahl eintippenzu kon- 
nen. Denn in der Light-Box kann na- 
turlich jede Seite, jeder Untermenu- 
punkt direkt angewahlt werden. In 
der »Computer-Ecke« gibt es eigene 
Bretter fur C 64, C 128, Amiga, Atari 
ST, IBM und »Sonstige«, 

Hier werden computerspezifische 
Tricks ausgetauscht, Hardwareba- 
steleien vorgestellt und uber m5gli- 
che Neuentwicklungen spekuliert. 

Ach ja: Die Happy-Computer- 
Spielehitparade ist im Menii 81 ab- 
rufbar Wenn auch ohne Ouellenan- 
gabe ... 
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Neben dor Menaateuorung kann man bei der Smuif-o-Box auch 
aaf die Befehlsebene wechseln 



Far Schwoizor MaLLbox-FanB: Auch die Happy-SpiAlehitparade 
biotet die Light-Box an 
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Sysdat, Wien 
(0043/222/8884 12): 
Zwischen Kommerz und 
Hobby 

Sysdat ist eigentlich ein kommer- 
zielles Mailboxsystem. Hard- und 
Software kommen vom deutschen 
Mailboxanbieter RMI-Nei. Das Pro- 
gramm und die Benutzerfiihrung ist 
weitgehend »GEO«-Kompatibel. 
Aber im Gegensatz zu RMI verlangt 
Sysdat zur Zeit jedenfalls noch keine 
Gebuhren. Deshalb tummeln sich 
Hacker und Mailboxfans in groBer 
Zah] in dieser Box. Inzwischen hat 
sich Sysdat zum Knotenpunkt der 
DFO-Szene in Osterreich entwickelt. 
Abei auch Freaks aus Deutschland, 
der Schweiz und England treiben 
sich hier he rum. Der Sysop richtet 
jedem gerne einen Account ein und 
wer noch keinen eigenen hat. der 
kann mit dem Benutzernamen 
»Gast« und dem Pafiwort »Gast« in 
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Eine kommcrzielio 
Mailbox, die noch 
kostcnlos 1st: 
Di« Wiener Sysdat 



Sysdat hineinkommen. Sehr vie! be- 
schaftigt sich die Sysdat-Box mit 
68000er-Computern. Neben einem 
Informationsbrett des Wiener »Club 



68000« existieren Atari- und Amiga- 
Ecken und — eine wirkliche Selten- 
heii — ein eigenes Brett *QL-News«, 

(jg) 



Sysops: Die guten Feen 
der Mailboxen 



Wer sind diese dunklen Ge- 
stagen im Hintergrund, die 
dafur sorgen, daft Mailbox- 
Benutzer Mailboxen vorfin- 
den, die nicht uberquellen 
vor Daten-Schrott? »Sysopsc 
»System-Operatoren«. »Mal- 
ko« aus Munchen plaudert 
aus der hohen Schule der Sy- 

stemverwaltung und enthiillt, 
wer der unheimliche Return- 
Driicker ist. 

Sie smd die Gartner der Mail- 
boxen, Sie hegen und pflegen 
sie. »Sysops«, System-Opera- 
teure, werden sie in der Hackersze- 
ne genannt, die Betreiber der Mail- 
boxen. Wir wollten wissen, was ei- 
nen Nnormalen* mannlichen Jugend- 
lichen (denn Frauen sind in dieser 
Zunft fast nicht zu finden — schade) 
dazu bringt, monateiang durch den 
Dschungel von Sprungadressen. re- 
lativen Dateien, Schnittstellenbele- 
crungen und Compilern zu ir ren 9 Um 
dann eine Mailbox bei sich auf dem 
nun nicht mehr zuganglichen 
Schreibtisch stehen zu haben. die 
das lelefon und den Computer 
blockiert, Scherereien und viel Ar- 



beH macht und einen dariiber hin- 
aus mit ihrem Geklingel um den 
wohlverdienten Schlaf bringt? Ver- 
ruckte? Arbeitswutige? Bastel- 
freaks? Kommuntkationsforscher? 
Idealisten? Oder gar alles zusam- 
men? 

Die Arbeit fangt schon bei der 
Entwicklung eines solchen Mailbox- 
Systems an, Am Anfang steht die 
Idee einea einzelnen oder einer 

Gruppe von Leuten, Je mehr Einzel- 
heitenvorherfestgelegt werden, um 
so leichter konnen spatere Ande- 
rungen der Soft- und Hardware in 
die vorhandene Programmstruktur 
eingegliedert werden. Anders en- 
det man schlieBlich in einem Spa- 
ghetti-Code-Programm, durch das 
niemand, auch die Programmierer 
nicht, mehr durchsteigen und das 
nur noch mil Muhen geandert wer- 
den kann. Dies alles konnte man 
sich auch sparen, indem man sich 
eine schon bestehende, ausgeteste- 
te Mailbox-Programm-Version [Ur 
seinen Computer kauft. Doch mit so 
emem Programm wird ein echter 
Sysop niemals zufrieden sein — es 
ist ja von einem anderen geschrie- 
ben worden. Doch bevor uberhaupt 
das erste Papier beschrieben wird, 
sollte man sich klar dariiber sein, ob 
man das alles auf sich nehmen will 



und kann. Denn die Software ist 
nicht das einzige Problem, mit dem 
man zu kampfen hat. Die Hardware 
mufi schlieBlich auch noch gekauft 
oder erweitert werden, sofern sie 
nicht schon komplett vorhanden ist. 
Denn sie spielt eine entscheidende 
Rolle, die vielleicht ein Projektsogar 
zum Scheitern bringen kann. Ein C 
64, fur den inzwischen sehr gute 
Mailboxsoflware entwickelt worden 

ist (unter anderem von unserer 
Schwesterzeitschrift 64er), tut es fur 
den Anfang auf jeden Fall. Wichtig 
ist nur, wie gut man sich an dem be- 
treffenden Computer auskennt. 
Denn bei den computerspezifischen 
Soft- und Hardwareproblemen muB 
der angehende Sysop alleine zu 
Rande kommen. 

AuBer dem Computer benbtigt 
man unbedingt noch einen Massen- 
speicher. mit dessen Hilfe eine aus- 
reichende Menge an Daten abge- 
legt werden kann. In den wemgsten 
Fallen reicht zum Beispiel bei einem 
C 64 die Kapazita! eines 1541-Lauf- 
werks aus; 170 Kilobyte sind schnell 
vol] bei einer gut genutzten Mailbox, 
Am besten eignet sich zur Daten- 
speicherung eine Fest plane, die ei- 
nen Dauerbetrieb (falls die Mailbox 
rund um die Uhr betrieben werden 
soil, wasstnnvoll ist) besser vertragt, 
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als Disketten. Ihr grdBter Vorteil be- 
steht jedoch darin, daB man sich kei- 
ne Gedanken um den Speicherplatz 
machen muB, denn es gibt kaum ei- 
ne private Mailbox, die mehr als 10 
oder gar 20 Megabyte braucht. 

SchlieBlich benotigt die Mailbox 
noch einen Draht zur AuBenwelt, 
denn ohne ware es ja langweilig. Ei- 
ne automatisierte Losung bietet sich 
an, da der Sysop sicher nicht den 
ganzen Tag vor dem Telefon siizen 
und die Anrufe personlich entge- 
gennehmen will. Bei der Anschaf- 
fung eines Postmodems fallen die 
Kosten fUr den Akustik-Koppler 
weg, der SpaB kostet aber rund 50 
Mark im Monat. Fur einen Schuler- 
geldbeutel zuviel. Die andere Mog- 
lichkeit sieht die Post allerding sehr 
ungern: eine selbstgebaute Abhe- 
bevorrichtung, die das Klingeln des 
Telefons registriert und dann per 
Motor einen Arm, der im Ruhestand 
die Gabel niederdrilckt, nach oben 
bewegt, wodurch die Verbindung 
zustandekommt. 

Hat man all diese Hiirden genom- 
men, kann man sich an das Schrei- 
ben eines lauffahigen Programms 
begeben. Nachdem man aus alien 
moglichen Mailboxprogrammen in 
muhsamer, nachtelanger Kleinar- 
beit seine Idealbox zusammenge- 
strickt hat und dann endlich nach 
noch mal der dreifachen Zeit das 
Programm fehlerfrei und lauffahig 
gemachi hat, wird man bemerken, 
daB bereits jetzt schon Teile des Pro- 
gramms iiberholt sind, Das heiBt; 
Noch einmal von vorne. 

Endlich ist es 
soweit ... 

Dann endlich ist der rjMckliche 

Tag gekommen, an dem man seine 
eigene »Super-Mailbox« in den 5f- 
fentlichen Brettern der anderen 
Mailboxen ankiindigen kann. Jetzt 
hat man erst einmal Pause fur die 
nachste Zeit, kann sich endlich mal 
um andere Dinge als seinen Com- 
puter kummern ... — wirklich? Weit 
gefehlt. Die ersten heiBersehnten 
»User« rufen endlich an, und schon 
geht es welter mit dem StreB. Denn 
um seinen neuen Usern Beistand zu 
leisten, sitzt man die erste Zeit prak- 
tisch nur noch vor dem Terminal und 
gibt gute Ratschlage: Wie man aus 
der »Offentlichen Mail« wieder ins 
Hauptmenu kommt. Wie man eine 
Nachricht verschickt Warum man 
nicht nachts um drei den Sysop ru- 
fen soil. Und, und, und. 

Um diese endlosen Erklarungen 
in einem iiberschaubaren Rah men 



zu halten. kann man die Mailbox 
auch vor dem offiziellen Betrieb in 
einer Testphase laufen lassen, wo- 
bei nur die besten Freunde und die 
spateren Sysops die Mailbox benut- 
zen konnen. Um die (immer noch 
reichlich vorhandenen) Fehler des 
Systems entdecken und beheben zu 
konnen. 

Sysop als Seelsorger 

Das alles war bisher aber nur die 
Vorarbeit, Jetzt geht es erst richtig 
los! Der Sysop — und wenn es sie 
gibt, seine Co-Sysops — haben, 
nachdem sich die Mailbox »einge- 
lebt« hat, die Funktion eines An- 
sprechpartners und Vermittlers fur 
Problemlosungen. »Ich habe einen 
Zumbitsu-Drucker und ein Gregor- 
Interface. Wie bringe ich die beiden 
dazu, deutsche Umlaute zu druk- 
ken?« Oder: »Ich will meinen Aku- 
stikkoppler an meinen Taschen- 
rechner anschlieften. Wie geht 
das?« Bei 50 bis 60 Anfrufern pro Tag 
kommen eben nicht nur Fragen 
uber Dinge, mit denen man sich aus- 
kennt, sondern es geht quer durch 
den Computer-Gemuse-Garten. 
Und als guter Mailboxg^rtner muB 
man jedem seiner Pflanzchen wel- 
ter helfen. Da hilft nur eins: Man muB 
die Obersicht Uber das gesamte Ge- 
schehen in seiner Mailbox haben, 
dam.it man die Fragesteller an ande- 
re Mailboxbenutzer weiterleiten 
kann, die ihnen vielleicht helfen 
konnen. 

Nach den geldverschlingenden 
Anschaffungen versucht natiirlich 
jeder Sysop mit seiner Mailbox ir- 
gendwie wieder die Kosten einzu- 
spielen. Mbglich ist dies (wenn auch 
nur in begrenztem Rahmen) durch 
Anzeigenwerbung, Das kostet wie- 
derum Zeit, denn die potentiellen 
Anzeigenkunden laufen einem nicht 
soeinfach hinterher.Aber den groB- 
ten TeU der Arbeit nimmt die Gar- 
tenpflege in Anspruch, Neue Benut- 
zerkennungen mtissen eingerichtet, 
Fragen an die Sysops beantwortet, 
Files und Datensatze durchgesehen 
werden, Denn es gibt nicht nur nette 
Leute auf den Netzen. 

Grundsatzlich gibt es vier Sorten 
von Mailbox-Benutzern, mit denen 
ein Sysop nichts anfangen kann. Die 
harmloseste Sorte sind diejenigen, 
die —anscheinend unterbeschaftigt 
— anonym Buchstaben- und Zahlen- 
Salat in offentliche Boxen schreiben, 
um so ihrem unterdriickten Mittei- 
lungsdrang Luft zu machen. Nun ja, 
das muB man halt nur loschen. Dann 
gibt es den »Ich-war-hier«-Typ. Von 



ihm bekommt man in seine Box im- 
mer nur einen Satz hineingeschrie- 
ben(es ist immer der gleiche): »I was 
here«. Einzig das darunterstehende 
Pseudonym andert sich. 

Dann gibt es den »unheimlichen 
RETURN-Druckerc Auf dem Bild- 
schirm des Sysops sieht sein Besuch 
so aus: Die Mailbox fragt nach dem 
Usernamen. »RETURN«. Die Mail- 
box erwartet ein PaBwort. »RE- 
TURN«. Das Hauptmenu wird ange- 
zeigt. »RETURN«. Das Hauptmenu 
wird ganz ausfuhrlich angezeigt. 
»RETURN«. Das Hauptmenu wird 
angezeigt. »RETURN«. Und das geht 
so lange, bis das Timeout erreicht 
ist. Man stellt sich natiirlich die Fra- 
ge: Was hat der unheimliche RE- 
TURN-Drucker davon? 

Die nachste unangenehme Sorte 
von Besuchern sind die. die partout 
nicht einsehen wollen, daB es die 
Polizei gar nicht mag, wenn in ir- 
gendeiner Mailbox Raubkopien an- 
geboten werden. Denn wenn der 
Sysop die Nachrichten »Verkau- 
fe/Tausche brandneue Program- 
me* nicht loschen wtirde, bekame er 
ziemlichen Arger (siehe Happy- 
Computer 2/87). Die Hinterhaltig- 
sten allerdings sind die, die mutwil- 
lig anderen Leuten Schaden zufii- 
gen wollen, indem sie Namen und 
Adressen von Personen veroffentli- 
chen und diese des Raubkopieiens 
bezichtigen. Solche Leute werden 
natiirlich sofort sang- und klanglos 
aus der Userliste gestrichen. 

»Warum, um Gottes 
willen, machst Du 
eine Mailbox? « 

Alle diese (und auch die ganzen 
fleiBigen Benutzer, die interessante 
Nachrichten schreiben oder Public- 
Domain-Software in die Mailbox la- 
den) haben etwas gemeinsam: Sie 
machen Arbeit.Darum ist die Frage 
sehr berechtigt, warum ein Sysop 
das alles auf sich nimmt. Meistens ist 
es einfach der SpaB am Medium Da- 
tenferniibertragung. Andererseits 
hat man dadurch die Gelegenheit, 
seine Hobbies Gleichgesinnten na- 
herzubringen. Ob es sich lohnt? Fi- 
nanziell ganz bestimmt nicht, auBer 
man kann sein selbstgeschriebenes 
Mailboxprogramm geniigend oft 
verkaufen. Das einzige, was man als 
Sysop durch eine Mailbox als Ge- 
winn verbuchen kann, sind die Kon- 
takte. die man durch den Betrieb be- 
kommt und die einem im Beruf oder 
einfach in Problemsituationen wei- 
terhelfen konnen, 

(Ralf Horstmann/jg) 
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Schone GruBe von 
der Regierung der 
Vereinigten Staaten... 

Keine Angst, e'mgezogen wurden 
Sie noch nicht. Die Nation bittet 
Sie lediglich urn einen kleinen 
Gefalten. Sie sollen die westliche 
Ziwiiisatton retten. Die CIA zahlt aul 
Sie! Die Russen sind in Besitz 
einiger Notizen, die nur als „The 
Doomsday Papers" bekannl sind. 

Und hier kommen Sie 
ins Spiel! 

Sie brauchen Ihren ganzen Agen- 
len-lnstinkt,gman einenOrtvorzu- 
dringen, den man nicht gerade als 
touristisch gepragt bezeichnen 
kann. Es 1st vielmehr eine streng 
geheime Sichertieitszone irgend- 
wo in S' Din en , Das Gute jedoch ist 
daS Sie keinen Pali brauchen. Die 
Zentrale leiht Ihnen ihren Satelli- 
tes damit Sie mil Ihrem Computer 
in das sowjetische Computersy- 
stem eindringen konnen. Die CIA 
hat es sogar fertiggebracht, einige 
Mobile Remote Units(MRUs)in den 
sowjetischen Hochsicherheits- 
Irakt einzuschleusen. 

Hier fangen Sie an. 

WennSie ersteinmalindenSicher- 
heitsbereich vorgedrungen sind, 
sieht alles eigentlich ganz leicht 
aus Sie schickennurdie MRUs von 
Raum zu Raum. Firsden Sie die 
Safekombination und nehmen Sie 
die"Dokumente an sieh. Aber so 
einfach wie dies klingt.ist es natur- 
lich nicht. Es ist sogar ziemlich 
gefahrlich. Es gibt don ijber- 
wachungskameras und Monitore, 
die umgangen werden mQssen. 
Wachtposlen. Und erwas Merk- 
wurdiges. was .Der Annihiiator" 
genannt wird. Und, die einzige 
Qrientierungshitfe is! eine Karte, 
dieSiezuallemUberilufeauchnoch 
selbst anfertigen mussen. Ohne 
dabei entdeekt zu werden. Das ist 
der Grund, warum die Regierung 
gerade Sie will. 

Ihr guter Rm( hat 3'e in diesen 

Schlamassel gebrachL Bleibt Ihnen 
nur, sich an den eigenen Haaren 
wieder herauszuziehen. Viel Gluck 
und Waidmanns Heil! 
EBKALTLIGH in oeutsch 

c-6s als cassette und diskette. 

atari st alsdiskette. 

amstrad als cassette limp diskette 

erhaltlich in engmsch 

amiga. Sinclair, ibm 




Acimmk DdtxMW Grew l>os»aai76t>6W. 
J000 Hwifcfl 76. 
VWTKEB DaTiSCWJUtD 
Anaiasafl (£jtii*v-Di£»tB«!af| Ry*ft»ar* 

VESTRIEB 6S TEMtlCH : KjUSOtl IEK<uav-Dil«»Ml») 
VESTRIES SWWEIZ ' IOLCU (EtOuSv-DlSSiBuMr) 




SONDERHEFTE 
IM UBERBLICK 

Jede gewunschte Ausgabe beziehen Sie schnell 
und problemlos iiber fhren Zeitschriftenhdndler! 




SOHDtRHEFT 03/85. 

KHMIIDIR I 

Elm) Fulle weftvoller BeiirOgo 
und Lilting) K' alio ScHnekltv- 
Afrwonoor. 




SONMRHEFT QVMt 1INCUUR 

Unafvtbehrllcht> Intormattonen w 
d«n Sinclair Computotn ZX8I 
und Spoctrum. 



SOHDIRHHT 0-1/85 1 Sp«tnini 

Anw«ndunoibc^og«ne Lisflngt. 
vt\4 Tlps&Trieb fur alio 
Sp©ei*um-Fan4. 



— - ^ 

COMFUTEtJ 



iONDIBHIfT 0I/I»! 
SCHMEIDEH 3 

N«h Tlpi wd Tik;t» lor 
ElnjWgef und f«ng«<hrin«ti« 
mil Inlomionior PioBfomm- 
lilting*. 



SON 01 » HEM 03/86. 4TBBI I 

B*»nd«fl.80CXH»>d I30XE- 
Fans <»vrOfran |od» Mflftga In- 
bimollonen, Al^WW W nfll' und 
SpMa-UiHngt, 



$OKOERHlFrM/»#( 
HHMHWR ] 

Elrw trwcltuaing fOr oil* Schn*l- 
(for-Afwondflr, Super-Pro- 
aiorwn-lblirwp undgroftar 
f ImttmiiTf-TolI 



SONDItHEFT 03/»i 68000.1 

Urn'fl5W»rtdo Infoi'nioliOfMJft una 
grofo ^rgI<^hilobello, dl* im 
Dotal' &tw alia 680O0ar Inlor- 



COMPUTER 



50HMKHEFT 07/8*; 
KNHEIDII « 

Mil don ScKworpurAlon Joyco 
und CIYM plus, (tauchlflpon tu> 
WDrtox-Kom> und vwlon Trlcki & 
Tip*. 





lONDIRMin 10! SCHNIIDH S 

Dot SchneW«f-PC wild 
WfaoVvWe Mllta- 
n wid Kwit. 



HHM II. KMNinut 

htauo Pfogrommo fOr CPC und 
Giundtegondot 10' PC-Urn- 




1CND!RHBrT04/84t6B000«* 

UmtaiwgwIelMV liMingto-l, violo 

Informatlonfln, lip* und Trfcb (Or 
Artwondor d*r 6aQ00er-Com- 



SOHDERHEFTO*. 6800fltf 3 

Mil dwi SchwwpunW Sound- 
uftd VideodlgilalHIefuno, unc 
Sp«t>1eprogromnWo'unq 



S0N0ZRHEFI 12: o8M0*r4 

AutfOhrUcrni Informo'lonon ubor 
dlff Moglichkoirfln vom Aiorl ST„ 

A., i..,.. «od S*ock>lf Ol. 





Mailboxen Thenta 



Der Leukoplast- 
bomber 




Unter hundert Mark for ei- 
nen fertigen iLkustikkopp- 
ler und unter sechzig Mark 
fur den Bausatz ist ein in- 
teressantei Preis, kosten 
doch vergleichhare G erate 
im Schnitt zwischen zwei- 
und funfhundert Mark. 

rust-Koppler kommt im 
Ischlichten Gewand daher. 
Kein Hochglanzdruck auf 
der Packung, ja nicht einmal ein Na- 
me stent auf der kleinen braunen 
Pappschachtel. Der Inhalt ist genau- 
so unscheinbar wie die Verpak- 
kung: Statt einem normalen Akustik- 
koppler findet man eine 6 x 10 Zenti- 
meter groBe Platine, an deren einer 
Seite ein Userportstecker fur den C 
64 und an deren anderer ein nack- 
ter Lautsprecher und ein nacktes 
Mikrofon an je einem rotweiBen 
Draht hangt. Die Oberseite der Pla- 
tine zieren zwei nebeneinander an- 
gebrachte Schalter, die laut Anwei- 
sung zum Einslellen der verschiede- 
nen Ubertragungsmodi, »Origina- 
te«, »Answer« sowie einem flest*- 
Modus dienen. Schaut man auf die 
Platinenunterseite, so fallt auf, daB 
bei einem der ICs vier Beinchen un- 
verlotet durch die Platine gesteckt 
smd, was unter Umstanden Schwie- 
ligkeilfcjn mac-hen kann. Dochda der 
erste Eindruck tauschen kann, ladt 
man auf seinem C 64, VC 20 oder C 
128 (denn fur diese Computer ist der 
Koppler gedacht) ein Terminalpro- 
gramm. 

Der Drust-Koppler wird als Gan- 
zes in den Userport des Commodo- 
re-Computers gesteckt. Ein seriel- 
les AnschluBkabel gibt es nicht. 
Deswegen darf das Telefon nur ma- 
ximal soweit vom Computer entfemt 
stehen, wie die Lautsprecher- und 
Mikrofondrahte mitspielen, namlich 
genau 29 Zentimeter. Wessen Tele- 
fonkabel nicht soweit reicht; der hat 
Pech gehabt und muB seinen 
Schreibtisch in eine andere Ecke 
der Wohnung stellen. 

Steckt die Platine im Userport, so 
bezieht sie vom Commodore 64 
Strom und beginnt munter zu pfei- 
fen. DaB sie prinzipiell nie davon ab- 




laBt zu pfeifen, solange man sie 
nicht aus dem stromspendenden 
Userport rupft. beginnt nach einiger 
Zeit an die Nerven zu gehen. Da trd- 
stetesnur wenig. daB der Koppler je 
nach Schalterstellung sogar in un- 
terschiedlichen Tbnlagen piepst. 
Der lapidare Satz: »Wenn dieser Ton 
stort, kann er mit einem einfachen 
Schalter in der Lautsprecherleitung 
abgeschaltet werdem bedeutet 
schlicht, daB man halt nur ein biB- 
chen basteln muB... 

Auf der Platine smd zwei Kipp- 
schalter, die, sobald der eine nach 
vome und der andere nach hinten 
zeigt. den Akustikkoppler in den 
Testmodus schalten. Dazu legt man 
Mikrofon und Lautsprecher vom 
Koppler zusammen. Zeichen, die 
man dann auf der Tastatur eintippt, 
erscheinen (sofern alles in Ordnung 
ist) sofort auf dem BUdschirm. Doch 
wie befestige ich Hor- und Sprech- 
muschel vom Telefon an Mikrofon 
und Lautsprecher vom Akusuk- 
koppler. Denn es fehlen die Muffen, 
die bei anderen Akustikkopplern 
dafur sorgen, daB die Tone aus dem 
Horer sauber bei der intemen Elek- 
tronik ankornmen. 

Gewbhnliches Teppichklebe- 
band hiift iiber diese ersten Schwie- 
rigkeiten hinweg. Der Lautsprecher 
wird an die Sprechmuschel und das 
Mikrofon auf den Horer gelegt und 
ringsherum mit Klebeband urn- 
wickelt. Die so fertiggestellte Horer- 
mumie wird vorsichtig in der Nahe 
des Computers deponiert. Aller- 
dings so, daB die Hormuschel noch 
mit einem Ohr erreichbar ist. 
SchlieBlich muB der Datenreisende 
auch horen, ob ein Pfeifton vom an- 
gerufenen Computer kommt oder 
nur das Besetztzeichen. Denn dem 
Akustikkoppler ist das egal: Er 
schickt wahllos Zeichen auf den 



BUdschirm , bis eine vemunftige Ver- 
bindung zusrandegekommen ist. 

Doch Leukoplast alleine reicht 
nicht aus. Erst ein Schal oder annli- 
ches Darnmaterial fest um Horer 
und Mikrofon gewickelt, ermoglich- 
te eine annahemd fehlerfreie Uber- 
tragung. Falls man mit seinem Tele- 
fon noch etwas anderes tun mochte 
als Datenfernubertragung, dann 
sollte man eine weniger klebrige 
Variante der Schallisolierung fin- 
den. 

Ein wenig Baste larbeit ist schon 
notig, um aus der Halbferuglosung 
einen brauchbaren Akustikkop- 
pler zu machen. Dazu nirnmt man 
sich am besten das •Datenklcw, 
den Eigenbaukoppler des Ham- 
burger »Chaos-Computer-Clubs« 
(CCC) zum Vorbild. Bei ihm dienten 
zwei Sauger aus dem Sanitarfach- 
handel als Dampfer. Fur zirka zehn 
Mark kauft man sich zwei kleine 
Saugstdpsel, lotet an dem Drust- 
Koppler Mikrofon und Lautsprecher 
ab, bohrt jeweils ein Loch in die 
Gummistopsel und zieht den rotwei- 
Ben Draht hindurch- Nun Mikro und 
Lautsprecher wieder festloten und 
den Draht srrarnm anziehen, so daB 
alles fest in den Gummimuffen sitzt. 

Das »DatenkIo« 
als Vorbild 

Wenn die Muffen passend iiber 
den Horer gestiilpt sind, stort weder 
das permanente Pfeifen noch sind 
nennenswerte Beeintrachtigungen 
bei der Ubertragung zu beklagen. 
Zusatzlichen Komfort schaffen ein 
Platinengehause sowie ein Schnitt- 
stellenkabel, um den Aktionsradius 
des Kopplers zu erhohen. 

Fur den DFU-begeisterten Bast- 
ler, der keine Gelegenheit hat, an 
Schaltplan und einzelne Bauteile zu 
kommen, sind 59 Mark fur den Bau- 
satz nicht zu viel. Fur diese ist wohl 
auch der Schalt- und der Be- 
stuckungsplan gedacht, die jedem 
verkauften Drust-Akusukkoppler 
beiliegen. 

Wer sich beim Loten nicht allzu- 
vielzutraut, fur den ist die komplette 
Platine empfehlenswert. 

Einsteiger in die Welt der Daten- 
fernubertragung sollten aber lieber 
ein paar Mark mehr ausgeben und 
sich einen (kompletten) Akustik- 
koppler kaufen, der fiber mehr Be- 
dienungskomfort und eine FTZ-Zu- 
lassung verfugt. Denn der Drust- 
Akusukkoppler hat keine Genehmi- 
gung der Post fur den Betrieb an 6f- 
fentllchen Netzen. so daB man inn 
nur an hausintemen Nebenstellen- 
anlagen einsetzen darf. Qg) 
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Induktiv statt akustisch setzt 
der nHitrans 300« die fiber den 
Telefonhorer ankonunenden 
Signale in Zeichen urn. Das 
gewahrleistet eine Ubertra- 
gungssicherheit, die fast an 
die ein.es Modems heran- 
reicht. 

Mit weniger als zweihundert 
Mark liegt der »Hitrans 
300« bei den Akustikkopp- 
lern in der unteren Halfte der Preis- 
skala. Trotzdem gehort er, was die 
Obertragungssicherheit anbetrifft, 
durchaus zur Spilzenklasse. Wie 
schon der Name sagt, beherrscht 
der »Hitrans 300« 300 Baud volldu- 
plex, Ein Schalter fur die Umschal- 
tung auf Halbduplex gibt es nicht, ist 
aber normalerweise auch unnotig. 
Vom gteichen Hersteller gibt es ei- 
nen Halbduplex-Koppler, umschalt- 
bar zwischen 300 und 1200 Baud so 
wie einen Btx-fahigen Akustikkopp- 
ler mit 1200/75 Baud. Selbstver- 
standlich haben alle Hitrans-Kopp- 
ler die Genehmigung, ans Postnetz 
angeschlossen zu werden. 

Induktive Kopplung 

Sein Design ist ungewohnlich: Die 
beiden Muffen aus Weichplastik, in 
die der Telefonhorer gequetscht 
werden muB, sind viereckig, Sie 
nehmen allerdings Ttelefonhorer. 
gleich welcher Form, ohne Schwie- 
rigkeiten auf und dichien sie gegen 
auBere Umwelteinflusse gut ab. Das 
Mundstuck des Telefons, in dem 
sich das Mikrofon befindet, sichert 
zusatzttch ein Schaumstoffring, Das 
dient der zusatzlichen Datensicher- 



heit, da der Hitrans 300 nur beim 
Empfang induktiv arbeitet. Daten 
sendet er ganz gewdhnlich, indem 
er sie in Tone umwandelt und iiber 
die Telefonleitung schickt. Der 
Empfang gesehieht hingegen in- 
duktiv. Dabei wird nicht der Schall, 
der aus dem Horer kommt urnge- 
setzt, sondern die magnetischen 
Schwingungen, die vom Lautspre- 
cher des Telefonhbrers ausgehen, 
werden mit einer Spule aufgenom- 
men und wieder in (vom Computer 
verstehbare) Stromimpulse umge- 
setzt. 

Verbunden sind die beiden Muf- 
fen durch eine Ziehharmonika aus 
Weichplastik, Dadurch paBt sich 
der Hitrans 300 jeder noch so gebo- 
genen Ttelefonhorerform an. Er hat 
einen griinen und einen gelben 
Schalter, deren Diode je nach Stel- 
lung leuchtet. Der in der Anleitung 
auf dem Boden des Akustikkopp- 
lersangegebenedritte rote Schalter 
ist nur filr die »Universal«-Serie des 
Gerats zustandig, die 300 und 1200 
Baud halbduplex beherrscht. Aber 
wenn man durch Ausprobieren die 
Funktion der Schalter einmal ver- 
standen hat, dann dauert es nicht 
mehr lange und man kapiert auch 
die aufgedruckte, etwas arg unver- 
standliche Anleitung. Mit der grii- 
nen Schalterlampe wird der Hitrans 
300 an- und ausgeschaltet. Brennt 
sie, ist er betriebsbereit. Mit dem 
gelben Knopfchen kann zwischen 
dem .Originate*- und »Answer«-Mo- 
dus gewechselt werden. Es dient 
gleichzeitig als Carrierdetect und 
zeigt an, ob der Akustikkoppler das 
Signal eines anderen Computers mit 
der richtigen Obertragungsge- 
schwindigkeit empfangt. 



Ein weiteres Wunderwerk deut- 
schen Industr iedesigns ist die Tatsa- 
che. daB die beiden Knopfe auf der 
Unterseite des Kopplers ange- 
bracht sind. Liegt der Hitrans auf 
dern Rucken, ist nicht nur die 
Carrier-Detect-Lampe nicht zu se- 
hen, sondern es kann auch passie- 
ren, daB der »Aus«-Sch alter aus Ver- 
sehen betatigt wird. Deshalb kann 
der Koppler nur hochkant betrieben 
werden. 

Die Stromversorgung erfolgt wahl- 
weise iiber eine 9-Volt-Batterie Oder 
ein 12-Volt-Netzteil. Beides ist im Lie- 
ferumfang nicht enthalten. Sie erhal- 
ten aber dieses Zubehor fur wenig 
Geld in jedem Elektroladen, Eine 
normale Batterie reicht jedoch nur 
fur ein bis zwei Stunden, so daB der 
mobile Einsatz nur eingeschrankt 
m5glich ist, Hacken in der Telefon- 
zelle ist also nur machbar, wenn man 
eine gentigende Anzahl von 9-Volt- 
Blocks bei sich hat, Die Stromversor- 
gung mit Batterien ist dazu noch mit 
groSerem Aufwand verbunden. Zu- 
erst mussen vier lange Schrauben 
auf der Mikrofonseite entfemt wer- 
den. Dabei ist darauf zu achten, 
nicht die Seite, an der die Induk- 
tionsspule sitzt, zu offnen, weO sonst 
der Garantieanspruch erlischt. Da- 
nach ist der Deckel zu entfernen 
und nun kann erst der Batterieblock 
eingelegt werden. Negativ zu ver- 
merken ist, daB ein Batteriekasten 
fehlt und so die Batterie frei durch 
den Akustikkoppler klappert. 

Storungsfrei, 

fast wie ein Modem 

Der Hitrans 300 ist gegenuber 
Umwelteinflussen absolut unemp- 
findlich, Laute Musik oder ein in 
hochsten Dezibelzahlen ratternder 
Drucker machen ihm aberhaupt 
nichts aus, Hier zeigt sich der Vorteil 
der induktiven Kopplung. Aber 
auch leichte StCSe verkraftet er, oh- 
ne bei der Datenferniibertragung 
Zeichenschrott zu produzieren. Erst 
bei etwas kraftigeren StdBen rea- 
giert er unwillig und verschluckt 
Zeichen. Aber das normale Herum- 
drehe n , Ober-den-Tisch-schiebe n 
oder Verstellen akzeptiert er ohne 
Murren. 

Im Dauertest erweist er sich als 
belastbar und ist auch schlechten 
Leitungen gewachsen. Einem posta- 
lischen 300-Baud-Modem stent er in 
Sachen Datensicherheit in nichts 
nach. Ftir 198 Mark bekommt man 
mit dem Hitrans 300 einen Akustik- 
koppler, der zwar einige Schon- 
heitsfehler hat, aber ansonsten auch 
hohen Anspriichen geniigt, (jg) 



Dei "Hitrans 300« 
hat zwar einige 
Schdnhaltsfehlei', 
dafiir aber fast 
die Datenalcherheit 
eines Modema 
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Adam 

im 1 200-Baud-Paradies 




Lange Zeit war der 1200- 
Baud-VoUduplex-Betrieb aus- 
schlieAlich (galvanisch ge~ 
koppelten) Modems vorbe- 
halten. Doch jetzt kara welt- 
weit der erste Akustikkoppler 
auf den Markt, der gleichzei- 
tiges Senden und Empfangen 
mit 1200 Baud beherrscht. 

ie Schwierigkeit bei der Rea- 
I lisation von 1200 Baud Voll- 
duplex (also 1200 Bit pro 
Sekunde gleichzeitig senden und 
empfangen) mit einem Akustik- 
koppler, besteht in der Modulations- 
art: Im 300-Baud-Betrieb wird mit 
Frequenzmodulation gearbeitet, 
das heiBt, ob ein Bit den Wert 1 oder 
darstellt, wird an der Frequenz 
flbnhdhe) des Signals erkannt. Dies 
ist bei 1200 Baud Vollduplex wegen 
der geringen Bandbreite des Tele- 
fons nicht mehr mdglich. Daher mu6 
auf das Prinzip der Phasenmodula- 
tion zurUckgegriffen werden. Das 
Problem besteht nun darin, dieses 
Signal akustisch vom Koppler zum 
Tbiefon zu iibertragen, Mit dem 
»CTK ADAM 1200« ist dies nun erst- 
mals gelungen. 

Design: 

Billig, aber praktisch 

An der Oberseite des hellgrauen 
Gehauses befinden sich die Gum- 
mi-Manschetten zur Aufnahme des 
lelefonhorers sowie die Leuchtdt- 
oden zur Anzeige von Betriebsart 
und Status. An der Vorderseite sind 
der EinAus-Schalter und die Um- 
schalter zwischen induktiver und 
akustischer Kopplung, sowie 
Answer- und Originate-Modus un- 
tergebracht. Die senelle Schnittstel- 
le (25polige D-Sub-Buchse) und die 
Srromzufuhr befinden sich an der 
Frontseite. Durch die bewegliche 
Lagerung der Gum mi-Ma nschette 
auf der Spreehmuschel-Seite ist si- 
ne Anpassung an die meisten Tele* 
fonhdrer mdglich, AuBerdem kann 
der Telefonhdrer mit einem Gummi- 
zug auf dem Koppler fixiert werden. 
Durch den hdheren Druck auf die 
Gummi-Manscheften wird so eine 
hohere Schalldichte erreicht. 

Audoabe 3/-Mar7. 1987 




tlbeiall (vor) 
angehnndigt, 
wir testeten 
ilin: Der erste 
lZOO-Baud-Akustik- 
koppler der Well, 
bo der Hers teller 



Der Gebrauch des Kopplers un- 
terscheidet sich in nichts von einem 
300-Baud-Modell. Man wahlt die 
Gegenstelle, zum Beispiel eine Mail- 
box, an, wartet auf den Pfeifton, legt 
den Horer in den Koppler, fixiert inn 
mit dem Gummizug, fertig. Man 
sieht es dem Adam gar nicht an. 
aber er ist erstaunlich gut schalliso- 
liert. Ein auf Zimmerlautstarke ge- 
stelltes Radio storte die Obertra- 
gung nicht und auch der gleichzeiti- 
ge Betrieb eines Druckers blieb oh- 
ne Folgen. Eine zirka 30 KByte lange 
Dateihabenwirtrotz Larm fehlerfrei 
empfangen, Erst bei lautem Klat- 
schen direkt Uber dem Koppler tra- 
ten Fehler auf. 

Empfindlich reagiert der Adam 
1 200 a Her d i ngs auf BerUhren d es Te- 
lefonhc-reis. Sclion ein leichtes An- 
ttppen geniigt, um gleich fiinf oder 
sechs Ubertragungsfehler zu verur- 
sachen. Gegen solche ErschUtte- 
rung ist das Gerat durch seine 
dicken SchaumgummifUfie aber re- 
lativ gut gesichert. 

Die Ubertragung funktionierte so- 
wohl induktiv (Uber Spannungs- 
wechsel) wie akustisch (Uber 
Schall). Allerdings ist dies sehr von 
der Qualitat der im Telefon verwen- 
deten Mikrofonkapsel abhangig, 
Die Frequenzfilter des von uns gete- 
steten Kopplers lieBen allerdings zu 
wUnschen Ubrig: Schon beim Wahl- 
ton leuchtete die Carrier-Detect-An- 
zeige auf, weswegen auf diese 
Leuchtanzeige nur wenig VerlaB 
war. Die Stromversorgung erfolgt 
Uber das mitgelieferte 9-Volt-Stek- 
kernetzteil. In der Bedienungsanlei- 
tung wird allerdings eine Betriebs- 
spannung von 18 Volt angegeben. 



Durch Nachmessen der Spannun- 
gen ergab sich, daB das nicht span- 
nungsstabilisierte Netzteil eine 
Leerlaufspannung (Spannung im un- 
belasteten Zustand) von 18 Volt er- 
zeugt. 

Wegen des geringen Stromver- 
brauchs des Kopplers reicht dies 
aber aus. Wahrend des Betriebs lie- 
ferte das Netzteil immer noch eine 
Spannung von zirka 16 Volt. Bei der 
Verwendung anderer Netzgerate 
scheint also Vorsicht geboten, 

Berlihrungen 
nimmt Adam iibel 

Die fUnf roten Leuchtdioden an 
der Oberseite signaltsieren Be- 
triebsspannung (»On«), den Ans- 
wer-Modus (»ANS«), Carrier Detect 
(»CD«), Daten senden (»TD<0 und Da- 
tenempfang (»RD«), 

Bei unserem Testmodell verhielt 
sich die »RD«-Leuchte jedoch genau 
umgekehrt zu ihrer Beschreibung 
im Faltblatt: Sie begann zu leuchten, 
sobald die Verbindung hergestellt 
war, wurde ein Zeichen Ubertragen, 
so erlosch sie kurz (anstelle nur 
dannzu leuchten, wenn Daten Uber- 
tragen werden). 

Die mitgelieferte Beschreibung ist 
mehr als dvirftig, Sie besteht aus ei- 
nem DIN A4 groBen Blatt, das eine 
kurze Beschreibung der Funktions- 
elemente, Inbetriebnahme und der 
Schnittstelle enthalt. Auf die Funk- 
tionsweise geht es nicht ein. Gerade 
bei einem Gerat, das mehr als 2000 
Mark kostet, ware eigentlich mehr 
zu erwarten gewesen. 

Lost man die vier Schrauben auf 
der Unterseite, kann man das Ober- 
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teil des Kopplers abnehmen, Man 
hat nun die Riicksette der Platine, 
die zirka drei Viertel des Innen- 
raums einnimmt, vor sich. An meh- 
reren Stellen findet man nachtrag- 
lich eingelotete Drahte, die von der 
Firma umgelotet werden, wenn ein 
Kunde den Koppler fur den Syn- 
chronbetrieb bestellt. 

Lost man weitere vier Schrauben, 
laflt sich die Platine herausnehmen. 
Als erstes fSllt auf, da/J die Typenbe- 
zeichnungen samtlicher ICs abge- 
kratzt worden sind. Diese MaBnah- 
me soli wohl Nachbauern das Le- 
ben schwer machen. Beim Entfer- 
nen dieser Typenbezeichnungen ist 
man allerdings nicht besonders 
sorgfaltig vorgegangen, die umlie- 
genden Bauelemente waren bei un- 
serem Exemplar dadurch zum Teil 
in Mitleidenschaft gezogen worden. 
Von dem, in der Beschreibung er- 
wahnten, iniernen Akku ist nichtszu 
entdecken, er muB extra bestellt 
werden und kostet 157 Mark zusatz- 
lich, AnschluSkabei fur einen Akku 
sind allerdings auch nirgendszu fin- 
den, 

Adams Siindenf all: 
Der Preis 

Vor allem der Umstand, dafl der 
»CTK ADAM 12Q0« eine FTZ-Num- 
mer besitzt, macht ihn eventuell zu 
einer Alternative zu den immer noch 
sehr teuren Modems der Post (der 
bisher einzige legale Weg, Daten im 
Vollduplexbetrieb mit mehr als 300 
Baud Ubertragungsgeschwindig- 
keit per Telefon zu iibertragen). 

Aber in jedem Paradies gibt es 
den Siindenfall. Bei Adam ist es der 
Preis von stolzen 2110,14 Mark (inklu- 
sive Netzteil. seriellem Kabel und 
Mehrwertsteuer), Im Verhaltnis zu 
300-Baud-Kopplern, die es fur rund 
300 Mark zu kaufen gibt, oder Kop- 
plem ab 700 Mark, die immerhin 
1200-Baud-Halbduplex beherr- 
schen, sind 2100 Mark eindeutig zu- 
viel. Noch dazu fehlt ein Handbuch. 
Denn auch ein Modem (das ja noch 
wesentlich mehr kann) ist zwischen 
SO und 100 Mark im Monat bei der 
Post zu mieten. Und bis Mine diesen 
Jahres sinken sicher auch hier die 
Preise, wenn private Anbieter auf 
den Modem-Markt drangen. 

Und weil sich niemand das Geld 
aus den Rippen schneiden kann wie 
der liebe Gott es beim Namensvet- 
ter dieses Kopplers mit Eva tat: FUr 
Privatanwender ist Adam auf jeden 
Fall zu teuer. 

(Daniel Treplin/jg) 
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Makros werden ebenfalls unter- 
stutzt, Sie konnen auch mit Parame- 
tem aufgerufen werden, woduich 
sie erst richtig universell einzuset- 
zen sind. Dabei wird der Assembler 
auch mit Labels innerhalb von Ma- 
krodefinitionen fertig. Neben den 
iiblichen Z80-Befehlen werden auch 
die inoffiziellen Instruktionen unter- 
stiilzt, sobald man die Assemblerdi- 
rektive EXTRA eingibt. Mit diesen 
»geheimen« Befehlen lassen sich 
auch die Indexregister IX und IY in 
jezwes 8-Bit-Register aufspalten. Be- 
fehle wie LD D,HX oder ADC A,LY 
werden dadurch moglich. Auch 
neue Schiebeoperationen wie SLL 
(HL) bieten diese vom Chipher- 
steller Zilog niemals bekanntge- 
machten Mnemonics. 

Der Monitor Pyramon arbeitet 
bildschirmorientiert. Er bietet die 
ublichen Optionen wie das Listen 
und Abandern von Speicherberei- 
chen, das Disassemblieren. Laden 
von Programmen und Ausfiihrung 
im Einzelschrittmodus mit Ausgabe 
der Registerinhalte, 

Laser Genius 

Von dem Softwarehaus, das be- 
reits Laser-Basic und den zugehori- 
gen Basic-Compiler verdffentlicht 
hat, stammt das Assemblerpaket La- 
ser-Genius. Es ist, wie auch die an- 
deren Assembler, aufgebaut aus 
Editor, Assembler und Monitor. Da- 
zu komrnen aber noch eine aus Ma- 
kros bestehende Programmierspra- 
che mit dem Namen »Phoenix« und 
eine Erweiterung fiir den Monitor, 
die » Analyzer* heiBt. 

Der Editor ist eine etwas seltsam 
anmutende Mischung aus Zeilen- 
und Bildschirmeditor. Um ihn zu ver- 
stehen, sol He man das Prinzip des 
Editors beispielsweise von Commo- 
dore-Computern kennen. Man kann 
jede beliebige Stelle auf dem Bild- 
schirm anfahren und Texte einfO- 
gen. Der Copy-Cursor ist auBer 
Kraft gesetzt, es reicht zur Ubernah- 
me einer Zeile das Drucken der 
ENTER-Taste aus. Der Editor arbei- 
tet nicht mit Program mzeilen im her- 
kommlichen Sinn, sondern mit "Pa- 
ragraphed. Hier werden mehrere 
vom Sinn her zusammengeborige 
Quellcode-Zeilen zu einem Block 
zusammengefaBt und mit einer 
Nummer versehen. DaB es nun zwi- 
schen dem Editor und dem Assem- 
bler keine klare Trennung mehr 
gibt, verwirrt etwas. So wird eine 
Zeile wie LD A,3 intern als Quellco- 
de gespeichert, ein direkt danach 
eingegebener Befehl ASSEM fiihrt 



jedoch zur Assemblierung des Sour- 
cecodes. 

Positiv an diesem Editor sind je- 
doch zwei Dingezu werten. Der Edi- 
tor enthalt einen Syntax-Checker, 
der die Zeilen bereits bei ihrer Ein- 
gabe auf syntaktische Richtigkeit 
uberpruft und fehlerhafte Zeilen gar 
nicht erst speichert. So fiihren Tipp- 
fehler nicht mehr zu langwierigen 
Assemblerlaufen, die dann mit Feh- 
lermeldung abgebrochen werden. 
AuBerdem komprimiert der Editor 
den Quellcode intern in Token- 
Form. Das macht es moglich, viel 
langere Texte als tiblich einzuge- 
ben, 

Der Assembler selbst bietet als 
noch nicht alltagliche Eigenschaft 
die Fahigkeit, Assembler-Makroszu 
verarbeiten. Dabei ist auch die Sub- 
stitution von Parametern moglich. 
Als Beispiel dafur. wie leistungsfa- 
hig Makros sein konnen, enthalt das 
gelieferte Paket noch die Program- 
miersprache »Phoenix«, die aus- 
schlielMich aus Makrodefinitionen 
besteht. Phoenix verarbeitet Inte- 
gerarithmetik und bietet Variablen 
sowie Schleifenkonstruktionen mit 
#IF, #WHILE-#ENDW und # RE- 
PEAT-* UNTIL. Die Sprache verar- 
beitet sogar Blocke des Speichers 
als richtige Datenfelder (Arrays), 
Die Operationen, die mit Zeigern 
(Pointer) durchgefuhrt werden kdn- 
nen, erinnern stark an die Program- 
miersprache C: 

# WHILE *p_spc+»«=*p_stm 
#ENDW 

Auch Funktionsdefinitionen sind 
zulassig. Sie werden mit #FNC und 
mit # RETURN abgeschlossen. 

Trotz dieser Eigenschaften bleibt 
Phoenix sehr maschinennah. Denn 
die Makros konnen jederzeit mit 
ganz normalen Maschinenbefehlen 
gemischt werden. 

Der Monitor, auch »Debugger«ge- 
nannt, hat von Hause aus die Ubli- 
chen Befehle. Wird aber der "Ana- 
lyzer* hinzugeladen, erbringt er Lei- 
stungen, die man sonst allenfalls von 
hardwaremaBig unterstiltzten De- 
buggern erwartet. Er kann Pro- 
gramme im Einzelschrittmodus mit 
wahlbarer Geschwindigkeit abar- 
beiten, Breakpoints, also Adressen, 
an denen die Abarbeitung unter- 
brochen wird, konnen gesetzt wer- 
den. Dabei ist auch der Abbruch un- 
ter Bedingungen moglich. Solche 
Bedingungen sind zum Beispiel das 
Vorhandensein bestimmter Regi- 
sterinhalte oder der Versuch des 
Programms, in einen bestirnmten 
Speicherbereich Daten zu schrei- 
ben. 

(Martin Kotulla/hg) 
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Vorsicht vor Qraulmporten! 

Bitte priifen Sie schon beim Kayf, oD die- 
ses Programm wirklich eine deutsche An- 
leilung enthait. Spfltera Reklamabonen 
kOnnen leitfernicht bertjckachBgt werden. 
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Kosmische Sauser zwischen 



Das schalldichte Tonstuclio 
hinter der Doppeltiir aus un- 
behandeltem Holz miflt drei 
mal drei Meter. Rechts neben 
dem gewaltigen Mischpult 
stehen zwei Synthesizer. In 
den Regalen tiirmen sich Ton- 
bander und Videokassetten. 
Ganz hinten, in einer Ecke ne- 
ben dem Telefon, stent ein 
Akustikkoppler. Was es mit 
diesem Koppler auf sich hat, 
schildert diese Reportage. 

Es ist ein goldener Zuckerhut, 
der von unten ins Bild wirbelt, 
um eine sich drehende rote 
Scheibe kreist und sich dann mit sei- 
ner abgerundeten Spitze in den 
Werbeschriftzug der Joghurtfirma 



schiebt, der auf der Vorderseite der 
roten Scheibe sichtbar geworden 
ist, Dann flackert das Bild, das MAZ 
(»Magnetaufzeichnungsgerat« heiBt 
das, wird mir erklart), bleibt stehen. 
Die fiinf Sekunden Trickfilm, fur de- 
ren Berechnung die Grafikcompu- 
ter von >tfV One* Stunden gebraucht 
haben, sind vorbei. Was er sich 
denn fur seinen Werbespot fUr eine 
Musik vorstellt, will Andi von seinem 
Kunden, einem bartigen. dyna- 
misch wirkenden Mitarbeiter einer 
Wexbeagentur, wissen. »Och, wis- 
sen Sie« stottert dieser unsicher und 
lafit seinen Blick aber Keyboards 
und Bandmaschine schweifen, »las- 
sen Sie sich mal was einfallen. Sie 
haben da sicher mehr Erfahrung als 
ich,« Andi schmunzelt, wird dann 
aber schnell wieder ganz ernst und 
nickt, Spater werde ich von ihm er- 



fahren, daB fast alle der Kunden von 
i/TV One* ihm die Auswahl der Mu- 
sik fur ihre Filme uberlassen, Andi 
wird auf diesen Joghurt-Werbespot 
eine ssahnig-cremig-dynamisch- 
amerikanische* (wie Andi sich 1&- 
sternd ausdrilckt) Musik legen, die 
sich in der Tat sehr nach Kefir, Jo- 
ghurt und Pudding anhoren wird. 
Sahnig cremig eben. 

Andi Seidler ist Letter der Tonab- 
teilung bei »TV One«, einer Filmge- 
sellschaft im Miinchner Siiden. die 
sich auf Werbefilme und Computer- 
grafik spezialisiert hat. Und wie bei 
jedem engagierten Musikus sieht 
auch seine Privatwohnung aus wie 
ein Musikstudio: BaBmaschine, Syn- 
thesizer, lnstrumente stehen herum, 
jeder freie Platz ist ubersat mit Plati- 
nen, Partituren und elektronischen 
Bauteilen. Kabelschlangen winden 
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sich den Schreibtisch hinunter und 
den FuBboden entlang. Doch die 
linke Seite von Andis uberfulltem 
Schreibtisch unterscheidet sich 
grundlegend von dem eines »nor- 
malen* Musikfreaks; Hier stehen 
namlich Andis Commodore 128 und 
drei Diskettenlaufwerke und warten 
auf Anrufer. Auf dem C 128 betreibt 
Andi namlich seine eigene Mailbox. 
Die Mailbox hat aber naturlich et- 
was mit Musik zu tun: Nicht umsonst 
heifit sie »MIDI-Mailbox«. Denn ne- 
ben Programmen und Grafiken zum 
Downloaden (aus der Mailbox di- 
rekt in den Computer laden) und ei- 
ner ganzen Menge von offentlichen 
Brettern (auch ein Brett »Frauen und 
Computer* ist dabei, dafiir hat schon 
Andis Freundin gesorgt) hat Andi in 
seiner Box eine eigene Musikecke, 
Aus ihr kann sich jeder musLkbegei- 
sterte Anrufer fur seinen Synthesi- 
zer Kiange, Musik und Soundbanke 
herausziehen. Sofem er einen "Ya- 
maha DX 7«-Synthesizer besitzt und 
sein Terminalprogramm, das XMo- 
dem-Protokoll beherrscht. Denn 
MIDI-Programme sind zumeist nur 
fur einen Synthesizer geschrieben. 
Und jedes verwendet ein eigenes 
Aufzeichnungsformat Dieses ist 
aber dann auf alien Computern. an 
die das Programm angepaSt ist, 
gleich. Deshalb hat Andi vorlaufig 
nur fur den Yamaha Sounds im An- 
gebot. 

»Was liegt denn naher, als meine 
beiden Hobbies miteinander zu ver- 
binden?« fragt Andi zuriick, auf die 



Frage, was denn ein Akustikkoppler 
in einem Musikstudio von »TV One* 
zu suchen hat. 

»Zeit ist Geld« 

Da erzahlt Andi aus »der grausa- 
men, der kopplerlosen Zeit«: »In der 
Werbebranche werden die Planun- 
gen von heute auf morgen gemacht. 
Der Film, der als Auftrag heute bei 
uns reingeht, ist vom Kunden die 
Woche darauf schon beim ZDF oder 
sonstwo gebucht und bezahlt und 
muB da schon laufen.* Bisheriges 
Vorgehen: Der Kunde (meist ein Mit- 
arbeiter einer Werbeagentur oder 
Firma) fliegt zur Vorbesprechung 
von Frankfurt nach Miinchen und 
danach wieder zuruck. Andi ent- 
wickelt die Musik; haargenau abge- 
stimmt auf jede Bewegung im Film. 
Um sich die Musik nochmal anzuho- 
ren, kommt der Kunde ein paar Ta- 
ge spater wieder angeflogen. Oder 
Andi schickt ein Tbnband. »Denn 
die Fhegerei ist meist aus Termin- 
grtinden nicht zu machen.« 

Tbnbandversand ist ein ebenso 
zeitaufwendiges wie unsicheres und 
teures Verfahren, denn; »Es ist schon 
mal vorgekommen, daS wir ein 
Master-Band per Post losgeschickt 
haben und das kommt dann in 
Frankfurt an und ist leer. Das war 
dann die Rbntgenanlage am Flugha- 
fen.« Noch komplizierter sei es ge- 
wesen, Anderungswiinsche zu be- 
riicksichtigen oder einem Kunden 
am Telefon zu erklaren, wie die Mu- 
sik zu seinem Film klingt. »Mal habe 



ich die Musik per Telefon vorge- 
spielt und der Kunde am anderen 
Ende hat mir vorgesummt, was er 
gerne anders haben wollte* Andi 
stohnt. »Das gingja allesncch. Aber 
in meinem Fachgebiet, fur die 
Sound-Effekte und Spezial-Effekte, 
die ich auf die Bewegungen der 
Grafiken am Bildschirm hin kompo- 
niere, da ist so etwas unmoglich. 
Was sollte ich machen, wenn mich 
ein Kunde gefragthat: 'Jetzt erzahlen 
Sie mir maJ, wie klingt denn das?" 
Und dann versuchst du halt mit irren 
Wortschdpfungen den Effekt zu er- 
klaren.* Mein verstandnisloser Bhck 
veranlaSt Andi zu kichem: *Da war 
mal erne Produktion bei Siemens, 
bei der das Siemens-Logo ins Bild 
zischt. Auf diese Sequenz habe ich 
einen Sound gemacht, ungefahr wie 
'Raumschiff Enterprise' Und um das 
Gerausch zu erklaren, habe ich den 
Begriff vom 'kosmischen Sauser* ge- 
pragt.' 

»Bei dieser Art von Ubertragung 
per Telefon* erzahlt Andi, »bekommt 
der Kunde aber keinerlei Einzelhei- 
ten mit, er hdrt wohl die Melodie 
oder den Takt, aber keine Feinhei- 
ten. Und vor allem:*, Andi sricht zur 
Bekraftigung mit seinem ZeigeGn- 
ger in die Luft. als wolle er jeman- 
den erdolchen, »er hort auch die 
Musik nicht synchron zum Bild.* 
Noch ein Mordversuch mit dem Zei- 
gefmger. tUnd das ist gerade bei 
meiner Arbeit ganz wichtig.* 

»Seit ich meine Sounds, die ich ja 
alle auf Diskette speichere, per Ter- 



Los Angeles und Miinchen 




Anf diaser Bandroaschine mischt Andi an Schlofi MusUt Die Muailc, die Andi mit seinem MIDI-System komponiert, 

and Spracne auf den Film, zitm sogenaaaten "Master* vhtd per Datenfera ubertragung um die halbe Welt geschickt 
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minalpiogxamm verschicke, habe 
ich diese Probleme alle nicht mehr.« 
Andi lehnt sich zufrieden zuriick, 
wahrend er mil mit einem leisen La- 
cheln erzahlt, wie er eine Frankfur- 
ter Werbeagentur davon iiberzeugt 
hat, sich auch einen Akustikkoppler 
anzuschaffen. Es hatte nicht lange 
gedauert, denn schlielilich gabe es 
neben dem Zeitgewinn noch mehr 
Vorteile. Man konne mit der Kopp- 
lung von MIDI-Anlage und Daten- 
ferniibertragung auch Dinge ma- 
chen, die sonst vollig unmoglich wa- 
ren: »Da hat mir die Werbeagentur 
beispielsweise als Gag den Sound 
einer Panflote geschickt, den sie 
selbst komponiert haben und ein 
'Happy Birthday' mit genau diesem 
Klang bestellt.« Das Geburtstags- 
standchen war ein Hit und inzwi- 
schen wird Musik ausschlieBlich 
per Datenferntibertragung hin- und 
hergeschickt: »Ich schicke bei- 
spielsweise funf Varianten von einer 
Titelmusik hoch, die Agentur spei- 
chert das direkl auf Diskette, Dann 



holen sie ihren Kunden her, laden 
die Sounds in ihren Synthesizer und 
haben die Musik in Echtzeit genau 
passend zum parallel laufenden 
BM.« 

Musiker, die an elektronischen In- 
strumenten spielen, sammeln 
Klangbanke wie andere Briefmar- 
ken. Denn je mehr verschiedene 
Klange auf Diskette vorratig sind, 
urn so vielseitiger wird das Insiru- 
ment. Andi stent mit den »Plant Re- 
cording Studios* in Los Angeles in 
Verbindung. Zweimal im Monat 
tauschen Andi und das kalifornische 
Studio Klangbibliotheken aus. In 
zwei Stunden wandern da jeweils 
Hunderte von Harfen- Gitarren- 
oder Trornmelktangen iiber den 
Ozean und zurUck. Ein TeU davon ist 
Public-Domain-Software. Andi wird 
diesen Teil der Klangbanken wohl in 
seine Mailbox setzen. Die anderen 
werden das Plant Recording Studio 
und TV One nicht weitergeben, son- 
dern fur neue Produktionen ver- 
wenden. 



Genauso, wie er nicht stillsitzen 
kann, weil ihm immer Klange, Mu- 
sikstucke oder Harmonien durch 
den Kopf gehen. hat Andi seine lie- 
be Not dabei, bei einer Sache zu 
bleiben. Sein nachstes Projekt ist 
schon in Arbeit; Packet-Radio, Funk- 
mailboxen sollen die Klangbiblio- 
theken unabhangig von den vorhan- 
denen Telefonnetzen urn die ganze 
Welt schicken konnen. »Das istziem- 
lich schwierig, weil das mit norma- 
lem X-Modem nicht geht« erzahlt er 
mit glan2enden Augen. »Wir arbei- 
ten gerade daran, Sender und Emp- 
fanger auf dem 2-Meter-Band zu 
synchronisieren« 

Begeistert schubst er mich an: 
»Stell dir vor. jeder Musiker irgend- 
wo in der Welt, der ein Funkgerat 
und einen Synthesizer hat. kann sich 
dann in Sekunden von anderen Leu- 
ten gespeicherteSoundbanke holen 
und sie bei sich spielen und veran- 
dern, Das wird toU,« (jg) 

Di« MIDI' Mailbox tal zu erieichen unier dor Teiefonnum' 



Viel Futfer 
for Leseraften 



B: 



ticher iiber DatenfernUber- 
tragung gibt es inzwischen 
mehr, als fur den eigenen 
Geldbeutel gut ist, Aber das Thema 
ist weitgefaftt; Von der C 64-Mailbox 
iiber Hacking und Btx bis hin zu 
ISDN-Protokollvereinbarungen. 

Nicht alles ist in jedem Buch 
gleich ausfUhrlich behandelt. Unrer 
Umstanden gibt man beim Kauf dar- 
um viel Geld fur etwas aus, das man 



gar nicht brauchen kann, Wir haben 
deswegen eine Ubersicht der wich- 
tigsten Biicher zum Thema DFt) zu- 
sammengestellt und eine kurze 
Charakterisierung vorgenommen, 
fiir wen das Buch interessant ist, 

Unter »allgemein« verstehen wir 
Biicher, die einen allgemeinen 
Oberblick verschaffen, von allge- 
meinem Interesse sind oder einfach 
allgemein nett zu lesen sind, Weil es 



ja auch Computerfans geben soli, 
die ihre Lekture aus den offentli- 
chen Bibliotheken zusammensu- 
chen, haben wir entgegen unserer 
sonstigen Gepflogenheiten in diese 
Markttlbersicht auch Bucher aufge- 
nommen, die nicht mehr ganz tau- 
frisch sind, aber fiir den ein oder an- 
deren durchaus noch nach langen 
Jahren von Interesse sein konnten. 

M 
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COMPUTER 



fiir einen von 
Ihnen geworbenen neuen 
Abonnenien erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen P rami en: 




Pramie Nr. I 

Allround-2D-leerdisketien 
5.25 , 48TPI 

Die zehn unverwechselboren roten »Hop- 
py-Compulern-Allround-Disketlen sind durch 
zweiSchreibschutzkerben undzwei Indexlo- 
cher fast (Or alle Sys!eme geeignet. Sie sind 
beidsein'g zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tat betragt jeweils mindestens 1 MByte. In 
der praktischen »Happy-Ccrnputer«-Box 
sind sie immer gut aufgenoben. 



ihr Engagement lohnt 
skh in doppelter 
Ninsicht; 

■ Sie selbsf erhalten eine der 
drei wertvollen Prdmien als Dan- 
keschbn fur Ihre Vermittlung. 

■ Der neue Abonnent bezieht 
»Happy-Compuler<t kiinfiig mit 
folgenden Vorteilen: 

1 . Er vereaumt keine Avsgabe und somit kei- 
nes der darin enJhaltenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2. Er isf immer luckenlos informierf. Nur als 
Abonnent erhalt er nHoppy-Computera Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat punktlich per 
Post direkt zu Hause zugestelit 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahll fur 12 
Ausgoben jahrlich DM 66—, stalt DM 78 — 
im voraus. Es enlstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernimmt der Vertog. 



Pramie Nr, 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechJer bge uberall sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer fiexibler Dreharm. Leucht- 
kopl urn 360° schwenkbar. Der Anschlufi- 
wert befragt nurSW, trotzdem ist sie lOx hel- 
ler als herkommliche leseleuchten. Anzu- 
schliefJen an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose (12V) 



Pramie Nr. 3 

» Hupp y- Computer« 
Wertgutsthem 



Eine Prgmie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hot einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl 
einlosen kdnnen. 

Ob Software, Buch oder Zeifschriftenver- 
laq, Erfullen Sie sicb so Ihren persdnlichen 
Wunsch. 



Bestellkarte mit 
Pramiengvtschein 

Ich hobe den neuen Abonnenien 

geworben: 

Ich Kabe nebons'Eh«rtdcA Abanf«n!en hir Sie g«wetfbfin. 

Ich wesft, tfaft i igenwribong atAgescblossen &II Biito sen- 
deft Sic ftiif rxxh Ewigdi»g 4<n Zahli/r>g fri* das ftai^ Abotwie- 
■ i u v die 

□ MMaNr.1 □ PHkala Mr. 1 Q Pnuni«Nr.3 

on folgcndc Anachirffi 



I eh bin der neue Abonnent: 

Ja, ich abonniere da* ■Hoppy^ompufer* zum nflchst- 
mogltchen Tefmtn. IchbezieHedos »Hcppy-CompuSer« farihet 
n«n nich! (egeimfi&lg i^yd nvocht* die VtoncHe eifles persdnli- 
chen AbannOirtvnls nbtzQn. 

kh bewMa cifttcMia.Wieh Frei-Haus-tfehjfong tor l?Av$- 

gofefln im vortwi, Mich fnSoll der Rechnung 

. — . IShfUch halbtflhrfrcft viortoiiShriith 

U (I * DM 66,— | □ (2* DM 33 -| U (4*OM16.SQ| 

Dos -A! . ■ ■ - ■ -r . ■ v*rfaftgdH jich ou. hamor Isch urn eir* w*>- 
lft<*0i JaNf wdflrt donn^ul'iqcti Baditgurrgen, wennesnkKt 2 
Monate voir Ablauf KhtiHticli geWndigf wird. 
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Bestellkifrc trii PrOmiengirtschoin auslCllcn. cwsschnoidonund 
im Ifuvcr: odor auf einer PovfKarto einjchicien onr 

Marfcr&Technlk VsHog Ab Hcngeselfschaff 
>»Happy -Computeru Laser-5ervl<o 
Postfach 1304 
8013 Haar b. MUnchsn 



Mii isi bokanni, daB fch dto BeHellung Iwierhaib voi 8 la- 
gen bel dor Besiollcdnssscwidermfofi tain. ZurVyfahjung-der 
Frisi gcfiugi die rachljeiiigo Absendung des WicJerrufs. 

IcK bewfltige dies dmch meine 2. UnierKhtiii. , 
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VDE-Verlag 

1986 

3-8007-1467-1 
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Heinz Tlefenthalei 
Funk und Computer 


Verlag IUi 
Technik und 

11 111 1U WIJi *. 

1986 

3-88180-301-7 


Basicpiogram- 
me ftlr Funk- 


C64 
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Wolfgang Spindler: 
Das Mallboxjahr- 
butch '86 


Eichbomverlag 
1986 

3-8218-1043-2 


Mailboxbe- 
sprechungen 
Modem-Bau- 
anleitung 
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Rainer Sgverin 
DFU tur jedermann 
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Data Becker 
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1986 


Einstteg, Tips. 
Programme, 
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Matthias Horx 
Chip Generation 
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Der Heimcompuler 
•»ta BTX-Tormlnal 


Voa o l-Vo rial o 

* ' ■ 1 1 • 'aim „l 

1984 

34023-0850 6 


BTX Telcaoft- 
ware 


C 64 

MUP1D- 

HC 


• 














180 




H. P. Forster 
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1983 
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Steffen Schubert 
Online Datenbanken 


Sybex-Verlag 
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3-7685-4981 


technische 
Beschreibung 








• 


• 


• 
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Albert AlbertsBder 
Netze and Dienste 
der Deutschen 
Bundespost 


H. v. Decker's 
Vertag 


technische 
Beschreibung 








■ 


• 


• 
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Ausgabe 3/Marz 1987 



ICR 



Bastelei 



Spectrum 
im Einsatz: 
Messen 
auf eine 
andere Art 

Jedes herkonunliche Multimeter miflt Span- 
nungen, Stromstarken und Widerstand e. 
Doch Kapazitaten von Kondensatoren, die 
mindestens ebenso wichtig sind, stellen 
dagegen die me is ten MeAgerate nicht dar. 




Kennen Sie auch das Pro- 
blem? Sie wolJen eine Schal- 
tung aufbauen und benoti- 
gen einige Kondensatoren, In Ihrer 
Bastelkiste liegen auch mehrere 
dieser Bauteile herum, doch der 
Aufdruck ist bei den meisten Kon- 
densatoren nicht zu entziffern. Hier 
hilft nur das Messen der Kapazita- 
ten. Doch die wenigsten Bastler ver- 
fiigen uber ein passendes Gerat. 

Mit dem Computer ist das Messen 
von Kapazitaten einfach zu bewerk- 
stelligen. Nicht einmal ein A/D- 
Wandler ist notig, urn die Meftwerte 
zu erfassen, denn eine kleine Schal- 
tung mit dem Timerbaustein NE 55B 
reicht aus. 

Wenn Sie einen Spectrum haben. 
ist auch ein Interface zum AnschluB 
nicht erforderlich, weil die Schal- 
tung direkt uber die Ear-Buchse mit 
dem Computer verbundenwird. Bei 
anderen Computermodellen miis- 
sen Sie allerdings ein Interface ver- 
wenden und die Software an Ihr Ge- 
rat anpassen, 

Bild 1 zeigt den Schaltplan der Ka- 
pazitats-Me&werterfassung. Aus der 
Spannung einer 9-Volt-Blockbatterie 
erzeugt der Festspannungsregler 
7805 eine Spannung von 5 Volt, die 
von einem Elektrolytkondensator 
geglattet wird. Die Leuchtdiode 
(LED) arbeitet als Funktionsanzeige. 

Der 680-Ohm-Widerstand (R,) und 
ein uber Jumper (steckbare Draht- 
brucke) ausgewahlter zweiter Wi- 
derstand (Rg) sind in Reihe zu dem 
Kondensator C XI dessen Kapazitat 
ermittelt werden soil, geschaltet. 



Mit dieser Art von Beschaltung er- 
zeugt der Timer NE S5S eine Recht- 
eckschwingung, deren Frequenz 
durch die Kapazitat des Kondensa- 
tors C x direkt beeinfluftt wird, Der 
Zeitraum, in dem das Ausgangssi- 
gnal + 5 Volt betragt, wird durch 
t, = 0,693 x (R, + R ? ) x C„ 
bestimmt. Die Dauer, die das Signal 
auf Volt liegt, berechnet sich nach 
t 2 = 0,693 xRjXC, 
Die Periodendauer einer Rechteck- 
schwingung betragt demnach 
T = t, + t 2 

Da die Frequenz des Rechtecksi- 
gnals dem Kehrwert der Periode 
entspricht (f = 1 / T), gilt 
f = 1 / (0,693 xC,x(R, + 2 x R^ 

Wenn man nun nach C« auflOst, 

ergtbt sich 

C x = 1 / (0,693 x f x (R, + 2 x R^ 



Wetl die Werte fur R, und R 2 fest- 
liegen, und f sich messen lafit, kann 
der Computer die Kapazitat C x 
nach der eben genannten Formel 
berechnen. 

Der Spectrum miBtdie Frequenz f 
der Rechteckschwingung mit Hilfe 
eines kleinen Programms uber die 
Ear-Buchse. Zur exakten Zeitnahme 
wird die Tatsache genutzt, dafi der 
Z80-Prozessor im Spectrum alle 20 
Millisekunden ein Interruptsignal 
erhalt. urn die Tastatur abzufragen. 
In diesem Fall lauft der Prozessor im 
IM 1 (Interruptmodus 1) ab Start- 
adresse 38 hex, 

Will man nun eigene Interruptrou- 
tinen laufen lassen, so eignet sich 
der Befehl IM 2 (Interruptmodus 2). 
Hier ist die Startadresse frei wahl- 
bar. Die Adresse kann an einer be- 

Fbiuatmnaauf Selio 160 



EAR-Stockei 




BUd L Mefiwertorfassung au»nahmswel*& einmal ohn« A/D-Waadto* 
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SERVICE 



Wer keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro- 
gramme seibst in muhevoller Kleinarbeit ab- 
zuschreiben, kann wieder auf den bewahrten Pro- 
gramm-Service zuriickgreifen. 
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. 
Lesen Sie aufmerksam die Anleirung (ob SYS- 
Befehle notig sind, in welcher Reihenfolge geladen 
werden mul3. eventuelle Sprach- oder Speicher- 
Erweiterungen und ahnliches mehr) in dem jeweili- 
gen Artikel nach. Aus Aktualitatsgrunden wird die 
abgedruckte Program m -Version angeboten. 

Eventuelle Fehler. die sich noch im Programm 
befinden konnen. mussen von Ihnen seibst, nach 
Studium der Rubrik Nachhall. korrigiert werden. 

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service 
angebotenen Programmen fur Atari-ST-Computer 
haben, wahlen Sie bitte Telefon (089) 4613-336, 
fiir Schneider-Computer, Telefon {089) 4613-288, 
fiir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613- 
214 und fiir Atari-XL/XE-Computer und Amiga- 
Computer, Telefon (089) 4613-631. 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fur Atari XUXE-Computer: 
Uotd Im Computer (4i86l. Ala Mark Simpson versuchen &ic. das Vrrrschwinden Ihros 
FreurMfesai/teudeckcr! Farbangui aemischt ie 66) Monr Farben auf dem Badscfarm 
Orohkorper )3.66l. Em 5CrBW*ea Programm in Turbo-Bosk: *um Zeichncn won 3D- 
Funktionen Tuibo-WindonsO 861 FcrnslpnoclnftlurTiirtx) Bast Uulschr.fi (I0B6! 

FoNI Ihnon oin Vffiwnn lur Itw noues Spioi* r£o«i ProOiem mil unaerem Mastrtnenpfo- 

rjrainm 1029 Hardcopy (10 86) Dieses Programm erwdigi serines und saubefAusdrucke 
auf dem AiaJt-1029 Druckcr Oiaahow II 1 66) DwPraswialkWvonfxnipuleioenenOflBn 
BJrjom Nanocornrorter rl2'86t Mit diesetn Programm konnen S* komlortarjel und 
memrgesieueit Hire 3p«eie won Diskette *i den Computer laden Morky (« 87) Schfuplen 
S* nr>e RoKe unseres kiemen HekJen und ertorscnen Sw He nsgesamt 35 Raima des 
Laoynnms um an Bu Zwl m getanrjen D<uc»«r-*osmellk (2 87 1 Deutscne Sonderzet- 
cnon und Umoriangen smd mil dom Drucfcor 1029 von Alan nicht ohne wertcrcs darateli' 
oar. Diesem Nacnte* mtj faer ru Leioe geruckL Prlnl-Shop-Gr« liken 12/87): Mrtdfcraem 
Programm m Turbo-Base onjckan Sw? nwo GratAien ObersicM&ch auf Papier Labyrinth 
|3.'87l: U riser Listing des Monats stefl mai *ie**r t5* Krtinung dor Programnueniuns! aid 
den Alan XL XE-Computoin d»i Sre sleuem ewie Scnlange dijrcnein Labyrinth undaam- 
rnein Gegenstando ant. onre sxri cabei seJber iu be*8en 
Diskstle (Or Atari Xl/XE-Computer 

Best.-Nr. 20T03 sFr 24.90 foS 299,-' 



DM 29,90* 



Programme fiir Schneider-Computer: 

Happy-Pal n tar: Sup? '■ Marproaiamm mil votalohcner Bodrenerf uhrung und laniasuscnen 
FaragkeiienluraaeCPC&iListingoe&Monals t 67i Disccopy: Kopiortnabenra#e3-Zo*- 
Diskeiten Seibst .oftortringQ* Spuren rml rcnti Sektoren oder Ccgaie Sektornummem-i 
sreflen kewiProoiem dar. CopyvL- Audi Besiutem eines Kassettonrecerdersab Spcicher- 
medium ate til mil Gopytl em leistunoslarHrjes Backup- Programm iui Varlugung Disc- 
senrlce: Vctto. ncue und uoeraus praKlische Funktionen Bruch: Fnoet und reigt samtk- 
crnr REMarks m BaskvUttmo* aut Sidscrwrm odor Druckei 

Undase AOiteien Programrne aus den Hapoy'CompuierAusgabcn t. 2und 3'37 lur <se 
Scnnwdtr CPCs 

Diskelle lur Schneider-Computer PtA/l OQ Qfl* 

Besl-Nr. 21703 sFr24,90;BS 299y UIVI fc.i7, OU 

• <nkl MwvSi- UnvortHnaliche Pretsemp'eriJuno 



Bestellungen bine an: MarttATechnrk Veriag AG. Unternehmensbeieicri Bucltverlag. Hans Pmsei-StraAe 2. 06013 Haar. Telefon K>39) 46J3-0 Schweic MarklATechmk VrsrhiebS AG 
Keawatrasse 3. CM 6300 Zug, Ttrtelon t042| 41 5656 Oiterreleh: UeUerrouler Maota Hansels- una VetUgsgesellserialt mbH Alsst StfaBe 24 WW Winn. lekslo-. (0222) 48153&0 
Wic/ocompul .que E Schiler. Fasangasse 21 A 1030 Wien fetelon (0222) 765661. Bucheizentium MeirJling. SehSnbrunnei StraSe 261 A 1120VYien. Telefon 10222) S3 31 96 Bostallunflen 
aus andaran Landem bitte nur sehriltlieh an: ManxtSTeehnik Veriag AG. Abl Buclivoilrieb Hans-Pins«i-SlraBe 2. 0-8013 Haar. und gegen BezaWung e,ner Roclmung im voiaus 



Bilte verwendan Sie fiir tine BesleSung und Uberweisung He aDgedrucKle Poslgiro-Zahlkarta Oder senden Sie uns einen Vetrechnungs-Scriecii mil Inrer B«ste«ung Sie erte<ntem uns die 
AutlraosabvvicWuAg und dafur berochrwn wr Ihnen keine VeisandVoslen 




Msctieci(koiTl6 Nl 
14 199-803 



lwprat»9afab9Chnit« 



IGrPuWjaiUC*. 

14 199-80: 

LietBr«ns=mil 



[ 



ZahlkarteyPostubervvetsung 



twin en fosar-ti 
^ un t 



1 »o»asriraclrkDnta«ih 



Pesacnockken'O Nr ties Alimnilw. 



Bnllelerungsschetn/Lastschnfbettel 

DM Pf 



lur rc[l?£>.eck»-irtc V 

14 199-803 
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Munchen 
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Programme aus fruheren Happy-Ausgaben; 



Programme a us fruheren Happy-Ausgaben: 



AufloaDo Themo Besiott-Nt DM «Fr oS 



2f&7 ComrrwftKO 2070-2 Diakotto 2fi.4o* 24/90 290,-* 

Auf tiiowr Dtakollr* lindon Sto Me Commodoio-PfOfliammo c*or Auauabon 1 1/88. 12/86 
una 2-'B7 Etna ochlo HIl-DiBleello' 

AutQfllw 1 1/86 -P?d/),Dy C^S5 , DorC64S|piolleiftniiSBalu«hslosRJtiilH)f-Scnach0flgGn 
Sin Basic-Autostart: Urntw Hating votMIII BaBic-Proflfmnnion 2um nolbsiandigon Auto- 
ata/l. Spfolegrafik: HWitor&rundQrahk lor imser So*l ous dom Kurs ^plolGpiourornmle- 

Auttgobt) 12''96 - Pobo4 R<ivof\go: IJflMt Liahflfl d«* MonalB lordor ( Komonlration urvd 
QOKhlckHcnttOie. um mil d*m Ro-botor dan Zttl JU orroWwi Eln Editor f Ur utgono Bildor 
tat wlbalvorStAndllcr, dnbai. Proit-T&oM: BfiSlC"Er>vtfit*runQ * ttr -d-fl-n C94 Sondw-Spv- 
rxm: F#ot jodo Diskette IflBl o<h mil die*on.Li.»tii*.fl ;.ul 40 Spuron (■drmaiiftfon undbonul- 
«en, Joystick: Joy»Hck.-Rflutfn*n liif don Kurs »SplotepfOflTOTi!tiiwunfl W MM»Wt'«, 
AuDoob« 2/fl7 - Hubachrnubetim UnlpttjeufXi: Eln baling dosMoftfllfl, dnaunlOf drt Haul 
tjeht AHttonund GoaclilckllcJiluiil hwdorn ouch orlnfvone JoyallcK-PiolOn, Sabfonw/tttiS- 
tor Wor bitihor Scrnvleihlhfitten in dor Zahlusnumwandluna tot to. &oll1o dlooos Ua-!infl 
unbodsnai bonutzon G36-Qrattk; Em lualtoor WocKor und bolopielhalto Grnllk-ReuHncn 
holfon dam Anlinijor bol der Grafik-PfoorammiciunQ awnoa C16, 

1/37 Comwodo'o 20701 OWcaHo 29,80" 24.00 200.-" 

fWtrrrw 6001 aiionaiuimeuiaffnonPiiino mil bovvoaior,d(oldlmonsli>nalerGrafih. Mil Bliltar 
wlrd as /um Klndeisplel . Bill tor bio lei unlor ondoiorn nlno Lin oroullno. di& 30 000 Punklo 
in dor Sokundo iok:hm>t BoJagori/nfj: Eln Titk.uk> undS-sriitoijio-aploHllr rwol Pcr&onora 
Simmon 5<o dto Burg doi Gogners. SHSyomarsifl Oioso& Proommm orrecnnol Rnlsol Cur 
Seo. on donon Sto oicJi die Zfthno nuabolBen kanmm Das Idonlo Programm fur olio Froundo 
d09 Donkaporls FaUUglU: Muslk ohne Prookimo. Diones Musik-Prouniinrn fur den G'W 
wtrd nur mil dom Joystick <jo9louoil. 



12/86 


ScfinoWof 


LH86I2SD 
LH 8012 SK 


Dlakolla 
2 Kiraaotion 


3.4.80' 
34.80- 


29,60 
20.80 


349,-" 
349,-" 


11(86 


Schnoktei 


LHBB11 SD 
LH 8811 SK 


DitUltA 
K8MMU 


34.90 1 
94,99' 


29,50 
29,60 


349,-' 
349,-" 


\QW 


co* is a 


LH88I0 CD 


[DHMIMI 


29.00- 


24,80 


299.-" 


9/80 


SchneWor 


LH 8808 SO 
LH 8009 SK 


Dwkollo 
KABaolln 


34.90' 
34.80" 


29.80 
29,60 


349,-" 
349.-' 


8 '80 


CM/128 


LH 8806 CO 


OWiollo 


;• »wn- 


24 00 


299,-' 


7/86 


SchncMoi 


LH B807 SD 


DUkolle 


:i* iii)' 


29,80 


349,-" 


6)88 


C6* II 1 1< 


LH 8808 CD 


DimuiHo 


29.80' 


24.00 


' 


5/80 


084 ISA 


LH 8805 CD 


DiWoiln 


2 9.80' 


24.90 


299.-' 


4/88 


Sdinoldoi 


LH 8804 SK 
LH8804 SD 


KaMWtla 

Diahnllu 


29.B0 1 
29,80" 


24,90 
24,90 


29B-" 
299.-" 


3 e« 


C04/128 


LH 8803 CO 


Dishollo 


29,80' 


24,90 


299,-' 


2/88 


C04/128 


LH 8802 CO 


DUKailo 


29.90- 


,'.! -Ill 


299 -' 


1/88 


ce*/i2a 


LH 8801 CD 


Dukollo 


29.80' 


24,90 


299,-" 


12/88 


AM 800X1 
I30XS/H0 


LH 8512 




29,90' 


24,00 


299,- 




SchnoWar 
CPC 


LH 8512 S 
LH8512D 


Knucllo 
Dnk-nlla 


29.90' 
34.60' 


24.90 
29.60 


■ 

349V 


11/85 


CM 


LH8SI1 A. 


D1M1.II.1 


Sft.fiO' 


MHO 


.•|-;l. ' 


10/85 


Sinctou 
Speclium 


LH 8810 D 


K.U,M,.tlr 


19,90 • 


17- 


199,-- 






LH8810B 


OWmM 


29,00- 


24,90 


299,-- 





Boa loll fir 




DM 


aFr 


os 


fi/8S 


C84 


LH 8509 A 


Diahslte 


20,00" 


24.90 


299,-" 


B.B6 


Schnoi<l«i 

CPC 464 


LH 8608 Q 


KBHBtM 


29,90" 


24.90 


299,-' 


T/86 


C04 


LH 8597 A 


Dnkollo- 


29,90" 


24.90 


299,-" 


1, 85 


C84 


LHB60B A 


Drth«n« 


29,90' 


24.90 


209,-" 


5/85 


Schnoldcr 
CPC 464 


LH8605Q 


Kwssolle 


29,90' 


24.90 


299,-" 


4/85 


C84 


LH 8604 A 


DI4I<«II« 


29,90' 


24,90 


299,-" 


3/85 


Schnoldof 
CPC 484 


LH 8603 Q 


Kassollo 


26.90" 


24.90 


299,-" 




Programme aus fruheren Happy-Sonderheften: 


Auaoolw rhomn 


Bosloll-Nr, 




DM 


sFr 


as 


13/87 


Scnneaor 


26713 


DlBkCHO 


34.90' 


26.50 


349.-- 


12/88 


AtwIST 


LH 88S12D 


Diiksllo 


34.90' 


26.80 


348 .-" 


10/88 


ScnnoidDr 


LH 88S10D 


Dukollo 
2 Kassollon 


34.90' 
34.90' 


29.60 
29.60 


349.-' 


0/88 


88OOO01 


LH 8889 01 
IH 88 S9 0* 
LH BOSS 03 
LH 88S9 04 
LH 88S9 05. 


Ditkallo 1 Ann ST 
Diskoilo 2 Alan ST 
Dlakollo 3 Alorl ST 
3 Diokollen im Pakol 
Dukollo Amloa 


29.00* 
29.90- 
29.90- 
89.90* 
26,90' 


24.90 
24.90 
24.90 
66.90 
24.90 


299.-" 
299.-" 
299.-' 
899.-' 
296V 


8'88 


Compulor 
iltHoBby 


LH 88S8 01 
LH 8888 02 
LH 8BS803 


Dukollo C&4128 29,90- 
DiBkollfl ScnnoKJoif CPC 34,90* 
O* AMll 800XL/130XE 26,90' 


24.90 
29.60 
24.90 


296,' 
346.-" 
296,-" 


7/ee 




LH 88S7 
LH 8887 K 


Dtakfll* 

KilSBOltO 


34,90* 
34,90" 


29.60 
20,60 


346^ 
346V 


8'8B 


oaoooor 11 


LH8838D1 
LH 8888 02 
LH 8BS& D 3 


Dukollo Alan ST 34,90" 
iui Ponn-Compllw 29.90* 
DUkotte AppU MaelnlsUi 29,90* 


29.60 
24.90 
24,90 


349,' 
290,-" 
298V 


6'88 


apmcnon 


LH 88S$ SP 
LH BBSS CD 
LH88S&8D 


pi&kotki Schnoidftf 
Dukollo c 64 
Dtikollc CI 28 


34,90' 
29.90" 
26,90" 


39,60 
24,90 
24,90 


346V 
296V 
296,-' 


4 '86 


Schnvhl«r 


LH 8884 
LH BB54 K 


C4k«ll« 
KMMW 


34.90" 

;>p,uo- 


29,50 
24,90 


346V 
290.-" 


3'88 


680O0«/ 


LH 8833 D 


Drtkoll* 


29.90" 


24,90 


200V 


2/88 


ATAfll 


LH 88S2 P 


2 D48MIHUI 


34,90' 29,60 


3«8V 


1/88 


Sonnsldar 


LHB8S1 
LH 8831 K 


Dlakollo 
Kutdlts 


34.90" 
M.IIO- 


29,80 
24.90 


346V 
206V 


1/86 


SixHHum 


LH 86S1 D 


KsnnalW 


10,90" 


17- 


199,-' 



' inkl. MwSt. UnvorWndllclia t leiaomplonluno, 
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Bastelei 



10 REM Basieprogramm aur Berechnung der Kapazitae-tswerte 

100 IQAD"FQIU C'CODE 

110 L0AD"INT21 C'CODE 

120 DEF FN c(r)=l/(0.693*a*(680+2*r) 

130 OVER 1: LET a=USR 40000: PRINT AT 0,31} FLASH 1; " *"":0V 

ER 140 PRINT AT 10,0; "Schalterstellung : " 

150 IF a(l50 THEN PRINT AT 10,20; "zu grofc " 

160 IF a) 7000 THEN PRINT AT 10,20; "au klein * 

170 IF a(7000 AND a) 150 THEN PRINT AT 10,20; "ok 

180 FOR i=i TO 4 

190 READ X 

200 LET c=FN c(x) 

210 IF c)le-7 THEN LET c=c*le6: LET e$="uF": GO SUB 1000: 

GO TO 240 

220 LET c=c*le9 

230 LET e$="nF": GO SUB 1000 

240 NEXT 1 

250 RESTORE; 00 TO 130 

260 DATA 100,le3,le5,le6 

1000 LET c=INT ( 1000*c)/1000 

1010 PRINT AT i,0;"C";i;"= jcjTAB 12;e$ 

1020 RETURN 
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Pass 1 errors ! 


00 




svr r 


in 


our. 4ni<n 




20 i 


Intermptroutlne 




30 i 


rrequenzraessung 




40 | 




9CFF 019D 


42 


DEFW TEST 


9D01 F3 


45 TEST 


DI 


9DD2 3A785C 


50 


LD A, (23672) 


9D05 3C 


60 


INC A 


9D06 32785C 


70 


LD (23672). A 


9D09 FB 


75 


EI 


9D0A EWD 


80 


RETI 


Pass 2 errors: 


00 




TEST 9D01 






Table used: 


24 from 


118 



Listing 1. Das Basic- Programm berechnet die Kapazitat des Kondensators 



Listing 3. Die Interruptroutine erhoht den Zahler 



liebigen Position im Arbeiisspeicher 
abgelegt werden. Auf diese Position 
zeigt wiederum ein Interrupivektor, 
dessen oberer Teil vom Inhalt des I- 
Registers und dessen unterer Teil 
von einem Datenbyte gebildet wird. 
Beim Spectrum betragt der Wert 
des Datenbyte in der Regel 255. 

Um die Frequenz der Rechteck- 
schwingung zu bestimmen, erhoht 
em Programm mit Hilfe einer IM 
2-Routine periodisch einen Zahler 
und erfaBt zusatzlich die Anzahl der 
an der Ear-Buchse eingegangenen 
Rechteckimpulse. Hat der Zahler 
den Wert 50 angenommen, so ist ge- 
nau eine Sekunde vergangen (alle 
20 Millisekunden ein Interrupt), und 
die gezahlten Impulse entsprechen 
der Frequenz der Rechteckschwin- 
gung. Das Programm berechnet 



Anzahl Bauieil(e) 


Wert/Typ 


] Jumperteld 


4polig 


1 Jumper 


2 Buchsenleisten 


eitueihig 


1 Klinken3tecker 


3 mm 


1 Batterie-Clip 


] Blockbattone 


9V 


I Wldentand 


100 


2 Wideretande 


680 


1 Widerstand 


Ik 


1 Widerstand 


100 k 


1 Wldentand 


IM 


1 Kondensator 


100 nF 


l Elektrolyikondensalor 100 uF 


1 Leuchtdiode 


3 mm 


1 Festspannungareglei 


7805 


1 TimerfcMustfiin 


nl: 555 



Stucklisto zur MeUnchaltung 



nun aus der gewonnenen Frequenz 
tiber die oben angegebene Formel 
die Kapazitat des Kondensators, 

Da der Spectrum an der Ear- 
Buchse nur Frequenzen von 50 bis 
20000 Hertz erkennt. konnen Sie fur 
den Widerstand R 2 , dessen GrOBe 
die Frequenz der Rechteckschwin- 
gung mitbestimmt, vier verschiede- 
ne Werte iiber einen Jumper aus- 
wahlen, Das deckt ein breites Spek- 
trum von Kapazitatswerten ab 

Weil das Programm nicht erkennt, 
an welcher Position der Jumper 
steckt. berechnet es die Kapazitats- 
werte filr alle vier Widerstandswer- 
te. Der erste Wert gilt fur Jumperstel- 
lung 1, der zweite Wert fur Stellung 2, 
der dritte filr Stellung 3 und der vier- 
t*» filr Stellung 4. Zusatzlich wird an- 
gezeigt, ob die Jumperstellung kor- 
rekt gewahlt wurde, Oder die ge- 
messene Frequenz aufterhalb des 
MeBbereichs liegt. 

Listing 1 zeigt das Basic-Pro- 
gramm, und Listing 2 und 3 die bei- 
den Maschinensprache-Routinen, 
die das Hauptprogramm beim Start 
automatisch nachladt. 

Zum mechanischen Aufbau der 
Schaltunggibt es nicht viel zu sagen, 
Alle verwendeten Bauteile sind 
ziemlich robust, Da die Software die 
Werte von R, und R 2 zum Berechnen 
der unbekannten Kapazitat verwen- 
det, sollten diese fiinf Widerstande 
Tbleranzen von maxima! einem Pro- 
zent haben, um Ungenauigkeiten 
klein zu halten. 

Vorsichtige Bastler konnen filr 
den NE 555 einen 8poligen Sockel 
einlOten. Dies ist jedoch nicht unbe- 
dingt erforderlich, 
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Pass 1 errors: 00 






9C40 


10 


0RC 


40000 


9C4o f) 


20 


DI 




9C41 ED5E 


25 


IM 


2 


9C43 3E9C 


30 


LD 


A,#9C 


9C45 ED47 


40 


LD 


m 


9C47 010000 


50 


LD 


BC.O 


9C4A 3E00 


60 


LD 


A,0 


9C-4C 32785C 


70 


LD 


(23672) ,A 


9C4F D&FE 


80 LOOP 


IN 


A, (254) 


9C51 CB77 


90 


BIT 


6,A 


9C53 2002 


100 


JR 


NZ.JA 


9CJ5 18F8 


110 


JR 


LOOP 


9C57 FB 


120 JA 


EI 




9C58 DBFE 


130 NEIN 


IN 


A, (254) 


9C5A CB77 


140 


BIT 


6,A 


9C5C 2802 


150 


JR 


■i, CETP 


9C« lare 


loo 


JR 


NEIN 


9C60 03 


170 CETP 


INC 


BC 


9C61 3A785C 


160 


LD 


A, (23672) 


9C64 FE32 


190 


OP 


so 


9C66 2802 


200 


JR 




9C68 18E5 


210 


JR 


LOOP 


9C6A ED56 


220 ENDE 


IM 


1 


9C6C FB 


230 


EI 




9C6D C9 


240 


RET 





Listing Z. Hier werden die eingehenden 
Impulse pro Sekunde gemessen 

Zum Einsetzen des Kondensators 
C x in die Schaltung verwendet man 
am besten eine einreihige Buchsen- 
leiste mit sechs Polen, die in der Mit- 
te getrennt und mit dem Abstand 
von einem Rasterpunkt eingelotet 
wird. Einen Teil loten Sie an Rj. den 
anderen an Masse, So kann der Kon- 
densator bequem eingesteckt wer- 
den, Bild 2 zeigt em Schaltungsmu- 
ster mit Batterie. Der blaue Konden- 
sator ist C t . 

(Hermann Peters/ma) 
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finden Sie Ihre fachgerechte 
Beralung? 



WIE 



finden Sie »Ihren« Computer und 
»Ihre« Software? 



WER 

bietet Ihnen sine 
»mafigeschneide r ie« 
Problemlosung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem FachhMndler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind' 

MS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPW-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUF SEITE 126 



In seren ten verzeich nis 



Abacomp 135 

ABC Elektronik 135 

Activision 5, 153 

Appel & Grywate 130 

Anolasoft 79, 85, 101, 103 

Astro Versand 98 

Atari 175 

Biihler 134 
Buro-Elektronik Service 

131 

CC Computer Studio 88 
Complay 91 
Compu Camp 173 
Computer Wummi 96 
Compy Shop 131, 133 
CSV Riegert 138 

Dela Elektronik 130 

Dialog Partners 27 

Disco Phono Service 134 

Douwe Egberts Agio 43 



Eco-Soft 

Elcos 

Epson 

Fun Tastic 



138 
17 
19 

88 



Game-Soft 96 
Grewe Computertechnik 

36 



Joysoft 



97. 99 



Kaufhof 143 
Kingsoft 75, 125 

Kirschbaum Software 131 

Markt&Technik 
Buchverlag 139, 144/145 



Mastersoft 

Mathes 

Muller 

Nigel Sinclair 

Panasonic 
Philip Morris 
Printadress 



87 
128 
88 

89 

59 
176 
98 



Rushware 

82, 92, 95, 104, 150, 159 

Schrandt Computer 130 

Seikosha 53 
Software Eilversand 

Wolfsburg 98 

Star Micronics 25 

Syndrom 137 



Unix 
Utopia 



133 
98 



Volkner Elektronik 

2, 32/33 



Weltronik 
Westfalenhalle 



130 
129 



Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma English 
Book Club, London, bei. 

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma 
Time Life Books, Amsterdam, bei. 
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Vorschau 



4/87 




im April 




Massenhaft 
Monitore 

Wer seinen Computer an einen 
Monitor anschlieBen oder auf etnen 
Farbmonitor umsteigen will, sollte 
unseren groBen Sonderteil t>Monito- 
re« lesen, Wir geben Entschei- 
dungshilfen zum Kauf, erlautem alle 
gebrauchlichen Monitoranschlusse 
und gehen der Frage nach, wie ge- 
fahrlich die Monitor-Strahlung ist. 



Wie der Spectrum 
sprechen lerat 

Fur alle Besitzer eines ZX-Spec- 
trum haben wir in der nachsten Aus- 
gabe einen ganz besonderen 
Leckerbissen: ein pfiffiges Pro- 
gramm zur Sprachausgabe, das tat- 
sachlich ohne Hardware-Erwei- 
terung funktioniert. Eine weitere 
Uberraschung, die auf Sie wartet, 
verraten wir nach nicht. 



CES-Knuller: Maris 
MS-DOS-Computer 

Prograrnmierer, Entwickler und 
Computerhandler aus aller Welt tra- 
fen sich auf der Winter Consumer 
Electronics Show in Las Vegas, 
Uberraschung der Messe: Ein ex- 
trem preiswerter IBM-kompatibler 
MS-DOS-Computer von Atari. Nahe- 
res dazu in unserem Messebericht 
aus den USA. 



Tips und Tricks aus 
der Werkstatt ... 

...erlauben die Anpassung einer 
Commodore-Maus an den Schnei- 
der CPC und ein automatisches 
Booten von CP/M betm Einschalten 
des Computers, Und wenn Sie ein 
erstklassiges Programmzum Eintip- 
pen suchen, sind Sie mit unserem 
Listing des Monats gut bedient, Es 
handelt von Elfen, Zauberern und 
Rittern, Strategic inklusive, 



Der Commodore 
Iduft und lauft 

Mit GEOS hat der Commodore 64 
in Sachen Komfort einen groBen 
Schritt nach vorne getan, Wir stellen 
neue Programme filr GEOS vor, Im 
Hardware-leil testen wir ein Modul, 
das aus dem C 64 einen Logik-Ana- 
lysator macht. Die Grundlagen be- 
fassen sich ausfuhrlich mil Sprites. 
AuBerdem wie immer tolle Spiele- 
und Anwendungs-Listings. 



Lux us -Software 

Die hervorragende »Deluxe«-Soft- 
wareserie von Electronic Arts fur 
den Amiga erregte bisher unbe- 
schreibliches Aufsehen. Deluxe 
Paint gilt als hochster Standard fiir 
Malprogramme. Wir stellen Ihnen 
nicht nui alle sensationellen Produk- 
te detailliert vor, sondern prasentie- 
ren die neuesten iiberragenden 
Sch6pfungen der Deluxe-Macher; 
Deluxe Paint II und Deluxe Music. 



Graft im Kommen: 
MS-DOS for jeden 

In der nachsten Ausgabe werden 
wir das bekannte Betriebssystem, 
das im IBM-PC-kornpatiblen Com- 
puterbereich zum Standard gewor- 
den ist, unter die Lupe nehmen. Ne- 
ben einer Ubersicht der preisgiin- 
stigsten MS-DOS-PCs erfahren Sie 
Niitzliches uber interessante Be- 
triebssystemroutinen, geschichtli- 
che Enrwicklung und naturlich iiber 
Soft- und Hardware. 



Olympiade der 
Wikinger 

Wem "Winter Games* & Co. zu 
sanft sind, der kann jetzt mil »Blood'n 
Gutso bei den Wikinger-Spielen 
antreten. Auf dem Programmstehen 
ungewohnliche Disziplinen wie 
»Biertrinken« und _ »Armdriicken«! 
AuBerdem im Spiele-Teil: Ein ex- 
trakniffliger Wettbewerb, Euer 
Lieblingsspiel des Jahres 1986 (Aus- 
wertung des Wettbewerbs) und na- 
tiirlich wieder viele Tests und Tips. 



Die neue 




9.3.1987 
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Die private Nutzung von 
Computern hat in den letzten 
Jahren viele Freunde gefunden, 

Aus diesem Grund will »Happy- 
Computer* den vieJen begeisterten 
Anwendern Hilfen und Problem- 
losungen anbieten, urn ein 
ungewohnliches Hobby noch 
interessanter zu gestalten. 

Tips, Tricb und sinnvolle Listings 
sollen helfen, den Computer noch 
besser kennenzulernen. Verqleichs- 
tests geben Aufschlu5 Goer die 
aktuelfe Markisituation. Nicht 
zuletzt haben Sie jeden Monat die 
Chance, im Listingswettbewerb zu 

gewinnen. 

Warum nicht auch Sie? 

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und 
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen: 

■ punktliche und regelmafoige 
Lieferung frei Haus, 

■ viertel-, halb- oder jahrliche 
Zahlungsweise 

■ und dann der finanzielle Preisvorteil: 
Sie erholten 12 Hefte fur DM 66,- 
statt DM 72 - im Einzelverkauf. 



Hardware 
Software 

»Happy-Computer« 






personliches 
Abonnement 



Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit 
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an 
den Veriag. 



Sie konnen aber auch 

einem anderen eine grofte Freude bereiten ... 

Wie? Durch ein 

»Happy-Computer«- 

Geschenk-Abonnement 

Auf Wunsch auch mit 
Geschen k-U rku nde. 




Geschenk- 
Abonnement 



In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafur vorgesehene 
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten, 
sowie Ihre Daten als Besteller ein. 
Den Rest machen wir! Versprochen! 
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NEU: CompuCamp + Sport 
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KOSTENLOS fur alle Happy Computer- Leser! 

PER NEUE 
GRATIS- 
KATALOG '87 
MIT SUPER- 
SPORT- 
PROGRAMM! 
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Computer- und Sportferien 
bei CompuCamp - da ist der 
Erf olg schon program miert: 

• c Computtrzampt: In Oft*rr*ieh, Nbrd- und Si/d- 
dtutschland 

• 13 venjeh'so>n» spielensch-pralaitth wiemiertt 
Computer-Spfochfcune: Von Bo tic iber PASCAL und 
Match incfapra<hc bis GEM-Programmttrung 

• 7 Sptzfoflcursx: Von Dateaferniibenrogung, Hardware' 
tcsttln bis fhppyturs. Amigaki.n und ftofJonwtodung 

9 Lin „etgcnes" Gerai pro Tetlnchmer— und mindestem 
3 Sturxfen IMMnWH £r» Jai 

• 11 rerjcrlinitne SportJuirse . Von Tennis, Baseball, 
Skateboard iij Windsurftn undStgtln 

• Atirofcfwc ftjuscna^A/i ( gef«»w/urc/fcfenen ind. /eoen- 
gereehta- C/nte*rinfung, SeoWifng untf Vtrpfkgung 

• fur Emrtciger. Foflgesc/irrttcne und Konner yon 
S-UundH-20/ahreii. 



...mehr Infor- 
mationen im 
Gratiskatalog 
sotort mit 
dieser Karte 
a nf order n - 
Porto bezahlert 
wfr! 




Modi sqhneller gchl's lele- 
•onisch:® 040 861255 
und 040 852344 





■O 



I 



lS«| 

J i If 

Bit 

II 
< ■ 

.-3 H 



■sjs 
3= 

So 



11 1 

a 



I □ □ 



ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, urn mehrzu leisten. 





Der ATARI t040 ST 
hat alle Merkmate, die 
Sie heute von einem 16/32-bit 
Computer erwarten konnen - sei es die 
Speieherkapazitat, die hone Arbeicsgeschwin- 

digkeit, die bestechende Grafik, die Schntct- 

steilen . . . 

In dieser Leistungsklasse hat ATARI die MaB- 

stabe geseut. Auch beim Preis! 

Und Computerlelsiung zu solch niedngen 

Preisen kann Ihnen nur bieten, wer modernste 

Technologic einsetzc, 

ATARI. Das ist Computertechnologie von 

heute fur Menschen, die mit mehr Leistung 

mehr leisten wolten. 

ATAR1 1040 ST - bei Ihrem Fachhandler und 
in den Fachabteilungen der Warenhauser. 

A ATARI 

. . . wir machen Spitzentechnologie preiswert. 





Hleimti bewerbe(n) ich mjch (wir uns) lur das mordoio 
Abenleuei Team '87. Die ausfutfflichen &*weit)ungsufiteF- 
laoeft g«hen mif <ws> um- 
genendJu Biwlocnkrnclige I 
Jury wild fli a lametim ei 
ouswaltfen und schriltJicti 
Denocluicnrioeii. 
Gleictueilic i>etime{n) left 
(wltj on der yferiosung d« 
10 Trihes le*l 

Coupon oussenMidw mi out emer auswcMfld donwei- 
len Postkcrte einsanden an MailDoio Anenleoet Team '87, 
6000 FroiUilurl 100. 

Absender und AHeisongooe went vefoessen! . hap 



Am Start 8 Teams aus 4 tandem. In 4 E tap pen 
dmch Marlboio Country: 

1. Etappe. Mit dem 4 -Wheel-Drive tfurch 
die wllde Kakteenlondschaft Arizonas. 

2. Etoppe: Umsteigen out die Motorooote. 
Es wartet das labyrintft des Lake Powell. 

3. Etappe: Die Sanddflnen der San Rafael 
WOs-re, die man nur mit den 3 bulligen Reilen 
der Trikes schaflt. 

4. Etappe: Mit den Plerden aut die Dref- 
tausenderUtahs. 

5 Teams fl 2 Peisonen fur Deuischlana aesucht. 
Bewerben konnen sicti Einzelpersonen odet 
Zweierteams ab 18 Jahren 
Unlet alien Bewerbern wetden 10 Marlboro 
Abenteuet Team-Trikes veilosi! 
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Marlboro 
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